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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2022 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

I.  Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

1. Wybrane dane finansowe

| pétrocze | pétrocze | pétrocze | pétrocze
od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.01.2022 od 01.01.2021
WYBRANE DANE FINANSOWE do 30.06.2022 do 30.06.2021 do 30.06.2022 do 30.06.2021

PLN"000 PLN"000 EUR'000 EUR 000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatéw 648 826 140 182
Zysk (strata) z dziatalnoéci operacyjnej (703) (472) (151) (104)
EBITDA* (638) (443) (137) (97)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (778) (36) (168) (8)
Zysk (strata) netto (758) (90) (163) (20)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1881) (2831) (405) (623)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (917) (72) (197) (16)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - (1512) - (333)
Przeptywy pieniezne netto — razem (2797) (4 415) (602) (971)
Liczba akji 5627 700 5 600 000 5627 700 5 600 000
Zysk (strata) na jedng akcje zwykta (w zt/EUR) (0,13) (0,02) (0,03) (0,00)
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 5,32 5,36 1,15 1,18

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 30 czerwca 2022 31 grudnia 2021

PLN000 PLN000 EUR000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 31784 32424 6790 7 050
Aktywa trwate 8377 8076 1790 1756
Aktywa obrotowe 23 407 24 349 5001 5294
Kapitaty przypadajgce akcjonariuszom jednostki dominujgcej 29 465 30177 6295 6561
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1865 1783 398 388
Zobowigzania dtugoterminowe 1027 1029 219 224
838 754 179 164

Zobowigzania krétkoterminowe

Powyisze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:
- pozycje aktywow i pasywéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzien 30 czerwca 2022 r. — 4,6806PLN/EURO oraz na dzier 31 grudnia 2021 r. — 4,5994PLN/EURO,
- pozycje skréconego $rdédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz skréconego skonsolidowanego sprawozdania z przeptywdéw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego srednig

arytmetyczng $rednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2022 r. —4,6427 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. —

4,5472 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalno$ci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2022 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2. Skrdcone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw
| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2022 o0d 01.01.2021 od 01.04.2022 od 01.04.2021
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.06.2022 do 30.06.2021 do 30.06.2022 do 30.06.2021
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 648 826 412 561
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 648 826 412 561
Pozostate przychody - - - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1351 1298 973 770
Zmiana stanu produktow 1318 1659 401 964
Amortyzacja 65 29 33 28
Zuzycie materiatéw i energii 14 - 5 -
Ustugi obce 2058 2614 989 1545
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 341 309 159 183
Pozostate koszty wedtug rodzaju 42 4 39 (23)
Pozostate koszty operacyjne 149 - 149 -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (703) (472) (561) (209)
Przychody finansowe 32 610 25 (3)
Koszty finansowe 50 305 50 (20)
Zysk (strata) z udzialu w jednostkach (57) 131 (77) 36
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (778) (36) (664) (156)
Podatek dochodowy (20) 54 (20) (17)
i:l::;é;tl:zt;;:;tto z dziatalnosci (758) (90) (643) (139)
Dziatalnos¢ zaniechana - - -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto (758) (90) (643) (139)
przypadajacy na jednostke dominujaca (747) (76) (638) (132)
przypadajacy na udziaty niedajace kontroli (11) (14) (6) (7)
Inne catkowite dochody 35 (278) (124) (532)
xécnesr;ivtgvartoﬁci godziwej aktywow (22) (735) (110) (657)
;’Z::itzl;jodroczony od wyceny do wartosci (4) (140) (21) (125)
fednostek somarsysonyc 65 32 () :
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek 12 75 (8) -
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem (723) (368) (768) (671)
Catkowite dochody ogétem (723) (368) (756) (671)
przypadajace na jednostke dominujaca (712) (353) (762) (663)
przypadajace na udziaty niedajace kontroli (12) (14) (6) (7)
Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy
na akcjonariuszy jednostki dominujacej (zt)
Zwykty (0,13) (0,01) (0,11) (0,02)
Rozwodniony (0,13) (0,01) (0,11) (0,02)
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Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3. Skrdcone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 30 czerwca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 8377 8076 9422
Wartos¢ firmy 89 89 89
Wartosci niematerialne 413 467 523
Rzeczowe aktywa trwate 67 61 21
Lr:\g/\zs\t'\)/{\;j:n\;véiiednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metoda 6292 6284 6071
jl;xv(\)/zyflnansowe wyceniane w wartosci godziwej przez inne catkowite 1103 1175 2719
Udzielone pozyczki 403 - -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9 - -
Aktywa obrotowe 23 407 24 348 22584
Zapasy 10532 9361 7626
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 733 563 842
Naleznos¢ z tytutu podatku dochodowego 61 61 66
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 11564 14361 14 051
Udzielone pozyczki 517 2 -
IS):.lzl\:zl-r\‘:ach-\:rt‘z\A;i sz?zr:;:\;;e inne niz aktywa zakwalifikowane jako 23 407 24348 22584
Aktywa razem 31784 32424 32 006
Na dzien Na dzien Na dzien
PASYWA 30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 30 czerwca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 29918 30 641 30036
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29 465 30177 29 566
Kapitat akcyjny 563 563 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18 236 18 236 18 236
Pozostate kapitaty rezerwowe 600 618 758
Zyski zatrzymane 10 066 10760 10013
- w tym zysk (strata) netto (747) (349) (76)
Kapitat przypadajacy udziatom niedajacym kontroli 454 464 470
Zobowiazania dtugoterminowe 1027 1029 1186
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 1027 1029 1186
Zobowiazania krétkoterminowe 838 754 784
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 838 754 784
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego - - -
zlrjzl\ellg:ai:::;:‘aiz::isaplr(zrssl;ci);erminowe inne niz zwigzane z aktywami 238 754 784
Zobowiazania razem 1865 1783 1970
Pasywa razem 31784 32424 32 006

Strona 6z 36
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1 stycznia 2022 roku - 30 czerwca 2022 roku

Grupa Kapitatlowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

Nadwyzka ceny

I . . Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIANW em'sa';f:;‘l‘i"yze’ Pozostate kapitaty . akcjonariuszom Pr:‘g:fat’r:ce Kapitat wasny
KAPITALE WEASNYM P Y . . rezerwowe ¥ Y jednostki L. . razem
nominalnej Lo niedajacym kontroli
. dominujacej
udziatow
Stan na 1 stycznia 2022 roku 563 18 236 618 10761 30177 464 30 641
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stannal stsznla 2022 roku po korektach btedéw 563 18 236 618 10 761 30177 464 30 641
lat poprzednich
Catkowite dochody: - - (17) (695) (712) (11) (723)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (747) (747) (11) (758)
Inne catkowite dochody - - (17) 53 35 - 35
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - - R -
Sprzedaz aktywdw wycenianych w wartosci godziwej ) ) ) ) ) ) )
(realizacja zysku z przeszacowania)
Wycena programu motywacyjnego - - - - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu ) ) (17) (695) (712) (11) (723)
wtasnego
Stan na 30 czerwca 2022 roku 563 18 236 600 10 066 29 465 454 29918
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1 stycznia 2021 roku - 31 grudnia 2021 roku

Nadwyzka ceny .
emisyjnej powyzej Przypadajace Przypadajace
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W . VINEI POWYZE]  pozostate kapitaty ) akcjonariuszom N Kapitat wiasny

Kapitat zaktadowy wartosci Zyski zatrzymane udziatom

KAPITALE WEASNYM . . rezerwowe jednostki .. . razem
nominalnej S niedajacym kontroli
dominujacej

udziatéw
Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 11 464 31613 484 32097
Korekta btedéw lat poprzednich - - - (167) (167) - (167)
f:::::r:eztx:::ia 2021 roku po korektach biedéw 560 18 236 1353 11297 31446 484 31930
Catkowite dochody: - - (1328) 35 (1293) (20) (1313)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (349) (349) (20) (369)
Inne catkowite dochody - - (1328) 384 (944) - (944)
Emisja akcji 3 - - - 3 - 3
Wyptata dywidendy - - - (1512) (1512) - (1512)
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
e o o - - - -
Wycena programu motywacyjnego - - 593 - 593 - 593
i’\:laiglr::geonie (zmniejszenie) wartosci kapitatu 3 ) (735) (537) (1 269) (20) (1 289)
Stan na 31 grudnia 2021 roku 563 18 236 618 10 760 30177 464 30 641
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1 stycznia 2021 roku - 30 czerwca 2021 roku

Nadwyzka ceny .
emisyjnej powyzej e ELENTES Przypadajace
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W . . Pozostate kapitaty . akcjonariuszom . Kapitat wtasny

Kapitat zaktadowy wartosci Zyski zatrzymane udziatom

KAPITALE WEASNYM . . rezerwowe jednostki Lo . razem
nominalnej Lo niedajacym kontroli
dominujacej

udziatow

Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 11464 31613 484 32097
Korekta bteddw lat poprzednich - - - (167) (167) - (167)
Is:::::r:eztxic::ia 2021 roku po korektach bigdow 560 18 236 1353 11297 31446 484 31930
Catkowite dochody: - - (595) 242 (353) (14) (368)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (76) -76 (14) (90)
Inne catkowite dochody - - (595) 318 -278 - (278)
Emisja akcji - - - (14) -14 - (14)
Wyptata dywidendy - - - (1512) -1512 - (1512)
Podwyizszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - - - - - -
Utrata kontroli w jednostkach zaleznych - - - - - - -
Sprzedaz aktywdw wycenianych w wartosci godziwej ) ) ) ) ) ) )
(realizacja zysku z przeszacowania)

Wycena programu motywacyjnego - - - - - - -
:’vlvaies;lr::zgznie (zmniejszenie) wartosci kapitatu ) ) (595) (1 284) (1879) (14) (1894)
Stan na 30 czerwca 2021 roku 560 18 236 758 10013 29 566 470 30036
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5. Skrdcone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywdw pienieznych

| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPEYWOW 0d 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.04.2022 od 01.04.2021
PIENIEZNYCH do 30.06.2022 do 30.06.2021 do 30.06.2022 do 30.06.2021
PLN'000 PLN'000 PLN'000 PLN'000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk / strata brutto (778) (36) (664) (156)
Korekty (1102) (2558) (258) (1212)
Amortyzacja 65 29 33 28
Przychody z tytutu odsetek (23) 2 (20) 2
Koszty z tytutu odsetek 5 - 3 -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej - (608) - -
Zmiana stanu rezerw - - - 11
gizvij\i’vv;/a\;vny:s’ﬂ:;: jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda 57 (131) 77 (36)
Inne korekty 50 303 50 (5)
Zmiana stanu zapaséw (1170) (1776) (253) (919)
Zmiana stanu naleznosci (171) (596) (167) (494)
irs;s::esktial;;;i):gv\:’viqzaﬁ krétkoterminowych, z wyjatkiem 85 219 18 200
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (1881) (2593) (922) (1368)
Podatek dochodowy zaptacony - (238) - (166)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1881) (2 831) (922) (1534)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych - 3 - -
Zbycie udziatéw jednostkach stowarzyszonych - 718 - -
Inne wptywy inwestycyjne - - - 10 000
Nabycie rzeczowych aktywoéw trwatych i wartosci niematerialnych (17) (564) (12) (30)
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom (900) - (900) -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych - (228) - (78)
Inne wydatki inwestycyjne - - 5150 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) (917) (72) 4238 9 892
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWE)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) - (1512) - (1512)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (2797) (4 415) 3316 6 846
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (2797) (4 415) - 6 846
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 14 361 18 466 8248 7204
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 11 564 14 051 11 564 14 051

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - - - -
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Il. Informacja dodatkowa do skréconego srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2022 roku

1. Informacje ogdlne o Spétce dominujacej

GAMING FACTORY S.A. (dalej takze ,Jednostka dominujgca”, ,Emitent”) zostata zawigzana w dniu 13 listopada 2017 roku
w Warszawie na czas nieokreslony.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie w Warszawie, przy ulicy Powazkowskiej nr 15.

Jednostka dominujaca zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sagdowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000707300 w dniu 4 grudnia 2017 r.

Jednostka dominujgca posiada numer NIP: 5272829488 oraz symbol REGON 368897485.

Jednostka dominujgca dziata na podstawie przepiséw kodeksu spétek handlowych oraz w oparciu o statut Jednostki
dominujgcej.

Na dzien 30 czerwca 2022 roku, sktad organdéw zarzadczych i nadzorujgcych Jednostki dominujgcej byt nastepujacy:
= Zarzad:

Mateusz Adamkiewicz - Prezes Zarzadu,

=  Rada Nadzorcza:

Jarostaw Antonik - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Bartosz Krusik - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kajetan Wojnicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
Daniel Kostecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Sobiecki - Cztonek Rady Nadzorczej.

Wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2022 roku struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow

podstawowym liczbie gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1621 460 28,81% 1621 460 28,81%
Mateusz Pastewka 1568 201 27,87% 1568 201 27,87%
Pozostali 2438 039 43,32% 2438 039 43,32%
RAZEM: 5627 700 100,00% 5627 700 100,00%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego raportu do publikacji struktura akcjonariatu Jednostki dominujgcej byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow

podstawowym liczbie gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1621 460 28,81% 1621460 28,81%
Mateusz Pastewka 1568 201 27,87% 1568 201 27,87%
Pozostali 2438 039 43,32% 2438 039 43,32%
RAZEM: 5627 700 100,00% 5627 700 100,00%
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Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien publikacji niniejszego raportu wynosi 562 770 zt. Kapitat akcyjny Spétki dzielit sie na
5627 700 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujacych serii:

1 000 000 akcji serii A,
3 000 000 akji serii B,
400 000 akgji serii C,
100 000 akcji serii D,
1 100 000 akgji serii E,
27 700 akcji serii F.

Akcje serii A — E znajduja sie w obrocie gietdowym, Akcje serii F zostaty wprowadzone do obrotu gietdowego na Rynku
Gtéwnym GPW w dniu 14 marca 2022 roku.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Skrécone s$rodroczne skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmujg Jednostke dominujgcy oraz
nastepujace jednostki zalezne i stowarzyszone

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kraj zatozenia
30.06.2022 31.12.2021
Silver Lynx Games sp. z 0. o. Dualalnqsc Yvydawmcza Polska 77,01% 77,01%
w zakresie gier komputerowych
Vision Edge Entertainment Dziatalno$¢ wydawnicza Polska 90,00% 90,00%

sp.z 0.0. w zakresie gier komputerowych

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Sprawozdanie
finansowe jednostek zaleznych sporzadzone zostato za ten sam okres sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe Jednostki
dominujacej, przy zastosowaniu spéjnych zasad rachunkowosci, za wyjatkiem spdétek utworzonych w 2021 roku, ktére nie
prowadzity swojej dziatalnosci za okres petnych 6 miesiecy.

Wszystkie spoétki zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna.

Jednostka dominujgca wywiera ponadto znaczgcy wptyw na nastepujgce jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia
30.06.2022 31.12.2021

Asmodev S.A. DziatalnoS¢ wydawnicza Polska 22,80% 22,80%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalnogé .

West Wind Games sp. z 0. 0. zlata nqsc \{vydawnlcza Polska 22,77% 25,00%
w zakresie gier komputerowych

Ultimate VR sp. z 0. 0. Dz|afa|nqsc \{vydawnlcza Polska 21,70% 21,70%
w zakresie gier komputerowych
Dzi L .

Black Rose Projects S.A. ziatalnos¢ wydawnicza Polska 25,44% 25,44%
w zakresie gier komputerowych
Dzi L ;i

Ultimate Licensing sp. z 0.0. ziatalnos¢ wydawnicza Polska 19,00% 19,00%

w zakresie gier komputerowych

1.2. Podstawowa dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej

Podstawowa dziatalno$¢ spotek wchodzacych w sktad Grupy Kapitatowej obejmuje dziatalno$¢ wydawniczg w zakresie
gier komputerowych.

Podstawowym miejscem prowadzenia dziatalnosci jest Polska.

1.3. Wartos¢ firmy

30.06.2022 31.12.2021
Wedtug kosztu 89 89
Skumulowana utrata wartosci - -
RAZEM: 89 89
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Wartos¢ firmy Silver Lynx Games sp. z o.0.

Dzien objecia kontroli

Cena nabycia 100
Wartos¢ aktywoéw netto przypadajgcych jednostce dominujacej 11
Udziat w aktywach netto spotki zaleznej na moment objecia kontroli 77,01%
Wartos¢ firmy 89

W przypadku pozostatych jednostek zaleznych i stowarzyszonych wartosé firmy nie powstata w zwigzku z faktem, iz spétki te
zostaty zatozone przez Gaming Factory S.A.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejskg (,,UE”), w tym przede
wszystkim majgcych zastosowanie do sprawozdawczosci srédrocznej (MSR 34).

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane s3
w rocznym sprawozdaniu finansowym sporzadzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujacej oraz spotek zaleznych jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skroconym s$rodrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie
podstawowego Srodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa prowadzi dziatalnos$é (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie
finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji Grupy. Wybér waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalno$¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktdrg nalezy uznac za walute uzywang w podstawowym
srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Grupa i jednostki wchodzace w jej sktad, jest decyzjg subiektywna.
Jednostka dominujgca monitoruje istotne zmiany w $rodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyna¢ na zmiane wyboru

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
Sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane s wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywéw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajgce z przeliczenia
zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektdre liczby wykazane sumarycznie w niniejszym
sprawozdaniu moga nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzgcych w ich skfad z uwagi na prezentacje
sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki dominujacej w dniu 28 wrzesnia 2022 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki dominujacej oswiadcza, iz skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dziert 30 czerwca 2022 roku, zgodnie
z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci. Skrécone S$réodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
odzwierciedla sytuacje majgtkows i finansowg oraz wynik finansowy Grupy w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrocone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczoéci Finansowej (MSSF) w szczegélnosci w zgodnosci z MSR 34 ,,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skroconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych
zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym
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z wyjatkiem zasad rozliczania kosztéw wytworzenia gier. Poczawszy od 1 stycznia 2022 roku Grupa przyjeta zasade, iz w
przypadku wyrobdw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdci¢ koszty jej produkcji w terminie 36
miesiecy od jej produkcji. Odpiséw dokonuje sie comiesiecznie w réwnej wysokosci z zachowaniem zasady ostroznosci.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Zasady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia Sréddrocznego skréconego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego sg spdjne z tymi, ktdre zastosowano przy sporzgdzaniu rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy za rok, ktory rozpoczat sie 1 stycznia 2021 roku, z wyjatkiem zmian do standardéw i nowych standardow i interpretacji
zatwierdzonych przez Unie Europejskg, ktére obowigzuja dla okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po
1 stycznia 2022 roku:

e  Zmiany do:
o  MSSF 3, Potaczenia przedsiewziec¢”
o MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate”
o MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”
o  Roczne zmiany do standardéw 2018-2020

zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022 roku lub po tej
dacie.

Nowe lub zmienione standardy MSSF/MSR oraz interpretacje KIMSF, ktére zostaty juz wydane przez Rade Miedzynarodowych
Standardéw i zostaty zatwierdzone przez UE, ale nie weszly jeszcze w zycie:

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku;

e Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne Rozwigzania 2 do Miedzynarodowych Standardéw Sprawozdawczosci Finansowej
—,Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowosci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych: definicja szacunkéw
rachunkowych”, zatwierdzone w UE, obowiazujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSR 12 Podatek dochodowy ,Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego wynikajace
z pojedynczej transakcji”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych
sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe: wstepne zastosowanie MSSF 17 oraz MSSF 9 - informacje
poréwnawcze”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2023 roku lub po tej dacie;

MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie rdznia sie obecnie w znaczacy sposdb od regulacji wydanych przez Rade
Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych nowych standardéw, zmian do standardéw
oraz nowe;j interpretacji, ktére wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2022 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania
w UE (ponizsze daty wejscia w zycie odnoszg sie do standardéw w wersji petnej):

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych — klasyfikacja zobowigzan jako krétkoterminowe lub
dtugoterminowe”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

Wedtug szacunkéw Grupy wyzej wymienione nowe standardy oraz zmiany do istniejgcych standardéw nie miatyby istotnego
wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez Grupe na dzien bilansowy.
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2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone na dzienn 30 czerwca 2022 roku
i obejmuje okres 6 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu z sytuacji finansowej, skréconym
$rédrocznym  skonsolidowanym sprawozdaniu ze zmian w kapitale wiasnym oraz pozycjach pozabilansowych
zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe na dzien 31 grudnia 2021 roku oraz dane finansowe na dzien 30 czerwca
2021 roku.

Dla danych prezentowanych w skréconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu z catkowitych dochodéw, oraz w
skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu z przeptywow pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane
finansowe za okres od 1 stycznia 2021 roku do 30 czerwca 2021 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skréconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci przez Grupe.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos¢ Grupy oparta jest o:
=  produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na konsole Nintendo, Sony i Microsoft,
= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC.

Dziatalnos$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e  przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczajg tacznie 75% wartosci generowanych
przez Grupe Kapitatowa,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdinych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane z
charakterystyka branzy,

e decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie wielu szczegétowych analiz i wynikéw finansowych osigganych
na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

e  Zarzad Jednostki dominujgcej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdéw na
podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak réwniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobdw oraz analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Spétka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Nintendo Switch, Xbox Store, PS Store z konta wtasnego lub za posrednictwem Spoétki Ultimate Games S.A., ktéra wydaje gry
w imieniu Spétki na konsolach. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegdlne platformy
nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia znaczacych
kosztéw zwigzanych z analizg danych

W zwigzku z powyzszym, majgc na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstgpita od prezentacji przychodéw ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym

Produkty i ustugi 01.01.2022-30.06.2022 01.01.2021-30.06.2021

Nintendo Switch 205 207
Steam 354 306
Ustugi deweloperskie 60 213
Xbox 24 100
PS 5 0
Razem 648 826
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6. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie srédrocznym

Sezonowo$¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

7. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktdre s nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos$¢ lub czestotliwos¢

W | pétroczu 2022 roku nie wystapity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwosc.

8. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

Wartosci szacunkowe 30.06.2022 31.12.2021

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9 -
Odpisy aktualizujgce zapasy - -
Odpisy aktualizujace naleznosci - -
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1027 1029

Rezerwy na przyszte zobowigzania - _

9. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W | pétroczu 2022 roku spotki Grupy Kapitatowej nie emitowaty, nie dokonywaty wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych
papieréw wartosciowych.

10. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedna akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W roku 2022 Jednostka dominujgca i jej spotki zalezne nie wyptacaty dywidendy.

11. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srodrocznego, ktére nie zostalty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

Po dniu 30 czerwca 2022 roku miaty miejsce nastepujace zdarzenia:

18 sierpnia premiera gry Zookeeper w wersji PC
12 wrzesnia podpisanie umowy ze Switch to Blockchain Studio sp. z 0.0. — wejscie w segment gier NFT
21 wrzesnia premiera gry Electrician Simulator w wersji na PC

12. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktdre posiada Grupa, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, udzielone pozyczki, srodki pieniezne i depozyty krotkoterminowe, ktdre powstajg bezposrednio w toku prowadzonej
przez nig dziatalnosci.

Zasadga stosowang przez Grupe obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu instrumentami
finansowymi.

Grupa nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Wartos¢ godziwa instrumentdw finansowych, jakie Grupa posiadata na dzien 30 czerwca 2022 roku
i31 grudnia 2021 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegédlne lata
z nastepujacych przyczyn:

= w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
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12.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dominujaca dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywow lub zobowigzan,
= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktdre sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do

zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

= dane wejsciowe, ktére nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikdw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dzien 30 czerwca 2022 roku i 31 grudnia 2021 roku Jednostka posiadata aktywa finansowe wycenione w wartosci godziwej
przez inne catkowite dochody w postaci akcji w innych podmiotach. Wartos¢ godziwa ustalona zostata w oparciu o ceny
notowane, poniewaz wszystkie podmioty podlegajgce wycenie notowane sg na rynku NewConnect.

Na dzien 30 czerwca 2022 roku nie wystgpity zdarzenia majace wptyw na wartosc godziwg aktywéw finansowych i zobowigzan
finansowych jednostki.

12.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

W okresie objetym skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym nie miaty miejsca zmiany

sposobu ustalania wartosci godziwej aktywow finansowych.

13. Informacja o odpisie aktualizujagcym wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdceniu takiego
odpisu

W okresie objetym skréconym s$rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupa dokonata odpisow

aktualizujgcych wartos¢ zapaséw w kwocie 148 tys. zt. Odpisy dotyczyty nastepujgcych tytutdw: Bug Academy — wartosé

odpisu 66 tys. zt, Otherwordly — wartos¢ odpisu 7 tys. zt, Bouncy Bob PC —wartos¢ odpisu 31 tys. zt oraz Pangeon PC —wartos¢

odpisu 44 tys. zt.

14. Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwradcenie takiego odpisu

W okresie objetym skréoconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym dokonano odpisu

aktualizujgcego aktywow finansowych stanowigcych akcje w innych podmiotach. Wartos¢ odpisu na dzien 30 czerwca 2022

r. wyniosta 50 tys. zt. Grupa nie dokonywata innych odpiséw aktualizujgcych wartos¢ aktywow finansowych, rzeczowych

aktywow trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw.

15. Rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji

Nie dotyczy Grupy.

16. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W | pétroczu 2022 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych.
17. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych
W | pétroczu 2022 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych majgce charakter

istotnego zobowigzania.

18. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniem korekty btedéw nie wystapity.
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19. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktorych nie podjeto zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego

Grupa na dzien 30 czerwca 2022 roku nie byta strong zadnych umoéw kredytowych lub pozyczkowych, w przypadku ktérych
dosztoby do naruszenia postanowiers umownych.

Grupa nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytow i pozyczek na dzien 30 czerwca 2022 roku.

20. Informacja o transakcjach z jednostkami powigzanymi

Transakcje miedzy Emitentem a jego jednostkami zaleznymi bedacymi stronami powigzanymi z Emitentem zostaty
wyeliminowane w trakcie konsolidacji. Szczegétowe informacje o transakcjach miedzy Grupa a pozostatymi stronami
powigzanymi przedstawiono ponizej.

SPRZEDAZ
spétka Gaming Asmodev BI::(I)(j::::se W(e;s;tn\‘lilelnd Siz::nI;ySnX Ultimate VR
Factory S.A. S.A. SA. A, e, sp.zo.0.
Gaming Factory S.A. X 109 140 = = 30
Asmodev S.A. - X - - -
E Black Rose Project S.A. - - X - - 117
% West Wind Games sp. z 0.0. - - - X - -
Silver Lynx Games sp. z 0.0. - - - - X -
Ultimate VR sp. z 0.0. - - 4 - - X
Wynagrodzenie brutto wyptacone Cztonkom Zarzgdu 18 tys. zt
Wynagrodzenie brutto wyptacone Cztonkom Rady Nadzorczej 40 tys. zt

21. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych, ktére nastapity od czasu zakonczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystgpity.

22. Informacja o rozliczeniach z tytutu spraw sagdowych

Nie wystgpity
23. Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosé

godziwg aktywow finansowych i zobowiazan finansowych jednostki.

Nie wystgpity.
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lll.  Wybrane dane objasniajace

1. Zapasy

Specyfikacja zapasdw na dzien bilansowy

Wyszczegdlnienie hEICHN Na dz_len

30 czerwca 2022 31 grudnia 2021
pétprodukty i produkcja w toku 8 695 7789
produkty gotowe 1837 1573
RAZEM 10532 9362

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakonczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajgce
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes$¢ kosztodw posrednio zwigzanych z danym projektem. W
momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktaddéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Zdaniem Zarzadu Jednostki dominujgcej wszystkie naktady poniesione na wytworzenie gier, wykazywane w ramach produkcji
w toku oraz produktéw gotowych zostang pokryte przychodami z ich sprzedazy, za wyjatkiem tytutéw ktére zostaty objete
odpisem aktualizujgcym wartos¢ zapasow w kwocie 148 tys. zt

2. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Udziat GF
we
Zwiekszeni Udz!al w Aktywa ] Wynik WZI‘OS(EIe 5
. kapitale ... finansowy aktywow  Wartos¢ na
A Stan na ew Wynik za 2 netto spotki . o,
Spotka 1.01.2022 biezacym kwartaly na na na rzecz Odpis  netto na dzien
o & 30.06.202 Grupy skutek  30.06.2022
okresie 30.06.2022 B . .
2 Kapitatowej zZmian w
kapitale
wiasnym
Asmodev S.A. 387 - -90 22,80% 1608 -20 - - 367
West Wind Games sp. z 0. 0. 243 - -86 22,77% 1322 -20 - 77 301
Ultimate VR sp. z 0. 0. 303 - -125 21,70% 1273 -27 - - 276
Black Rose Project S.A. 5290 - 74 25,44% 4623 19 - -13 5297
Ultimate Licensing sp.z 0.0. 60 - -47 19,00% 270 -9 - - 51
RAZEM 6284 - - - - -57 - 65 6292
3. Aktywa finansowe
Wyszczegdlnienie HEICA i G
¥ g 30 czerwca 2022 31 grudnia 2021
Udziaty i akcje 1103 1175
Udzielone pozyczki 920 -
RAZEM 2023 1175
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Specyfikacja udziatéw i akcji na dzien 30 czerwca 2022 roku

llos¢ . . Wartosé w cenie Wartosc godziwa Kwota .
. . Udziat w kapitale . L L przeszacowania
Spoétka posiadanych odstawowym nabycia na dzien na dzien na dziet
udziatéw/akcji P v 30 czerwca 2022 30 czerwca 2022

30 czerwca 2022
Drageus Games S.A. 201 150 9,88% 394 402 9
punch Punk S.A. 251500 4,52% 231 181 -50
87 Avenue Games sp. z 0.0. 1 9,91% 240 240 -
Rejected Games sp. z 0. 0. 7 7,00% 280 280 -
RAZEM - - 1144 1103 -41
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1. Wybrane dane finansowe

Skrdacone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe GAMING FACTORY S.A.

| pétrocze | pétrocze | pétrocze | pétrocze
e sKoNSouDONIEOANE Fsowe IO ATz | soronzon  woroizon
PLN'000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
::Z;:::%\(Alr\etto ze sprzedazy produktéw, towaréw i 648 326 140 182
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (598) (333) (129) (73)
EBITDA* (533) (304) (115) (67)
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem (660) 102 (142) 22
Zysk (strata) netto (660) 47 (142) 10
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j (1 256) (1996) (270) (439)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (713) (4 522) (153) (994)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - (1512) - (333)
Przeptywy pieniezne netto — razem (1968) (8 029) (424) (1766)
Liczba akcji 5627 700 5 600 000 5627 700 5 600 000
Zysk (strata) na jedna akcje zwykta (w zt/EUR) (0,12) 0,01 (0,03) 0,00
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 4,63 4,77 0,99 1,04
Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 | 30 czerwca 2022 31 grudnia 2021
PLN000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 26 681 27 228 5700 5920
Aktywa trwate 7971 7673 1703 1668
Aktywa obrotowe 18711 19 555 3998 4252
Kapitat wiasny 26 077 26 702 5571 5806
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 604 526 129 114
Zobowigzania dtugoterminowe 93 96 20 21
Zobowigzania krétkoterminowe 511 430 109 94

Powyzsze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujgcych zasad:

- pozycje aktywow i pasywdéw — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzier 30 czerwca 2022 r. — 4,6806PLN/EURO oraz na

dzien 31 grudnia 2021 r. — 4,5994PLN/EURO,

- pozycje skréconego $rodrocznego jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz skréconego srédrocznego jednostkowego
sprawozdania z przeptywdw pienieznych — wedtug kursu stanowigcego Srednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych przez NBP na
ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 czerwca 2022 r. —4,6427PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30

czerwca 2021 r. —4,5472PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalno$ci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
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2. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.04.2022 od 01.04.2021
CAtKOWITYCH DOCHODOW do 30.06.2022 do 30.06.2021 do 30.06.2022 do 30.06.2021
PLN'000 PLN"000 PLN'000 PLN'000
Dziatalnosé¢ kontynuowana
Przychody 648 826 412 561
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 648 826 412 561
Pozostate przychody - - - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1246 1159 913 708
Zmiana stanu produktéw 895 1185 247 595
Amortyzacja 65 29 33 28
Zuzycie materiatow i energii 14 - 5 -
Ustugi obce 1614 2067 818 1154
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 257 244 117 144
Pozostate koszty wedtug rodzaju 42 4 39 (24)
Inne koszty operacyjne 149 - 148 -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (598) (333) (502) (147)
Przychody finansowe 24 609 18 1
Koszty finansowe 50 305 50 (20)
Zysk (strata) z udzialu w jednostkach (57) 131 (77) 36
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (680) 102 (610) (91)
Podatek dochodowy (20) 54 (20) (17)
Zysk (strata) ne.tto z dziatalnosci (660) a7 (590) (74)
kontynuowanej
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto (660) a7 (590) (74)
Inne catkowite dochody 35 (278) (124) (532)
Wycena do wartosci godziwej aktywow (22) (735) (110) (657)
finansowych
Poda.tek.odroczony od wyceny do wartosci (@) (140) (21) (125)
godziwej
Wynlk na zmianie udziatu w aktywach netto 65 392 (44) )
jednostek stowarzyszonych
Podatek odroczony od wyniku na zmianie
udziatu w aktywach netto jednostek 12 75 (8) -
stowarzyszonych
Catkowite dochody ogétem (625) (230) (715) (606)
Zysk (strata) netto na jedng akcje przypadajacy
na akcjonariuszy jednostki dominujacej -zt)
Zwykty (0,12) 0,01 (0,1) (0,01)
Rozwodniony (0,12) 0,01 (0,1) (0,01)
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3. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien Na dzien
30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 30 czerwca 2021

PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 7971 7673 9020
Wartosci niematerialne 413 468 523
Rzeczowe aktywa trwate 63 61 21
Inwestycje w jednostkach powigzanych 4 600 4 600 4 600
Lr:\g/ve\:/s:%\;j:n\;véiiednostkach stowarzyszonych rozliczane zgodnie z metoda 1378 1370 1157
Aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej 1103 1175 2719
Udzielone pozyczki 403 - -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9 - -
Aktywa obrotowe 18711 19 555 17 755
Zapasy 8235 7488 6 860
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 395 331 575
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 61 61 66
Inwestycje w jednostkach powigzanych 164 159 157
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 9548 11516 10097
Udzielone pozyczki 308 - -
Pozostate aktywa - - R
Z:’Z?ZA":acf::Z“;i sz:)::;:;e inne niz aktywa zakwalifikowane jako 18711 19555 17755
Aktywa razem 26 681 27 228 26775

Na dzien Na dzien Na dzien

30 czerwca 2022 31 grudnia 2021 30 czerwca 2021

PLN’000 PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 26 077 26 702 26 050
Kapitat akcyjny 563 563 560
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej udziatéw 18 236 18 236 18 236
Pozostate kapitaty rezerwowe 600 618 758
Zyski zatrzymane 6679 7 286 6 496
- w tym zysk (strata) netto (660) (184) 47
Zobowiazania dtugoterminowe 93 96 252
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 93 96 252
Zobowiazania krétkoterminowe 511 430 473
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 511 430 473
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego - - -
zlrjzl\ellg:ai:::;:‘aiz::isaplr(zrssl;ci);erminowe inne niz zwigzane z aktywami 511 430 473
Zobowiazania razem 604 526 725
Pasywa razem 26 681 27 228 26 775
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4. Skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

1 stycznia 2022 roku - 30 czerwca 2022 roku

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE
WLASNYM

Kapitat zaktadowy

Nadwyzka ceny
emisyjnej powyzej
wartosci nominalnej

Pozostate kapitaty
rezerwowe

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

udziatéw
Stan na 1 stycznia 2022 roku 563 18 236 618 7 286 26 702
Korekta bteddéw lat poprzednich - - - - -
'S)'::a:r::diiitzcznia 2022 roku po korektach btedéw lat 563 18 236 618 7286 26702
Catkowite dochody: - - (17) (607) (625)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (660) (660)
Inne catkowite dochody - - (17) 53 35
Emisja akcji - - - - -
Wycena programu motywacyjnego - B, - _ .
Wyptata dywidendy - - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wtasnego - - (17) (607) (625)
Stan na 30 czerwca 2022 roku 563 18 236 600 6679 26 077
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1 stycznia 2021 roku - 31 grudnia 2021 roku

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE

Kapitat zaktadowy

Nadwyzka ceny
emisyjnej powyzej

Pozostate kapitaty

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

WLASNYM wartosci nominalnej rezerwowe
udziatéw

Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 7 825 27973
Korekta btedéw lat poprzednich - - - (167) (167)
’S)?;::d:rl‘is;tgczma 2021 roku po korektach btedéw lat 560 18 236 1353 7657 27 806
Catkowite dochody: - - (1 328) 200 (1128)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (184) (184)
Inne catkowite dochody - - (1328) 384 (944)
Emisja akgji 3 - - (14) (11)
Wycena programu motywacyjnego - - 593 - 593
Wyptata dywidendy - - - (1512) (1512)
Sprzedaz aktywdéw wycenianych w wartosci godziwej (realizacja
zysku z przeszacowania) ) ) ) 955 955
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wtasnego 3 - (735) (371) (1104)
Stan na 31 grudnia 2021 roku 563 18 236 618 7 286 26 702
1 stycznia 2021 roku - 30 czerwca 2021 roku

Nadwyzka ceny

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE

Kapitat zaktadowy

emisyjnej powyzej

Pozostate kapitaty

Zyski zatrzymane

Kapitat wtasny razem

WLASNYM wartosci nominalnej rezerwowe
udziatéw

Stan na 1 stycznia 2021 roku 560 18 236 1353 7 825 27973
Korekta bteddw lat poprzednich - - - (167) (167)
FS)i‘::rrznead:‘isctr\‘/czma 2021 roku po korektach btedow lat 560 18 236 1353 7657 27 806
Catkowite dochody: - - (595) 365 (230)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 47 47
Inne catkowite dochody - - (595) 318 (278)
Emisja akcji - - - (14) (14)
Wycena programu motywacyjnego - - - - -
Woyptata dywidendy - - - (1512) (1512)
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wtasnego - - (595) (1161) (1757)
Stan na 30 czerwca 2021 roku 560 18 236 758 6 496 26 050
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- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

5. Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych
| pétrocze | pétrocze Il kwartat Il kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPl’.YWO’W od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.04.2022 od 01.04.2021
PIENIEZNYCH do 30.06.2022 do 30.06.2021  do 30.06.2022  do 30.06.2021
PLN'000 PLN'000 PLN'000 PLN'000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
OPERACYINEJ
Zysk / strata brutto (680) 102 (610) (91)
Korekty (576) (1 859) (62) (606)
Amortyzacja 65 29 33 28
Przychody z tytutu odsetek (17) - (13) 1
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej - (608) - -
Udziat w wyniku jedn(’)s.tek stowarzyszonych wycenianych 57 (131) 77 (36)
metoda praw wtasnosci
Inne korekty 50 303 50 (5)
Zmiana stanu rezerw - - - 11
Zmiana stanu zapaséw (747) (1302) (98) (550)
Zmiana stanu naleznosci (64) (276) (130) (416)
Zm~|ana st.anu zobloquan krétkoterminowych, z wyjatkiem 80 125 19 360
pozyczek i kredytow
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (1256) (1758) (673) (697)
Podatek dochodowy zaptacony - (238) - (166)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1 256) (1 996) (673) (863)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci ) 3 i i
niematerialnych
Zbycie udziatéw jednostkach stowarzyszonych - 718 - -
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach - - - -
Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -
N.abyue r.zeczowych aktywoéw trwatych i wartosci (13) (564) (8) (30)
niematerialnych
Nabycie udziatéw w jednostkach powigzanych - (4 528) - (78)
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - (150) - -
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych - - - -
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom (700) - (700) -
Inne wydatki inwestycyjne (lokaty) - - 5150 10 000
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (1-11) (713) (4 522) 4442 9 892
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWE)
Wyptata dywidendy - (1512) - (1512)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) - (1512) - (1512)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (1968) (8 029) 3770 7517
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W (1968) (8 029) 3770 7517
TYM
SRODKI PIENIEiNE NA POCZATEK OKRESU 11516 18 126 5778 2580
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 9548 10 097 9548 10 097
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6. Przyjete zasady rachunkowosci

Podczas sporzgdzania skroconego srédrocznego sprawozdania finansowego za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2022 roku
przestrzegano tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu
finansowym.

7. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Poczawszy od 1 stycznia 2022 roku Grupa przyjeta zasade, iz w przypadku wyrobdw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda
gra powinna zwrdci¢ koszty jej produkcji w terminie 36 miesiecy od jej produkcji. Odpiséw dokonuje sie comiesiecznie w
réwnej wysokosci z zachowaniem zasady ostroznosci.

8. Informacje o istotnych zmianach wielkosci szacunkowych

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2022 r. nie dokonano istotnych zmian wielkosci szacunkowych.

9. Inne informacje mogace w istotny sposéb wptynac na ocene sytuacji majatkowej, finansowej i wyniku finansowego
GAMING FACTORY S.A.

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajagce dotyczace Emitenta zostaty przedstawione w czesci IV
raportu oraz w wybranych informacjach objasniajagcych i informacji dodatkowej do skroconego s$rédrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za | pétrocze 2022 roku.

10. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci

Zarzad Spotki oswiadcza, iz Srddroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Gaming Factory S.A., jak i dane
poréwnywalne, zostato sporzgdzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2022 roku, zgodnie
z obowiazujacymi zasadami rachunkowosci. Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Gaming Factory S.A.
odzwierciedla sytuacje majgtkowg i finansowg oraz wynik finansowy Spoétki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane $rdodroczne  skrécone  jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnoéci w zgodnosci z MSR 34 ,,Srédroczne
sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania
kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania $rédrocznego skroconego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad
(polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2021 i nalezy te dane czytac tacznie,
za wyjatkiem zmian, ktére weszty w zycie pomiedzy datami sporzadzenia poszczegdlnych sprawozdan.

11. Opis podstawowych zagrozen i ryzyka zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku obrotowego

Ryzyko wptywu COVID-19
W omawianym okresie sprawozdawczym nietypowym zdarzeniem, niezaleznym od Emitenta a majacym wptyw na wyniki
dziatalnosci gospodarczej miaty skutki ogtoszonego stanu pandemii koronawirusa.

Przeprowadzona przez Spotke analiza wskazuje, ze pandemia koronawirusa (choroby COVID-19) nie wptyneta negatywnie na
sprzedaz produktow Spotki, a tym samym na sytuacje finansowg i wyniki finansowe Emitenta oraz Grupy. Z uwagi na fakt, ze
Emitent prowadzi sprzedaz produktdw za pomocg platform dystrybucji cyfrowej, wszelkie restrykcje dotyczace prowadzenia
sprzedazy w sklepach stacjonarnych, czy przemieszczania sie, nie wptynety na spadek sprzedazy prowadzonej przez Emitenta
w gtéwnych kanatach dystrybucyjnych. Emitent wskazuje, ze styczen i luty byty rekordowymi miesigcami pod wzgledem liczby
logowan na platformie Steam, a kluczowa role w tym zakresie mieli gracze z Chin, ktérzy w dwczesnym czasie mierzyli sie z
restrykcyjnymi przepisami ograniczajacymi przemieszczanie sie. Zdaniem Spétki, stosowanie sie do zalecen wtadz publicznych
moze wptyngé pozytywnie na sprzedaz produktow Emitenta jako mieszczacych sie w kategorii rozrywki dostepnej cyfrowo
(zdalnie). W Spotce wprowadzono réwniez system pracy zdalnej obejmujgcy wszystkich pracownikéw i wspétpracownikéw
Emitenta. Specyfika dziatalnosci Emitenta pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczgcego wptywu na jej
efektywnos$é. Emitent zapewnia ciggtos¢ pracy wszystkich systemdéw informatycznych, a zatozone przed pandemia
koronawirusa (choroby COVID-19) terminy realizacji projektéw nie sg zagrozone.

Spotka nie identyfikuje mozliwego wptywu koronawirusa (choroby COVID-19) na inne obszary funkcjonowania Emitenta.
Jednoczesnie Emitent wskazuje, ze Spotka stale monitoruje sytuacje zwigzang z pandemia koronawirusa (choroby COVID-19)
i analizuje jej wptyw na dziatalno$¢ Emitenta oraz Grupy.
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Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych cztonkéw zespotu

Na dziatalnosé Spotki duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowigcych zespét pracujacy nad okreslonym
produktem, a takze kadry zarzadzajacej i kadry kierowniczej Spétki. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spotka
nie zatrudnia oséb w rozumieniu prawa pracy, wspétpracuje z 7 osobami na umowy cywilnoprawne, a facznie nad produktami
Spotki pracuje kilkadziesigt oséb. Odejscie oséb z wymienionych grup moze wigzac sie z utratg przez Spdtke wiedzy oraz
doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier. Utrata cztonkéw zespotu pracujgcego nad danym produktem
moze negatywnie wptyngc na jakos$¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i
wyniki finansowe Spétki. Spétka stara sie minimalizowaé wskazany czynnik ryzyka poprzez kreowanie satysfakcjonujgcych
systemdw ptacowych opartych na revenue share, adekwatnych do stopnia doswiadczenia i poziomu kwalifikacji oséb.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spotka wyszukuje nisze rynkowe i wypetnia je
nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spoétki ze wzgledu na czynniki, ktorych Spétka nie mogta
przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztodw poniesionych na produkcje gry lub na dobry
wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyng¢ na wynik finansowy Spotki. Ryzyko to jest wpisane
w biezgcg dziatalnos¢ Spotki. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spoétka zaktada produkcje i dystrybucje
kilkudziesieciu gier rocznie. Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozen modelu biznesowego
Spotki. Ryzyko wystgpienia zdarzen losowych Spoétka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie
(np. sieci elektrycznych, zarébwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania
wojenne, ataki terrorystyczne i inne. Mogg one skutkowa¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spoétki albo jej catkowitym
zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spotka jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a
takze moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy z
klientem.

Ryzyko zwigzane ze struktura przychodéw

Produkty oferowane przez Spoétke charakteryzuja sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem
popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Przychody i wyniki Spétki moga
w poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto
przychody bedg pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcéw (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od
pojedynczego odbiorcy bedg zapewnia¢ wiecej niz 10% przychoddéw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego
z odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie przychoddéw w krétkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych
zrédet. Opisane powyzej okolicznosci mogg mieé istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki
i sytuacje finansowa Spotki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spétka, nawigzujac wspodtprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wiekszosci poprzez kontrakty cywilnoprawne:
umow o swiadczenie ustug czy uméw o dzieto. Zawierane przez Spotke umowy zawierajg odpowiednie klauzule dotyczgce nie
tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych dziet na Spétke, jak
réwniez zakaz konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji
udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spétke. Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, do skutecznego
przeniesienia praw autorskich koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploatacji, ktérych to przeniesienie dotyczy, przy
czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlng klauzule wskazujgcg na ,wszystkie znane pola eksploatacji”. Z
uwagi na duza liczbe umoéw zawieranych przez Spétke zawierajacych klauzule przenoszacg prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczen
prawno-autorskich.

Ryzyko walutowe

Majac na uwadze, iz Spdtka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowanie wiekszo$¢ przychoddw osigganych
ze sprzedazy gier jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw walut. Szczegdlne
znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw USD/PLN oraz EUR/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach maja
najistotniejszy wktad w strukture przychodéw. Wahania walut mogg zmniejsza¢ wartos¢ naleznosci Spotki lub zwiekszac jej
wartos¢ zobowigzan, powodujac powstanie réznic kursowych obcigzajagcych wynik finansowy Spétki. Spotka posiada
procedury monitorowania kurséw walut, majace na celu umozliwienie modyfikacji cen produktéw w sytuacji, gdy zmiana
kursu waluty jest na tyle duza, ze marza uzyskiwana na przedmiotowych produktach nie osigga oczekiwanego zakresu.
Ponadto Spoétka nie stosuje instrumentéw finansowych zabezpieczajgcych ryzyko walutowe. Nie ma pewnosci, ze stosowane
w Spétce metody ograniczania istniejgcego ryzyka walutowego poprzez stosowanie wybranych instrumentéw okazg sie w
petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$é, sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju,
wyniki Spoétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka ma wptyw na dziatalno$¢ prowadzong przez Spétke.
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Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Dystrybucja gier odbywa sie przez kluczowych odbiorcéw, tj. Valve Corporation, Nintendo Europe GmbH, ktérzy sa
jednoczesnie jednymi z najwiekszych dystrybutorow gier i aplikacji na Swiecie. Ewentualna rezygnacja ktéregos z
wymienionych odbiorcow z oferowania gier Spotki, moze mie¢ znaczacy negatywny wptyw na dziatalnos¢ operacyjng i wyniki
finansowe Spatki. Ponadto umowy o dystrybucje dotyczg okreslonych produktow Spétki, ktorych specyfikacja jest elementem
umowy. Istnieje ryzyko nieprzyjecia przez kontrahenta produktu Spétki do dystrybucji, co moze ograniczy¢ wynik finansowy
Spotki realizowany na sprzedaz danego produktu. Z uzaleznieniem od kluczowych odbiorcéw zwigzane jest takze ryzyko
niewywigzywania sie lub nienalezytego wywigzania sie z warunkéw umdw, co moze skutkowac utratg kluczowych klientéw
lub natozeniem na Spdtke kar umownych za brak realizacji lub nieterminowa realizacje uméw. Opisane ryzyko moze mie¢
negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej
czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréow

Na sprzedaz produktow Spatki duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktow przez
kluczowych dystrybutordéw gier Spotki. Jednoczesnie Spdtka nie ma wptywu na przyznawanie przez dystrybutorow wyrdznien.
Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyrdznien dla gry Spotki, co moze wptynagc¢ na zmniejszenie zainteresowania
okreslonym produktem Spétki wsréd konsumentdw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu. W
dotychczasowej dziatalnosci Spotki zdarzaty sie sytuacje, kiedy operatorzy Google Play nie promowali produktéw Spétki, mimo
wprowadzania ciekawych i dopracowanych produkcji, co nie wptyneto na sytuacje finansowa oraz wyniki Spotki. Spotka nie
wyklucza jednak, ze opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju,
wyniki Spotki oraz cene Akcji w przysztosci. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na
dziatalnos¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybucji gier

Spétka prowadzi sprzedaz na terenie catego Swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych
platform dystrybucyjnych. Spétka planuje réwniez dystrybucje gier na terenie Polski, Europy Zachodniej oraz Azji w wersji
pudetkowej przy uzyciu wydawcow zewnetrznych. W sytuacji, gdyby Spdtka podjeta decyzje o zwiekszeniu udziatu kanatéw
tradycyjnych w dystrybucji swoich produktéw, powstataby koniecznos$¢ poniesienia przez Spdtke wyzszych kosztow, co
mogtoby negatywnie wptyna¢ na wynik finansowy Spétki. Opisane ryzyko moze mieé¢ negatywny wptyw na dziatalnosc,
sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat
w przesztosci wptywu na dziatalnos$¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos¢ Spétki duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek nowych technologii jest rynkiem
szybko rozwijajacym sie, co powoduje koniecznosc ciggtego monitorowania rynku przez Spétke i szybkiego dostosowanie sie
do wprowadzenia rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii. Opisane wyzej ryzyko
moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany
powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na dziatalnos¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw

Rynek gier komputerowych cechuje sie niskg przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych
trenddéw, w ktére dotychczasowe produkty Spotki nie bedg sie wpisywac. Podobnie nowy produkt Spétki, stworzony z myslg
o dotychczasowych preferencjach konsumentéw, moze nie zosta¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagta zmiane trenddw. Niska
przewidywalnos¢ rynku powoduje takze, ze okreslony produkt Spétki, np. cechujacy sie wysoka innowacyjnoscia, moze nie
trafi¢ w gusta konsumentow. Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyngc¢ na wyniki finansowe Spétki oraz przyczynic sie
do zmniejszenia wartosci Akcji. Opisane ryzyko moze mieé negatywny wptyw na dziatalnosé, sytuacje finansowa, perspektywy
rozwoju, wyniki Spotki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci wptywu na
dziatalno$¢ prowadzong przez Spétke.

Ryzyko zwigzane ze swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla dziatalnosci Spoétki stanowig ogdlnoswiatowe kampanie promujgce walke z nadmiernym
poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz zdrowy, aktywny styl zycia. Nie mozna wykluczyé, ze w wyniku takich
kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania wolnego czasu, co moze wigzac sie ze zmniejszeniem
popytu na produkty oferowane przez Spotke. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa,
perspektywy rozwoju, wyniki Spétki oraz cene Akcji. Opisany powyzej czynnik ryzyka nie ma oraz nie miat w przesztosci
wptywu na dziatalno$¢ prowadzong przez Spotke.

Ryzyko zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczeta sie rosyjska inwazja na Ukraine. W zwigzku z trwajgcym konfliktem zbrojnym nalezy mieé
na uwadze, iz przedmiotowe zdarzenie w znacznym stopniu oddziatuje na gospodarke Europy i $wiata, w zwigzku z czym
istnieje ryzyko negatywnego wptywu konfliktu na dziatalnos¢ Spétki oraz sytuacje finansowa i majatkowa Emitenta. Na dzien
sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Emitent nie zidentyfikowat realnego zagrozenia dla dziatalnosci Spétki. Spotka nie jest
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strong umdw z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym, a sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium
Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddéw Spoétki. Emitent na biezgco monitoruje potencjalny wptyw
sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na dziatalno$¢ Emitenta i rynki miedzynarodowe w perspektywie kolejnych
okresow i, w razie ewentualnej materializacji niniejszego czynnika ryzyka, podejmie niezbedne dziatania zmierzajgce do
minimalizacji negatywnych skutkéw konfliktu dla dziatalnosci Spotki.
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V. Sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A.

1. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen Grupy Emitenta w okresie sprawozdawczym, ktérego dotyczy
raport, wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Komentarz do wynikéw za | pétrocze 2022 roku

W | potroczu 2022 roku strata netto wyniosta 758 tys. zt. wobec straty 90 tys. w | pdtroczu ubiegtego roku. Strata jest
spowodowana wzrostem kosztéw prowadzenia dziatalnosci, przede wszystkim w zakresie promoc;ji gier oraz w zwigzku ze
wzrostem zatrudnienia w Grupie, majgcym na celu poprawe jakosci produkowanych gier. Na strate miat rowniez wptyw odpis
wartosci projektow, ktérych premiera miata miejsce 2 lata temu i do dzis nie zwrdcity kosztéw produkcji. Odpis ten wynidst
148 tys. zt. W maju br. miata miejsce premiera gry Bakery Simulator i w zwigzku z polityka rozliczeniowag w raporcie
pdtrocznym jest uwzgledniona jedynie ptatno$¢ majowa, a kolejne ptatnosci bedg uwzglednione juz w raporcie rocznym.

Premiery gier

W omawianym okresie miaty miejsce nastepujace premiery:

— Pangeon w wersji na PS4 (w dniu 7 stycznia br., gra wczesniej byta wydana na PC, Xbox, NS),

— Ironsmith Medieval Simulator w wersji na PC (w dniu 9 marca br.) Ze wzgledu na stabe oceny gra rozeszta sie w naktadzie
tacznie nie przekraczajagcym kilku tysiecy kopii. Planowane jest dodatkowo wypuszczenie wersji konsolowych, w
przypadku ktorych Emitent nie bedzie ponosit dodatkowych kosztéw, zachowujac udziat w przychodzie.

— Bakery Simulator w wersji na PC (w dniu 3 maja br.), ktéra dotychczas rozeszta sie w naktadzie przekraczajagcym 22 000
kopii.

Inne wydarzenia | pétrocza 2022 roku oraz do dnia publikacji raportu

11 kwietnia br. Emitent podpisat porozumienie z Titanite Games sp. z 0.0. dotyczace gry Roman Legionary. W ramach
porozumienia Emitent przeniést na Titanite wszelkie prawa do Gry za co Spdtka otrzyma wynagrodzenia w wysokosci
600.000,00 zt netto, ptatne do dnia 31 grudnia 2024 roku. Powyzsza kwota pokryje poniesione dotychczas przez Spotke koszty
zwigzane z realizacjg powyzszego projektu.

12 sierpnia br. miata miejsce premiera gry City Eye stworzonej we wspétpracy z Ultimate Games S.A., gdzie Emitent byt jej
wspotwydawca.

18 sierpnia br. miata miejsce premiera gry ZooKeeper, dla ktérej Emitent petnit role wydawcy, a producentem byta Pyramid
Games S.A. Dotychczas gra sprzedata sie w ponad 1000 kopii, tytut zostanie wydany réwniez w wersji Nintendo Switch.

12 wrzesnia br. Emitent podpisat umowe o wspdtpracy ze Switch to Blockchain Studio sp. z 0.0., ktorej celem bedzie
komercjalizacja projektow Emitenta, a takze tworzenie od podstaw gier na platformy blockchain. Pierwszy projekt w ramach
ww. wspdtpracy - gra "Bug Academy" - pojawi sie na platformie moonie.io na przetomie wrzesnia i pazdziernika.
Gry oparte o technologie blockchain/NFT bedg stanowity dla Emitenta nowy segment biznesowy, a efekty nawigzanej
wspotpracy moga mieé istotny wptyw na sytuacje finansowa Emitenta w perspektywie kolejnych lat.

Realizacja harmonogramu premier gier
Zaktualizowany harmonogram premier gier przewidzianych na lata kolejne okresy 2022 roku i rok 2023 - daty premier majg

charakter orientacyjny, a konkretne daty wydania gier beda podawane do wiadomosci publicznej, kiedy gra zostanie juz
ukoriczona.

1 Jousting VR 2022
2 Lesson Learned 2023
3 Mercyful Flames 2023
4 Chains of Fury 2023
5 Disturbing Forest 2023
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6 Anthology of fear 2023
7 Celebrity Life 2023
8 Sailor Simulator 2023

9 |Lost Viking: Kingdom of Woman 2023

10 Knights & Outlaws 2023
11 Booze Master 2023
12 Siege of Irdor 2023
13 Buried in Ice 2024
14 Human Farm 2023
15 Woodzone 2023/2024
16 Pizza Simulator 2023/2024
17 Fat[EX] Courier Simulator 2024
18 Dinos Reborn (VEE) 2024

19| Dreamhouse: The Game (VEE) 2024

2. Wskazanie czynnikow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe

W | pétroczu 2022 roku nie miaty miejsca czynniki i zdarzenia, w tym o nietypowym charakterze, ktére miatyby istotny wptyw
na skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Gaming Factory.

3. Charakterystyka Emitenta i jego Grupy oraz wskazanie skutkéw zmian w strukturze Grupy, w tym w wyniku potaczenia
jednostek gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej emitenta, inwestycji
dtugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania dziatalnosci

Podstawowe informacje o Emitencie i jego Grupie

Grupa Kapitatowa prowadzi dziatalno$¢ pod nazwg Grupa Gaming Factory (dalej ,Grupa”, ,Grupa Kapitatowa”). Spdtka
dominujaca jest spotka Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej zwana: ,,Emitent” ,Spdtka”, ,,Gaming Factory”).

Ponizej przedstawiono podstawowe informacje dotyczace Spo6tki dominujace;j:

Siedziba: Warszawa

Forma prawna: spotka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Adres: Warszawa 01-797, ul. Powgzkowska 15
E-mail: kontakt@gamingfactory.pl

Adres strony internetowe;j www.gamingfactory.pl

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, specjalizujac sie w zakresie produkcji i dystrybucji gier na komputery
stacjonarne oraz konsole, w szczegdélnosci na PC oraz na konsole Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Produkty Emitenta sg
sprzedawane na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform, w szczegdélnosci
Steam oraz Nintendo eShop, ktdre sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie. Spotka wspotpracuje z licznymi
zespotami deweloperskimi. Na podstawie stosownych umoéw ramowych, Emitent wspdtpracuje z wydawca gier Ultimate
Games S.A., ktory posiada odpowiednie doswiadczenie i know-how.

Strona 32z 36


mailto:kontakt@gamingfactory.pl
http://www.gamingfactory.pl/

Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za | pétrocze 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
Na 30 czerwca 2022 roku Grupe tworzy Emitent wraz z dwoma podmiotami zaleznymi od Spdtki, tj.: Vision Edge
Entertainment sp. z 0.0. i Silver Lynx Games sp. z 0.0.

Spotki zalezne

Vision Edge Entertainment sp. z 0.0. i Silver Lynx Games sp. z 0.0.

Zmiany w strukturze Grupy

W | pétroczu 2022 roku nie miaty miejsca zadne zmiany w Grupie.

Charakterystyka dziatalnosci

Dziatalnos¢ Spotki oparta jest o:

= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz konsole Nintendo Switch, Xbox, PlayStation.

W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent stale pracuje nad opracowaniem nowych koncepcji gier, a takze nad
poszukiwaniem partneréw, ktorych bedzie wspierat w wydawaniu na rézne platformy dystrybucyjne opracowanych przez
nich gier oraz wspoffinansowat produkcje poszczegdlnych gier. Kazda koncepcja gry podlega weryfikacji pod wzgledem
potencjalnej optacalnosci, dokonywanej na podstawie przeprowadzonej analizy rynku oraz przy zatozeniu, ze gra jest
niskobudzetowa, niewymagajgca wysokich naktadéw finansowych. W przypadku, gdy Emitent uzna, ze dany pomyst ma
realne szanse na rynkowy sukces, Zarzad podejmuje decyzje o rozpoczeciu produkcji danego tytutu. Przy wydawaniu gier
partnerow tj. innych wydawnictw i zespotéw deweloperskich, Emitent bierze pod uwage atrakcyjnosc poszczegdlnych gier na
dotychczas wydanych platformach oraz potencjat jaki mogg one osiggna¢ po wydaniu na kolejng platforme, natomiast w
przypadku nowych gier brany jest pod uwage projekt oraz to czy wpisuje sie on w trendy i nisze rynkowe. Pierwszym etapem
procesu produkcji gier jest dobdr odpowiedniego zespotu deweloperskiego. Kazda gra jest rozna pod wzgledem tematyki,
modelu rozgrywki i potencjalnego odbiorcy, dlatego tez zlecenie produkcji zespotowi deweloperskiemu, dysponujagcemu
odpowiednimi dla danego projektu umiejetnosciami i doswiadczeniem, ma kluczowe znaczenie dla jakosci finalnego
produktu. Wybrany zespét deweloperski odpowiada za skonstruowanie dokumentu projektowego (ang. Game Design
Document). Dokument ten zawiera usystematyzowang, syntetyczng specyfikacje produkowanej gry i jest wykorzystywany w
catym procesie realizacji projektu. Opracowany dokument jest podstawg do oszacowania budzietu koniecznego do
wyprodukowania gry oraz przygotowania harmonogramu prac. Po przygotowaniu harmonogramu prac, zesp6t deweloperski
przystepuje do prac programistycznych. W produkcji gier wykorzystywane sg m.in. technologie (silniki), Unity, Unreal Engine
oraz silniki autorskie. W pierwszej kolejnosci w trakcie produkcji powstaje mechanika rozgrywki. Po opracowaniu
podstawowych funkcjonalnosci zespdt przygotowuje pierwsze prototypy. W toku produkcji do gry dodawana jest dalsza
zawartos¢ — nowe funkcje, animacje oraz wprowadzane sg assety graficzne. Po opracowaniu wstepnej wersji oprawy
graficznej gry przygotowywany jest tzw. Vertical Slice, czyli w petni grywalny, niewielki fragment gry w finalnym wygladzie.
Pierwsza w petni funkcjonalna wersja gry to wersja alpha. Gra w tej fazie jest testowana wewnetrznie. Po poprawkach
zwigzanych z wykrytymi w tej fazie btedami, gra osigga wersje beta, co oznacza, ze zawiera wszystkie zaplanowane
funkcjonalnosci. W tej fazie gra jest intensywnie testowana przez betatesteréw, ktérzy na biezaco raportujg zespotowi
deweloperskiemu wykryte usterki i sugeruja mozliwe usprawnienia. Po wprowadzeniu nastepujgcych po betatestach
poprawek programistycznych i graficznych we wszystkich elementach gry powstaje wersja finalna, tzw. master. Gra w wersji
master jest ostatecznie testowana przez wybranych graczy. Po pozytywnym przejsciu testow zatwierdzana jest wersja gold
master. W tej wersji gra trafia do dystrybucji. Emitent jest wspotproducentem gier, poniewaz kazdy z etapow powstawania
gier jest szczeg6étowo odbierany i poprawiany przez zespot testerski Spétki. Kazda z gier powstaje we $cistej wspdtpracy ze
Spotka, nawet jesli jest ona tylko wydawca gry.

Emitent jest wspotwydawcg czesci produkowanych gier razem ze spoétkg Ultimate Games S.A. Wspédtpraca obejmuje
dziatalno$¢ o charakterze marketingowo - wydawniczym, w tym promocji i marketingu gier, reklamowania,
rozpowszechniania oraz komercjalizacji gier na obszarze catego swiata. Ponadto podmiot ten wspiera Emitenta jeszcze na
etapie produkcji gier poprzez ocene jakosci gier, przeprowadzajac ich testy jakosciowe.

Grupa finansuje oraz jest wydawca dla kilkudziesieciu gier gtéwnie na podstawie uméw wspdtpracy z zespotami
deweloperskimi.

W przypadku gier, dla ktorych Emitent nie jest wydawca, pobierane jest przez niego wynagrodzenie za udzielenie licencji (dla
gier wtasnych) lub za pozyskanie licencji (dla gier pozyskanych od podmiotéw trzecich). Wysoko$é tego wynagrodzenia ma
charakter prowizyjny i wynosi sSrednio okoto 60% od przychodu netto. Wynagrodzenie jest rézne dla poszczegdinych gier w
zaleznosci od przyjetych kryteriéw i zakresu wspdtpracy przy danej grze. W przypadku gier, dla ktérych Emitent jest wydawca
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przy pomocy witasnego konta na platformie Steam, pobierane jest przez niego wynagrodzenie prowizyjne wynoszgce okoto
80% - 90% od przychodu netto, natomiast pozostata czes¢ w przypadku odrobienia przez gre catosci poniesionych kosztow
zwigzanych z ich produkcja i wydaniem, stanowi wynagrodzenie zespotu deweloperskiego.
Grupa prowadzi sprzedaz na terenie catego $wiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform
dystrybucyjnych, ktére sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie, w tym:
= Steam;
= Nintendo eShop;
= PlayStation Store;
= Microsoft Store.

4. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w swietle wynikdw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Zarzad Spoétki nie podawat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2022 dla Spoétki i Grupy
Kapitatowej Gaming Factory S.A.

5. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogélnej
liczby gtos6w na walnym zgromadzeniu Emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego wraz ze wskazaniem liczby
posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajgcych i ich procentowego udziatu w ogdlne;j liczbie gloséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w
strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji Emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu okresowego

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 27 maja 2022 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji B Liczba gtoséw el
Mateusz Adamkiewicz 1621460 28,81% 1621460 28,81%
Mateusz Pastewka 1568 201 27,87% 1568 201 27,87%

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu pétrocznego, tj. 28 wrzesnia 2022 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtoséw

zaktadowym liczbie gtoséw
Mateusz Adamkiewicz 1621 460 28,81% 1621460 28,81%
Mateusz Pastewka 1568 201 27,87% 1568 201 27,87%

6. Zestawienie stanu posiadania akcji Emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace Emitenta
na dzien przekazania raportu pétrocznego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 27 maja 2022 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Zarzad/ Rada Nadzorcza Liczba akcji Liczba gtosow

zaktadowym liczbie gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1621 460 28,81% 1621460 28,81%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
Bartosz Krusik 200 0,00% 200 0,00%
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Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu poétrocznego, tj. 28 wrzesnia 2022 r.

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Zarzad/ Rada Nadzorcza Liczba akcji e Liczba gtosow et e
Mateusz Adamkiewicz 1621 460 28,81% 1621 460 28,81%
Kajetan Wojnicz 10 000 0,18% 10 000 0,18%
Jarostaw Antonik 6 000 0,11% 6 000 0,11%
Tomasz Sobiecki 380 0,00% 380 0,00%
Bartosz Krusik 200 0,00% 200 0,00%

7. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego
lub organem administracji publicznej.

W | potroczu 2022 roku nie toczyty sie istotne postepowania przed sadem, organem witasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

8. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zalezna poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli t3czna wartosé¢
istniejacych poreczen lub gwarancji jest znaczaca

W | pétroczu 2022 roku Emitent lub jednostki od niego zalezne nie udzielity poreczenia kredytu lub pozyczki oraz nie udzielity
gwarancji tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, dla ktérego tgczna wartosc istniejagcych
poreczen lub gwarancji jest znaczaca.

9. Inneinformacje, ktére zdaniem Emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajace dotyczace Emitenta i jego Grupy zostaty przedstawione
w powyzszych punktach Sprawozdania z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. oraz w wybranych
informacjach objasniajacych i informacji dodatkowej do skréconego $rdédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2022 roku.

10. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke od niego zaleing jednej lub wielu transakcji z podmiotami
powigzanymi, jezeli zostaty zawarte na warunkach innych niz rynkowe, wraz ze wskazaniem ich wartosci, przy czym
informacje dotyczgce poszczegélnych transakcji moga by¢ zgrupowane wedtug rodzaju, z wyjatkiem przypadku, gdy
informacje na temat poszczegélnych transakcji s3 niezbedne do zrozumienia ich wptywu na sytuacje majatkowa,
finansowa i wynik finansowy Emitenta

Spotki wehodzace w sktad Grupy dokonuja transakcji z podmiotami powigzanymi wytacznie na warunkach rynkowych.
Transakcje pomiedzy podmiotami powigzanymi zostaty szczegdétowo opisane w Informacjach dodatkowych do skréconego
Srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za | pétrocze 2022
roku.

11. Wskazanie czynnikow, ktore w ocenie Emitenta bedg miaty wplyw na osiggniete przez niego i jego Grupe wyniki w
perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu

Czynniki zewnetrzne:
= znaczna zmienno$¢ kursu Dolara Amerykanskiego, w ktdrej to walucie Grupa osigga znaczacg czes$é przychoddw ze
sprzedazy,
= rosnaca liczba konkurencyjnych gier w podobnym gatunku,
Czynniki wewnetrzne:
= opdznienia w prowadzonych produkcjach,
= liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,
= kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki oraz spétek zaleznych,
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=  budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spotki,
= pozyskanie nowych zespotow deweloperskich i pracownikéw rozwdj wtasnego zespotu deweloperskiego

12. Przewidywany rozwdj Grupy, w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen zwigzanych z pozostatymi miesigcami roku
obrotowego

Druga potowa 2022 roku bedzie istotna dla Emitenta ze wzgledu na wptyw kolejnych faktur za sprzedaz Bakery Simulator
(w okresie sprawozdawczym uwzgledniona tylko jedng ptatnos¢ ze Steam za sprzedaz majowa),

Kluczowym czynnikiem, ktéry wptynie na wyniki Emitenta w drugim pdtroczu br. jest premiera Electrician Simulator, ktéra
okazata sie sukcesem. Dotychczas sprzedato sie 27 tys. kopii, co w zdecydowanej wiekszosci pokryto wszelkie koszty produkcji
i marketingu, ktére wyniosty do momentu premiery okoto 800 tys. zt.

Szczegotowy opis ryzyk i zagrozen zostat opisany w pkt 11 Skréconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego GAMING FACTORY S.A.

13. Zasady sporzadzania pétrocznego skroconego jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Skrécone $rédroczne skonsolidowane oraz jednostkowe sprawozdanie finansowe Emitenta oraz Grupy Gaming Factory S.A.
za okres | pétrocza 2022 roku sporzadzono w oparciu o Miedzynarodowe Standardy Sprawozdawczosci Finansowej oraz
zwigzane z nimi interpretacje ogtoszone w formie rozporzadzen Komisji Europejskiej. Sprawozdania finansowe zostaty
sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci.

Na dzien sporzadzenia sprawozdan finansowych nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji
dziatalnosci gospodarczej przez Grupe i Emitenta. Zasady sporzadzenia skroconego $rdédrocznego jednostkowego oraz
skonsolidowanego sprawozdania finansowego zostaty oméwione w czesci finansowej raportu.

14. Oswiadczenia Zarzadu

Cztonkowie Zarzgdu GAMING FACTORY S.A. oswiadczajg, iz zgodnie z ich najlepszg wiedzg:

m potroczne skrécone jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres 6 miesiecy zakoriczony 30 czerwca
2022 roku Gaming Factory S.A. i Grupy Kapitalowej Gaming Factory i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie
z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci, oraz odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa
i finansowa Emitenta i Grupy Kapitatowej oraz ich wynik finansowy.

m Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY w | pétroczu 2022 roku zawiera prawdziwy obraz
rozwoju, osiggniec¢ oraz sytuacji Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka.
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