Sprawozdanie Zarzadu z dziatlalnosci Falcon Games S.A. w 2021 roku

Szanowni Panstwo,

Rok 2021 byt rokiem znaczacym dla Spotki. W 2021r. dokonaty sie w Spélice zmiany
wiascicielskie. Zmiany zaszly takze w radzie nadzorczej i zarzgdzie Spétki . Mimo dynamicznie
rosngcej ilosci spotek gamingowych, wcigz uwazam te branze za posiadajgcg ogromny potencijat.
Rok 2021 byt niezwykle aktywny pod kgtem ilosci rozpoczetych projektéw. Czes¢ z nich zostata
zbyta na etapie preprodukcji, zapewniajgc Spotce zaspokojenie srodkéw na biezace
funkcjonowanie. Pozostate zostaty wydane lub sg na etapie dalszej realizaciji.

Praca w ubiegtych latach skutkowata dla spétki wejsciem w 2021 rok z portfolio ukonnczonych i
wydanych gier

w postaci:

- Psycho Wolf

- Perseverence 1

- Scrap

- Bus Fix 2019

- Car Trader

Poczatek 2021 roku byt dla Falcon Games czasem dosy¢ aktywnej rekrutacji. Owa rekrutacja
miata na celu pozyskanie potencjalnych wspotpracownikow i pracownikéw w postaci grafikdw i
game developerow.

W imieniu swoim, poprzedniego zarzadu i Spotki pragne podziekowaé wszystkim naszym
interesariuszom, w szczegdlnosci

akcjonariuszom i wspétpracownikom. Podziekowania nalezg sie réwniez cztonkom Rady
Nadzorczej, za rzetelne i kompetentne wykonywanie swoich obowigzkow. Niniejszym zapraszam
Panstwa do zapoznania sie sprawozdaniem z dziatalnosci spotki w 2021 r.



1. Podstawowe informacje o Spétce

1.1. Dane Spofki

Firma: Falcon Games S.A.

Forma prawna: spotka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Powazkowska 15, 01-797 Warszawa
Internet: www.falcongames.pl

KRS: 0000286062
REGON: 200164818
NIP: 7182064244

1.2. Zarzad
Prezes Zarzadu Marcin Szymanski , poprzedni Prezes Zarzgadu - Marcin Kostrzewa

1.3. Rada Nadzorcza

1/ Aleksandre Piekut

2/ Kamila Szulc

3/ Nicole Piekut

4/ Dawida Stablewskiego
5/ Mateusza Witkowskiego

poprzednia Rada Nadzorcza:

1/ Bartosz Krusik - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
2/ Pawet Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,

3/ Krzysztof Grudzinski - Cztonek Rady Nadzorczej,
4/ tukasz Bajno - Cztonek Rady Nadzorczej

5/ Piotr Strzatkowski - Cztonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat
Liczba akcji Spotki na dzien 31.12.2021 r. wynosita 6.319.059 akciji o tgcznej wartosci nominalnej
631.905,90 zt i dzielita sie nastepujgco:

Struktura kapitatu zaktadowego Spotki na dzien 31.12.2021 przedstawia sie nastepujgco:
Ip. Nazwa serii akcji Liczba akcji danej serii (w szt.)

1 Serial 1638 019

2 Seria ) 3086 262

3 Seria A 355534

4 Seria B 840014

5 Seria C 399 230

taczna liczba akcji wszystkich emisji: 6.319.059

2. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos$¢ jednostki, jakie nastgpity w roku obrotowym
2021.

W dniu 8 lutego 2021 roku Spotka opublikowata komunikat o planach Spétki na lata 2021-2022.
W dniu 25 sierpnia 2021 roku powotana zostata nowa Rada Nadzorcza Falcon Games S.A., ktéra

podjeta uchwate w sprawie powotania Prezesa Zarzgdu Spétki w osobie Pana Marcina
Szymanskiego.



W dniu 25 sierpnia 2021 r. Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy uchwalito zmiany w Statucie Spotki:
w zakresie kapitatu docelowego i emisji akcji serii D.
W dniu 6 pazdziernika 2021r. Sad zarejestrowat zmiany w Statucie, ktory otrzymat brzmienie:

.Zarzad jest upowazniony do dokonania jednego albo wiekszej liczby podwyzszenh kapitatu
zaktadowego Spofki, tgcznie o kwote nie wiekszg niz 473.929,40 zt (czterysta siedemdziesigt trzy
tysigce dziewieéset dwadziescia dziewie¢ ztotych czterdziesci groszy). Upowaznienie, o ktérym
mowa w zdaniu poprzednim, jest udzielone na okres trzech lat, poczgwszy od dnia wpisania
zmiany Statutu do rejestru. W ramach upowaznienia, o ktérym mowa w zdaniu pierwszym, Zarzad
jest upowazniony do emitowania warrantéw subskrypcyjnych z terminem wykonania prawa zapisu
uptywajacym nie pdzniej niz w trzy lata od dnia wpisania zmiany Statutu do rejestru.”

W dniu 28.10.2021r. Zarzad Falcon Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”, ,Emitent”)
przekazat do publicznej wiadomosci informacje podsumowujgca subskrypcje akcji serii D.

1) daty rozpoczecia i zakonczenia subskrypcji lub sprzedazy;

Data rozpoczecia: 27 pazdziernika 2021 r.

Data zakonczenia: 27 pazdziernika 2021 r.

2) daty przydziatu instrumentéw finansowych;
Data przydziatu: 27 pazdziernika 2021 r.

3) liczby instrumentéw finansowych objetych subskrypcijg lub sprzedaza;
Do 20.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D

4) stopy redukcji w poszczegolnych transzach w przypadku, gdy cho¢ w jednej transzy liczba
przydzielonych instrumentéw finansowych byta mniejsza od liczby instrumentéw finansowych, na
ktére ztozono zapisy;

Nie wystgpita

5) liczba instrumentéw finansowych, ktére zostaly przydzielone w ramach przeprowadzone;j
subskrypciji lub sprzedazy;
20.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D

6) ceny, po jakiej instrumenty finansowe byty nabywane (obejmowane);

0,70 zt (siedemdziesigt groszy)

6a) informacji o sposobie optacenia objetych (nabytych) papieréw wartosciowych, ze wskazaniem
szczegotowych informacji obejmujgcych:

20.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D objetych zostanie za gotéwke (wptata na rachunek
bankowy Emitenta).

0 podmioty, ktére objety (nabyty) papiery wartosciowe emitenta, ze wskazaniem ich liczby,

1 osoba prawna.

b) w przypadku gdy do objecia (nabycia) doszto w zamian za wktady niepieniezne:

0 przedmiot wktadéw niepienieznych,

0 wartos¢ wktaddéw niepienieznych wraz z zatgczeniem ich wyceny,

0 podmioty, ktére objety (nabyty) papiery wartosciowe emitenta, ze wskazaniem ich liczby;

Nie dotyczy.

7) liczby osdb, ktére ztozyty zapisy na instrumenty finansowe objete subskrypcjg lub sprzedazg w
poszczegolnych transzach;

1 osoba prawna.

8) liczby o0sdb, ktérym przydzielono instrumenty finansowe w ramach przeprowadzonej subskrypcji
lub sprzedazy w poszczegdlnych transzach;

1 osoba prawna.

9) nazwy (firmy) subemitentéw, ktérzy objeli instrumenty finansowe w ramach wykonywania umow
o subemisje, z okresleniem liczby instrumentéw finansowych, ktére objeli, wraz z faktyczng ceng
jednostki instrumentu finansowego (cena emisyjna lub sprzedazy, po odliczeniu wynagrodzenia za



objecie jednostki instrumentu finansowego, w wykonaniu umowy subemisji, nabytej przez
subemitenta);

Nie dotyczy.

10) tgcznego okreslenia wysokosci kosztow, ktére zostaty zaliczone do kosztéw emisiji, ze
wskazaniem wysokosci kosztow wedtug ich tytutdw, w podziale przynajmniej na koszty:

a) przygotowania i przeprowadzenia oferty: 69.000 zt

b) wynagrodzenia subemitentéw, oddzielnie dla kazdego z nich: 0 zt

) sporzagdzenia publicznego dokumentu informacyjnego lub dokumentu informacyjnego, z
uwzglednieniem kosztow doradztwa: 0 zt

d) promociji oferty: 0 zt

11) metoda rozliczenia tych kosztéw w ksiegach rachunkowych i sposobem ich ujecia w
sprawozdaniu finansowym emitenta.

Koszty emisji akcji wedtug art. 36 ust. 2b ustawy o rachunkowosci, poniesione przy podwyzszeniu
kapitatu zaktadowego zmniejszajg kapitat zapasowy do wysokosci nadwyzki emisji nad wartoscig
nominalng akcji ("agio") a pozostatg ich czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

3. Zdarzenia istotne, jakie nastgpity po roku obrotowym do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

W 2022r. Nastgpita rejestracja akcji serii D.

4. Przewidywany rozwdj Spofki

Spotka zamierza kontynuowac dziatalnosci zainicjowang w 2019 i systematycznie zwieksza¢ swdj
udziat w polskim rynku gier. Informacje opublikowane przez Spotke w komunikacie z dnia
08.02.2021 Plany Spotki na lata 2021-2022 sg aktualnym planem dziatah na co najmniej najblizsze
kwartaty. Spétka zamierza poszerza¢ profil swojej dziatalnosci. Spotka bedzie chciata zyskiem
zrealizowac poczynione inwestycje.

5. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa

Kapitat zakladowy Spotki na dzieh 31.12.2021 wynosit 631 905,90 zt. Przychody netto i zréwnane
z nimi w roku 2021r. Pochodzity ze sprzedazy gier. W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem
Spotka osiggneta zysk. Zarzad proponuje, aby zysk pokryt straty lat ubiegtych.

W roku obrotowym 2022r. Spotka zwigkszyta kapitaty wtasne. Spotka zamierza poszerzac¢ swojg
dziatalnosc.

6. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka zmiany cen, kredytowego,
istotnych zakiécen przeptywéw srodkéw pienigznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na
jakie narazona jest jednostka oraz przyjetych przez jednostke celach i metodach
zarzadzania ryzykiem finansowym, fgcznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow
planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen

Falcon Games S.A. nie planuje ani nie realizuje transakcji na instrumentach finansowych w celu
zarzadzania ryzykiem, w tym transakgciji, dla ktérych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

7. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Spotka oraz harmonogramu ich realizacji o
ktorych
Spoétka informowal w dokumencie informacyjnym.



Nie dotyczy.

8. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikéw finansowych na dany rok w swietle wynikéw zaprezentowanych w niniejszym
raporcie kwartalnym.

Zarzad Spotki nie publikowat prognoz wynikéw finansowych za 2021 r.
9. Osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem Spétka nie podejmowata aktywnosci i istotnych
inicjatyw nastawionych na wprowadzenia rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie Spotki.

10. Informacja o udziatach wtasnych

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem Spoétka nie nabywata ani nie zbywata akcji
wiasnych.

11. Informacja o posiadanych przez jednostke oddziatach (zaktadach)
Spdtka nie posiada oddziatéw (zaktaddw).
12. Czynniki ryzyka i zagrozenia

Ryzyko zwigzane z celami strategicznymi Falcon Games S.A.

Falcon Games S.A. w swojej strategii rozwoju na lata 2019-2021 zaktada rozwdj dziatalnosci
poprzez wspotprodukcje, produkcje i dystrybucje duzej ilosci nisko- i srednio- budzetowych
wysokomarzowych gier produkowanych przez niezalezne, zewnetrzne zespoty deweloperskie, a
takze poprzez sprzedaz praw autorskich do niektorych z prowadzonych projektow bedgcych na
réznym etapie zaawansowania. Takie podejscie Zarzadu Spoétki zapewnia minimalizacje ryzyka
inwestycyjnego zwigzanego z produkcjg pojedynczej gry. Niniejsza strategia uzalezniona jest od
zdolnosci Spotki do adaptacji warunkow rynku gier wideo, w ramach ktérego prowadzi dziatalnosc¢.
Dziatania Spotki, ktére okazg sie nietrafne w wyniku ztej oceny otoczenia rynkowego badz
nieumiejetnego dostosowania sie do zmiennych warunkow tego otoczenia, mogg mie¢
niekorzystny wptyw na jego sytuacje finansowa. Dla ograniczenia przedmiotowego ryzyka
Zarzad Spotki na biezgco analizuje czynniki moggce miec potencjalnie niekorzystny wptyw na
dziatalnos$¢ i wyniki Falcon Games S.A., a w razie koniecznosci podejmuje niezbedne decyzje i
dziatania w tym zakresie.

Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig wyniku finansowego

Produkty oferowane przez Spdétke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody
rosng wraz ze wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry
do obrotu.

Przychody i wyniki Spétki mogg w poczgtkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy
poszczegolnymi okresami (miesigcami, kwartatami), uzaleznione od premier kolejnych tytutow.
Ponadto przychody bedg pochodzi¢ od niewielkiej liczby dystrybutoréow, co oznacza, ze wplywy od
pojedynczego dystrybutora bedg zapewnia¢ wiecej niz 10% przychoddéw ze sprzedazy w danym
okresie. Utrata jednego z dystrybutoréw moze powodowac znaczne obnizenie przychodow w
krotkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrédet. Opisane powyzej okolicznosci
mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje
finansowg Spotki.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gietdowym
Istnieje ryzyko, ze obrét akcjami na rynku New Connect bedzie sie charakteryzowat niskg
ptynnoscia. Tym samym mogg wystepowac trudnosci w sprzedazy duzej ilosci akcji w krotkim



okresie, co moze powodowac dodatkowo znaczne obnizenie cen akcji bedgcych przedmiotem
obrotu, a nawet czasami brak mozliwosci sprzedazy akcji.

Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

Spodtka planuje wprowadzanie do dystrybucji na migdzynarodowym rynku kilku gier rocznie.
Wprowadzenie takich produktéw wigze sie z poniesieniem naktadéw na produkcje, promocije i
dystrybucje. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, iz nowo wyprodukowana gra nie otrzyma akceptacji
jednego z systemow certyfikacji, otrzyma inng niz zaktadano kategorie wiekowg, promocja gry
okaze sie nietrafiona, nie przyniesie odpowiedniego efektu czy tez budzet na promocje bedzie
zdecydowanie mniejszy od optymalnego na danym rynku. Opisane okolicznosci mogg mie¢ istotny,
negatywny wplyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowg Spotki.

Ryzyko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Spotka wyszukuje nisze
rynkowe i wypetnia je nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spotki ze
wzgledu na czynniki, ktérych Spoétka nie mogta przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry
pozwolitby na zwrot kosztow poniesionych na produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego
tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyng¢ na wynik finansowy Spotki. Ryzyko to jest wpisane
w biezgcg dziatalnos¢ Spétki. W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Spotka
zaktada dywersyfikacje dziatalnosci . Ponadto dywersyfikacja produkgji i dystrybucji jest jednym z
gtéwnych zatozen modelu biznesowego Spofki.
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