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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A.

Skrocony jednostkowy rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat (wariant poréwnawczy) DRGNS ahOea

31.03.2020 31.03.2019

PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 819 873,17 1386 803,50
Przychody netto ze sprzedazy produktow 885 598,41 984 789,01
Zmiana stanu produktéw -65 725,24 402 014,49
Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardéw i materiatow 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 683 486,00 915 194,21
Amortyzacja 4125,47 4125,47
Zuzycie materiatéw i energii 8126,61 24 531,29
Ustugi obce 411 439,68 689 086,55
Podatki i optaty 950,00 2 190,00
Wynagrodzenia 258 683,16 194 399,10
Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 161,08 861,80
Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00
Wartos¢ sprzedanych towardéw i materiatéw 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy 136 387,17 471 609,29
Pozostate przychody operacyjne 2,65 0,78
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
Dotacje 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 2,65 0,78
Pozostate koszty operacyjne 10,37 0,74
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 10,37 0,74
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 136 379,45 471 609,33
Przychody finansowe 12 090,60 3 896,60
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 1 000,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne 11 090,60 3896,60
Koszty finansowe 4163,97 6 084,58
Odsetki 0,00 114,04
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne 4163,97 5970,54
Zysk (strata) brutto 144 306,08 469 421,35
Podatek dochodowy 13 133,00 17 798,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00

Zysk (strata) netto 131173,08 451 623,35
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Skrocony jednostkowy bilans

BILANS 31.03.2020 31.12.2019 31.03.2019
PLN PLN PLN
Aktywa trwate 549 929,74 554 055,21 571819,64
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 15929,74 20 055,21 32431,64
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 12 375,00
Inwestycje dtugoterminowe 534 000,00 534 000,00 502 500,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 24 513,00
Aktywa obrotowe 6 654 295,17 6588 737,51 6501 933,95
Zapasy 4975 366,24 5041091,48 5127 106,31
Naleznosci krétkoterminowe 621 134,37 549 601,61 621509,14
Inwestycje krétkoterminowe 709 024,16 656 013,02 483 657,55
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 709 024,16 652 513,02 483 657,55
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 348 770,40 342 031,40 269 660,95
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 7204 224,91 7142792,72 7 073 753,59
Kapitat wiasny 7090 198,88 6 959 025,80 6573 970,36
Kapitat (fundusz) podstawowy 2573 132,00 2573 132,00 2573 132,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 3549 215,01 3549 215,01 3549 215,01
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 836 678,79 0,00 0,00
Zysk (strata) netto 131 173,08 36 678,79 451 623,35
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 114 026,03 183 766,92 499 783,23
Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00 47 991,00
Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 114 026,03 183 766,92 103 525,39
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 44 441,27 114 854,16 60 816,70
S dfowotomeh orss moych s publcsnoprannych 5458375 5391175 269175
Z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00 0,00
Inne 1,01 15 001,01 16,94
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 348 266,84
PASYWA RAZEM 7 204 224,91 7142792,72 7 073 753,59
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Skrécony jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych

01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019

PLN PLN

Rachunek przeptywéw pienieznych (metoda posrednia)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Zysk (strata) netto 131 173,08 451 623,35
Korekty razem -74 661,94 -181 864,81
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 56 511,14 269 758,54

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Whptywy 0,00 0,00

Wydatki 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto 56 511,14 269 758,54
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigeznych 56 511,14 269 758,54
Srodki pieniezne na poczatek okresu 652 513,02 213 899,01
Srodki pieniezne na koniec okresu 709 024,16 483 657,55

Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale witasnym

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym DEOLe020 QOO

- . 31.03.2020 31.03.2019

PLN PLN

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 6959 025,80 6122 347,01
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 2573 132,00 2573 132,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 3549 215,01 3420981,47
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 128 233,54
Wynik netto 131173,08 451 623,35
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 7 090 198,88 6 573 970,36
Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu 7090 198,88 6573 970,36

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)
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2. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. za okres od 01.01.2020 r. — 31.03.2020 r. zostat sporzadzony zgodnie
z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni. zmian.)
o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos¢. Spétka sporzgdza rachunek zyskéw i strat
w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych jest sporzgdzany metodg posrednig. Waluta
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spoétka wykazuje zdarzenia gospodarcze
zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu,
wspotmiernosci przychodow i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia
sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spodtka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrécone
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.01.2020 r. — 31.03.2020 r. nie podlegato
badaniu ani przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.

3. ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, MAJACE WPtYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

PREMIERA LUST FOR DARKNESS W WERSJI NA KOMPUTERY APPLE MAC

W dniu 20 stycznia 2020 r. rozpoczeta sie sprzedaz gry - LUST FOR DARKNESS w wersji na komputery Apple Mac
w sklepie cyfrowym Apple MacAppstore. Premiera LUST FOR DARKNESS w wersji na PC miata miejsce w dniu 12
czerwca 2018 roku na platformie STEAM.

PREZENTACJA NOWEGO PROJEKTU - AMERICAN MOTORCYCLE SIMULATOR

W | kwartale 2020 r. miata rowniez miejsce prezentacja nowej gry Emitenta - American Motorcycle Simulator.
Nowy tytut zostat zaprezentowany poprzez strone STEAM. American Motorcycle Simulator to motocyklowa gra
survivalowa, w ktérej gracz wciela sie w posta¢ motocyklisty przemierzajgcego legendarng "Droge 66" ("Route
66"). W trakcie podrézy gracz bedzie musiat stawi¢ czota wielu wyzwaniom, przeciwnosciom, a takze doswiadczy
rozmaitych przygdd. W ocenie Emitenta tematyka gry jest silnie obecna w popkulturze, a ilo$¢ rozbudowanych
mechanik gry moze przetozy¢ sie na wysokie zainteresowanie tytutem, zwtaszcza fandw gier z gatunku
"symulatory". Ponadto, Emitent dostrzega wielki potencjat w zaplanowanych dziataniach cross-promocyjnych gier:
American Motorcycle Simulator oraz Alaskan Truck Simulator. Emitent liczy, iz olbrzymia baza fanow tej drugiej
produkcji, zainteresuje sie nowym tytutem, z uwagi na liczne podobienstwa tematyczne i gameplay-owe miedzy
tymi dwiema grami.

PRZESUNIECIE PREMIERY DRUG DEALER SIMULATOR

Spoétka w okresie ktérego dotyczy raport zdecydowata sie na przesuniecie premiery DRUG DEALER SIMULATOR na
kolejny miesigc w celu znalezienia lepszego okna wydawniczego. Skutkowato to maksymalizacjg zysku ze
wspomnianego tytutu jednak miato negatywne wptywy na wyniki w raportowanym okresie. Brak premiery
skutkowat, iz na prezentowany wynik sktadajg sie wytgcznie sptacone juz tytuty wydane w roku 2019.

PODPISANIE LISTU INTENCYJNEGO Z INC S.A.
W dniu 27 marca 2020 r. Spdétka poinformowata o podpisaniu z INC S.A. listu intencyjnego w zakresie nawigzania
Scistej wspotpracy na polskim rynku kapitatowym oraz wejsciu Emitenta na rynek kapitatowy rumunski.

Celem podpisania listu intencyjnego jest wykorzystanie przez Emitenta doswiadczenia i kompetencji INC S.A. wraz
Z jej podmiotami powigzanymi przy realizacji wspdlnej strategii rozwoju. W ramach realizacji wspotpracy INC S.A.
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bedzie podmiotem pierwszego wyboru dla Emitenta oraz spdtek z nim powigzanych w zakresie realizacji procesu
pozyskiwania kapitatu oraz upubliczniania na rynku polskim i rumunskim. INC S.A. jako jedyna polska firma,
posiadajgca licencje AD Gietdy Papierow Wartosciowych w Bukareszcie, wprowadzita na ten rynek emitentéw,
a takze przeprowadzita kilka ofert sprzedazy akcji, za$ powigzany z INC S.A.- Dom Maklerski INC S.A. planuje
wystgpienie o notyfikacje dziatalnosci maklerskiej na terenie Rumunii.

Spotka jako jeden z najbardziej wiodgcych w Polsce podmiotéw produkujgcych i wydajacych gry wideo, posiadajacy
m.in. dziesie¢ niezaleznych zespotéw produkcyjnych, podjeta decyzje o wejsciu przy pomocy INC S.A. w nowy
obszar dziatalnosci podstawowej i rozpoczeta prace nad stworzeniem czotowego producenta gier wideo w
Rumunii. Dodatkowo Emitent zaktada, ze podpisanie listu intencyjnego oraz nawigzanie wspdtpracy z INC S.A.
pozwoli podmiotom z grupy Emitenta skorzysta¢ z wiedzy i doswiadczenia INC S.A. przy wsparciu jego spotek: Pixel
Crow Sp. z 0.0. oraz Drago Entertainment Sp. z 0.0. w przeprowadzeniu procesu zmierzajgcego do upubliczniania
tych podmiotéow na alternatywnym systemie obrotu NewConnect, co pozwoli pozyska¢ dodatkowy kapitat na
rozwdj dalszych projektow.

List intencyjny nie powoduje zadnych zobowigzan finansowych dla Emitenta, natomiast jego zawarcie moze by¢
korzystne dla obu stron, dla INC S.A. z uwagi na nawigzanie wspotpracy z Emitentem jako podmiotem
dysponujgcym licznym portfolio projektdow z branzy gier komputerowych, zas dla Emitenta i podmiotéw z nim
powigzanych bedzie stanowito rozpoczecie procesu upubliczniania podmiotow z branzy gier komputerowych w
obrocie zorganizowanym i pozyskiwania kapitatu w drodze ofert prywatnych i publicznych przeprowadzanych za
posrednictwem Domu Maklerskiego INC S.A. zaréwno na rynku polskim jak i rumunskim.

List intencyjny stanowi wyraz woli podjecia wspdtpracy pomiedzy Emitentem a INC S.A., przy czym szczegdtowe
zasady i sposob realizacji poszczegdlnych wspdlnych dziatan, o ktdérych mowa powyzej, ustalane zostang w
odrebnie zawieranych umowach.

POZOSTALE

W | kwartale 2020 r. Emitent podjat decyzje o sprzedazy jednego z mniejszych tytutdéw z portfolio, ktérego wydanie
zaktadane byto na pierwszy kwartat tego roku. Decyzja wynikata z checi skupienia jak najwiecej pracy na projektach
cechujgcych sie najwyzszym potencjatem.

4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTORE NASTAPItY PO OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT.

PREMIERA DRUG DEALER SIMULATOR

Gtownym wydarzeniem majgcym miejsce po zakonczeniu pierwszego kwartatu, a istotnie wptywajgcym na wyniki
finansowe w kwartatach nadchodzacych byta przede wszystkim premiera DRUG DEALER SIMULATOR, a wiec
pierwszej z tegorocznych premier spotki. Gra spotkata sie z bardzo cieptym odbiorem graczy w poczatkowym
wymiarze 94%, a obecnie przy blisko 4,500 ocenach wynosi 88%. Gra uzyskata sprzedaz na poziomie 55,000
egzemplarzy w przeciggu pierwszych 72h i ponad 100,000 w pierwsze 11 dni od premiery. Spétka planuje
intensywnie rozwija¢ tytut dodajac liczne nowe mechaniki i przeprowadzajgc remaster audio wizualny. Rozwazany
jest rowniez aspekt wprowadzenia co-op do gry, natomiast decyzja zostanie podjeta po dalszej zapoznaniu sie z
krzywa sprzedazy. Spotka planuje maksymalizowaé monetyzacje tytutu nie tylko poprzez jego rozwdj, ale réwniez
statg intensywng promocje i udziat w akcjach przecenowych na platformie STEAM. Spodtka poszerzyta réwniez
grupe docelowg poprzez nawigzanie wspotpracy z GeForce Now umozliwiajgcg granie w DDS graczom
posiadajgcym urzadzenia niespetniajgce wymagan podstawowych, natomiast w dniu 7 maja 2020 r. zawarta
umowe z Punch Punk S.A. na wykonanie portu VR i wydanie gry DRUG DEALER SIMULATOR na urzgdzeniach HTC
VIVE OCULUS oraz innych urzadzeniach VR.

Spotka po okresie raportowanym zawarta umowy na wykonanie portu tytutu na konsole takie jak PlayStation i Xbox
obecnej generacji ze spétkg MD Games ( spotka zatozona wspdlnie przez Drageus Games i Movie Games ), intencjg
spotki jest rowniez rozszerzenie o konsole nowej generacji. Spotka finalizuje rozmowy dotyczgce wykonania portu
na konsoli Nintendo Switch. Bardzo istotne z perspektywy spotki jest wydanie tytutéw jeszcze w tym roku gdyz
bedzie to wspotgrato z budowanym stale zainteresowaniem poprzez rozbudowywanie gry.
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ZALOZENIE TRUE GAMES S.A.
Spotka zatozyta w kolejnym okresie podmiot True Games S.A. z dwoma inwestorami indywidualnymi
zaangazowanymi w projekt, spdtka pozostaje jednoczesnie wtascicielem 85% akcji w nowej spotce.

POZSOTALE INFORMACIJE

Na biezaco wdrazamy nowe rozwigzania do gry Plane Mechanic Simulator szykujac sie do generowania jak
najwiekszego zainteresowania przed premierg tytutu. Zalezy nam na tym by stanowito to podwaliny pod dalszy
rozwdj IP, w tym tworzenie kontynuacji jak i dodatkdw.

Zgodnie z wskazéwkami co do komunikowania sytuacji w spdtce wynikajgcej z pandemig COVID-19 Spdtka

poinformowata, iz okres lockdownu wptywa pozytywnie na sprzedaz gier Emitenta, natomiast wptyw ten bedzie
widoczny z uwagi na specyfike rozliczania ptatnosci dopiero w okresie wykraczajgcym poza raportowany okres.

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REALIZACII

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI  ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY  NASTAWIONE NA  WPROWADZENIE  INNOWACYINYCH
ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych na
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

8.  OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALtOWEJ

Struktura Grupy Kapitatowej Emitenta na dzien 15.05.2020 r. zostata przedstawiona w ponizszej tabeli:

% udziatéw w kapitale

Nazwa Siedziba Przedmiot dziatalnosci zaktadowym i w glosach na WZA

Drago Entertainment sp. z 0. o. Krakow Produkcja gier komputerowych 18%

Produkcja i wydawanie gier

Pixel Crow sp. z 0. 0. Warszawa 75%
komputerowych

MD Games sp. z 0. 0. Warszawa Portowanie tytutéw 40%

True Games Warszawa Produkcja i wydawanie gier 85%

komputerowych

W dniu 23 grudnia 2019 r. zostata powotana do zycia aktem notarialnym spdtka Pixel Crow sp. z 0. 0. w ktoérej
Emitent posiada 75% udziatéw.
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Spotki Drago Entertainment sp. z 0.0. i MD Games Sp. z 0.0. s3 natomiast spdtkami stowarzyszonymi.

Zarzad Emitenta o$wiadcza, iz do daty przekazania niniejszego Raportu Pixel Crow sp. z 0.0. nie podjeta biezgcej
dziatalnosci operacyjnej.

W dniu 6 maja 2020 r. Emitent poinformowat o zawigzaniu spotki zaleznej — True Games S.A. w ktdrej objat 85%
udziat w kapitale zaktadowym. Na date publikacji niniejszego raportu True Games S.A. nie zostata wpisana do KRS,
oraz nie prowadzi dziatalnosci.

9. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zaktadowego Spotki na date 15.05.2020 r.

Akcjonariusz Liczba akgji % akcji Liczbang;fc\J,svc;vX % Iiczbyng;rc;svézx
PlayWay S.A. 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Income Capital sp. z 0. 0. 765 550 29,75% 765 550 29,75%
Jakub Trzebirski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Marcin Zaleriski 135461 5,26% 135 461 5,26%
Pozostali 614 794 23,89% 614 794 23,89%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%

10. INFORMACIE O ZATRUDNIENIU

Obecnie Spotka zrzesza fgcznie ok. 100 programistow i grafikéw zwigzanych z kilkunastoma studiami studiami

11. WYBRANE DANE FINANSOWE SPOtEK ZALEZNYCH.

PIXEL CROW SP.Z 0.0.

Przychody netto ze sprzedazy

Kapitat zaktadowy
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