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PI1SMO ZARZADU
Szanowni Akcjonariusze

W Il kwartale 2016 roku Grupa Vivid Games osiggneta 6,8 mIn PLN przychodu co stanowi wzrost 0 118% w
stosunku do analogicznego okresu w 2015 roku. Zysk netto wynidst 1,9 min PLN. W wynikach ujete zostaty
zdarzenia jednorazowe zwigzane z aktualizacja wyceny opcji GPV, wyceng opcji pracowniczych oraz
urealnieniem wyceny spétki Vivid Games SKA. Nie uwzgledniajac zdarzen typu ,one off” Grupa
zakonczytaby drugi kwartat zyskiem na poziomie netto przy rosngcych przychodach ze sprzedazy.

Miniony kwartat to przede wszystkim rosngce parametry monetyzacji, optymalizacja wydatkéw oraz
intensyfikacja prac zwigzanych z programem wydawniczym. Z kwartatu na kwartat poprawiamy wskaznik
ARPMAU, ktéry w 1l kwartale dla Real Boxing 2 wzrdst o ponad 70% z 0,11 USD do 0,19 USD w stosunku do
poprzednich okreséw. Dokonalismy réwniez usprawnien w dziale produkcji co pozwolito na optymalizacje
wydatkéw — efekty tych dziatan beda widoczne w wynikach trzeciego kwartatu.

W Il kwartale Spétka kontynuowata realizacje strategii w zakresie powiekszania portfolio gier w ramach
rozwoju programu wydawniczego. Dotychczas zbadaliSmy ponad 150 gier. Obecnie prowadzimy ewaluacje
kilkunastu tytutéw na réznym etapie zaawansowania. Najblizszy okres zapowiada dla Spétki sie bardzo
aktywnie. Zapowiedzielismy premiery trzech gier i plany na wydanie tacznie 6 tytutéw do kornca 2017
roku. Niewykluczona, ze liczba ta jeszcze wzrosnie. Pozwoli to nam na zbudowanie portfolio kilkunastu
zréznicowanych gier do konca 2019 roku. W opinii Zarzadu, kazdy z tytutdw ma szanse na
miedzynarodowy sukces. Pierwszy z tytutéw w programie, gra Heroes of Nox trafi do sprzedazy juz w IV
kwartale 2016 roku. Natomiast gra wyscigowa Prime Time Rush zadebiutuje w | kwartale 2017 roku. Na
poczatku przysztego roku zadebiutuje takze Metal Fist, nasza obecnie najwieksza i najwazniejsza
produkcja. Gra jest w petni grywalna i dzieki swojej unikalnosci i wysokiej jakosci juz teraz przycigga uwage
naszych partneréw biznesowych.

Na poczatku sierpnia, po diugotrwatych analizach ocenili$my iz ryzyko zwigzane z wejsciem w segment
gier typu ,social casino” jest zbyt wysokie. Zadecydowaty o tym m.in. analiza optacalnosci, w tym szacunki
kosztow zwigzanych z promocjg tytutéw tego typu, jak réwniez wysoka specjalizacja kilku najwiekszych
producentéw w gatunku ,social casino” . Ocena ta sprawita iz podjeliémy decyzje o rezygnacji z produkcji
gry Real Casino. Dotychczas wydatki zwigzane z projektem byly niewielkie, dlatego w sposéb minimalny
obciazg wyniki biezacego kwartatu. Srodki, ktére planowali$my spozytkowaé na produkcje Real Casino,
postuzg do dalszej intensyfikacji programu wydawniczego, ktérego potencjat w opinii Zarzadu jest
kilkukrotnie wyzszy i obarczony duzo mniejszym ryzykiem.

Sposrod biezacych wydarzen pozaoperacyjnych, najwazniejszym jest zatwierdzenie przez KNF prospektu
emisyjnego. Oczekujemy na dopuszczenie akcji Spétki do obrotu na rynku podstawowym GPW. Debiut
Spoétki na GPW stanowi¢ bedzie kolejny krok milowy w naszym rozwoju.

W tym roku Spotka obchodzi swojg 10-lecie, ktére uczcilismy miedzy innymi nowym brandingiem
wizualnym oraz nowoczesng strong internetowg, ktérg uruchomiliémy na poczatku sierpnia.

@ Jﬂ*‘“’ ’\h \"& ol

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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PODSTAWOWE INFORMACIE O SPOLCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 883 321 079
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat Gospodarczy
Data rejestracji: 20 lutego 2012 .

Vivid Games jest jednym z najnowoczesniejszych, niezaleznych studiow deweloperskich w Europie
i najwieksza firma produkujgca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spoétka zatozona w 2006 roku nieustannie zwieksza skale swojej dziatalnosci. Coraz wiekszy sukces
komercyjny oraz przemyslana, konsekwentnie realizowana strategia przycigga uwage rynku
kapitatowego.

W czerwcu 2012 roku, Spétka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect, a 3 sierpnia
2016 roku KNF zatwierdzita prospekt emisyjny Spotki zwigzany z przeniesieniem notowan na
gtéwny parkiet warszawskiej GPW.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 794 546,50 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A, 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, 295 465 akcji zwyktych na okaziciela
serii C, 2 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii D i 349 000 akcji zwyktych na okaziciela serii
E o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Vivid Games S.A. znajduje sie w gronie Spodtek indekséw
NCIndex30i NC Lead.

Grupe kapitatowa Vivid Games S.A. tworzg oprdécz Emitenta 3 Spotki zaleine, ktorych dziatalnosc
petni funkcje wspierajace.

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja i publikacja zaawansowanych gier
mobilnych segmentu mid-core w modelu free-to-play. Najwiekszg markg jest Real Boxing®, ktory
trafit do 42,5 mIn odbiorcéw, a ktérego kontynuacja zadebiutowata w listopadzie 2015 roku na
platformach mobilnych. W marcu 2016 roku rozpoczeto dystrybucje aktualizacji zmieniajacej nazwe
gry na Real Boxing 2: Rocky.

Strategia Spotki obejmuje dywersyfikacje przychodéw m.in. poprzez poszerzenie portfolio
produktow. Celem Spotki jest zbudowanie portfela spdjnych technologicznie i jakosciowo gier free-
to-play oraz umocnienie pozycji na rynku poprzez zwiekszenie liczby uzytkownikéw oraz
optymalizacje mozliwosci monetyzacyjnych.
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Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Koscielny

Jarostaw Wojczakowski

Roy Huppert

Prezes Zarzadu

Wiceprezes
Zarzadu

Cztonek Zarzadu

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dzier 16.08.2016 r.

RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja

20 lutego 2012 .

20 lutego 2012 .

12 wrzesnia 2014 r.

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

11 wrzes$nia 2019r.

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Piotr Szczeszek

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Szymon
Skiendzielewski

Przewodniczgcy Rady
Nadzorczej

Wiceprzewodniczgcy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

20 lutego 2012 .

20 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

15 kwietnia 2015 r.

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 16.08.2016 r.

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160,

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

14 kwietnia 2020 r.
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AKTYWA Na dzien Na dzieh
2016-06-30 2015-06-30
AKTYWA TRWALE 28 985 923,02 12516 619,92
Rzeczowe aktywa trwate 1139998,09 427 867,74
Wartosci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 18 902 154,25 11 251983,21
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 6844 772,85 1707 455,90
- Pozostate wartosci niematerialne 4 426 074,45 505 203,06
- Wartosci niematerialne w realizacji 7 631 306,95 9 039 324,25
Wspdlne przedsiewziecie, w tym: 249 077,12 645 101,97
- Inwestycje rozliczane metodg praw wifasnosci 249 077,12 645 101,97
Naleznosci dtugoterminowe 99 163,28 45 000,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 8595 530,27 146 667,00
AKTYWA OBROTOWE 9 209 402,42 5177 737,60
Zapasy 25 429,69 17 795,07
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 755 581,07 1347 967,00
Naleznosci z tytutu biezgcego podatku
dochodowego 322 281,00 0,00
Pozostate naleznosci 2 525 668,59 382 432,76
Udzielone pozyczki 131612,94 121 146,97
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4626 322,84 3086 817,15
Rozliczenia miedzyokresowe 822 506,29 221 578,65
AKTYWA RAZEM: 38 195 325,44 17 694 357,52
PASYWA Na dzier Na dzier
2016-06-30 2015-06-30
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 23 295 611,04 4112173,98
Kapitat podstawowy 2 794 546,50 2 559 646,50
Akcje witasne (6 165,00) -
Kapitat zapasowy z emisji akcji 11 049 888,02 2 083 206,02
Kapitat zapasowy 3683397,38 1162 035,92
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 977 974,57 227 372,18
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2775 227,30 -2 290 890,25
Zysk (strata) netto roku obrotowego 2020742,27 370 803,61
ZOBOWIAZANIA DLtUGOTERMINOWE 5144 341,86 4 479 488,50
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 115972,05 226 572,02
Pozostate rezerwy 237 181,23 160 599,72
Kredyty i pozyczki 1750 000,00 1150 000,00
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 694 132,57 253 988,93
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 2 347 056,01 2 688 327,83
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 9 755 372,54 9102 695,04
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Kredyty i pozyczki 931 409,14 573 227,29
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 422 411,79 130 829,55
Instrumenty pochodne 6 496 976,02 6731 628,55
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 943 036,94 852 794,32
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku
dochodowego 984,00 455 795,00
Zobowigzania z tyt. Swiadczen pracowniczych 377,37 39211,43
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 470 762,99 167 311,50
Pozostate zobowigzania 489 414,29 151 897,40
PASYWA RAZEM: 38 195 325,44 17 694 357,52
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
Za okres: Za okres: Za okres: Za okres:

WYSZCZEGOLNIENIE 01.04.2016 - 01.04.2015 - 01.01.2016 - 01.01.2015 -

30.06.2016 30.06.2015 30.06.2016 30.06.2015
DZIAtALNOSC KONTYNUOWANA
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY
OGOLEM 6 843 019,77 3132912,24 13476 000,18 8 057 221,04
Przychody ze sprzedazy 4197 125,55 3626004,17 7 477 687,05 6914 280,77
Koszt wytworzenia na wtasne
potrzeby 2 645 894,22 (493 091,93) 5998 313,13 1142 940,27
KOSZTY DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ (6 659 900,85) (2209 685,97) (12714512,50) (6182 396,13)
Amortyzacja (1230574,86) (147 168,13) (2548 489,61) (943 645,87)
Zuzycie surowcow i materiatow (62 139,83) (34 928,21) (156 577,02) (54 559,03)
Ustugi obce (3126 599,89) (796 904,51) (5964 143,45) (3 086 007,13)
Koszt Swiadczen pracowniczych (2225 121,00) (900958,16) (4 009313,40) (1749 277,28)
Podatki i optaty (1 580,00) (328 267,00) (3307,90) (337 012,83)
Pozostate koszty (13 885,27) (1 459,95) (32 681,12) (11 893,99)
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 183 118,92 923 226,27 761 487,68 1874 824,91
Pozostate przychody operacyjne 2 640 033,52 63 745,63 2778 474,02 127 048,45
Pozostate koszty operacyjne (7 565,40) (873 847,49) (125 617,91) (957 987,44)
ZYSK (STRATA) NA DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ 2 815 587,04 113 124,41 3414 343,79 1043 885,92
Przychody finansowe 20 180,40 12 634,11 104 138,27 45 712,80
Koszty finansowe (66 693,98) (134 541,67) (143 626,67) (148 642,53)

Udziat w wyniku jednostek
wycenionych metodg praw

wiasnosci (303 690,75) (72680,79)  (387435,81)  (111398,59)
ZYSK (STRATA) PRZED

OPODATKOWANIEM 2465 382,71 (81463,93) 2987 419,58 829 557,61
Podatek dochodowy (571841,19)  (263529,38) (966 677,32) (458 754,00)
ZYSK (STRATA) NETTO Z

DZIAtALNOSCI KONTYNUOWANE) 1893541,52  (344993,31)  2020742,27 370 803,61
ZYSK (STRATA) NETTO 1893541,52  (344993,31)  2020742,27 370 803,61
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: 1893541,52  (344993,31)  2020742,27 370 803,61
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WYSZCZEGOLNIENIE Za okres: 01.01.2016 Za okres: 01.01.2015

- 30.06.2016 -30.06.2015
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYINEJ
ZYSK (STRATA) NETTO 2020 742,27 370 803,61
KOREKTY RAZEM (325 953,77) 2 817 480,86
Amortyzacja 2548 489,61 943 645,87
Zaptacony podatek dochodowy (322 281,00) 705 950,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 93 803,44 22 068,02
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (2 489 725,38) 937 966,87
Zysk (strata) z wyceny metodg praw wtasnosci 388 445,81 (198 334,85)
Zmiany w kapitale obrotowym (545 496,25) 751 589,77
- Zmiana stanu rezerw 864 446,17 24 190,64
- Zmiana stanu zapaséw 7 911,54 1 500,00
- Zmiana stanu naleznosci (612 142,61) 758 730,73
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z
wyjatkiem zobowigzan fin. (1086 141,03) (223 405,50)
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 280 429,68 190 573,90
Inne korekty 810,00 (345 404,82)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIAtALNOSCI
OPERACYINEJ 1694 788,49 3 188 284,47

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ

Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych

Wydatki na nabycie rzeczowych aktywow trwatych

(5998 312,70)
(482 540,27)

(4011 539,95)
(165 805,96)

Pozyczki udzielone - (5175,80)
Otrzymane odsetki - 23 783,59
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI

INWESTYCYJNE)J (6 480 852,97) (4 158 738,12)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI

FINANSOWE)

Wptywy netto z tytutu emisji akcji - 29 646,50
Nabycie akcji wtasnych (810,00) -
Wptywy z tytutu zaciggniecia kredytéw i pozyczek - 889 893,91
Sptaty kredytow i pozyczek (466 666,62) 122 079,39
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego (218 174,47) -
Otrzymane dotacje - 1505 431,00
Odsetki zaptacone (93 803,44) (45 851,61)

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI

FINANSOWEJ (779 454,53) 2501 199,19
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (5 565 519,01) 1530 745,54
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, w

tym: (5565 519,01) 1530 745,54
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 10 191 841,85 1556 071,61
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 4626 322,84 3086 817,15
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Kapitat Akcje wiasne Kapitat N|ep0f12|elony Zysk (strata) Kapitat
odstawow (-) zapasow wynik z lat netto roku wiasny razem
P v P ¥ ubiegtych obrotowego v
Saldo na dzieri 01.01.2016 roku 2794 546,50 (4 850,00) 15252198,77 2775227,30 - 20817 122,58
Saldo po zmianach 2 794 546,50 (4 850,00) 15252 198,77 2775 227,30 - 20817122,58
Zakup akcji wtasnych - (1 315,00) - - - (1315,00)
Program ptatnosci akcjami -
wycena - - 459 061,19 - - 459 061,19
Razem transakcje z
wiascicielami 2 794 546,50 (6165,00) 15711 259,96 2775 227,30 - 21274 868,77
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 2020742,27 2020742,27
Razem catkowite dochody 2 794 546,50 (6165,00) 15711 259,96 2775227,30 2020742,27 23295611,03
SALDO NA DZIEN 30.06.2016
ROKU 2794 546,50 (6 165,00) 15711259,96 2775227,30 2020742,27 23295611,03
ZA OKRES: 01.01.2015 - 30.06.2015
Kapitat Akcje wtasne Kapitat N|ep0f12|elony Zysk (strata) Kapitat
odstawow! (-) zapasow wynik z lat netto roku wtasny razem
P v P ¥ ubiegtych obrotowego v

Saldo na dziert 01.01.2015 roku 2 530 000,00 - 3348592,93 3502 771,65 - 9381364,58
Korekta btedu - - - (5793661,90) - (5793 661,90)
Saldo po zmianach 2 530 000,00 - 3348592,93 (2290 890,25) - 358770268
Emisja akcji 29 646,50 - - - - 29 646,50
Program ptatnosci akcjami -
wycena - - 124 021,19 - - 124 021,19
Razem transakcje z
witascicielami 2 559 646,50 - 3472614,12 (2290 890,25) - 3741370,37
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 370803,61 370 803,61
Razem catkowite dochody 2 559 646,50 - 3472614,12 (2290890,25) 370803,61 4112173,98
Saldo na dzier 30.06.2015
roku 2 559 646,50 - 3472614,12 (2290890,25) 370803,61 4112173,98
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1.1. INFORMACIE O GRUPIE KAPITAtOWE) VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujgca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem Notarialnym z dnia
10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spotki VIVID GAMES spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig. Jednostka dominujgca jest wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta Bydgoszczy — XllIl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000411156. Spdtce nadano numer
statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujgcej miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest
jednoczesnie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

Struktura Grupy Kapitatowej:

VIVID GAMES S.A.

Zarzadza podmiotami
w grupie kapitatowej.

VIVID GAMES Spétka
AkcyjnaS.K.A.

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.:
32,28% akcji (oraz
udziat
komplementariusza)

Wycena metoda praw
wiasnosci

VIVID GAMES Sp.z o.o.

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.: 100%
udziatow

Konsolidacja metoda
petna od 3 kw. 2015

BOTE Sp.zo.0.

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.: 100%
udziatow

Konsolidacja metoda
petng od 3kw. 2015

roku

roku

SktAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACE)
W sktad Zarzadu Jednostki dominujgcej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania

finansowego, tj. na dzien 30 czerwca 2016 roku wchodzili:

e Remigiusz Rudolf Koscielny — Prezes Zarzadu
e Jarostaw Wojczakowski — Wiceprezes Zarzadu
e Roy Huppert — Cztonek Zarzadu
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W skfad Rady Nadzorczej Jednostki Dominujgcej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego wchodzili:

Marcin Jerzy Duszyniski — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Piotr Tomasz Szczeszek — Cztonek Rady Nadzorczej

Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej
Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowe] VIVID GAMES S.A. jest wedtug PKD:

pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sg nastepujgce segmenty:

produkcja programoéw komputerowych (gier).

Zatrudnienie w Jednostce dominujacej na dzier 30 czerwca 2016 r. wyniosto 56 etatow

Niniejsze skonsolidowane sprawozdanie finansowe VIVID GAMES S.A. za okres drugiego kwartatu
zakonczone odpowiednio 30 czerwca 2016 r. oraz 30 czerwca 2015 r. zostaty sporzgdzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Rachunkowos$ci / Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) oraz zwigzanymi z nimi interpretacjami ogtoszonymi w
formie rozporzadzen Komisji Europejskie;j.

Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w ztotych polskich (o ile nie wskazano inaczej).

1.2. KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszych
skonsolidowanych danych finansowych nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujgcych na
zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

1.3. ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACII

2.

Niniejsze dane zostaty zatwierdzone do publikacji przez Zarzad VIVID GAMES S.A. w dniu 16
sierpnia 2016 roku.

Walne Zgromadzenie VIVID GAMES S.A. zatwierdzito skonsolidowane sprawozdanie finansowe
Grupy za rok 2015 dnia 5 kwietnia 2016 roku.

STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

2.1. ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres potroczny zakoriczony 30 czerwca 2016 r. zostato sporzgdzone zgodnie z koncepcja
kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny niektérych aktywoéw trwatych (nieruchomosci
inwestycyjnych) oraz aktywow finansowych, ktére zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci
godziwe;j.
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ZASTOSOWANIE MIEDZYNARODOWYCH STANDARDOW SPRAWOZDAWCZOSCI FINANSOWE)

Niniejsze dane Grupy VIVID GAMES S.A. za okres potroczny od 1 stycznia 2016 roku do 30 czerwca
2016 roku sg kolejnymi danymi sporzadzonymi przez Spétke zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Rachunkowosci/Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowe;j
(MSSF) oraz zwigzanymi z nimi interpretacji ogtoszonymi w formie rozporzadzen Komisji
Europejskiej. Spétka zapewnita poréwnywalnos¢ danych za poprzedni okres obrotowy. Walutg
sprawozdawczg niniejszego sprawozdania finansowego jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w ztotych polskich (o ile nie wskazano inaczej).

Spétka stosuje MSSF zgodnie z uchwatg nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 28 wrzesnia 2015
roku.

2.2. KONSOLIDACIA

2.2.1. JEDNOSTKI ZALEZNE

Jednostki zalezne to wszystkie jednostki gospodarcze (w tym jednostki strukturyzowane), nad
ktdrymi Grupa sprawuje kontrole. Grupa sprawuje kontrole nad jednostky, wéwczas gdy jest
narazona, lub ma prawo do zmiennych zwrotéw ze swojego zaangazowania w te jednostke oraz
ma mozliwos¢ wywierania wptywu na te zwroty poprzez sprawowanie wtadzy nad tg jednostka.
Jednostki zalezne podlegajg petnej konsolidacji od dnia przeniesienia kontroli do grupy.
Konsolidacji zaprzestaje sie od dnia zaprzestania sprawowania kontroli.

Grupa ujmuje potaczenia przedsiewzie¢ metodg nabycia. Zaptata przekazana za nabycie jednostki
zaleznej stanowi warto$¢ godziwg przekazanych aktywow, zobowigzan zaciggnietych wobec
poprzednich wiascicieli jednostki przejmowanej oraz udziatéw kapitatowych wyemitowanych
przez grupe. Przekazana zaptata obejmuje wartos¢ godziwg sktadnika aktywoéw lub zobowigzania
wynikajacych z ustalen dotyczacych zaptaty warunkowej. Mozliwe do zidentyfikowania nabyte
aktywa i zobowigzania oraz zobowigzania warunkowe przejete w ramach potaczenia
przedsiewzie¢ wycenia sie w ujeciu poczatkowym w ich wartos$ciach godziwych na dzien przejecia.
Grupa ujmuje na dzien przejecia wszelkie udziaty niedajgce kontroli w jednostce przejmowane;j
albo wedtug wartosci godziwej, albo wedtug wartosci proporcjonalnego udziatu (odpowiadajgcego
udziatowi niedajgcemu kontroli) w mozliwych do zidentyfikowania ujetych aktywach netto
jednostki przejmowane;.

Koszty powigzane z przejeciem jednostki gospodarczej ujmowane sg jako koszty okresu.

W przypadku potaczenia przedsiewziec realizowanego etapami, jednostka przejmujgca ponownie
wycenia warto$¢ bilansowg wykazang na dzien przejecia uprzednio nalezgcych do niej udziatow
kapitatowych w jednostce przejmowanej do wartosci godziwej na dzien przejecia i ujmuje
powstaty zysk lub strate w wyniku.

Ewentualng zaptate warunkowg, ktéra ma by¢ przekazana przez grupe, ujmuje sie w wartosci
godziwej na dzien przejecia. Pdzniejsze zmiany wartosci godziwej zaptaty warunkowej, ktdra jest
sklasyfikowana jako sktadnik aktywéw lub zobowigzanie, ujmuje sie zgodnie z MSR 39, albo w
wyniku, albo w pozostatych catkowitych dochodach. Zaptata warunkowa, ktérg klasyfikuje sie jako
czesc¢ kapitatu wiasnego, nie podlega ponownej wycenie, a jej pdzniejsze uregulowanie rozlicza sie
w ramach kapitatu wtasnego.

Wewnatrzgrupowe transakcje i rozrachunki oraz niezrealizowane zyski na transakcjach miedzy
jednostkami grupy sg eliminowane. Niezrealizowane straty rowniez sg eliminowane. Tam gdzie
byto to konieczne, kwoty zaraportowane przez jednostki zalezne zostang dostosowane tak, aby
byty zgodne z zasadami rachunkowosci grupy.
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2.2.2. ZMIANY W STRUKTURZE GRUPY NIESKUTKUJACE UTRATA KONTROLI

Transakcje z udziatowcami niekontrolujgcymi, ktére nie powodujg utraty kontroli, wykazuje sie
jako transakcje kapitatowe — tj. jako transakcje z witascicielami, dziatajgcymi w ramach uprawnien
wiascicieli kapitatu. Rdznice pomiedzy wartos$cig godziwg przekazanej zaptaty a nabytym udziatem
w wartosci bilansowej aktywow netto jednostki zaleznej wykazuje sie w kapitale witasnym. Zyski
lub straty ze zbycia udziatéw niekontrolujgcych réwniez wykazuje sie w kapitale wtasnym.

2.2.3. ZBYCIE JEDNOSTEK ZALEZNYCH

W momencie utraty kontroli przez grupe ewentualny zachowany udziat w jednostce podlega
wycenie do wartosci godziwej na dzien utraty kontroli, przy czym zmiana wartosci bilansowe;j jest
ujmowana w wyniku finansowym. Wartos¢ godziwa stanowi poczatkowg wartosé bilansowg dla
potrzeb pdzniejszego wykazywania zatrzymanego udziatu jako jednostki stowarzyszonej,
wspdlnego przedsiewziecia lub sktadnika aktywdw finansowych. Dodatkowo, wszelkie kwoty
uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach w odniesieniu do danej jednostki
wykazuje sie tak, jak gdyby grupa bezposrednio zbyta odnosne aktywa lub zobowigzania. Moze to
oznacza¢, ze kwoty uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach przeklasyfikowuje
sie do wyniku finansowego.

2.3. WSPOLNE POROZUMIENIA UMOWNE

Inwestycje we wspdlne porozumienia umowne sg klasyfikowane albo jako wspdlna dziatalnosé
albo jako wspdlne przedsiewziecia w zaleznosci od praw i obowigzkdw umownych kazdego
inwestora. Grupa ocenita charakter swoich wspdlnych porozumien umownych i ustalita, ze sg to
wspolne przedsiewziecia. Wspdlne przedsiewziecia s wyceniane metodg praw wtasnosci.

Zgodnie z metodg praw witasnosci, udzialy we wspdlnych przedsiewzieciach sg poczatkowo
ujmowane wg kosztu i nastepnie korygowane, tak aby uja¢ udziat Grupy w wyniku oraz w
zmianach pozostatych catkowitych dochoddéw, dotyczacych okresu po nabyciu. Gdy udziat Grupy w
stratach wspdlnego przedsiewziecia jest rowny albo przekracza jej udziaty we wspdolnym
przedsiewzieciu (zawierajgce wszystkie dtugoterminowe udziaty, ktore, w istocie, tworzg czesé
inwestycji netto Grupy we wspélnych przedsiewzieciach), Grupa nie ujmuje kolejnych strat, chyba
Ze zaciggneta zobowigzania lub dokonata ptatnosci w imieniu wspdélnych przedsiewziec.
Niezrealizowane zyski na transakcjach pomiedzy Grupg oraz jej wspdlnymi przedsiewzieciami sg
eliminowane w stopniu odzwierciedlajgcym udziaty Grupy we wspdlnych przedsiewzieciach.
Niezrealizowane straty sg rowniez eliminowane, chyba ze transakcja dostarcza dowoddéw na
wystgpienie utraty wartosci przeniesionego sktadnika aktywdéw. Tam gdzie byto to konieczne,
zasady rachunkowosci stosowane przez wspdlne przedsiewziecia zostaty zmienione dla
zapewnienia zgodnosci z zasadami rachunkowosci stosowanymi przez Grupe.

2.4. 'WARTOSCI NIEMATERIALNE

2.4.1. NABYTE WARTOSCI NIEMATERIALNE
W dacie przyjecia aktywa do uzywania Spétka ujmuje wartosci niematerialne w ewidencji wedtug
cen nabycia.

Jako wycene nastepujaca po poczgtkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny wartosci
niematerialnych — MSR 38.74.

2.4.2 WYTWORZONE WE WEASNYM ZAKRESIE AKTYWA NIEMATERIALNE — KOSZTY PRAC BADAWCZYCH |
ROZWOJOWYCH

Koszty na prace badawcze s3 ujmowane w wynik w momencie ich poniesienia.
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Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych, ujmowane sg w
sprawozdaniu z sytuacji finansowej jedynie po spetnieniu nastepujacych warunkdéw:

a) z technicznego punktu widzenia istnieje mozliwosé ukonczenia skfadnika aktywoéw
niematerialnych, tak aby nadawat sie do sprzedazy lub uzytkowania,

b) istnieje mozliwo$¢ udowodnienia zamiaru ukonczenia sktadnika oraz jego uzytkowania i
sprzedazy,

c) sktadnik bedzie zdolny do uzytkowania lub sprzedazy,
d) znany jest sposdb w jaki sktadnik bedzie wytwarzat przyszte korzysci ekonomiczne,

e) zapewnione zostang srodki techniczne oraz finansowe konieczne do ukorczenia prac
rozwojowych oraz jego uzytkowania i sprzedazy,

f) istnieje mozliwo$¢ wiarygodnego ustalenia naktadéw poniesionych w czasie prac rozwojowych.

Wartos¢ poczgtkowa aktywdéw niematerialnych wytworzonych we wtasnym zakresie stanowi
suma wydatkéw poniesionych od dnia, gdy sktadnik aktywdw niematerialnych po raz pierwszy
spetnia kryteria ujmowania ich w bilansie zgodnie z MSR 38 Wartosci niematerialne. W przypadku
gdy nie mozna ujgé¢ w bilansie kosztéw prac rozwojowych wytworzonych we wtasnym zakresie,
koszty te s3 ujmowane w wynik okresu, w ktorym zostaty poniesione.

Aktywa niematerialne wytworzone we wtasnym zakresie po poczgtkowym ujeciu sg wykazywane
wedtug ceny nabycia pomniejszonej o umorzenia i tgczne odpisy na utrate wartosci, na takiej
samej zasadzie jak nabyte wartosci niematerialne.

Ujete w sprawozdaniu skonsolidowanym aktywa niematerialne wytwarzane we wtasnym zakresie
sg wytwarzane przez zespdt doswiadczonych specjalistéw zapewniajgcych ukonczenie prac
rozwojowych. Specjalisci majg dostep do szerokiego zakresu $wiatowych technologiach produkcji
gier. Spotka na biezgco pracuje nad udoskonaleniem kolejnych wdrozen, optymalizacjg proceséw i
wielkoscig osigganych przychodéw. Efekty prac rozwojowych po przekazaniu do uzytkowania sg
dystrybuowane np. poprzez globalne platformy sprzedazy. Stosowany przez Spétki z Grupy Plan
kont umozliwia ewidencjonowanie poniesionych naktaddw na poszczegdlne prace rozwojowe.

Grupa generuje przychody gtdwnie ze sprzedazy gier , mikroptatnosci oraz reklam - wynikajace z
podpisanych i planowanych umoéw z najwiekszymi dystrybutorami oraz platformami reklamowymi
na swiecie.

Polityka finansowa Grupy zapewnia odpowiednie srodki finansowe na sfinalizowanie naktadéw na
rozpoczete prace rozwojowe (prace rozwojowe w toku realizacji). Prace rozwojowe s3
finansowane ze srodkdw wtasnych jak réwniez zewnetrznych np. z dtugu, leasingu oraz srodkéow
pozyskanych z Unii Europejskiej.

Spétka zawiera umowy z dostawcami nowoczesnych rozwigzan technologicznych do produkcji gier
na urzadzenia mobilne.

2.4.3. AMORTYZACJA AKTYWOW NIEMATERIALNYCH

Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych dzieli sie na
zakoniczone i prace rozwojowe w toku realizacji.

Zakonczone prace rozwojowe zwigzane z wytworzeniem oprogramowania dla gier
komputerowych podlegajg amortyzacji liniowej przez okres 12-60 miesiecy na podstawie
oszacowan Zarzadu Spoétki Dominujgcej co do mozliwosci czerpania korzysci ekonomicznych ze
skapitalizowanych kosztéw i mozliwosci generowania przychodéw.

Prace rozwoje w toku realizacji, jako nieamortyzowane wartosci niematerialne podlegaja nie
rzadziej niz rocznie testowaniu pod katem utraty wartosci.
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2.5. RZECZOWE AKTYWA TRWALE

W dacie przyjecia aktywa do uzywania Grupa. wycenia rzeczowy majatek trwaty w cenach nabycia
lub kosztach wytworzenia.

Jako wycene nastepujgca po poczgtkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny srodkdéw
trwatych — MSR 16.30.

Srodki trwate w budowie powstajace dla celéw produkcyjnych, wynajmu lub administracyjnych,
prezentowane sg w bilansie wg kosztu wytworzenia pomniejszonego o odpisy z tytutu utraty
wartosci. Koszt wytworzenia zwiekszany jest o opfaty oraz dla okreslonych aktywéw o koszty
finansowania zewnetrznego skapitalizowane zgodnie z zasadami okreslonymi w zasadach
rachunkowosci Grupy. Amortyzacja dotyczaca tych srodkdéw trwatych rozpoczyna sie w momencie
rozpoczecia ich uzytkowania, zgodnie z zasadami dotyczagcymi wtasnych aktywow trwatych.

Amortyzacja rzeczowych aktywoéw trwatych ujmowana jest w rachunku zyskéw i strat.

Amortyzacje wylicza sie dla wszystkich srodkéw trwatych, z pominieciem gruntéw oraz srodkéw
trwatych w budowie, przez oszacowany okres ekonomicznej przydatnosci tych srodkéw, uzywajac
metody liniowej, z uwzglednieniem wartosci rezydualnych, przy zastosowaniu nastepujgcych
rocznych stawek amortyzacji:

— budynki i budowle 2,5-10,0%,

— maszyny i urzagdzenia, srodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%,

— S$rodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%.

Aktywa utrzymywane na podstawie umowy leasingu finansowego amortyzuje sie przez okres ich
przewidywanego uzytkowania ekonomicznego na takich samych zasadach jak aktywa witasne. W
sytuacji, gdy nie ma wystarczajacej pewnosci, ze wtasnos¢ zostanie przeniesiona na koniec okresu
leasingu, aktywa sg amortyzowane przez kréotszy z dwdch okreséw: przez okres leasingu lub ich
ekonomicznej uzytecznosci.

Zyski lub straty wynikte ze sprzedazy/likwidacji lub zaprzestania uzytkowania srodkéw trwatych sg
okreslane jako réznica pomiedzy przychodami ze sprzedazy a wartoscig netto tych $rodkéw
trwatych i s3 ujmowane w rachunku zyskéw i strat.

2.6. UTRATA WARTOSCI RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH | WARTOSCI NIEMATERIALNYCH

Na kazdy dzien bilansowy Grupa dokonuje przeglagdu wartosci bilansowych posiadanego majgtku
trwatego i wartosci niematerialnych w celu stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujgce
na utrate ich wartosci. Jezeli stwierdzono istnienie takich przestanek, szacowana jest wartos¢
odzyskiwalna danego sktadnika aktywdéw w celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu. W
sytuacji, gdy sktadnik aktywdow nie generuje przeptywow pienieznych, ktére sg w znacznym
stopniu niezalezne od przeptywdw generowanych przez inne aktywa, analize przeprowadza sie dla
grupy aktywéw generujacych przeptywy pieniezne, do ktdrej nalezy dany sktadnik aktywdéw. Jesli
mozliwe jest wskazanie wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, sktadniki majgtku trwatego
Grupy s alokowane do poszczegdlnych jednostek generujgcych przeptywy pieniezne lub do
najmniejszych grup jednostek generujgcych takie przeptywy, przy czym za najmniejszg jednostke
generujacy takie przeptywy uwaza sie segment operacyjny.

Wartos¢ odzyskiwalna jest ustalana jako wyzsza sposréd dwoch wartosci: wartos¢ godziwa
pomniejszona o koszty sprzedazy lub wartos¢ uzytkowa. Ta ostatnia wartos¢ odpowiada wartosci
biezacej szacunku przysztych przeptywéw pienieznych zdyskontowanych przy uzyciu stopy
dyskonta przed opodatkowaniem uwzgledniajacej aktualng rynkowa wartosé pienigdza w czasie
oraz ryzyko specyficzne dla danego sktadnika aktywdw.

Jezeli wartosé odzyskiwalna jest nizsza od wartosci bilansowej aktywéw lub jednostki generujacej
przeptywy pieniezne, wartos¢ bilansowg tego sktadnika lub jednostki pomniejsza sie do wartosci
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odzyskiwalnej. Strate z tytutu utraty wartosci ujmuje sie niezwtocznie jako koszt okresu. Jezeli
strata z tytutu utraty wartosci ulega odwrdceniu, wartos¢ netto sktadnika aktywéw lub jednostki
generujgcej przeptywy pieniezne jest zwiekszana do nowej oszacowanej wartosci odzyskiwalnej,
nie przekraczajacej jednak wartosci bilansowej tego skfadnika aktywdw jaka bytaby ustalona,
gdyby w poprzednich latach nie ujeto straty z tytutu utraty wartosci sktadnika aktywéw lub
jednostki generujacej przeptywy pieniezne. Odwrdécenie straty z tytutu utraty wartosci ujmuje sie
niezwtocznie w rachunku zyskéw i strat.

2.7. ZAPASY

Zapasy sg wykazywane wedtug ceny nabycia lub kosztow wytworzenia nie wyzszych, niz cena
sprzedazy netto.

Na koszty wytworzenia sktadajg sie koszty materiatdw bezposrednich oraz w stosownych
przypadkach koszty wynagrodzen bezposrednich oraz uzasadniona czes$¢ kosztéw posrednich.
Zapasy materiatéw i towardéw sg wyceniane przy wykorzystaniu metody sredniej wazonej. Cena
sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty
konieczne do zakonczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia zapaséw do sprzedazy lub
znalezienia nabywcy (tj. koszty sprzedazy, marketingu itp.).

2.8. KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego bezposrednio zwigzanego z nabyciem lub wytworzeniem
dostosowywanych sktadnikdw majagtku, sg doliczane do kosztéw wytworzenia takich $Srodkow
trwatych, az do momentu oddania tych srodkéw trwatych do uzytkowania. Koszty te s3g
pomniejszane o przychody uzyskane z tymczasowego inwestowania Srodkow pozyskanych na
wytworzenie danego sktadnika aktywow.

Wszelkie pozostate koszty finansowania zewnetrznego sg odnoszone bezposrednio w ciezar
wyniku danego okresu, w ktérym zostaty poniesione.

2.9. INSTRUMENTY FINANSOWE

a)

b)

d)

Jako instrument finansowe kwalifikuje sie kazdy kontrakt, ktéry skutkuje jednoczesnie
powstaniem sktadnika aktywéw finansowych u jednej ze stron i zobowigzania finansowego lub
instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron, pod warunkiem, ze z kontraktu zawartego miedzy
dwiema lub wiecej stronami jednoznacznie wynikajg skutki gospodarcze.

Grupa klasyfikuje instrumenty finansowe z podziatem na:

sktadniki aktywoéw finansowych lub zobowigzan finansowych wyceniane wedtug wartosci godziwej
poprzez rachunek zyskéw i strat — aktywa i zobowigzania nabyte lub zaciggniete gtdwnie w celu
sprzedazy lub odkupienia w bliskim terminie lub sg czescig portfela okreslonych instrumentéw
finansowych, ktérymi zarzadza sie facznie, i dla ktdrych istnieje potwierdzenie aktualnego
faktycznego wzoru generowania krétkoterminowych zyskéw, oraz instrumenty pochodne;
inwestycje utrzymywane do terminu wymagalnosci - aktywa finansowe niebedgce instrumentami
pochodnymi, z ustalonymi lub mozliwymi do okreslenia ptatnosciami oraz o ustalonym terminie
wymagalnosci, wzgledem ktérych Spdtka ma stanowczy zamiar i jest w stanie utrzymaé w
posiadaniu do uptywu terminu wymagalnosci;

pozyczki i naleznosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi, z ustalonymi lub
mozliwymi do okreslenia ptatnosciami, ktére nie sg kwotowane na aktywnym rynku;

aktywa finansowe dostepne do sprzedazy - aktywa finansowe niebedgce instrumentami
pochodnymi, ktére zostaty wyznaczone jako dostepne do sprzedazy lub niebedace (a) pozyczkami
i naleznosciami, (b) inwestycjami utrzymywanymi do uptywu terminu wymagalnosci, ani (c)
aktywami finansowymi wycenianymi w wartosci godziwej przez wynik finansowy;
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e) pozostate zobowigzania finansowe — zobowigzania finansowe nie nalezagce do kategorii
zobowigzania finansowe wyceniane do wartosci godziwej przez rachunek zyskdw i strat.

2.9.1. UJECIE | WYLACZENIE SKEADNIKA AKTYWOW FINANSOWYCH ORAZ ZOBOWIAZANIA FINANSOWEGO

Sktadnik aktywow finansowych lub zobowigzanie finansowe jest wykazywany w bilansie, gdy
Grupa staje sie strong umowy tego instrumentu.

Sktadnik aktywow finansowych wyfacza sie z bilansu w przypadku, gdy wynikajace z zawartej
umowy prawa do korzysci ekonomicznych i ryzyka z niej wynikajgce zostaty zrealizowane, wygasty
lub Grupa sie ich zrzekta.

Grupa wyfacza z bilansu zobowigzanie finansowe wtedy, gdy zobowigzanie wygasto, to znaczy,
kiedy obowigzek okreslony w umowie zostat wypetniony, umorzony lub wygast.

2.9.2. WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN POWSTANIA

Na dzien nabycia aktywa i zobowigzania finansowe Grupa wycenia w wartosci godziwej, czyli
najczesciej wedtug wartosci godziwej uiszczonej zaptaty w przypadku sktadnika aktywow lub
otrzymanej kwoty w przypadku zobowigzania. Koszty transakcji Grupa wifacza do wartosci
poczatkowej wyceny wszystkich aktywdéw i zobowigzan finansowych, poza kategorig aktywow i
zobowigzan wycenianych w wartosci godziwej poprzez rachunek zyskéw i strat.

2.9.3. WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN BILANSOWY

Grupa wycenia:

— wedtug zamortyzowanego kosztu, z uwzglednieniem efektywnej stopy procentowej: inwestycje
utrzymywane do terminu wymagalnosci, pozyczki i naleznosci oraz pozostate zobowigzania
finansowe. Wycena moze odbywac sie takze w wartosci wymagajgcej zaptaty, jesli efekty
dyskonta nie sg znaczace,

— wedtug wartosci godziwej: aktywa i zobowigzania finansowe z kategorii wycenianych w wartosci
godziwej poprzez rachunek zyskdw i strat oraz kategorii aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Skutki wyceny aktywow finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie w kapitale wtasnym.
Jezeli wystepujg obiektywne dowody, ze nastgpita utrata wartosci sktadnika aktywoéw
finansowych dostepnych do sprzedazy, to ujete dotychczas skutki wyceny odniesione na kapitat
wtasny wyksiegowuje sie z kapitatu wtasnego i ujmuje w rachunku zyskéw i strat.

Skutki wyceny aktywéw i zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do pozostatych kategorii
ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat.

2.9.4. RACHUNKOWOSC ZABEZPIECZEN

Grupa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

2.10. NALEZNOSCI Z TYTULU DOSTAW | UStUG

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug ujmowane s3 i wykazywane w kwotach pierwotnie
zafakturowanych, z uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych wartos¢ naleznosci. Odpisy na
naleznosci watpliwe szacowane s3 w momencie, gdy $ciggniecie petnej kwoty naleznosci przestato
by¢ prawdopodobne.

Po poczgtkowym ujeciu naleznosci wycenia sie, co do zasady, w skorygowanej cenie nabycia,
stosujgc metode efektywnej stopy procentowej. Jednakze w przypadku naleznosci o terminie
wymagalnosci nie dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego, analizowane sg przestanki
majgce wptyw na wartos¢ wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy
procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy pieniezne i inne). Na podstawie wynikéw
przeprowadzonej analizy, naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wodwczas, gdy
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roznica pomiedzy wartosciag w skorygowanej cenie nabycia i wartosciag w kwocie wymaganej
zaptaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy jakosciowe sprawozdania finansowego.

W przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego
dokonuje sie wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy
wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych
oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

2.11. INSTRUMENTY KAPITALtOWE

Instrument kapitatowy to umowa dajgca prawo do udziatu w aktywach Grupy pomniejszonych o
wszystkie zobowigzania.

2.12. KREDYTY BANKOWE

Oprocentowane kredyty bankowe ujmowane sg wedtug ceny nabycia odpowiadajgcej wartosci
godziwej uzyskanych srodkéw pienieznych, pomniejszonych o koszty bezposrednie zwigzane z
uzyskaniem kredytu. W nastepnych okresach kredyty sg wyceniane wedtug zamortyzowanej ceny
nabycia, przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;j.

2.13. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU DOSTAW | UStUG

Po poczgtkowym ujeciu wszystkie zobowigzania, z wyjgtkiem zobowigzann wycenianych wg
wartosci godziwej na podstawie rachunku zyskéw i strat wycenia sie, co do zasady, w
zamortyzowanej cenie nabycia, stosujgc metode efektywnej stopy procentowej. Jednakze w
przypadku zobowigzan o terminie wymagalnosci nie dtuiszym niz 12 miesiecy od dnia
bilansowego, analizowane sg przestanki majace wptyw na wartos¢ wyceny takich zobowigzan w
skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy
pieniezne i inne). Na podstawie wynikéw przeprowadzonej analizy zobowigzania wycenia sie w
kwocie wymaganej zaptaty wowczas, gdy rdznica pomiedzy wartoscia w skorygowanej cenie
nabycia i wartoscia w kwocie wymaganej zapfaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy
jakosciowe sprawozdania finansowego.

W przypadku zobowigzan o terminie zapadalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego
dokonuje sie wyceny takich zobowigzan w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy
wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych
oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

2.14. REZERWY

Rezerwy tworzone sg wowczas, gdy na Grupie cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy)
wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy prawdopodobne jest, ze wypetnienie tego obowigzku
spowoduje koniecznos$¢ wyptywu Srodkdéw oraz mozna dokona¢ wiarygodnego szacunku kwoty
tego zobowigzania.
Rezerwy na zobowigzania obejmuja:

— rezerwe na odroczony podatek dochodowy,

— pozostate rezerwy na zobowigzania.

2.15. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU SWIADCZEN PRACOWNICZYCH

Zobowigzania z tytutu Swiadczen pracowniczych obejmuja:
— niewykorzystane urlopy,
— program okres$lonych swiadczen,
Podstawg do wyliczenia zobowigzan z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest zestawienie
niewykorzystanych dni urlopu na dany dziedn bilansowy w podziale na poszczegdlnych
pracownikéw oraz ich dzienne wynagrodzenie brutto. Zobowigzanie liczy sie jako sume iloczynu
tych dwu wielkosci dla kazdego pracownika. Zobowigzania z tytutu niewykorzystanych urlopow
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jest liczone dla wszystkich pracownikéw jednostki dominujgcej na koniec danego pétrocza oraz na
koniec danego roku obrotowego.

Pozostate zobowigzania Grupa uznaje za nieistotne.

2.16. LEASING

Leasing klasyfikuje sie jako leasing finansowy, gdy w ramach zawartej umowy zasadniczo cate
potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z posiadania przedmiotu leasingu przenoszone jest na
leasingobiorce. Wszelkie pozostate rodzaje leasingu traktowane sg jako leasing operacyjny.

2.17. PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Przychody ze sprzedazy ujmowane sg w wartosci godziwej zaptat otrzymanych lub naleznych
i reprezentujg naleznosci za produkty, towary i ustugi dostarczone w ramach normalnej
dziatalno$ci gospodarczej, po pomniejszeniu o rabaty, podatek od towardéw i ustug.

Sprzedaz produktéw i towardw jest ujmowana w momencie dostarczenia produktéw i przekazania
prawa wiasnosci.

Przychody z tytutu odsetek ujmowane sg sukcesywnie w miare ich narastania, w odniesieniu do
gtownej kwoty naleznej, zgodnie z metodg efektywnej stopy procentowej.

2.18. TRANSAKCJE W WALUTACH OBCYCH

Transakcje w walucie obcej przelicza sie wedtug kursu obowigzujgcego na dzien dokonania
transakcji. Na dzien bilansowy aktywa i pasywa pieniezne przelicza sie wedtug kursu
obowigzujgcego na dzien bilansowy. Zyski i straty wynikte z przeliczenia walut sg odnoszone
bezposrednio w rachunek zyskow i strat, za wyjatkiem przypadkéw, gdy powstaty one wskutek
wyceny aktywow i pasywdéw niepienieznych, w przypadku ktérych zmiany wartosci godziwej
odnosi sie bezposrednio na kapitat.

2.19. PODATKI

Na obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego sktadajg sie: podatek biezgcy oraz podatek
odroczony.

Biezgce obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie wyniku podatkowego (podstawy
opodatkowania) danego roku obrotowego. Zysk (strata) podatkowa rézni sie od ksiegowego zysku
(straty) netto w zwigzku z wytaczeniem przychodéw podlegajacych opodatkowaniu i kosztow
stanowigcych koszty uzyskania przychodéw w latach nastepnych oraz pozycji kosztow i
przychoddw, ktére nigdy nie beda podlegaty opodatkowaniu. Obcigzenia podatkowe sg wyliczane
w oparciu o stawki podatkowe obowigzujgce w danym roku obrotowym.

Podatek odroczony jest wyliczany metodg bilansowg jako podatek podlegajacy zaptaceniu lub
zwrotowi w przysztosci na réznicach pomiedzy wartosciami bilansowymi aktywéw i pasywow a
odpowiadajgcymi im wartosciami podatkowymi wykorzystywanymi do wyliczenia podstawy
opodatkowania.

Rezerwa na podatek odroczony jest tworzona od wszystkich dodatnich réznic przejSciowych
podlegajacych opodatkowaniu, natomiast sktadnik aktywoéw z tytutu podatku odroczonego jest
rozpoznawany do wysokosci w jakiej jest prawdopodobne, ze bedzie mozna pomniejszy¢ przyszte
zyski podatkowe o rozpoznane ujemne rdznice przejsciowe. Pozycja aktywow lub zobowigzanie
podatkowe nie powstaje, jesli roznica przejsciowa powstaje z tytutu wartosci firmy lub z tytutu
pierwotnego ujecia innego skfadnika aktywéw lub zobowigzania w transakcji, ktéra nie ma
wptywu ani na wynik podatkowy ani na wynik ksiegowy.

Wartos¢ skfadnika aktywow z tytutu podatku odroczonego podlega analizie na kazdy dzien
bilansowy, a w przypadku, gdy spodziewane przyszte zyski podatkowe nie bedg wystarczajace dla
realizacji sktadnika aktywow lub jego czesci, nastepuje jego odpis.
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Podatek odroczony jest wyliczany przy uzyciu stawek podatkowych, ktére beda obowigzywac
w momencie, gdy pozycja aktywow zostanie zrealizowana lub zobowigzanie stanie sie wymagalne.
Podatek odroczony jest uimowany w rachunku zyskéw i strat, poza przypadkiem, gdy dotyczy on
pozycji ujetych bezposrednio w kapitale wtasnym. W tym ostatnim wypadku podatek odroczony
jest réwniez rozliczany bezposrednio w kapitaty wtasne.

2.20. PODSTAWY SZACOWANIA NIEPEWNOSCI

Ponizej przedstawiono podstawy szacunku niepewnosci na dzien bilansowy, majace znaczacy
wptyw na ryzyko istotnych korekt wartosci bilansowej aktywéw i zobowigzan w nastepnym roku
obrotowym.
(a) Wycena opcji sprzedazy
Zarzad Jednostki dominujgcej dokonuje wyceny opcji. Wycena opcji w znaczacym stopniu zalezy
od wartosci godziwe] akcji Jednostki dominujacej oraz udziatéw spétki Vivid Games Ska. Wycena
opcji w znaczgcym stopniu zalezy od wartosci godziwej akcji Spétki oraz udziatéw spoétki Vivid
Games Ska. Na wycene opcji ma wptyw m.in. wartos¢ akcji Spotki i ich zmiennos¢, stopa
procentowa.

(b) Utrata wartosci aktywow trwatych

Zarzad dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz prac
rozwojowych w toku produkcji (programéw komputerowych — gier). Istniejgce w bilansie na dzien
bilansowy wartosci niematerialnie zdaniem Zarzadu przyniosg w przysztosci korzysci ekonomiczne
odpowiadajgce co najmniej wartosci poniesionych naktaddw.

(c) Okres uzytkowania prac rozwojowych
Zarzad dokonuje kazdorazowo dokonuje oceny okresu uzytkowania prac rozwojowych w
momencie oddania ich do uzytkowania — co w praktyce oznacza moment rozpoczecia sprzedazy.
Zgodnie z polityka rachunkowosci szacowany okres uzytkowania zawiera sie miedzy 12 a 60
miesiecy.

(d) Swiadczenia pracownicze

Grupa szacuje rezerwy na urlopy wypoczynkowe, natomiast za nieistotne uznaje inne programy
Swiadczen pracowniczych (nagrody jubileuszowe, odprawy emerytalne).
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SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE VIVID GAMES S.A.

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska

AKTYWA Na dzien Na dzien

2016-06-30 2015-06-30
AKTYWA TRWALE 63 728 038,76 12 431 561,95
Rzeczowe aktywa trwate 1139 998,09 427 867,74
Wartosci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 19198 913,27 11251983,21
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 7 438 178,52 1202 252,84
- Pozostate wartosci niematerialne 4129 427,80 505 203,06
- Wartosci niematerialne w realizacji 7 631 306,95 9544 527,31
Inwestycje w jednostki powigzane 263 077,12 558 444,00
Naleznosci dtugoterminowe 99 163,28 46 600,00
Pozostate dtugoterminowe aktywa finansowe 42 671 000,00 -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 355 887,00 146 667,00
AKTYWA OBROTOWE 9 135 504,50 5462 414,02
Zapasy 25 429,69 30 095,07
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 755 516,07 1347 067,00
Naleznosci z tytutu biezgcego podatku dochodowego 283 231,00 -
Pozostate naleznosci 2523 618,59 381 108,96
Udzielone pozyczki 166 675,57 463 528,64
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4558 527,29 3019 035,70
Rozliczenia miedzyokresowe 822 506,29 221 578,65
AKTYWA RAZEM: 72 863 543,26 17 893 975,97
PASYWA Na dzien Na dzien

2016-06-30 2015-06-30
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 58 317 311,63 4331 299,70
Kapitat podstawowy 2 794 546,50 2 559 646,50
Akcje witasne (5 660,00) -
Kapitat zapasowy z emis;ji akcji 11 049 888,02 2 083 206,02
Kapitat zapasowy 45576 794,60 1162 035,92
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 977 974,57 227 372,18
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych (332 183,43) (2 535 872,70)
Zysk (strata) netto roku obrotowego (1744 048,63) 834 911,78
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE 5129 412,81 4 479 488,50
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 101 043,00 226 572,02
Pozostate rezerwy 237 181,23 160 599,72
Kredyty i pozyczki 1750 000,00 1150 000,00
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 694 132,57 253 988,93
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 2347 056,01 2688 327,83
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 9416 818,82 9 083 187,77
Kredyty i pozyczki 931 409,14 628 046,62
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 422 411,79 80 829,55
Instrumenty pochodne 6 496 976,02 6731628,77
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Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 912 952,88 828 562,50
Zobowigzania z tyt. $wiadczen pracowniczych 335,71 39211,43
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 470 762,99 167 311,50
Pozostate zobowigzania 181 970,29 607 597,40
Zobowigzania zwigzane bezposrednio z aktywami trwatymi
klasyfikowanymi jako przeznaczone do sprzedazy
PASYWA RAZEM: 72 863 543,26 17 893 975,97
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE CALKOWITYCH DOCHODOW
Za okres: Za okres: Za okres: Za okres:

WYSZCZEGOLNIENIE 01.04.2016 - 01.04.2015 - 01.01.2016 - 01.01.2015 -

30.06.2016 30.06.2015 30.06.2016 30.06.2015
Dziatalnos$¢ kontynuowana
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY
OGOLEM 6 802 878,46 3130912,24 13 476 000,18 8 055 221,04
Przychody ze sprzedazy 4156 984,24 3624 004,17 7 477 687,05 6912 280,77
Koszt wytworzenia na wtasne
potrzeby 2 645 894,22 (493 091,93) 5998 313,13 1142 940,27
KOSZTY DZIAtALNOSCI
OPERACYJNEJ (11 181 530,69) (1877 042,47) (19 487 980,88) (5849 042,63)
Amortyzacja (1 052 551,85) (147 168,14) (1955 079,59) (943 645,87)
Zuzycie surowcow i materiatow (62 102,32) (34 928,21) (156 539,51) (54 559,03)

Ustugi obce (7 827 244,25) (789 496,01) (13332 013,36) (3077 888,63)
Koszt Swiadczen pracowniczych (2225 121,00) (900 958,17) (4 009 313,40) (1749 277,28)
Podatki i optaty (1210,50) (3032,00) (2 938,40) (11 777,83)
Pozostate koszty (13 300,77) (1 459,95) (32 096,62) (11 893,99)
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (4 378 652,23) 1253 869,77 (6 011 980,70) 2206 178,41
Pozostate przychody operacyjne 2 638 837,47 63 615,39 2777 275,69 126 918,21
Pozostate koszty operacyjne (7 370,40) (877 247,49) (125 422,13) (957 987,44)

ZYSK (STRATA) NA
DZIALALNOSCI OPERACYJNE)

(1747 185,16)

440 237,67

(3 360 127,14)

1375109,18

Przychody finansowe
Koszty finansowe

2102 436,47
(322 462,58)

12 634,11
(113 150,34)

2 147 847,88
(455 267,37)

45 712,80
(127 251,20)

ZYSK (STRATA) PRZED

OPODATKOWANIEM 32 788,73 339 721,44 (1 667 546,63) 1293 570,78
Podatek dochodowy (76 502,00) (256 078,00) (76 502,00) (458 659,00)
ZYSK (STRATA) NETTO Z

DZIALALNOSCI

KONTYNUOWANEJ (43 713,27) 83 643,44 (1 744 048,63) 834 911,78
ZYSK (STRATA) NETTO (43 713,27) 83 643,44 (1 744 048,63) 834 911,78
CAtKOWITE DOCHODY

OGOLEM: (43 713,27) 83 643,44 (1 744 048,63) 834 911,78
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WYSZCZEGOLNIENIE Za okres: 01.01.2016 - Za okres: 01.01.2015 -
30.06.2016 30.06.2015
PRZEPI’.YWY’SRODKOW PIENIEZNYCH Z
DZIAtALNOSCI OPERACYINEJ
ZYSK (STRATA) NETTO (1 744 048,63) 834 911,78
KOREKTY RAZEM 14 860 950,37 1125 183,66
Amortyzacja 1955 079,59 943 645,87
Zaptacony podatek dochodowy (924 922,00) (608 604,49)
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 93 803,44 7 086,23
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (2 489 725,38) 937 966,87
Zmiany w kapitale obrotowym (48 485 703,85) (43 721,95)
- Zmiana stanu rezerw 1113 242,05 3262 281,87
- Zmiana stanu zapaséw 7 911,54 (13 800,00)
- Zmiana stanu naleznosci (43 279 019,73) 759 354,53

- Zmiana stanu zob. krotkot, z wyjgtkiem
zobowigzan fin.

- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Inne korekty

(5 666 507,06)
(661 330,65)
64 712 418,57

(872 693,21)
(3 178 865,14)
(111 188,87)

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ

13116 901,74

1960 095,44

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z
DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ

Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych

(5998 312,69)

(932 398,40)

Wydatki na nabycie rzeczowych aktywow trwatych (482 540,27) (171 881,88)
Pozyczki udzielone (21 511,16) (347 557,47)
PRZEPLYWY PIENIE?NE NETTO Z DZIALALNOSCI

INWESTYCYJNEJ (6 502 364,12) (1 451 837,75)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z

DZIAtALNOSCI FINANSOWE)

Nabycie akcji wtasnych (810,00) -
Sptaty kredytow i pozyczek (4 789 594,85) 889 713,24
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego 202 950,96 72 079,39
Odsetki zaptacone (93 803,44) (7 086,23)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI

FINANSOWE) (4 681 257,33) 954 706,40
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1933 280,29 1462 964,09
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW

PIENIEZNYCH, w tym: 1933 280,29 1462 964,09
SRODKI PIENIE?NE NA POCZATEK OKRESU 2 625 247,00 1556 071,61
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 4558 527,29 3019 035,70
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Kapitat Akcje wiasne Kapitat Nlepm':iuelony Zysk (strata) Kapitat wtasny
podstawowy (-) zapasowy wynik z lat netto roku razem
ubiegtych obrotowego
Saldo na dzien
01.01.2016 roku 2 794 546,50 (4 850,00) 15252198,78 41893397,22 - 59935292,50
Saldo po zmianach 2 794 546,50 (4 850,00) 15252198,78 41893397,22 - 59935292,50
Zakup akcji whasnych - (810,00) - - - (810,00)
Program ptatnosci
akcjami - wycena - - 459 061,19 - - 459 061,19
Przekazanie wyniku (41893
finansowego na kapitat - - 41893397,22 397,22) - -
Razem transakcje z
wtascicielami 2 794 546,50 (5660,00) 15252 198,78 - - 60393 543,69
Zysk (strata) netto w
okresie: - - - (332183,43) (1744048,63) (2076 232,06)
Razem catkowite
dochody 2 794 546,50 (5660,00) 15252198,78  (332183,43) (1744048,63) 58317 311,63
Saldo na dzien
30.06.2016 roku 2794 546,50 (5660,00) 15252198,78 (332183,43) (1744048,63) 58317 311,63
ZA OKRES: 01.01.2015 -30.06.2015
Kapitat Akcje Kapitat NiepOfizieIony Zysk (strata) Kapitat wtasny
podstawowy witasne zapasowy wytuk zlat netto roku razem
(-) ubiegtych obrotowego

Saldo na dzien
01.01.2015 roku 2 530 000,00 0,00 3348 592,93 -2 961 503,65 0,00 2917 089,28
Saldo po zmianach 2 530 000,00 0,00 3348 592,93 -2 961 503,65 0,00 2917 089,28
Emisja akcji 29 646,50 0,00 0,00 0,00 0,00 29 646,50
Program ptatnosci
akcjami - wycena 0,00 0,00 124 021,19 0,00 0,00 124 021,19
Przekazanie wyniku
finansowego na kapitat 0,00 0,00 0,00 425 630,95 0,00 425 630,95
Razem transakcje z
witascicielami 2 559 646,50 0,00 3472614,12 -2 535 872,70 0,00 3496 387,92
Zysk (strata) netto w
okresie: 0,00 0,00 0,00 0,00 834 911,78 834 911,78
Razem catkowite
dochody 2 559 646,50 0,00 3472 614,12 -2 535 872,70 834 911,78 4331 299,70
Saldo na dzien
30.06.2015 roku 2 559 646,50 0,00 3472614,12 -2 535 872,70 834 911,78 4331 299,70

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160,

85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego

prowadzonego przez S3d Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848,
o kapitale zaktadowym 2.794.546,50 zt w catosci wptaconym.



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

1. INFORMACIE OGOLNE

1.1.INFORMACIE O SPOLCE

Spotka VIVID GAMES Spoétka Akcyjna zostata utworzona Aktem Notarialnym z dnia 10 stycznia 2012
roku w wyniku przeksztatcenia spétki VIVID GAMES spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig. Spétka
jest wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego w Sadzie Rejonowym dla
miasta Bydgoszczy — Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS
0000411156. Spdtce nadano numer statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Spoétki miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest jednoczesnie
podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

SKEAD ZARZADU | RADY SPOKI

W sktad Zarzgdu Spétki na dzien sporzadzenia sSrédrocznego sprawozdania finansowego, tj. na dzien
16 sierpnia 2016 roku wchodezili:

. Remigiusz Rudolf Koscielny — Prezes Zarzadu
. Jarostaw Wojczakowski — Wiceprezes Zarzadu
. Roy Huppert — Cztonek Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki Dominujgcej na dzien zatwierdzenia srédrocznego sprawozdania
finansowego wchodzili:

° Marcin Jerzy Duszynski — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
. Piotr Tomasz Szczeszek — Cztonek Rady Nadzorczej

. Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

° Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

° Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

W okresie objetymi srodrocznym sprawozdaniem finansowym, tj. w okresie od 1 stycznia do 30
czerwca 2016 roku sktad Rady Nadzorczej Spétki nie ulegt zmianie.

2. ZASADY OGOLNE SPORZADZENIA JEDNOSTKOWEGO SPRAWOZDANIA

2.1. ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSCI ORAZ
WALUCIE SPRAWOZDAWCZE)

Niniejsze Srédroczne Skrécone Jednostkowe sprawozdanie finansowe VIVID GAMES S.A. za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2016 r. zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Rachunkowosci / Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) oraz
zwigzanymi z nimi interpretacjami ogtoszonymi w formie rozporzadzen Komisji Europejskie;j.

Niniejsze Srédroczne Skrécone Jednostkowe sprawozdanie finansowe VIVID GAMES S.A zostato
sporzadzone w szczegdlnosci zgodnie z MSR 34.

Waluta sprawozdawczg niniejszego sprawozdania finansowego jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w ztotych polskich.
Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego

prowadzonego przez S3d Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848,
o kapitale zaktadowym 2.794.546,50 zt w catosci wptaconym.



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Srédroczne Skrécone  Jednostkowe Sprawozdanie i Srédroczne Skrécone  Skonsolidowane
Sprawozdanie zostato sporzgdzone wedtug tych samych zasad.

2.2.KONTYNUACIA DZIALALNOSCI

Srédroczne Skrécone Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 30 czerwca
2016 roku zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzieé¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszych srédrocznych
skonsolidowanych danych finansowych nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujgcych na
zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

2.3.ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO JEDNOSTKOWEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO
PUBLIKACII

Srédroczne Skrécone Jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 30 czerwca
2016 r. zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad VIVID GAMES S.A. w dniu 16 sierpnia 2016
roku.

3. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

3.1.ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres pétroczny zakonczony 30 czerwca 2016 r. zostaty wykazane zgodnie z koncepcja
kosztu historycznego, za wyjgtkiem wyceny niektorych aktywéw trwatych (nieruchomosci
inwestycyjnych) oraz aktywow finansowych, ktére zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci
godziwe;j.

ZASTOSOWANIE MIEDZYNARODOWYCH STANDARDOW SPRAWOZDAWCZOSCI FINANSOWE)

Niniejsze dane VIVID GAMES S.A. za okres potroczny od 1 stycznia 2016 roku do 30 czerwca 2016
roku sg kolejnymi danymi sporzgdzonymi przez Spétke zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Rachunkowosci/Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) oraz
zwigzanymi z nimi interpretacji ogtoszonymi w formie rozporzadzen Komisji Europejskiej. Spotka
zapewnita poréwnywalnos¢ danych za poprzedni okres obrotowy. Walutg sprawozdawczg
niniejszego sprawozdania finansowego jest ztoty polski, a wszystkie kwoty wyrazone sg w ztotych
polskich (o ile nie wskazano inaczej).

Spétka stosuje MSSF zgodnie z uchwatg nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 28 wrzesnia 2015
roku.

3.2.  WARTOSCI NIEMATERIALNE

3.2.1. NABYTE WARTOSCI NIEMATERIALNE
W dacie przyjecia aktywa do uzywania Spdtka ujmuje wartosci niematerialne w ewidencji wedtug
cen nabycia.

Jako wycene nastepujaca po poczgtkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny wartosci
niematerialnych — MSR 38.74.

3.2.2 WYTWORZONE WE W£ASNYM ZAKRESIE AKTYWA NIEMATERIALNE — KOSZTY PRAC BADAWCZYCH |
ROZWOJOWYCH

Koszty na prace badawcze s3 ujmowane w wynik w momencie ich poniesienia.
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Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych, ujmowane sg w
sprawozdaniu z sytuacji finansowej jedynie po spetnieniu nastepujacych warunkdéw:

a) z technicznego punktu widzenia istnieje mozliwos¢ ukonczenia sktadnika aktywoéw
niematerialnych, tak aby nadawat sie do sprzedazy lub uzytkowania,

b) istnieje mozliwos¢ udowodnienia zamiaru ukonczenia skfadnika oraz jego uzytkowania i
sprzedazy,

c) skfadnik bedzie zdolny do uzytkowania lub sprzedazy,
d) znany jest sposdb w jaki sktadnik bedzie wytwarzat przyszte korzysci ekonomiczne,

e) zapewnione zostang S$rodki techniczne oraz finansowe konieczne do ukorczenia prac
rozwojowych oraz jego uzytkowania i sprzedazy,

f) istnieje mozliwos$¢ wiarygodnego ustalenia naktadéw poniesionych w czasie prac
rozwojowych.

Wartos¢ poczgtkowa aktywdéw niematerialnych wytworzonych we wtfasnym zakresie stanowi
suma wydatkéw poniesionych od dnia, gdy sktadnik aktywdw niematerialnych po raz pierwszy
spetnia kryteria ujmowania ich w bilansie zgodnie z MSR 38 Wartosci niematerialne. W przypadku
gdy nie mozna ujg¢ w bilansie kosztéw prac rozwojowych wytworzonych we wtasnym zakresie,
koszty te s3 ujmowane w wynik okresu, w ktorym zostaty poniesione.

Aktywa niematerialne wytworzone we wtasnym zakresie po poczatkowym ujeciu sg wykazywane
wedtug ceny nabycia pomniejszonej o umorzenia i faczne odpisy na utrate wartosci, na takiej
samej zasadzie jak nabyte wartosci niematerialne.

Ujete w sprawozdaniu jednostkowym aktywa niematerialne wytwarzane we wtasnym zakresie sg
wytwarzane przez zespdt doswiadczonych specjalistow zapewniajgcych ukorniczenie prac
rozwojowych. Specjalisci majg dostep do szerokiego zakresu $wiatowych technologiach produkcji
gier. Spotka na biezgco pracuje nad udoskonaleniem kolejnych wdrozen, optymalizacjg proceséw i
wielkoscig osigganych przychoddéw. Efekty prac rozwojowych po przekazaniu do uzytkowania sg
dystrybuowane np. poprzez globalne platformy sprzedazy. Stosowany przez Spétki z Grupy Plan
kont umozliwia ewidencjonowanie poniesionych naktaddw na poszczegdlne prace rozwojowe.

Spétka generuje przychody gtdwnie ze sprzedazy gier , mikroptatnosci oraz reklam - wynikajace z
podpisanych i planowanych uméw z najwiekszymi dystrybutorami oraz platformami reklamowymi
na swiecie.

Polityka finansowa zapewnia odpowiednie Srodki finansowe na sfinalizowanie naktadéw na
rozpoczete prace rozwojowe (prace rozwojowe w toku realizacji). Prace rozwojowe s3
finansowane ze srodkéw wtasnych jak réwniez zewnetrznych np. z dtugu, leasingu oraz srodkow
pozyskanych z Unii Europejskiej.

Spétka zawiera umowy z dostawcami nowoczesnych rozwigzan technologicznych do produkcji gier
na urzadzenia mobilne

3.2.3. AMORTYZACJA AKTYWOW NIEMATERIALNYCH

Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych dzieli sie na
zakoniczone i prace rozwojowe w toku realizacji.

Zakonczone prace rozwojowe zwigzane z wytworzeniem oprogramowania dla gier
komputerowych podlegajg amortyzacji liniowej przez okres 12-60 miesiecy na podstawie
oszacowan Zarzadu Spoétki Dominujacej co do mozliwosci czerpania korzysci ekonomicznych ze
skapitalizowanych kosztéw i mozliwosci generowania przychodéw.

Prace rozwoje w toku realizacji, jako nieamortyzowane wartosci niematerialne podlegaja nie
rzadziej niz rocznie testowaniu pod katem utraty wartosci.
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3.3. RZECZOWE AKTYWA TRWALE

W dacie przyjecia aktywa do uzywania Spdtka wycenia rzeczowy majatek trwaty w cenach nabycia
lub kosztach wytworzenia.

Jako wycene nastepujgca po poczgtkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny srodkdéw
trwatych — MSR 16.30.

Srodki trwate w budowie powstajace dla celéw produkcyjnych, wynajmu lub administracyjnych,
prezentowane sg w bilansie wg kosztu wytworzenia pomniejszonego o odpisy z tytutu utraty
wartosci. Koszt wytworzenia zwiekszany jest o opfaty oraz dla okreslonych aktywéw o koszty
finansowania zewnetrznego skapitalizowane zgodnie z zasadami okreslonymi w zasadach
rachunkowosci Grupy. Amortyzacja dotyczaca tych srodkdéw trwatych rozpoczyna sie w momencie
rozpoczecia ich uzytkowania, zgodnie z zasadami dotyczagcymi wtasnych aktywow trwatych.

Amortyzacja rzeczowych aktywéw trwatych ujmowana jest w rachunku zyskéw i strat.

Amortyzacje wylicza sie dla wszystkich srodkéw trwatych, z pominieciem gruntéw oraz srodkéw
trwatych w budowie, przez oszacowany okres ekonomicznej przydatnosci tych srodkéw, uzywajac
metody liniowej, z uwzglednieniem wartosci rezydualnych, przy zastosowaniu nastepujgcych
rocznych stawek amortyzacji:

— budynki i budowle 2,5-10,0%,

— maszyny i urzagdzenia, srodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%,

— S$rodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%.

Aktywa utrzymywane na podstawie umowy leasingu finansowego amortyzuje sie przez okres ich
przewidywanego uzytkowania ekonomicznego na takich samych zasadach jak aktywa witasne. W
sytuacji, gdy nie ma wystarczajacej pewnosci, ze wtasnos¢ zostanie przeniesiona na koniec okresu
leasingu, aktywa sg amortyzowane przez kréotszy z dwdch okreséw: przez okres leasingu lub ich
ekonomicznej uzytecznosci.

Zyski lub straty wynikte ze sprzedazy/likwidacji lub zaprzestania uzytkowania srodkéw trwatych sg
okreslane jako réznica pomiedzy przychodami ze sprzedazy a wartoscig netto tych Srodkéow
trwatych i s3 ujmowane w rachunku zyskéw i strat.

3.4. UTRATA WARTOSCI RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH | WARTOSCI NIEMATERIALNYCH

Na kazdy dzien bilansowy Spdtka dokonuje przegladu wartosci bilansowych posiadanego majatku
trwatego i wartosci niematerialnych w celu stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujgce
na utrate ich wartosci. Jezeli stwierdzono istnienie takich przestanek, szacowana jest wartosc¢
odzyskiwalna danego sktadnika aktywdéw w celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu. W
sytuacji, gdy sktadnik aktywdow nie generuje przeptywow pienieznych, ktére sg w znacznym
stopniu niezalezne od przeptywodw generowanych przez inne aktywa, analize przeprowadza sie dla
grupy aktywéw generujacych przeptywy pieniezne, do ktdrej nalezy dany sktadnik aktywdéw. Jesli
mozliwe jest wskazanie wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, sktadniki majgtku trwatego
Grupy s3 alokowane do poszczegdlnych jednostek generujacych przeptywy pieniezne lub do
najmniejszych grup jednostek generujgcych takie przeptywy, przy czym za najmniejszg jednostke
generujacy takie przeptywy uwaza sie segment operacyjny.

Wartos¢ odzyskiwalna jest ustalana jako wyzsza sposréd dwodch wartosci: wartos¢ godziwa
pomniejszona o koszty sprzedazy lub wartos¢ uzytkowa. Ta ostatnia wartos¢ odpowiada wartosci
biezacej szacunku przysztych przeptywéw pienieznych zdyskontowanych przy uzyciu stopy
dyskonta przed opodatkowaniem uwzgledniajacej aktualng rynkowa wartosé pienigdza w czasie
oraz ryzyko specyficzne dla danego sktadnika aktywdw.

Jezeli wartosé odzyskiwalna jest nizsza od wartosci bilansowej aktywéw lub jednostki generujacej
przeptywy pieniezne, wartos¢ bilansowa tego sktadnika lub jednostki pomniejsza sie do wartosci
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odzyskiwalnej. Strate z tytutu utraty wartosci ujmuje sie niezwtocznie jako koszt okresu. Jezeli
strata z tytutu utraty wartosci ulega odwrdceniu, wartos¢ netto sktadnika aktywéw lub jednostki
generujgcej przeptywy pieniezne jest zwiekszana do nowej oszacowanej wartosci odzyskiwalnej,
nie przekraczajacej jednak wartosci bilansowej tego skfadnika aktywdw jaka bytaby ustalona,
gdyby w poprzednich latach nie ujeto straty z tytutu utraty wartosci skfadnika aktywoéw lub
jednostki generujacej przeptywy pieniezne. Odwrdécenie straty z tytutu utraty wartosci ujmuje sie
niezwtocznie w rachunku zyskéw i strat.

3.5. ZApPAsY

Zapasy sg wykazywane wedtug ceny nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych, niz cena
sprzedazy netto.

Na koszty wytworzenia sktadajg sie koszty materiatdw bezposrednich oraz w stosownych
przypadkach koszty wynagrodzen bezposrednich oraz uzasadniona czes$¢ kosztéw posrednich.
Zapasy materiatéw i towardéw sg wyceniane przy wykorzystaniu metody $redniej wazonej. Cena
sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty
konieczne do zakonczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia zapaséw do sprzedazy lub
znalezienia nabywcy (tj. koszty sprzedazy, marketingu itp.).

3.6. KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego bezposrednio zwigzanego z nabyciem lub wytworzeniem
dostosowywanych sktadnikdw majagtku, sg doliczane do kosztéw wytworzenia takich $Srodkow
trwatych, az do momentu oddania tych srodkow trwatych do uzytkowania. Koszty te s3
pomniejszane o przychody uzyskane z tymczasowego inwestowania Srodkéw pozyskanych na
wytworzenie danego sktadnika aktywow.

Wszelkie pozostate koszty finansowania zewnetrznego sg odnoszone bezposrednio w ciezar
wyniku w okresie, w ktérym zostaty poniesione.

3.7. INSTRUMENTY FINANSOWE

Jako instrument finansowe kwalifikuje sie kazdy kontrakt, ktéry skutkuje jednoczesnie
powstaniem sktadnika aktywéw finansowych u jednej ze stron i zobowigzania finansowego lub
instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron, pod warunkiem, ze z kontraktu zawartego miedzy
dwiema lub wiecej stronami jednoznacznie wynikajg skutki gospodarcze.

Spotka klasyfikuje instrumenty finansowe z podziatem na:

a) sktadniki aktywow finansowych lub zobowigzan finansowych wyceniane wedtug wartosci
godziwej poprzez rachunek zyskow i strat — aktywa i zobowigzania nabyte lub zaciggniete gtéwnie
w celu sprzedazy lub odkupienia w bliskim terminie lub sg czescig portfela okreslonych
instrumentéw finansowych, ktdrymi zarzadza sie tgcznie, i dla ktdrych istnieje potwierdzenie
aktualnego faktycznego wzoru generowania krétkoterminowych zyskéw, oraz instrumenty
pochodne;

b) inwestycje utrzymywane do terminu wymagalnosci - aktywa finansowe niebedace
instrumentami pochodnymi, z ustalonymi lub mozliwymi do okreslenia ptatnosciami oraz o
ustalonym terminie wymagalnosci, wzgledem ktérych Spoétka ma stanowczy zamiar i jest w stanie
utrzymac w posiadaniu do uptywu terminu wymagalnosci;

c) pozyczkii naleznosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi, z ustalonymi
lub mozliwymi do okreslenia ptatnosciami, ktére nie s kwotowane na aktywnym rynku;

d) aktywa finansowe dostepne do sprzedazy - aktywa finansowe niebedace instrumentami
pochodnymi, ktére zostaty wyznaczone jako dostepne do sprzedazy lub niebedace (a) pozyczkami
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i naleznosciami, (b) inwestycjami utrzymywanymi do uptywu terminu wymagalnosci, ani (c)
aktywami finansowymi wycenianymi w wartosci godziwej przez wynik finansowy;

e) pozostate zobowigzania finansowe — zobowigzania finansowe nie nalezgce do kategorii
zobowigzania finansowe wyceniane do wartosci godziwej przez rachunek zyskéw i strat.

3.9.1. UJECIE | WYLACZENIE SKEADNIKA AKTYWOW FINANSOWYCH ORAZ ZOBOWIAZANIA FINANSOWEGO

Sktadnik aktywow finansowych lub zobowigzanie finansowe jest wykazywany w bilansie, gdy
Spotka staje sie strong umowy tego instrumentu.

Sktadnik aktywow finansowych wyfacza sie z bilansu w przypadku, gdy wynikajace z zawartej
umowy prawa do korzysci ekonomicznych i ryzyka z niej wynikajgce zostaty zrealizowane, wygasty
lub Spdtka sie ich zrzekta.

Spétka wytacza z bilansu zobowigzanie finansowe wtedy, gdy zobowigzanie wygasto, to znaczy,
kiedy obowigzek okreslony w umowie zostat wypetniony, umorzony lub wygast.

3.9.2. WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN POWSTANIA

Na dzien nabycia aktywa i zobowigzania finansowe Spétka wycenia w wartosci godziwej, czyli
najczesciej wedtug wartosci godziwej uiszczonej zaptaty w przypadku sktadnika aktywow lub
otrzymanej kwoty w przypadku zobowigzania. Koszty transakcji Spdtka wigcza do wartosci
poczatkowej wyceny wszystkich aktywdéw i zobowigzan finansowych, poza kategorig aktywow i
zobowigzan wycenianych w wartosci godziwe]j poprzez rachunek zyskéw i strat.

3.9.3. WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN BILANSOWY

Spétka wycenia:

— wedtug zamortyzowanego kosztu, z uwzglednieniem efektywnej stopy procentowej: inwestycje
utrzymywane do terminu wymagalnosci, pozyczki i naleznosci oraz pozostate zobowigzania
finansowe. Wycena moze odbywac sie takze w wartosci wymagajgcej zapfaty, jesli efekty
dyskonta nie sg znaczace,

— wedtug wartosci godziwej: aktywa i zobowigzania finansowe z kategorii wycenianych w wartosci
godziwej poprzez rachunek zyskdw i strat oraz kategorii aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Skutki wyceny aktywow finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie w kapitale wtasnym.
Jezeli wystepujg obiektywne dowody, ze nastgpita utrata wartosci sktadnika aktywoéw
finansowych dostepnych do sprzedazy, to ujete dotychczas skutki wyceny odniesione na kapitat
wtasny wyksiegowuje sie z kapitatu wtasnego i ujmuje w rachunku zyskéw i strat.

Skutki wyceny aktywéw i zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do pozostatych kategorii
ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat.

3.9.4. RACHUNKOWOSC ZABEZPIECZEN

Spdtka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

3.8. NALEZNOSCI Z TYTULU DOSTAW | UStUG

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug ujmowane sg i wykazywane w kwotach pierwotnie
zafakturowanych, z uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych wartos¢ naleznosci. Odpisy na
naleznosci watpliwe szacowane s3 w momencie, gdy $ciggniecie petnej kwoty naleznosci przestato
by¢ prawdopodobne.
Po poczgtkowym ujeciu naleznosci wycenia sie, co do zasady, w skorygowanej cenie nabycia,
stosujgc metode efektywnej stopy procentowej. Jednakze w przypadku naleznosci o terminie
wymagalnosci nie dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego, analizowane sg przestanki
majgce wptyw na wartos¢ wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy
procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy pieniezne i inne). Na podstawie wynikéw
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przeprowadzonej analizy, naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wéwczas, gdy
réznica pomiedzy wartoscia w skorygowanej cenie nabycia i wartoscia w kwocie wymaganej
zaptaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy jako$ciowe sprawozdania finansowego.

W przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego
dokonuje sie wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy
wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych
oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

3.9. INSTRUMENTY KAPITALOWE

Instrument kapitatowy to umowa dajgca prawo do udziatu w aktywach Grupy pomniejszonych o
wszystkie zobowigzania.

3.10. KREDYTY BANKOWE

Oprocentowane kredyty bankowe ujmowane sg wedtug ceny nabycia odpowiadajgcej wartosci
godziwej uzyskanych srodkéw pienieznych, pomniejszonych o koszty bezposrednie zwigzane z
uzyskaniem kredytu. W nastepnych okresach kredyty sg wyceniane wedtug zamortyzowanej ceny
nabycia, przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;j.

3.11. ZOBOWIAZANIA Z TYTUtU DOSTAW | USLUG

Po poczgtkowym ujeciu wszystkie zobowigzania, z wyjgtkiem zobowigzann wycenianych wg
wartosci godziwej na podstawie rachunku zyskéw i strat wycenia sie, co do zasady, w
zamortyzowanej cenie nabycia, stosujgc metode efektywnej stopy procentowej. Jednakze w
przypadku zobowigzan o terminie wymagalnosci nie dtuiszym niz 12 miesiecy od dnia
bilansowego, analizowane sg przestanki majace wptyw na wartos¢ wyceny takich zobowigzarn w
skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy
pieniezne i inne). Na podstawie wynikéw przeprowadzonej analizy zobowigzania wycenia sie w
kwocie wymaganej zaptaty woéwczas, gdy rdznica pomiedzy wartoscia w skorygowanej cenie
nabycia i wartoscia w kwocie wymaganej zapfaty nie wywiera istotnego wptywu na cechy
jakosciowe sprawozdania finansowego.

W przypadku zobowigzan o terminie zapadalnosci dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego
dokonuje sie wyceny takich zobowigzan w skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy
wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci krajowych
oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

3.12. REZERWY

Rezerwy tworzone sg wowczas, gdy na Spotce cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy)
wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy prawdopodobne jest, ze wypetnienie tego obowigzku
spowoduje koniecznos$¢ wyptywu Srodkéw oraz mozna dokonaé wiarygodnego szacunku kwoty
tego zobowigzania.
Rezerwy na zobowigzania obejmuja:

— rezerwe na odroczony podatek dochodowy,

— pozostate rezerwy na zobowigzania.

3.13. ZOBOWIAZANIA Z TYTUtU SWIADCZEN PRACOWNICZYCH

Zobowigzania z tytutu swiadczen pracowniczych obejmuja:
— niewykorzystane urlopy,
— program okresSlonych swiadczen,
Podstawg do wyliczenia zobowigzan z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest zestawienie
niewykorzystanych dni urlopu na dany dzien bilansowy w podziale na poszczegdlnych
pracownikéw oraz ich dzienne wynagrodzenie brutto. Zobowigzanie liczy sie jako sume iloczynu
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tych dwu wielkosci dla kazdego pracownika. Zobowigzania z tytutu niewykorzystanych urlopéw
jest liczone dla wszystkich pracownikéw jednostki dominujgcej na koniec danego pdtrocza oraz na
koniec danego roku obrotowego.

Pozostate zobowigzania Spdtka uznaje za nieistotne.

3.14. LEASING

Leasing klasyfikuje sie jako leasing finansowy, gdy w ramach zawartej umowy zasadniczo cate
potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z posiadania przedmiotu leasingu przenoszone jest na
leasingobiorce. Wszelkie pozostate rodzaje leasingu traktowane sg jako leasing operacyjny.

3.15. PRzZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Przychody ze sprzedazy ujmowane sg w wartosci godziwej zaptat otrzymanych lub naleznych
i reprezentujg naleznosci za produkty, towary i ustugi dostarczone w ramach normalnej
dziatalnosci gospodarczej, po pomniejszeniu o rabaty, podatek od towardw i ustug.

Sprzedaz produktéw i towardw jest ujmowana w momencie dostarczenia produktéw i przekazania
prawa wtasnosci.

Przychody z tytutu odsetek ujmowane sg sukcesywnie w miare ich narastania, w odniesieniu do
gtéwnej kwoty naleznej, zgodnie z metodg efektywnej stopy procentowe;j.

3.16. ' TRANSAKCJE W WALUTACH OBCYCH

Transakcje w walucie obcej przelicza sie wedtug kursu obowigzujgcego na dzien dokonania
transakcji. Na dzied bilansowy aktywa i pasywa pieniezne przelicza sie wedtug kursu
obowigzujgcego na dzieA bilansowy. Zyski i straty wynikte z przeliczenia walut s3 odnoszone
bezposrednio w rachunek zyskdéw i strat, za wyjatkiem przypadkdéw, gdy powstaty one wskutek
wyceny aktywow i pasywdéw niepienieznych, w przypadku ktérych zmiany wartosci godziwej
odnosi sie bezposrednio na kapitat.

3.17. PODATKI

Na obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego sktadajg sie: podatek biezgcy oraz podatek
odroczony.

Biezgce obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie wyniku podatkowego (podstawy
opodatkowania) danego roku obrotowego. Zysk (strata) podatkowa rézni sie od ksiegowego zysku
(straty) netto w zwigzku z wytaczeniem przychodéw podlegajgcych opodatkowaniu i kosztéw
stanowigcych koszty uzyskania przychodéw w latach nastepnych oraz pozycji kosztow i
przychoddw, ktére nigdy nie beda podlegaty opodatkowaniu. Obcigzenia podatkowe sg wyliczane
w oparciu o stawki podatkowe obowigzujgce w danym roku obrotowym.

Podatek odroczony jest wyliczany metodg bilansowg jako podatek podlegajgcy zaptaceniu lub
zwrotowi w przysztosci na réznicach pomiedzy wartosciami bilansowymi aktywéw i pasywoéw a
odpowiadajgcymi im wartosciami podatkowymi wykorzystywanymi do wyliczenia podstawy
opodatkowania.

Rezerwa na podatek odroczony jest tworzona od wszystkich dodatnich rdznic przejsciowych
podlegajgcych opodatkowaniu, natomiast sktadnik aktywoéw z tytutu podatku odroczonego jest
rozpoznawany do wysokosci w jakiej jest prawdopodobne, ze bedzie mozna pomniejszy¢ przyszte
zyski podatkowe o rozpoznane ujemne rdznice przejsciowe. Pozycja aktywow lub zobowigzanie
podatkowe nie powstaje, jesli réznica przejsSciowa powstaje z tytutu wartosci firmy lub z tytutu
pierwotnego ujecia innego sktadnika aktywoéw lub zobowigzania w transakcji, ktéra nie ma
wptywu ani na wynik podatkowy ani na wynik ksiegowy.
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Wartos$¢ sktadnika aktywéw z tytutu podatku odroczonego podlega analizie na kazdy dzien
bilansowy, a w przypadku, gdy spodziewane przyszte zyski podatkowe nie beda wystarczajgce dla
realizacji sktadnika aktywow lub jego czesci, nastepuje jego odpis.

Podatek odroczony jest wyliczany przy uzyciu stawek podatkowych, ktére bedg obowigzywac
w momencie, gdy pozycja aktywdw zostanie zrealizowana lub zobowigzanie stanie sie wymagalne.
Podatek odroczony jest ujmowany w rachunku zyskéw i strat, poza przypadkiem, gdy dotyczy on
pozycji ujetych bezposrednio w kapitale wtasnym. W tym ostatnim wypadku podatek odroczony
jest réwniez rozliczany bezposrednio w kapitaty wtasne.

3.18. PODSTAWY SZACOWANIA NIEPEWNOSCI

Ponizej przedstawiono podstawy szacunku niepewnosci na dzien bilansowy, majace znaczacy
wptyw na ryzyko istotnych korekt wartosci bilansowej aktywoéw i zobowigzan w nastepnym roku
obrotowym.

(e) Wycena opcji sprzedazy
Zarzad dokonuje wyceny opcji. Wycena opcji w znaczgcym stopniu zalezy od wartosci godziwej
akcji Spotki oraz udziatéw spétki Vivid Games Ska. Wycena opcji w znaczgcym stopniu zalezy od
wartosci godziwej akcji Spotki oraz udziatdw spétki Vivid Games Ska. Na wycene opcji ma wpltyw
m.in. wartosc¢ akcji Spotki i ich zmiennosé, stopa procentowa.

(f) Utrata wartosci aktywoéw trwatych

Zarzad dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz prac
rozwojowych w toku produkcji (programéw komputerowych — gier). Istniejgce w bilansie wartosci
niematerialnie zdaniem Zarzadu przyniosg w przysztosci korzysci ekonomiczne odpowiadajgce co
najmniej wartosci poniesionych naktaddow.

(g) Okres uzytkowania prac rozwojowych

Zarzad dokonuje kazdorazowo oceny okresu uzytkowania prac rozwojowych w momencie oddania
ich do uzytkowania — co w praktyce oznacza moment rozpoczecia sprzedazy. Zgodnie z polityka
rachunkowosci szacowany okres uzytkowania zawiera sie miedzy 12 a 60 miesiecy.

(h) Swiadczenia pracownicze

Spoétka szacuje rezerwy na urlopy wypoczynkowe, natomiast za nieistotne uznaje inne programy
Swiadczen pracowniczych (nagrody jubileuszowe, odprawy emerytalne).
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI
FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY OGOLEM

Skonsolidowane przychody narastajgco za | pétrocze 2016 roku wyniosty 13,5 min PLN i wzrosty o
67% r-d-r z poziomu 8,1 min PLN. Skonsolidowany przychody za Il kwartat wynosity 6,8 min PLN i byty
wyzszy o0 118% w porownaniu do analogicznego okresu roku 2015 r z poziomem 3,1 min PLN.

Suma przychodéw sktada sie z przychodéw ze sprzedazy oraz kosztéw wytworzenia na witasne
potrzeby. Za | pétrocze 2016 r., przychody ze sprzedazy wynosity 7,5 min PLN a koszty wytworzenia
na wtasne potrzeby 6 min PLN w poréwnaniu z odpowiednio 6,9 min PLN i 1,1 mIn PLN za | pétrocze
2015 r. Przychody ze sprzedazy za | pétrocze 2016 r. wzrosty o 8% r-d-r.

Za Il kwartat 2016 r. przychody ze sprzedazy oraz koszty wytworzenia na wtasne potrzeby wynosity
odpowiednio 4,2 min PLN i 2,6 min PLN w porédwnaniu z 3,3 min PLN i 3,3 mIn PLN za odpowiadajgcy
okres 2015 r. Przychody ze sprzedazy w Il kwartale 2016 r. wzrosty o 15,8% r-d-r.

Wykres 1.Przychody skonsolidowane za okres | H 2015-2016
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EBITDA

Skonsolidowany wynik EBITDA narastajgco za | péfrocze wynosit prawie 6,0 min PLN w poréwnaniu z
2,0 min PLN w odpowiadajacym okresie 2015 r. Skonsolidowany wynik EBITDA za Il kwartat 2016
roku wynosit 4,1 min PLN przy marzy EBITDA na poziomie 98%.

Wykres 2. Skonsolidowany wynik EBITDA za okres | H 2015-2016
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W | H 2016 spodtka rozpoznata m.in. nastepujace jednorazowe, nieoperacyjne koszty i przychody ktére

miaty wptyw na wyniki Spofki:

o Jako koszt — w kosztach operacyjnych w pozycji kosztéw swiadczen pracowniczych, ujeta jest
kwota ok. 0,46 mIn PLN z tytutu aktualizacji wyceny programu motywacyjnego.

e Jako koszt — w kosztach finansowych ujeta jest kwota ok 0,3 min PLN z tytutu aktualizacji wyceny
wartosci udziatéw w Spoétce Vivid Games SKA (Wycena metodg praw wtasnosci.

e Jako przychdd — w poczet pozostatych przychoddédw operacyjnych ujeto kwote w wysokosci 2,5
mlIn PLN z tytutu aktualizacji wyceny opcji na akcje Spétki. Fundusz Giza posiada opcje na 1,5 min
akcji Spotki, ktéra to opcja jest przedmiotem aktualizacji wyceny zgodnie z MSR w wyniku
potrocznego i rocznego przegladu sprawozdania finansowego

Odejmujac jednorazowe pozostate przychody operacyjne w wysokosci 2,5 min PLN, wynik EBITDA za |
potrocze wynositby 3,47 min PLN (marza 46%) i bytby wyzszy o 74,7% r-d-r, a skorygowany wynik
EBITDA za Il kwartat wynositby 1,5 min PLN, przy marzy w wysokosci 37,1%. W analogicznym okresie
2015 roku wyniki EBITDA wynosit 0,3 min PLN przy marzy w wysokosci 7,2%.
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ZYSK NETTO

Skonsolidowany wynik netto za 1 po6trocze wynosit 2 min PLN, w poréwnaniu do 0,37 min PLN w roku
ubiegtym. Na wynik miaty wptyw powyzsze zdarzenia jednorazowe. Po uwzglednieniu wymienionych
czynnikéw, wynik netto za Il kw. 2016 wynosit 1,9 min PLN.

Wykres 3. Zysk skonsolidowany netto za okres | H 2015-2016
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Suma bilansowa w Il kwartale 2016 roku wyniosta 38,5 min PLN i w porédwnaniu z analogicznym
okresem 2015 roku wzrosta o 116%, z wartosci 17,7 min PLN. Suma aktywéw trwatych wyniosta 29
min PLN, a aktywow obrotowych 9,2 min PLN. W poréwnaniu do Il kwartatu 2015 roku nastgpit
wzrost 0 132% (2015 r. — 12,5 min PLN) dla aktywoéw trwatych, oraz o 78% (2015 r. — 5,2 min PLN) dla
aktywdéw obrotowych.

Wykres 4. Struktura Skonsolidowanych Aktywdw za okres | H 2015-2016
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SRODKI PIENIEZNE

Srodki pieniezne w Il kwartale 2016 roku ksztattowaty sie na poziomie 4,6 min PLN. W poréwnaniu
z analogicznym okresem 2015 roku nastgpit wzrost o ponad 50%, z poziomu 3 min PLN. W ujeciu K-d-
K stan srodkéw pienieznych obnizyt sie 0 37% z poziomu 7,3 mIn PLN. Zmniejszenie w pozycji srodki
pieniezne spowodowane jest przede wszystkim finansowaniem biezgcej dziatalnosci, w tym
inwestycjami w rozwdj istniejgcych i tworzonych gier jak Real Boxing 2 i Metal Fist oraz w rozwdj
technologii wtasnych.

INFORMACJA ODNOSNIE PROGNOZ FINANSOWYCH
Emitent nie publikowat prognoz na rok 2016.

OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN (CELE EMISYJNE) I INWESTYCJI EMITENTA ZAMIESZCZONYCH W DOKUMENCIE
INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII

Spétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celéw
i zatozen przedstawionych w emisyjnym dokumencie informacyjnym byly systematycznie opisywane
w kolejnych raportach okresowych.

Emitent realizuje strategie ogtoszong réwnolegle z publikacjg raportu rocznego za rok 2014, ktdra
stanowi kontynuacje dziatan realizowanych w latach ubiegtych.

W czerwcu 2015 r. Emitent opublikowat w zwigzku z emisjg 2.000.000 akcji serii D Memorandum
Informacyjne, w ktérym okreslono cele spdjne z realizowang strategia:

e Rozbudowe dziatu produkcji w celu przyspieszenia prac nad realizacjg gier Metal Fist.

e Rozwdj autorskich technologii.

e Promocje produktow.

o Inwestycje w IP oraz akwizycje.
Opis dziatan zwigzanych z realizacjg przedstawionych zatozen znajduje sie w niniejszym raporcie oraz
przekazywanych do publicznej wiadomosci komunikatach biezgcych.
W celu zrealizowania powyzszych celdw Spodtka prowadzi intensywne dziatania rekrutacyjne oraz
otworzyta oddziat w Warszawie, pozwalajgcy na dywersyfikacje rekrutacji.
Najwazniejsze marki s3 promowane w kanatach sprzedazy oraz podczas imprez branzowych. Wysoka
rozpoznawalnos$¢ produktow utatwia nawigzywanie nowych partnerstw biznesowych jak i penetracje
nowych rynkow.

31 grudnia 2015 roku Emitent ztozyt w Komisji Nadzoru Finansowego Prospekt Emisyjny, ktéry KNF
zatwierdzita 3 sierpnia 2016 r. (raport EBI 29/2016).

5 sierpnia 2016 roku Zarzad Vivid Games S.A. podjat decyzje o wycofaniu sie z realizacji projektu Real
Casino, o czym poinformowano w raporcie biezgcym nr 12/2016.

Rynek gier typu ,social casino” jest mocno nasycony, zdominowany przez kilka wiodacych
podmiotéw i wymaga znacznych naktadéw marketingowych w pozyskaniu uzytkownikéw. Po analizie
Zarzad Spétki zdecydowat, ze projekty programu wydawniczego moga zapewni¢ wyzszg stope zwrotu
w krotszym czasie.
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OPIS DZIALAN, JAKIE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM PODEJMOWANE BYLY W OBSZARZE ROZWOJU
PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI

METAL FIST

URBAN DOMINATION

W raportowanym kwartale spdtka skupita sie przede wszystkim na produkcji gry Metal Fist, ktéra
obecnie jest najwazniejszym tytutem witasnym spétki. Prace nad projektem przebiegaja zgodnie
z aktualnym harmonogramem, a obecna jego wersja jest w petni grywalna. Juz w tej chwili rozgrywka
jest atrakcyjna i wciggajaca, a warstwa wizualna spetnia kryteria dla najwyzszej jakosci grafiki na
platformach mobilnych.

Premiera Metal Fist zaplanowana jest na | kwartat 2017 roku na platformach iOS i Android, a gra trafi
do soft launchu juz w Il kwartale 2016 roku dajgc wystarczajgco duzo czasu na dopracowanie
w oparciu o informacje zwrotne od graczy.

Metal fist jest gra akcji taczacqg w sobie elementy bijatyki, platforméwki i gier MOBA, polegajgcy na
szybkiej, synchronicznej rozgrywce wieloosobowej (multiplayer) na miejskich arenach w widoku
2.5D. Warstwa artystyczna oraz system sterowania tworzone sg w uniwersalnym stylu co pozwoli
dotrzec

do szerokiej grupy odbiorcéw, pozostajac jednak w segmencie ,,mid-core” z uwagi na mechanike
i ztozonos¢ tytutu.

Monetyzacja odbywac sie bedzie za pomocg sprzedazy niezbednych do rozgrywki postaci,
przedmiotow i ulepszen dostepnych w loterii w ktdrej mozliwa bedzie wygrana okreslonych ich
czesci.

Metal Fist mozna uznac za produkt unikatowy w skali rynku gier mobilnych, co daje szanse na wyzsze
zainteresowanie graczy, prasy oraz mozliwosci wysokiej ekspozycji w kanatach sprzedazy.

O walorach gry Metal Fist bedzie mozna przekonac sie osobiscie podczas tegorocznych najwiekszych
targéw gier komputerowych w tej czesci swiata — Gamescom 2016 w Kolonii, gdzie gra, obok
pozostatych tytutéw w portfolio studia, bedzie prezentowana partnerom oraz potencjalnym
kontrahentom na stoisku spotki w strefie biznesowej (Hala 2.1, stoisko nr A025).
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PRIME TIME RUSH

Prime Time Rush to gra akcji w modelu biznesowym free-to-play z kategorii ,endless runner”

osadzona w realiach policyjnego poscigu. Tytut wyrdznia wysoka jakosc grafiki 3D wsrod gier z tej
kategorii. Gra cechuje sie, szybky rozgrywka oraz blisko 200 misjami do wyboru. Premiera gry
zaplanowana jest
na | kwartat 2017 na platformach iOS i Android.

Prime Time Rush rozszerza portfolio Vivid Games o gatunek gier wyscigowych. Projekt przeszedt
pozytywng weryfikacje technologiczng, w zwigzku z czym nie wykorzystany zostat zapis umozliwiajgcy
odstgpienie od umowy w ciggu 1 miesigca od daty jej zawarcia. W chwili obecnej gra jest w petni
grywalna, a rolg Vivid Games jako wspétproducenta jest m.in. poprawa interfejsu uzytkownika,
implementacja systemu analityki i monetyzacji. Soft launch gry planowany jest w IV kwartale 2016
roku. Monetyzacja tytutu bedzie odbywac sie za pomoca pasywnych i aktywnych ulepszen pojazdéw
oraz wykorzystujgc mozliwosci kontynuacji poscigu.

Producentem gry jest wegierski Invictus Games Ltd., niezalezne studio deweloperskie istniejgce
od 20 lat, na koncie z takimi tytutami jak popularne wyscigowe gry akcji ,,Ridge Racer Splitstream”,
,Race of Champions” czy tez gra ,Pac-Man Friends”, ktére spotkaty sie z cieptym odbiorem graczy
oraz wyrdznieniami w sklepach Apple App Store i Google Play.

HEROES OF NoX (NOX RAIDERS)

GALAGTIC GLASH

Jest to gra akcji 3D z gatunku ,auto-battler” osadzona w realiach Sci-Fi. Tytut przeznaczony jest dla
graczy typu mid-core w modelu biznesowym free-to-play. Oferuje rozgrywke jedno i wieloosobowg
w kilku trybach gry. Heroes of Nox w innowacyjny sposdb taczy sprawdzone, dobrze monetyzujace
sie gatunki gier takie jak RPG oraz auto-battler i jednoczesnie swietnie wpasowuje sie w portfolio
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spotki. Najwazniejsze cechy gry to: (i) ponad 20 bohaterédw z réinych zakatkéw galaktyki, kazdy z
bogatym systemem rozwoju postaci i indywidualnym zestawem umiejetnosci, (ii) wciggajaca
strategia doboru cztonkéw druzyny heroséw posytanych na misje, (iii) rozlegty swiat gry osadzony w
klimacie sci-fi, (iv) niezliczona ilo$¢ rzadkich przedmiotéw, ktére pozwalajg stworzy¢ setki broni i
zbroi.

Mechanika i monetyzacja tego gatunku odbywa sie za pomocg kolekcjonowania i odpowiedniego
doboru postaci oraz przedmiotdéw przed kazda rozgrywka, a takze ograniczonym wptywem gracza na
walke. Gry tego typu charakteryzujg sie bardzo wysokimi parametrami monetyzacji. Premiera
planowana jest na IV kwartat 2016 roku na platformach iOS, Android oraz Facebook.

Producentem gry jest studio Everydaylplay z Krakowa stworzone przez doswiadczonego
przedsiebiorce z Francji, zatozyciela jednej z najstarszych firm produkujgcych gry tego typu w tym
kraju. Deweloper posiada w swoim portfolio produkt Vikings Gone Wild, ktéry odnidst duzy sukces
komercyjny.

DziAtALNOSC WYDAWNICZA

W raportowanym okresie spdtka przeprowadzita szereg dziatan wspierajgcych rozwdéj programu
wydawniczego, jednoczesnie realizujgc strategie zwiekszania udziatu tej gatezi w catkowitej
dziatalnosci grupy. Celem rozszerzenia tej czesci biznesu jest przede wszystkim realizacja strategii
zdywersyfikowanego portfolio gier, obnizenie kosztéw zwigzanych z pojedynczym tytutem, jak
rowniez zwiekszenie przychodéw pochodzacych z wiekszej grupy produktow. Od poczatku dziatania
tego programu (listopad 2015) przeprowadzona zostata ewaluacja ok. 150 tytutéow, przy czym
w raportowanym okresie do portfolio dotaczyty 2 dobrze rokujgce produkty: wyscigowa gra akcji,
Prime Time Rush oraz osadzony w $wiecie sci-fi Heroes of Nox (Nox Raiders). Spétka stale prowadzi
dziatania operacyjne w zakresie identyfikacji i pozyskania nowych produktdw zewnetrznych
producentéw. Obecnie toczy sie kilkanascie rozméw biznesowych na réznym etapie z podmiotami
posiadajgcymi gry w interesujgcych kategoriach, ktdre mogg uzupetnié portfolio wydawnicze na 2016
i 2017 rok. Rownolegle prowadzone jest rozpoznanie rynku oraz szereg rozmoéw handlowych z
posiadaczami praw licencyjnych.

SERIA REAL BOXING®

Marka Real Boxing® jest flagowym produktem studia, ktéry od 4 lat przynosi state przychody. Seria

trafita juz tacznie do 42,5 min graczy na catym swiecie, realizujgc odpowiednio 2 min pobran dla Real
Boxing 2 ROCKY™ i 1,5 miIn dla Real Boxing® w Il kwartale 2016 roku. 4 lipca na rynku pojawita sie
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nowa aktualizacja Real Boxing 2 ROCKY™ - “ZdobadZ Mistrzostwo” wprowadzajgca turnieje online.

W raportowanym okresie gra zostata wyrdzniona czterokrotnie w kanatach sprzedazy Apple App
Store i Google Play.

W Il kwartale 2016 roku parametr ARPMAU wzrést do poziomu $0,19 na obu platformach
sprzetowych wobec $0,11 $rednio w | kwartale 2016. Najwiekszymi rynkami pod wzgledem
przychodéw byty USA 44,8%, UK 9,1%, Japonia 3,2%, Niemcy 2,8%, Francja 2,4% oraz Chiny 2,3%.
Przychody w podziale na platformy ksztattujg sie w uktadzie iOS — 72%, Android — 28%.

W najblizszym czasie planowane jest wsparcie i rozwdj produktu poprzez kolejne cykliczne
aktualizacje oraz kontynuacje dziatan marketingowych. Najnowsza aktualizacja planowana jest we
wrzesniu br. Spétka spodziewa sie dalszych wzrostdw parametréow uzytkowych oraz intensyfikacji
pobran w okresach promocyjnych.

REAL CASINO

Po dtugiej analizie podjeta zostata decyzja o wycofaniu sie z realizacji tego projektu z uwagi na: (i)
bardzo duze nasycenie i dominacje rynku ,social casino” przez kilka podmiotow, (ii)
koniecznos$¢ znacznych naktadéw marketingowych zwigzanych z pozyskiwaniem uzytkownikow, (iii)
potencjalnie wyzsze stopy zwrotu projektéw pochodzacych z programu wydawniczego, uzyskiwane w
krotszym okresie czasu przy mniejszym ryzyku biznesowym.

DzIAtANIA W ZAKRESIE BADAN | ROZWOJU

Spotka samodzielnie rozwija technologie w zakresie m.in. analityki (wdrozenie pierwszego etapu
systemu analitycznego w Real Boxing 2 CREED™) oraz przystosowania autorskich technologii do
uzycia w ramach programu wydawniczego.

Spétka planuje ubiegac sie o dofinansowania ze srodkéw publicznych by wesprzeé realizacje swojej
strategii w obszarze B+R w kolejnych okresach.
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STRUKTURA AKCJONARIATU NA DZIEN SPORZADZENIA NINIEJSZEGO RAPORTU

LEGENDA

® Remigiusz Koicielny
@ Jarostaw Wojczakowski

@ Pozostali

Woykres .6.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 16.08.2016 .

i . Liczba Procent . 3 Procent
Akcjonariusz N . Liczba gtosow i
akgji akgji gtosow
Remigiusz Rudolf
Kosciel 7 576 250 27,11 % 7 576 250 27,11 %
oscielny
Jarostaw Wojczakowski 7 576 250 27,11 % 7 576 250 27,11 %
Pozostali 12 792 965 45,78 % 12 792 965 45,78 %
RAZEM 27 945 465 100% 27 945 465 100%

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA

Na dzien 30 czerwca 2016 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty

wynosito 109 osdb.
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OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Grupy i Spétki za Il kwartat 2016 roku i dane poréwnywalne za Il
kwartat 2015 roku sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spdtke oraz, ze
informacje dotyczace dziatalnosci Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Grupy Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu

¢ W l\h \&«: /4

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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