PODPIS ZAUFANY
JAKUB
BAK
16.03.2022 18:45:22 [GMT+1]
Dokument podpisany elektronicznie
podpisem zaufanym

HIRNTANIES

studio

RAPORT ROCZNY
ART GAMES STUDIO S.A.

za okres 01.01.2021- 31.12.2021

Warszawa, 16 marca 2022 r.



RAPORT ROCZNY ZA ROK OBROTOWY 2021

1 LIST DO AKCJONARIUSZY | INWESTOROW. .......cooueveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeees et n s esenens 3
2. PODSTAWOWE INFORMAUGIE......cooomeiiiieeeeee ettt ettt et 8
3. WYBRANE DANE FINANSOWIE........uciiiiiiiiiiieei ettt et 9
4. OSWIADCZENIA ZARZADU ART GAMES STUDIO S.A.......ceoaeeeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeen e 11
5. STOSOWANIE ZASAD tADU KORPORACYINEGO .......cccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisisisssssssssnaaans 11
6. ZALACZNIKI ..coovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii s s b bbb s bbb s bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbababbbbbaababaaae 19

Strona | 2
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Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

jako Prezes Zarzadu Art Games Studio S.A. mam przyjemnos$¢ przekazaé na Panstwa rece raport roczny
podsumowujgcy dziatania podjete i zrealizowane przez Zarzad w 2021 r.

Zyjemy w bardzo ciekawych czasach od momentu wybuchu epidemii COVID-19. Ustugi, handel czy
rozrywka zwiekszyly swoje znaczenie jako naczynia potgczone na catym Swiecie. Stan koniunktury ma
znaczacy wpltyw na pozostate gatezie i sektory gospodarki czynigc je podatnymi na wszelkie zmiany. A
perspektywa makroekonomiczna otwiera nowe mozliwosci przy jednoczesnym usytuowaniu firmy w
danej branzy jako jednostki mogacej szybko zareagowac i ustali¢ dtugoterminowe cele jednoczesnie
minimalizujgc potencjalne ryzyka. Cze$¢ firm nadal wdraza procedury i adaptuje sie do nowych sytuacji,
wyzwan oraz potencjalnych szans mogacych zeskalowac prowadzenie biznesu. Cze$¢ nadal poszukuje
ostatecznego podejscia i zastanawia sie nad optymalnym rozwigzaniem, ktére w pewnych
okolicznosciach moze po prostu nie istniec.

Programy i rozwigzania typu ,cloud” stajg sie coraz bardziej popularne, a praca zdalna zaczyna
reformowa¢ model wspodtpracy i wyznacza¢ pewien kierunek. A wszystko po to, by unikngé
konsekwencji domowego ,lockdown’u” oraz przestoju w wykonywaniu stuzbowych obowigzkdéw. By
kazdy modgt na spokojnie i komfortowo funkcjonowaé, zarabiaé na zycie oraz rozwija¢ swoje
kompetencje.

Dla naszej Spofki jest to nie tylko okres dostosowywania do panujgcych warunkéw, jest to rdwniez
konsekwentna zmiana strategii dtugoterminowej w zakresie funkcjonowania, produkowania i
wydawania projektéw pod marka Art Games Studio.

Cel zostat wyznaczony na poczatku 2020 r., czyli w momencie kiedy pandemia byta najwiekszym
czynnikiem niepewnos$ci i zmiennosci w prowadzeniu biznesu. Byt to okres dynamicznego
dostosowywania sie do panujgcych warunkdw oraz podejmowania decyzji w niepewnym otoczeniu.
Teraz z perspektywy czasu mozna stwierdzi¢, ze zmiana zostata przeprowadzona pozytywnie, a rok
2020 byt pierwszym w historii dziatalnosci Spétki, w ktérym gry zostaty wydane z wtasnego konta na
platformie Steam oraz Nintendo Switch. Pochodng tej sytuacji byto pojawienie sie nowych strumieni
przychoddéw z wydanych projektow.

Rok 2021 byt kontynuacjg trendu wzrostowego przychodéw generowanych ze swoich kont
wydawniczych. Portfolio Spétki rozbudowato sie o 13 premier. Dodatkowo jak zostato to opisane w
pismie przewodnim w raporcie za Il kw. 2021 rok, Spdtka z sukcesem wydata w IV kw. 2021 r. swoje
pierwsze tytuly na platformie Xbox - ,Alchemist Simulator” oraz ,Chef's Tail”. Byto to
przypieczetowanie trwajgcego kilka miesiecy procesu aktywacji oraz poczatek diugoterminowej
wspotpracy z Xbox.
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Jezeli chodzi o dane finansowe to wartos¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi Spotki
w 2021 r. wyniosta 782.011,78 zt, co przy 626.224,03 zi, osiggnietych w 2020 r., wskazuje na wzrost o
24,88% r/r. Nalezy przy tym wskazaé, iz przychody Spotki z tytutu samej sprzedazy produktow, tj. z
pominieciem pozycji zmiany stanu produktdéw oraz przychoddéw netto ze sprzedazy towardw i
materiatdow, wyniosta 1.025.349,36 zt w 2021 r., przy 447.388,64 zt osiggnietych w 2020 r., a wiec o
129,19% r/r wiecej. W zakresie odnotowanych przychoddéw ze sprzedazy produktdow najwiekszy udziat
w 2021 roku miaty przychody z tytutu ogdlnej sprzedazy gier ,Alchemist Simulator” (ponad 20tys.
sztuk), ,, WW2: Bunker Simulator” (ponad 7tys. sztuk), ,,S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored” (ponad 3tys.
sztuk) oraz ,,Chef’s Tail” (ponad 2tys. sztuk). Wspomniane projekty stanowity najwiekszy udziat w
przychodach gtédwnie ze wzgledu na dystrybucje na réznych platformach — Steam, Switch oraz Xbox.

Strata netto Spotki w 2021 r. wyniosta 1.133.436,22 zt, w poréwnaniu do straty netto w wysokosci
377.166,19 zt w 2020 r. Odnotowana strata w wiekszo$ci zwigzana jest z dokonaniem odpiséw
aktualizujgcych wartos¢ aktywow w kwocie 835 799,40 zt. Tutaj warto sie zatrzymaé na moment i
omowid zaistniatg sytuacje. Rok temu w liscie do akcjonariuszy i inwestoréw informowatem o strategii
poprzedniego zarzadu z lat 2017-2018, kiedy to prowadzona byta nastepujgca strategia — kupowanie
gotowych projektéw badZ wykonywanie, portowanie oraz wydawanie projektéw przez zewnetrzne
studia czyli outsourcing, co zwiekszato koszty wytworzenia projektéw przy jednoczesnym zmniejszaniu
przychoddéw do Spétki z powodu niskiego podziatu zysku ze sprzedazy gry — revenue share. W takiej
formule powstaty badZ zostaty zakupione tytuty jak ,Bad Dream: Fever”, ,Earthworms”, ,Escape
Doodland”, ,Pangeon”, ,Shadows 3”, ,Unlucky 7”, ,SpyHack: Episode 1”. Dla dwdch ostatnich
wysokosci budzetu sg najwyzsze ze wszystkich dotychczasowych projektéow Spotki. W obecnej chwili
okazuje sie, ze budzety byly niewspdtmierne do potencjalnych przychoddéw ze sprzedazy. Dlatego tez
Zarzad postanowit dokonaé¢ odpisu aktualizujgcego, ktéry ma wptyw na wynik za 2021 rok. S3 to
projekty takie jak ,,Unlucky 7” — kwota catkowitego odpisu 297 764,64 zt, ,SpyHack: Episode 1” -kwota
pofowy odpisu - 228 235,03 zt oraz mniejsze projekty ,Pangeon” w kwocie 100000 zt oraz
»Shadows 3” w kwocie 115 000 zt. Biorgc powyzsze pod uwage Spétka nie bedzie posiadata w bilansie
nierentownych pozycji sprzed kilku lat, co wptynie pozytywnie na przysztg sytuacje projektowa oraz
umozliwi bardziej przejrzysta polityke kosztéw biezgcych projektow.

Od strony dziatalnosci operacyjnej w | kw. 2021 r. udato sie pozytywnie zakoniczyé negocjacje oraz
uzyskac¢ prawa do gry ,8874”, ktérej wydanie na PC jest planowane pod koniec 2022 r. Nasza gra
»Alchemist Simulator” zwiekszyta zasieg sprzedazy o graczy chinskich, dzieki partnerowi Emitenta -
spotfce Polyslash S.A., ktdra jest wydawcg gry na PC, a od strony wsparcia merytorycznego Spoétka
nawigzata wspodtprace przy tworzeniu gry ,,Climber: Sky is the Limit” z Panem Pawtem Michalskim,
cztonkiem kadry narodowej Polskiego Zwigzku Himalaizmu, ktéry bedzie wspierat projekt swoim
doswiadczeniem oraz praktycznym podejsciem.

Ponadto Spodtka nadal duzg aktywnos¢ poswiecata na rozbudowanie dziatu wydawniczego zwigzanego

z kanatem sprzedazowym na Steam i Switch oraz powoli przygotowywata sie do wydania gier na
platformie Xbox.
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Il kw. 2021 r. byt réwnie pracowity pod wzgledem planu premier - Spétka wydata ,,S.W.A.N.: Chernobyl
Unexplored” na PC oraz ,Invirium” i ,0---O” na Switch. Rdwnolegle Spdtka pracowata nad wiekszymi
tytutami - mowa tutaj o ,, WW?2: Bunker Simulator" czy ,,Climber: Sky is the Limit".

Wynik za Il kwartat oraz cate pétrocze 2021 r. wykazat przyrost na poziomie przychoddw ze sprzedazy
gier na Steam oraz Nintendo Switch rok do roku. Od strony wydawniczej Spotka byta na ostatnim etapie
przygotowan do premiery gry ,WW2: Bunker Simulator" w formule Early Access, dalszego
development’u,,Climber: Sky is the Limit" i ,,8874", ktdre zostaty zaprezentowane podczas wydarzenia
Steam Fest, by gracze mogli ocenic¢ ich potencjat. Wspomniane projekty sg bardziej ztozone oraz o
wiekszym potencjale sprzedazowym, dlatego tez zdaniem Zarzadu ten fakt powinien przetozy¢ sie na
wyniki finansowe w kolejnych kwartatach 2022 r.

Il kw. 2021 r. to realizacja strategii nakierunkowanej na ugruntowanie pozycji wydawniczej na Steam
oraz Nintendo Switch. W tym okresie miata miejsce premiera gry ,, WW2: Bunker Simulator” w formule
Early Access na Steam oraz ,Chef’s Tail”, ,S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored” na Nintendo Switch.
Jednoczesnie Zarzad nadzorowat prace nad uruchomieniem nowego kanatu sprzedazowego jakim jest
platforma Xbox. Prace trwaty kilka miesiecy zaréwno pod katem specyfikacji technicznej konsoli, jak
rowniez wykonywania portéow projektow dla ,S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored”, ,Alchemist
Simulator” ,,Chef’s Tail”.

Najwaziniejszym wydarzeniem Ill kw. 2021 r. bylo uczestnictwo on-line w wydarzeniu
gamescom2021 w Niemczech. Niespodziewang oraz pozytywna informacjg byto nominowanie w
dwdch kategoriach ,Best Sports Game” oraz ,Best Simulation Game” rozwijanego projektu
»Climber: Sky is the Limit”. Sposrdéd gier, ktére zostaty zgtoszone do wydarzenia to wiasnie nasz
projekt — jako jedyny z Polski - zostat dostrzezony na tak wielkim wydarzeniu w branzy, dzieki czemu
zainteresowanie projektem osiggneto skale swiatowa.

Il kw. 2021 r. to takze okres przygotowan do wydania gry ,WW2: Bunker Simulator” w formule Early
Access na Steam. Projekt byt najwiekszg produkcjg jaka do tej pory zostata wydana przez Spotke,
zaréwno pod wzgledem mechanik jak i otwartosci Swiata. Przewidywany okres w formule Early Access
to szes$¢ miesiecy. Zarzad zaktada, ze w Il kw. 2022 r. gra bedzie gotowa do wydania jako petna wersja

z wszelkimi usprawnieniami na Steam.

W IV kw. 2021 r. Spotka uczestniczyta w wydarzeniu PGA2021 w Poznaniu. Posiadajgc witasne stoisko
zostato zaprezentowane demo wersji ,Climber: Sky is the Limit”. Na podstawie feedback’u od graczy
oraz oséb z branzy, Spdtka pozyskata informacje umozliwiajgce poprawienie mechanik, grywalnosci
oraz wygladu gry. W tym samym czasie odbyta sie rdwniez premiera gry ,,Chef’s Tail” na PC.

Listopad 2021 r. to miesigc, ktéry warto zapamietaé, poniewaz w tym okresie po raz pierwszy w
historii Spotki zostaty wydane gry na konsole Xbox One — , Alchemist Simulator” oraz ,,Chef’s Tail”.
Tym samym, poczawszy od IV kw. 2021 r., Spétka posiadata bezposrednie przychody z trzech
platform — Steam, Switch oraz Xbox.
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W opinii Zarzadu w dtugim terminie wptynie to na potencjat pozyskiwania nowych projektéw oraz
potencjalnie wyzsze przychody z dystrybucji na ww. platformach. Ponadto Spdtka poswiecata czas i
zdobywata kolejne doswiadczenie podczas rozbudowywania dziatu wydawniczego na Steam, Switch
oraz Xbox.

Juz w 2022 r., do momentu publikacji niniejszego raportu, Spétka wydata gre ,S.W.A.N.:
Chernobyl Unexplored” na Xbox oraz ,Ancient Islands” na Switch. W miedzy czasie zostato
przedstawione demo gry ,, Ancient Islands” na Steam Fest w lutym 2022.

Na rok 2022 Zarzad przyjat dwa cele - zwiekszenie przychodéw z wtasnych projektéw oraz ograniczenie
kosztéw dziaftalnosci operacyjnej. Pierwszy cel planowany jest do osiggniecia poprzez znalezienie
wiekszego wydawcy dla projektu ,,Climber: Sky is the Limit” oraz zwiekszenie przychoddw z gier na
platformach Xbox oraz PlayStation. Drugi jest realizowany na podstawie rozpoczetej w 2021 r. strategii
Spotki, ktérej celem jest ograniczanie wspdtpracy z zewnetrznymi zespotami, a co za tym idzie redukcjg
kosztédw zwigzanych z ustugami obcymi. Zarzad podjat decyzje wspodtpracy tylko ze statymi zespotami
badZ developerami przy jednoczesnym ograniczaniu finansowania do niezbednego minimum
zewnetrznych projektéw na poczgtkowym etapie development’u. Nalezy wskazaé, ze obecnie mamy
do czynienia ze wzrostem kosztédw produkc;ji oraz inflacji w Polsce. Koszt pienigdza jest wyzszy i bedzie
miat bezposredni wptyw na wysokos¢ kosztdw dziatalno$ci operacyjnej w 2022 r.

Obecnie planowane prototypy oraz przyszte projekty w wiekszosci bedg wykonywane przez
wewnetrzny team lub w mniejszym zakresie jako outsource, dzieki czemu przeptyw informacji oraz
wynagrodzenia bedg kontrolowane i zarzgdzane w obrebie Spoétki.

Dodatkowo, od momentu przejecia praw do gry ,8874” w | kw. 2021 r., nie zostata podpisana zadna
nowa umowa, by skupié zasoby Spoétki na istniejgcych, wiekszych projektach. Dlatego tez Spotka stale
rozwija wewnetrzny zespét majac na wzgledzie realizowanie projektéw sprawniej, wydajniej oraz przy
jednomysinym i spdjnym podejsciu.

Model wspotpracy w Spodtce w biezgcym roku w wiekszosci opiera sie na pracy stacjonarnej, a
wspotpraca zdalna nadal jest czescig strategii, ale juz nie w tak duzym stopniu jak to miato miejsce w
latach 2019-2021. Nalezy jednak nadmieni¢, iz praca zdalna stanowi¢ bedzie nieodzowny element
wspotpracy z developerami, zespotami w branzy gamedev.

Spoétka do konca 2022 r. przewiduje okoto 10 premier. Ogdlnie dziatalno$é¢ operacyjna obejmuje
poréwnywalng liczbe premier na wszystkich platformach, dzieki czemu Spétka bedzie mogta pracowac
nad optymalizacjg i skutecznoscig swoich kont wydawniczych, by zwiekszac liczbe graczy pod przyszte
tytuty. Plan wydawniczy na 2022 rok zostat ustalony na podstawie biezgcych informacji.

Z perspektywy szerszego podejscia, obecny plan obejmuje tytuty, ktére w ocenie Zarzadu posiadaja
wiekszy potencjat sprzedazowy niz projekty wydane w latach 2019-2021. Naturalng kolejg rzeczy jest
tworzenie wiekszych, bardziej dochodowych tytutéw, ktére zapewnig bezpieczne funkcjonowanie
Spotki oraz umozliwig spokojne planowanie dziatalnosci operacyjnej, produkcji czy wydawania gier w
latach 2023-2024. Zarzad pracuje nad tym, by w kolejnych latach nowe projekty byty na co najmniej
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podobnym poziomie grywalnosci, grafiki oraz potencjatu sprzedazowego. Nie wykluczone, ze w tych
projektach beda pomagaty zespoty badz firmy z ugruntowanga i stabilng pozycjg w branzy gamedev.
Zarzad caty czas jest otwarty na wszelkie rozmowy moggce przynies¢ spotce wymierne korzysci oraz
zeskalowac wielkos$¢ przychododw.

Zarzad jednoczesdnie zaznacza, iz w momencie pojawienia sie checi wspdtpracy przez wiekszego
wydawce — czes¢ premier moze zosta¢ wydana z konta partnera biznesowego co ostatecznie nie bedzie
miato wptywu na Spétke. Przed podjeciem takiej decyzji zostanie przeprowadzona przez Zarzad analiza
korzysci i rentownosci przysztych przychoddw ze sprzedazy.

Oproécz tytutéw ogtoszonych w planie premier, na kocowym etapie produkcji byty ostatnie dwa
mniejsze projekty z planem wydania w 2022 r. Jeden zostat juz wydany 10.03.2022 na Switch —,, Ancient
Islands”. Dla kolejnego Zarzad analizuje opfacalno$é oraz moment wydania. Wspomniane projekty
zakonczylyby etap development’u zewnetrznych, mniejszych gier, by w kolejnych kwartatach skupic
sie na dtugoterminowych planach dotyczacych projektéw o wyzszym potencjale sprzedazowym.
Jednoczesnie Zarzad podtrzymuje aktywne poszukiwanie gotowych oraz nie wyklucza pozyskania
zewnetrznych projektéw w roli wydawcy na Steam, Switch, Xbox oraz PlayStation.

Réwnolegle do podanych publicznie informacji, Spétka sukcesywnie pracuje nad wewnetrznymi
prototypami gier, dla ktérych sprawdzany jest potencjat sprzedazowy i marketingowy. Wszelkie
informacje dotyczace postepu developmentu bedg sukcesywnie podawane do publicznej wiadomosci.
Obecnie trwajg przygotowania do wewnetrznego projektu opartego na juz istniejgcym uniwersum z
portfolio Spétki z perspektywg wydania w 2023 r.

Zachecam do zapoznania sie z catg trescig raportu oraz informacjami na temat Art Games Studio S.A.

prezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej www.art-games.com, informacjami

tytutéw www.art-games.com/plan-premier/ oraz na profilu www.facebook.com/artgamesstudiosa

Z powazaniem,
Jakub Bgk
Prezes Zarzqdu
Art Games Studio S.A.
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Art Games Studio S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w zakresie produkcji

i dystrybucji gier na komputery stacjonarne. Spétka zostata zatozona w lipcu 2017 r. przez Ultimate

Games S.A., notowang na rynku NewConnect. W 2018 r. Spétka pozyskata kolejnych inwestoréw,

ktorzy wsparli finansowa dziatalnos¢ spotki w poczatkowym okresie.

Spodtka zajmuje sie produkcjg i wydawaniem gier komputerowych. Produkty Emitenta sg sprzedawane

na catym $wiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, gtdwnie za posrednictwem dedykowanej platformy

dystrybucyjnej Steam bedacej najwiekszym dystrybutorem gier PC na $wiecie. Ponadto gry sa

wydawane na Nintendo Switch oraz Xbox.

Gtéwnym zatozeniem prowadzonej dziatalnosci jest produkcja i dystrybucja nisko oraz srednio

budzetowych i wysokomarzowych gier na wszystkie dostepne sprzedazowe platformy cyfrowe. Dzieki

czemu maleje ryzyko przychodowe przy wiekszej dywersyfikacji docelowych odbiorcow.

Firma:

Forma prawna:

Siedziba:

Adres:

Telefon:

Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:

NIP:

REGON:

KRS:
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Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdw pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw $rednich EUR/PLN ustalonych
przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang, obowigzujgcg zasadg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzien odpowiedniego okresu:
e nadzien 31 grudnia 2021 r. $redni kurs wynosit 4,5994,
e nadzien 31 grudnia 2020 r. $redni kurs wynosit 4,6148.

Rachunek zyskdw i strat i rachunek przeptywdéw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych, jako srednia arytmetyczna kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego
miesigca w danym okresie:
e srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosta 4,5775,
e srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 r. wyniosta 4,4742.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

W nien
yszczegolnienie bilansowy (31 grudnia)

2020 4,6148 4,4742

Zrédto: NBP
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Wyszczegdlnienie

Stan na dzien

Stan na dzien

31.12.2020 . 31.12.2020 r.
PLN EUR
Kapitat wiasny 2.232.405,05 483.749,04
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Naleznos$c¢ krétkoterminowe 104.511,04 22.646,93
Srodki pieni'qzn'e.i inne aktywa 241.842.53 52.405,85
pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
Zobowigzania krdtkoterminowe 22.490,75 4.873,61
Za okres Za okres

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2020
r.

do 31.12.2020
r.

od 01.01.2020
r.

do 31.12.2020
r.

PLN EUR

Przychody netto ze sprzedazy 626.224,03 139.963,35

Amortyzacja 0,00 0,00

Zysk/strata na sprzedazy -263.147,02 -58.814,32

Zysk/strata na QZla.’falnosu 1375.121,55 -83.841,03
operacyjnej

Zysk/strata brutto -377.166,19 -84.298,02

Zysk/strata netto -377.166,19 -84.298,02

Za okres Za okres

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2020
r.

do 31.12.2020
r.

od 01.01.2020
r.

do 31.12.2020
r.

PLN EUR
Przeptywy pieniezne -523.543.60 -117.013.90
z dziatalnosci operacyjnej Y o
Przeptywy pieniezne
z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 000
Przeptywy pieniezne 764.213.58 170.804,52

z dziatalnosci finansowej
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Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

Spétka, w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowata czynnikéw ryzyka,
ktére mogtyby w negatywny sposéb wptyngé na dziatalno$é operacyjng Spétki, a takze w znaczacy
sposdb na wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Sprzedaz ogdlna gier Emitenta na
terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddéw Spétki. Warto wspomniec,
ze Spotka jest wydawcy projektu wykonanego przez osoby pochodzace z tego regionu, jednak gra
zostata juz wydana na platformie Steam, a wszelkie ptatnosci sg kierowane bezposrednio do Spotki.
Emitent nie posiada pracownikéw pochodzgcych z Ukrainy. Spoétka na biezgco monitoruje potencjalny
wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na dziatalno$é Emitenta w perspektywie kolejnych
okreséw.

W 2021 r. Spotka stosowata zasady fadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 paZdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spétek notowanych na
NewConnect”, zmienionym Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

W dniu 5 czerwca 2019 r. Spotka opublikowata oswiadczenie w przedmiocie przestrzegania zasad tadu
korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej. Do dnia publikacji

niniejszego raportu zakres ten nie ulegt zadnej zmianie.

Lp.

ZASADA KOMENTARZ

Spétka powinna prowadzié przejrzysta
i efektywna polityke informacyjng,
zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych
technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajgcych szybkos¢,
bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji.
Spotka, korzystajgc w jak najszerszym
stopniu z tych metod, powinna

Emitent stosuje niniejszg zasade
z wytgczeniem transmisji obrad
walnego zgromadzenia z
wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowania przebiegu obrad
i upubliczniania go na stronie

zapewni¢ odpowiednig komunikacje
z inwestorami i analitykami,
wykorzystujgc w tym celu rowniez
nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwiaé
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad
i upublicznia¢ go na stronie
internetowej.

internetowej. W ocenie Zarzadu
Emitenta koszty zwigzane z
techniczng obstugga transmisji oraz
rejestracji przebiegu obrad walnego
zgromadzenia sg niewspétmierne do
potencjalnych korzysci.
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Spétka powinna zapewni¢ efektywny
dostep do informacji niezbednych do
oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

Spotka prowadzi korporacyjng
strone internetowgq i zamieszcza
3.1 naniej: podstawowe informacje
o spotce i jej dziatalnosci (strona
startowa),

opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci,
z ktérej emitent uzyskuje
najwiecej przychododw,

3.2

opis rynku, na ktédrym dziata
3.3 emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku,

zyciorysy zawodowe cztonkow

34 . s
organdw spotki,

powziete przez zarzad, na
podstawie oswiadczenia cztonka
rady nadzorczej, informacje
0 powigzaniach cztonka rady
3.5 nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz
3 5% ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spoétki,

3.6  dokumenty korporacyjne spétki,

zarys plandéw strategicznych

3.7 spotki,

opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezacy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do
tych prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

3.8

strukture akcjonariatu emitenta,
ze wskazaniem gtéwnych
3.9 akcjonariuszy oraz akgji
znajdujacych sie w wolnym
obrocie,

dane oraz kontakt do osoby,

ktéra jest odpowiedzialna w

spotce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

3.10
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3.11 (skreslony)

opublikowane raporty biezgce

3.12 .
i okresowe,
kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportéw
313 okresowych, dat walnych

zgromadzen, a takze spotkan
z inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych,

informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak
wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen skutkujacych nabyciem
lub ograniczeniem praw po
stronie akcjonariusza, z
3.14  uwzglednieniem terminéw oraz
zasad przeprowadzania tych
operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajgcym podjecie przez
inwestorow decyzji
inwestycyjnych,

3.15 (skreslony)

pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem
obrad, zadawane przed i w
trakcie walnego zgromadzenia,
wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

3.16

informacje na temat powodéw
odwotania walnego
3.17  zgromadzenia, zmiany terminu
lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

informacje o przerwie w
3.18 obradach walnego zgromadzenia
i powodach zarzadzenia przerwy,

informacje na temat podmiotu,
z ktérym spotka podpisata
umowe o $Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu
strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu
poczty elektronicznej Doradcy,

3.19
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Informacje na temat podmiotu,
3.20 ktory petni funkcje animatora
akcji emitenta,

dokument informacyjny
(prospekt emisyjny) spotki,

21
3 opublikowany w ciggu ostatnich
12 miesiecy,
3.22 (skreslony)

Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane
w sposdb umozliwiajgcy tatwy dostep
do tych informacji. Emitent powinien
dokonywad aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie internetowe;j.
W przypadku pojawienia sie nowych,
istotnych informacji lub wystgpienia
istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowe;j,
aktualizacja powinna zostaé
przeprowadzona niezwtocznie.

Spétka prowadzi korporacyjng strone
internetowg, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim.
Raporty biezgce i okresowe powinny
4. by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym
jezyku, w ktérym nastepuje ich
publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

Emitent prowadzi korporacyjng
strone internetowa w jezyku polskim.

Spétka powinna prowadzié polityke
informacyjna ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spodtka,
5. poza swojg strong korporacyjna
powinna wykorzystywac indywidualng
dla danej spotki sekcje relacji
inwestorskich znajdujgcg na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

Emitent powinien utrzymywac biezgce
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw
wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradca.
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W przypadku, gdy w spotce nastgpi
zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
7. przez Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

Emitent powinien zapewni¢
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
8. wszelkich dokumentdw i informacji
niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym: informacje na temat
9.1 facznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkéw zarzadu i

rady nadzorczej,

9 informacje na temat
wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym
zakresie.

9.2

Ze wzgledu na koniecznos¢
zachowania tajemnicy handlowe; i
poufnosci zawartej umowy, Emitent
nie bedzie stosowat powyzszej
praktyki w sposdb ciggty.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczyé w obradach
walnego zgromadzenia w sktadzie

10 umozliwiajgcym udzielenie
merytorycznej odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent,
przy wspotpracy Autoryzowanego
11 Doradcy, powinien organizowac
publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami.

Z uwagi na fakt, iz koszty zwigzane ze
spotkaniami sg niewspotmierne do
potencjalnych korzysci takiego
dziatania, Spotka nie zamierza w
najblizszym czasie wprowadzi¢ zasady
organizowania publicznych spotkan i
nie bedzie stosowata przedmiotowej
Dobrej Praktyki.

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac cene emisyjng
albo mechanizm jej ustalenia lub
12 zobowigzad organ do tego upowazniony
do ustalenia jej przed dniem ustalenia
prawa poboru, w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

Uchwaty walnego zgromadzenia

powinny zapewnia¢ zachowanie

niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujgcymi

13
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okreslone zdarzenia korporacyjne a

datami, w ktdrych ustalane sg prawa
akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen
korporacyjnych.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej
potowe ogdtu gtosdw w spétce,
informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
w trybie okre$lonym w art. 399 § 3
Kodeksu spdtek handlowych, zarzad
emitenta niezwtocznie dokonuje
13a L . . .
czynnosci, do ktoérych jest zobowigzany
w zwigzku z organizacjq i
przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie réowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwofania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu
spotek handlowych.

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wypfaty dywidendy powinny
by¢ tak ustalone, aby czas przypadajgcy
pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy,

14 . . . ..

a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz

15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego
okresu pomiedzy tymi terminami

wymaga szczegdtowego uzasadnienia.

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy
15 warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie
nastgpi przed dniem ustalenia prawa do
dywidendy.

Emitent publikuje raporty miesieczne,
w terminie 14 dni od zakorczenia
miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierad co najmnie;j:

e informacje na temat wystgpienia

16 tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mieé w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej
oraz wynikéw finansowych emitenta,
e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w

W opinii Zarzadu Emitenta, w
okresach miesiecznych wystarczajace
jest nalezyte wypetnianie przez
Spoétke obowigzkdw informacyjnych.
Spétka publikuje raporty kwartalne
zawierajgce informacje pozwalajgce
ocenic biezgcg dziatalnos¢ Emitenta.
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trybie raportu biezgcego w okresie
objetym raportem,
¢ informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby
w czesci, miata miejsce w okresie
objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzgcym miesigcu, ktére dotyczg
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesdw inwestorow, w szczegélnosci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych walnych zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego
w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu
Obrotu (,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym

16a systemie obrotu na rynku
NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wiasciwym dla przekazywania raportéw
biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgca zaistniatg
sytuacje.

17 (skreslony)
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1) Sprawozdanie Finansowe
Zatacznik nr 1 -,Sprawozdanie finansowe Art Games Studio S.A. za rok obrotowy od 01.01.2021
r.do31.12.2021r.”

2) Sprawozdanie Zarzadu z Dziatalnosci Spotki
Zatgcznik nr 2 —,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Art Games Studio S.A. za rok obrotowy
0d 01.01.2021 r.do 31.12.2021 r.”

3) Sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego
Zatacznik nr 3—,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania sprawozdania
finansowego Art Games Studio S.A. rok obrotowy od 01.01.2021 r. do 31.12.2021r.”

4) Polityka rachunkowosci
Zatgcznik nr 4 —,, Zasady polityki rachunkowosci Art Games Studio S.A.”
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