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Spotka zostata utworzona w dniu 21.11.2018 r. Aktem Notarialnym sporzadzonym przez notariusza
Jadwige Zacharzewska, repertorium A nr 4127/2018, zmienionym nastepnie Aktem Notarialnym
sporzadzonym w dniu 09.04.2019 r. przed tym samym notariuszem, repertorium A nr 1593/2019.
Nastepnie Spodtka zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcow KRS w dniu 25.04.2019 r.

Czas trwania Spofki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U. z 2020
r, poz. 1526 ze zm.).

1. Organy Spotki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.:

Zarzad:
Aleksandra Cwalina (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 01.01.2021 r. — do dnia 03.12.2021 r.

Sktad Zarzadu w okresie od 04.12.2021 r. do 31.12.2021 r.,, jak réwniez od 01.01.2022 r. do
29.01.2022 r. pozostawat nieobsadzony.

W dniu 30.01.2022 r. Rada Nadzorcza podjeta uchwate w sprawie powotania Pani Agnieszki
Hatasinskiej w sktad Zarzadu Spétki i powierzenia jej funkcji Prezesa Zarzadu.

Rada Nadzorcza:
1) Grzegorz Czarnecki — w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r;
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2) Piotr Karbowski — w okresie od 01.01.2021 r. do 20.01.2021 r;

3) Jakub Linka — w okresie od 01.01.2021 r. do 21.07.2021 r,;

4) Justyna tusiak — w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r,;

5) Mateusz Grosicki — w okresie od 31.05.2021 r. do 31.12.2021 r;

6) Michat Kaczmarek — (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od 31.05.2021 r. do
31.12.2021 r,;

7) Karolina Borkowska — w okresie od 22.10.2021 r. do 31.12.2021 r.;

8) Krzysztof Kostowski — w okresie od 01.01.2021 r. do 31.05.2021 r.

W 2022 roku nie doszto do zadnych zmian w skiladzie Rady Nadzorczej. Aktualny sktad Rady
Nadzorczej przedstawia sie zatem nastepujgco:

e Grzegorz Czarnecki,
e Justyna Lusiak,

e Mateusz Grosicki,

e Michat Kaczmarek,
e Karolina Borkowska.

2. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatania Spétki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. byto:
1) PKD 58.21.Z — Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

2) PKD 62.01.Z — Dziatalnos¢ zwigzkowa z oprogramowaniem.

3) PKD 58.13.Z — Wydawanie gazet,

4) PKD 58.14.Z — Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

5) PKD 18.11.Z — Drukowanie gazet,

6) PKD 58.19.Z — Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

7) PKD 18.13.Z — Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowaniem do druku,

8) PKD 18.20.Z — Reprodukcja zapisanych nosnikéw informaciji,

9) PKD 32.40.Z — Produkcja gier i zabawek,

10) PKD 46.51.Z — Sprzedaz hurtowa komputerdw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania;

11) PKD 47.41.Z — Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania
prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach;

12) PKD 47.65.Z — Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach;

13) PKD 47.91.Z — Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet,

14) PKD 58.29.Z — Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania;

15) PKD 63.11.Z — Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢,

16) PKD 73.12.B — Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych

17) PKD 73.12.C — Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych
(Internet);

18) PKD 73.12.D — Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach;

19) PKD 77.40.Z — Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wytgczeniem prac
chronionych prawem autorskim,

20) PKD 47.99.Z — Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowg, straganami i
targowiskami,

21) PKD 59.12.Z — Dziatalnos¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi;

22) PKD 63.12.Z — Dziatalnos¢ portali internetowych.
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3. Akcjonariat

Akcje Spoétki notowane sg na rynku NewConnect. WartoS¢ kapitatu zakladowego Spotki na dzien
bilansowy wynosita 200.000,00 ztotych. Kapitat akcyjny Spétki dzielit sie na 2.000.000 akcji o wartosci
0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, w tym:

1) 1.000.000 (jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A;

2) 500.000 (piecset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B;

3) 250.000 (dwiescie piecdziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C;
4) 250.000 (dwiescie piecdziesiat tysiecy) akcji imiennych serii D.

Na dzien 31.12.2021 r. akcjonariat Spétki, z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej
5% akcji Spotki, przedstawiat sie nastepujaco:

Akcjonariusz Liczba akgcji % akcji Liczba g,-:{:s\?vv; % gr:f:sv?/vzv
PlayWay SA 655 400 32,77% 655 400 32,77%
Pozostali 1 344 600 67,23% 1 344 600 67,23%
Razem 2 000 000 100,00% 2 000 000 100,00%

4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalno$¢ jednostki, jakie nastgpily w roku
obrotowym.

4.1.Zmiany w akcjonariacie Spotki

W dniu 20.07.2021 r. Pan Roland Pantofa i Pani Joanna Pantota poinformowali, iz w wyniku zawarcia
czterech umow sprzedazy akcji w dniu 15.07.2021 r. zmniejszyli swoj udziat w kapitale zakladowym
Emitenta do tacznego poziomu 2,63%, w tym Pan Roland Pantota do poziomu 1,58% i Pani Joanna
Pantofa do poziomu 1,05%. W zwigzku z powyzszym doszio takze do przeniesienia praw i obowigzkéw
z Pana Rolanda Pantoty i z Pani Joanny Pantoty na kupujgcych w zakresie zobowigzania w sprawie
czasowego wytgczenia zbywalnosci akcji bedacych przedmiotem uméw z dnia 15.07.2021 r. Wskazane
ograniczenie obejmuje zarowno transakcje na rynku NewConnect, jak i poza nim oraz obowigzywato do
dnia 29.12.2021 r. wigcznie.

4.2. Zmiana Statutu Spotki

W dniu 31.05.2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr 6, w ktorej
postanowito o dodaniu do Statutu postanowienia o mozliwosci uzupetnienia sktadu Rady Nadzorczej
w drodze tzw. kooptaciji,

W dniu 30.06.2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate nr 14, w ktérej
postanowito o dodaniu do Statutu upowaznienia Zarzadu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego
w ramach kapitatu docelowego o kwote nie wyzszag niz 50.000,00 zt (stownie: piecdziesigt tysiecy
ztotych).
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Powyzsze zmiany Statutu zostaty zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcow KRS w dniu 03.09.2021 .
4.3. Podwyzszenie kapitatu zakladowego

W dniu 03.11.2021 r. Zarzad Spotki dziatajgc na podstawie art. 446, w zgodzie z art. 431 § 1§ § 2
pkt 1) oraz art. 432 Kodeksu Spétek Handlowych, a takze § 8a Statutu Spotki, po wyrazeniu zgody przez
Rade Nadzorcza podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu
docelowego poprzez emisje akcji zwykitych na okaziciela serii E z wylgczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy.

Powyzsza uchwata przewiduje podwyzszenie kapitatu zakltadowego Spétki z kwoty 200.000,00 zt
(stownie: dwiescie tysiecy ztotych) do kwoty 250.000,00 zt (stownie: dwiesScie pieédziesiagt tysiecy
zZtotych), to jest o kwote 50.000,00 zt (stownie: piecdziesigt tysiecy ztotych). Podwyzszenie kapitatu
zaktadowego dokonane zostanie poprzez emisje 500.000 (stownie: pieéset tysiecy) akcji zwyktych na
okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda. Cene emisyjng akcji
ustalono na poziomie nie mniejszym niz 2,40 zt (stownie: dwa ztote 40/100) i nie wiekszym niz 3,00 zt
(stownie: trzy ztote 00/100). Emisja akcji serii E odbedzie sie w trybie oferty prywatnej. Akcje beda
pokryte wktadem pienieznym. Akcje serii E bedg stanowity przedmiot ubiegania sie o0 wprowadzenie do
obrotu w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect. Na dzien sporzadzenia niniejszego
Sprawozdania nie uptynat jeszcze termin na zawarcie uméw objecia akcji.

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nie zostato jeszcze zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcow
KRS.

4.4. Biezaca dziatalno$¢ Spotki w 2021 r.

W dniu 29.01.2021 r. Spo6tka zawarta umowe wspotpracy ze studiem DEV4PLAY sp. z 0.0. (,DEV4APLAY").
Pierwszym projektem w ramach wspdtpracy Stron byto wykonanie portu gry Plastic Rebellion na
platforme Nintendo Switch. Zatozenia wspotpracy przewidywaty, iz projekt miat zosta¢ w catosci
sfinansowany i zrealizowany przez DEV4PLAY. Emitent miat by¢ natomiast wydawcg portu, a Strony
ustality, ze zysk z gry zostanie podzielony po potowie. Termin wykonania portu zostat okreslony na
cztery miesigce od zawarcia wskazanej umowy, a z momentem jego odbioru cato$¢ autorskich praw
majatkowych miata przejé¢ na Spotke. Niezaleznie od wykonania portu DEV4PLAY zobowigzato sie do
przygotowania go do procesu certyfikacji przez Nintendo.

W dniu 12.03.2021 r. Spdtka poinformowata o rozpoczeciu rozméw z potencjalnym partnerem
biznesowym zainteresowanym rozwojem gry "Nemezis: Mysterious Journey III". W zwigzku z
powyzszym Zarzad Spotki podjat decyzje o przesunieciu ustalonej daty premiery gry.

W dniu 19.03.2021 r., w celu przyspieszenia prac nad grg ,,Chernobyl: 1986” na platforme PC, Spotka
zawarta ze studiem DEV4PLAY umowe na dodatkowe prace produkcyjne wskazanej powyzej gry. W grze
»~Chernobyl: 1986” zadaniem gracza bedzie zapanowanie nad skutkami eksplozji reaktora jagdrowego i
nie dopuszczenie do kolejnego wybuchu. Gra bazuje na prawdziwych wydarzeniach z ukrainskiej
elektrowni, konfrontujgc gracza z poszczegdlnymi etapami kryzysu. Za realizacje poszczegdinych transz
umowy DEV4PLAY miata otrzymac wynagrodzenie ryczattowe na warunkach rynkowych, ptatne w
transzach za poszczegdlne etapy wykonania gry. Strony uzgodnily, ze niezaleznie od powyzszego
wynagrodzenia, DEV4PLAY przystugiwaé bedzie wynagrodzenie prowizyjne ,za sukces”, zalezne od
$redniej ocen gry na platformie STEAM. Strony umowy przewidziaty réwniez mozliwo$¢ wykonania przez
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DEV4PLAY portdw gry na inne platformy m.in. IOS/ANDROID, SWITCH, PS4, XONE, jednakze zgodnie z
odrebnie ustalonymi warunkami.

W dniu 22.04.2021 r. Spdtka poinformowata o ustaleniu daty premiery gry Nemezis: Mysterious Journey
III na dzien 17.06.2021 r.,, globalnie na platformie PC (Steam), Nemezis: Mysterious Journey III to
klasyczna gra przygodowo-logiczna science fiction, w ktorej akcje obserwujemy z perspektywy pierwszej
osoby. Gra jest duchowym spadkobiercg serii Schizm, ktdra byla serig gier przygodowych z silnie
zarysowanymi elementami logicznymi.

W dniu 27.04.2021 r. Spotka zawarta umowe na wykonanie portow gry Nemezis: Mysterious Journey 111
ze studiem DEV4PLAY na konsole Nintendo, PlayStation oraz XBOX. Zgodnie z ustaleniami Stron projekt
miat zostaC w catosci sfinansowany i zrealizowany przez DEV4PLAY. Niezaleznie od wykonania portéw
DEV4PLAY zobowigzato sie do przygotowania ich do procesu certyfikacji przez odpowiednio Nintendo,
Sony oraz Microsoft. Strony ustality, ze Emitent bedzie wydawcg portdw, a zysk z gry zostanie podzielony
po potowie. Catos¢ autorskich praw majgtkowych przejdzie na Spotke z chwilg odbioru portéw.

W dniu 30.04.2021 r. Spétka rozpoczeta prace nad grg o roboczym tytule "Czysciec" na platforme PC.
"Czysciec" to gra logiczno-przygodowa 2D, oparta na zagadkach i minigrach, w oryginalnej oprawie
wizualnej z humorystycznymi akcentami. Emitent przewiduje, ze wydanie gry "Czysciec" na platforme
PC nastapi w 2023 roku.

W dniu 14.05.2021 r. Spétka poinformowata o podjeciu decyzji w sprawie przesuniecia daty premiery
gry ,Nemezis: Mysterious Journey III” w wersji na PC na dzien 08.07.2021 r. Zarzad Spotki podijat
powyzszg decyzje z uwagi na odbywajacy sie w dniach 16.06.2021 r. — 22.06.2021 r. Festiwal Steam
Next (festiwal wersji demonstracyjnych gier), ktory potencjalnie mogt wyptynaé negatywnie na sprzedaz
gry w wybranym wczes$niej terminie (17.06.2021 r.).

W dniu 18.05.2021 r. Spétka poinformowata o planach opublikowania w dniu 27.05.2021 r. na platformie
Steam darmowego prologu do gry Nemezis: Mysterious Journey III. Nemezis. Prolog to pierwszy poziom
przygodowo-logicznej gry science fiction Nemezis: Mysterious Journey III. Dzieki niemu odbiorcy mogli
sie zapozna¢ z mechanikami gry i jej Swiatem. Publikacja prologu byta elementem kampanii
marketingowej gry Nemezis: Mysterious Journey III i poprzedza jej premiere, zapowiedziang na
08.07.2021 .

W dniu 27.05.2021 r. Spdétka poinformowata o koniecznosci przesuniecia daty premiery darmowego
prologu do gry ,Nemezis: Mysterious Journey III"” w wersji na PC. Produkcja prologu zostata zakoriczona
i byt on gotowy do wydania, jednak wydanie gry na Steam wymagato dodatkowego zatwierdzenia przez
Dystrybutora. Nieznaczne przesuniecie daty premiery zdaniem Emitenta nie miato zadnego wptywu na
potencjat komercyjny Gry.

W dniu 14.06.2021 r. Spdtka poinformowata o ustaleniu premiery gry Plastic Rebellion w wersji na

Nintendo Switch na dziert 16.06.2021 r. Zarzad wskazat, ze powyzsza gra pomysinie przeszta proces
certyfikacji przez Nintendo i jest gotowa do premiery.

5. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnosc¢ jednostki, jakie nastapily po zakonczeniu
roku obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego.
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5.1. Zmiany w skiladzie Zarzadu

W dniu 30 stycznia 2022 roku Rada Nadzorcza podjeta uchwate ws. powotania Pani Agnieszki
Hatasinskiej w sktad Zarzadu Spétki i powierzenia jej funkcji Prezesa Zarzadu.

6. Przewidywany rozwoj jednostki

Spdtka planuje kontynuacje dziatan z branzy gamingowej. W okresie sprawozdawczym Spoétka zawarta
szereg uméw, w ramach ktorych bedzie poszerzac portfolio wydawanych gier.

Nowy zarzad na poczatku swojej dziatalnosci skupit sie na przegladzie zasobdw Spéitki. Prowadzone
projekty zostaty ocenione i przeprowadzono analize potrzebnych dziatan w celu usprawnienia procesow
oraz produkgji.

Dodatkowo, zgodnie ze strategig spétki zaczeto budowe nowego dziatu, zajmujacego sie portowaniem
projektdéw na inne platformy. Rozpoczeto tez niezbedne rekrutacje w celu optymalnego rozwoju nowego
podmiotu.

7. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

8. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Wartos¢ przychodéw netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spotki w 2021 r. wyniosta 868.077,63 zt.
W 2021 r. Spétka osiggneta przychody ze sprzedazy produktow na poziomie 137.919,00 zt.

Ustugi obce w 2021 r. wyniosty 683.316,56 zt.

Spodtka za rok 2021 wykazata strate na poziomie 286 667,30 zt.

Na dzier 31.12.2021 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 1.534.875,02 zt. Najistotniejszg kategorie po
stronie aktywdéw stanowity zapasy, ktorych warto$¢ wyniosta 1.344.128,65 zt. Jednocze$nie poziom
zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2021 r. wynosit 206.987,20 zt.

Na koniec 2021 r. kapitat wiasny wynidst 1.327.887,82 zt.

9. Nabycie akcji wlkasnych

W okresie sprawozdawczym Spoétka nie nabywata akcji wtasnych.

10. Oddzialy (zaktady) jednostki

Spdtka nie posiada oddziatéw (zaktaddw).
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11. Zatrudnienie w Spélce

Na dzien 31.12.2021 r. Spotka nie zatrudniata Zadnych pracownikéw na podstawie uméw o prace.

12. Wplyw COVID-19 na dziatalno$c¢ Spétki:

Wprowadzony 20.03.2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa SARS-
CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spdtki osiggniete za rok 2021 roku.
Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w
Zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie
$rodkow dezynfekcji dla pracownikdéw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne
z zaleceniami GIS. Do dnia sporzgdzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemia
koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalno$¢ Spotki ani nie wywotata koniecznosci korekt w
sprawozdaniu finansowym za 2021 rok, a jedynie konieczno$¢ stosownego ujawnienia.

13. Czynniki ryzyka dla Spoétki:

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla réznych wydawcoéw czy tez na zrdznicowane platformy sprzetowe. Na rynku, co do
zasady, dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez
Spotke. Duza czeS¢ podmiotdow konkurencyjnych dziata na rynku diuzej oraz dysponuje wiekszym
potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Spétka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa
podmiotéw zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych kanatéw dystrybuciji,
z ktorych korzysta réwniez Spdtka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych
i tematdw gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szerokg grupe odbiorcow. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz
produktéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikoéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci
i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie
rozwija¢ stabiej niz obecnie badzZ ulegnie zatamaniu. Nalezy wzigé pod uwage, iz Spétka nie ma wptywu
na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie
wpltyna¢ na poziom generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane
przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢ platformy badz
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rodzajow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktorym gry przestang byC atrakcyjng formag
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalno$¢ Spotki oraz osiggane przez niego wyniki
finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spdtki

Poziom zainteresowania produktami Spétki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentow, biezgcych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych.
Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spétki o uwage uzytkownikdéw zabiegajg
producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje
zatem realne ryzyko wydania przez Spotke produktu, ktéry nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcow,
gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka
gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz
niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i hosnikow

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikéw i charakteryzuje sie
duza dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a
takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywisto$é
wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajagcych sie
rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktérej gry zaproponowane przez Spoétke
nie bedg spetniaty oczekiwan uzytkownikdw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich
technologiami, a caty projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki
finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwos¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okresSlony produkt lub serie produktow). Oprdcz
koniecznoéci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
Zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan,
ktorych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentow finansowych. Spdtka prowadzi dziatalnos¢ majgc na uwadze jak najbardziej optymalne
rozwigzania prowadzace do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania
z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut.

Whptyw sytuaciji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24.02.2022 r. rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy. Nie wiadomo jak konflikt ten
wplynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje gospodarcza
na rynkach $wiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalnos$¢ spéitki. Kierownictwo Spotki
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nie stwierdzito negatywnego wplywu tej sytuacji na dziatalnos¢ Spéiki, jednak nie mozna wykluczy¢
takiego wptywu w przysztosci.

14. Instrumenty finansowe
W okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. Spdtka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych

zaktocen przeptywow srodkdw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

15. Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z
informacjami dotyczacymi zagadnien pracowniczych i srodowiska naturalnego

Spétka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikdw finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji
jednostki. Charakter dziatalnosci Spétki nie wptywa negatywnie na Srodowisko naturalne.

Data: 2022.03.21-#8:26:34 CET

Agnieszka Haftasiriska
Prezes Zarzadu

10|Strona



		2022-03-21T18:26:34+0100




