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1. Charakterystyka Grupy Kapitatowej
1.1. Informacje Podstawowe
1.1.1. Dane Emitenta

Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spotki SimFabric sp. z 0.0. w spétke SimFabric S.A., ktére dokonane
zostato na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdw spotki SimFabric sp. z 0.0. z dnia
4 stycznia 2019 r. w sprawie przeksztatcenia spotki z ograniczong odpowiedzialnoscig w spotke akcyjna
(Repertorium A nr 27/2019).

Rejestracja przeksztatcenia spétki SimFabric S.A. miata miejsce na mocy postanowienia wydanego w dniu 31
stycznia 2019 r. przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego

Rejestru Sagdowego. Emitent zostat wpisany do rejestru przedsiebiorcow KRS pod numerem KRS 0000769437.

Czas trwania Spoftki jest nieograniczony. Spétka dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spoétek
handlowych (Dz. U. z 2021 r., poz. 217).

Podstawowe dane o Emitencie

Firma: SimFabric S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
Telefon: +48 519 486 720
Adres poczty elektroniczne;j: contact@simfabric.com
Adres strony internetowej: www.simfabric.com
NIP: 9512422921
REGON: 365901996
KRS: 0000769437

Sad refest Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat
rejestrowy:
d ! Y Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Zrédto: Emitent

1.1.2. Spotki zalezne od Emitenta

Blind Warrior sp. z o.o.

W dniu 16 grudnia 2019 r. zawigzana zostata spotka Blind Warrior sp. z 0.0. jako spdtka celowa do realizacji
projektu SAR pn.: Platforma rozszerzonej rzeczywistosci z elementami sztucznej inteligencji. Kapitat zaktadowy
spotki wynosi 5.050,00 zt i dzieli sie na 101 udziatéw, o wartosci nominalnej 50,00 zt kazdy. Emitent objat
31 udziatéw stanowigcych 30,69% udziatu w kapitale zaktadowym i tyle samo w gtosach na Zgromadzeniu
Wspdlnikdw. Zatozycielami spotki sa: Emitent, Pan Emil Leszczyriski, Pan Marcin Koc jako pomystodawcy projektu
oraz ASI RDS FUND sp. z 0.0. sp.k. Prezesem Zarzadu spétki zostat Pan Emil Leszczyniski (Przewodniczacy Rady
Nadzorczej Emitenta).
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W dniu 23 grudnia 2019 r. NZW spodtki uchwatg nr 2 podwyzszyto kapitat zaktadowy do kwoty 6.250,00 zt, tj. o
kwote 1.200,00 zt. Udziaty w podwyzszonym kapitale zaktadowym zostaty objete przez ASI RDS Fund sp. z o.0.
sp. k., ktéra objeta 24 udziaty i pokryta je wktadem pienieznym w wysokosci 216.050,00 zt. Emitent posiada
31 udziatéw w Blind Warrior sp. z o0.0., ktdre po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego stanowi¢ bedg 24,80%
podwyzszonego kapitatu zaktadowego i 24,80% ogdlnej liczby gtoséw na Zgromadzeniu Wspdlnikéw.

Podstawowe dane o spofce zaleznej

Firma: Blind Warrior sp. z o0.0.
Forma prawna: Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512495699
REGON: 385145668
KRS: 0000820010
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 30,69%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: 30,69%

Zrédto: Emitent

MobileFabric S.A.

W dniu 26 maja 2020 r. Emitent wraz z Panem Emilem Leszczyniskim, zawigzat spotke zalezng MobileFabric S.A.
z siedzibg w Warszawie. W dniu 5 czerwca 2020 r. MobileFabric S.A. zostata zarejestrowana przez Sgd Rejonowy
dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego.

Kapitat zaktadowy MobileFabric S.A. wynosi 110.000,00 zt i dzieli sie na 1.100.000 akcji o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda. Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu Spétki zaleznej
wynosi 73,64%.

W dniu 30 pazdziernika 2020 r. Zarzad MobileFabric S.A., podjat uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
do kwoty 131.000,00, tj. o kwote 21.000,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki zaleznej nastgpito w
wyniku emisji 210.000 akcji na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W wyniku tej emisji udziat
Emitenta w kapitale zaktadowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu Spétki zaleznej zmniejszyt sie z 73,64%
do 61,83%. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego zostato zarejestrowane w KRS.

MobileFabric S.A. zostata powotana do realizacji czwartego filaru strategii zrwnowazonego rozwoju Emitenta
i bedzie koncentrowata sie na wykonywaniu symulatoréw, gier i produkcji wiasnych na urzadzenia mobilne
z systemami Android i I0S, a takze bedzie portowata gry z portfolio SimFabric S.A. na urzadzenia mobilne.

Spoétka MobileFabric S.A. podpisata porozumienie o wspotpracy z PlayWay S.A., ktéra zobowigzata sie uzyczyc
zarowno infrastrukture wydawniczg na urzadzenia mobilne grupy PlayWay, a takze zgodzita sie uzyczac tytuty
z portfolio grupy PlayWay do portowania i wydawania na urzadzenia mobilne.
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Podstawowe dane o spofce zaleznej MobileFabric S.A.

Firma: MobileFabric S.A.

Forma prawna: Spodtka akcyjna

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512502560
REGON: 386233788
KRS: 0000844665

Prezes Zarzadu: Julia Leszczynska

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 61,83%

Udziat Emitenta w ogodlnej liczbie gtosow: 61,83%

Zrédto: Emitent

VRFabric S.A.

W dniu 7 sierpnia 2020 r. Spétka wraz z Panem Emilem Leszczyriskim oraz dwoma podmiotami prawnymi
zawigzata spotke akcyjng pod firmg VRFabric S.A. z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy VRFabric S.A. wynosi
100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat i pokryt
wktadem pienigznym 620.000 akcji, stanowigcych 62% udziatu w kapitale zaktadowym VRFabric S.A. W dniu 20
sierpnia 2020 r. VRFabric S.A. zostata zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego.

W dniu 30 pazdziernika 2020 r. Zarzad VRFabric S.A. podjat uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego do
kwoty 120.300,00 z1, tj. o kwote 20.300,00 zt. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego nastgpito w wyniku emisji
203.000 akcji na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W wyniku tej emisji udziat Emitenta
w kapitale zaktadowym oraz gtosach na walnym zgromadzeniu Spoétki zaleznej zmniejszy sie z 62,00% do 51,54%.
Podwyiszenie kapitatu zaktadowego zostato zarejestrowane w KRS.

VRFabric zostata powotana do realizacji nowego, pigtego filaru strategii zrwnowazonego rozwoju Emitenta
i bedzie koncentrowata sie na wykonywaniu symulatoréw, gier i produkcji wtasnych na gogle wirtualnej
rzeczywistosci, a takze bedzie portowata gry z portofolio SimFabric S.A. oraz innych studiéw zewnetrznych na
urzadzenia VR.

Podstawowe dane o spofce zaleznej VRFabric S.A.

Firma:

VRFabric S.A.

Forma prawna:

Spodtka akcyjna

Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Krélowej Marysienki 5B, 02-954 Warszawa
NIP: 9512506026
REGON: 386817087
KRS: 0000855316

Prezes Zarzadu:

Julia Leszczynska

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym:

51,54%
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Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow:

W dniu 10 marca 2021 r. Spétka wraz z osobami fizycznymi, Panem Maximillionem Cooperem oraz Panem Emilem
Leszczynskim zawigzata spotke akcyjng pod firmg GR Games S.A. z siedzibg w Warszawie.

Kapitat zaktadowy GR Games wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji serii A o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda. Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym 190.000 akcji, stanowigcych 19% udziatu w kapitale
zaktadowym GR Games. Pozostate akcje zostaty objete i pokryte wktadem pienieznym przez Maximilliona
Coopera oraz Pana Emila Leszczynskiego - Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Emitenta, ktdry jednoczesnie
zostat powotany na stanowisko Przewodniczgcego Rady Nadzorczej GR Games S.A. Na stanowisko Prezesa
Zarzadu w Spoétce zaleznej zostata powotana Julia Leszczynska - Prezes Zarzagdu Emitenta.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania spotka GR Games S.A. nie zostata zarejestrowana w KRS.

GR Games zostata powotana do tworzenia serii gier wyscigowych, rajdowych i samochodowych w oparciu
o marke Gumball 3000, do ktérej licencje na zasadach wytacznosci na 10 lat udzielit GR Games, Maximillion
Cooper. Maximillion Cooper oprdécz objecia znaczacego pakietu akcji GR Games bedzie réwniez zasiadat w Radzie
Nadzorczej GR Games.

Spétka w czerwcu 2019 r. otworzyta Oddziat (biuro) w todzi, ktérego celem jest rozwijanie dziatalnosci B+R
(badawczo-rozwojowej) w obszarze produkcji gier oraz ustug IT, w oparciu o Fundusze Europejskie
i kontrahentéw instytucjonalnych. W dniu 31 lipca 2019 r. nastgpita rejestracja w KRS Oddziatu Spétki w todzi.
Zgodnie z decyzjg Zarzadu wyodrebniony oddziat w todzi nie stanowi jednostki samobilansujgcej w rozumieniu
Ustawy o Rachunkowosci.

Przedmiot dziatalnosci Spétki obejmuje:

1) PKD 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (przedmiot przewazajacej
dziatalnosci),

2) PKD 18.11.Z Drukowanie gazet,

3) PKD 18.13.Z Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

4) PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikow informacji,

5) PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

6) PKD 46.51.Z Sprzedaz hurtowa komputerdw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania,

7) PKD 47.41.Z Sprzedaz detaliczna komputerdw, urzgdzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach,

8) PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

9) PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,

10) PKD 47.99.Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowg, straganami i targowiskami,

11) PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

12) PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,
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13) PKD 58.19.Z Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza,

14) PKD 58.29.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania,

15) PKD 59.12.Z Dziatalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi,

16) PKD 62.01.Z Dziatalnos$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

17) PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzgdzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna dziatalnos¢,

18) PKD 63.12.Z Dziatalnos¢ portali internetowych,

19) PKD 73.12.B Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych,

20) PKD 73.12.C Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych
(Internet),

21) PKD 73.12.D Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach,

22) PKD 77.40.Z Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wytaczeniem prac
chronionych prawem autorskim,

23) PKD 62.02.Z Dziatalno$¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki,

24) PKD 62.03.Z Dziatalno$¢ zwigzana z zarzgdzaniem urzgdzeniami informatycznymi,

25) PKD 62.09.Z Pozostata dziatalnos$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych,

26) PKD 82.30.Z Dziatalno$¢ zwigzana z organizacjg targéw, wystaw i kongresoéw,

27) PKD 85.59.B Pozostate pozaszkolne formy edukacji, gdzie indziej niesklasyfikowane,

28) PKD 72.19.Z Badania naukowe i prace rozwojowe w dziedzinie pozostatych nauk przyrodniczych i
technicznych,

29) PKD 71.12.Z Dziatalno$¢ w zakresie inzynierii i zwigzane z nig doradztwo techniczne.

1.1.5. Kapitat zaktadowy, struktura akcjonariatu oraz struktura gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu

Kapitat zaktadowy (podstawowy) Emitenta na dzien 31 grudnia 2020 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania wynosi 625.000,00 zt i dzieli sie na 6.250.000 akcji, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Wszystkie
akcje Emitenta zostaty wprowadzone do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect.

Kapitat zaktadowy Emitenta

. - . - Udziat w kapitale . ) Udziat w ogélnej
EEL]] Liczba akcji (szt.) Liczba gtosow - .
zaktadowym (%) liczbie gtosow (%)
A 5.625.000 90,00% 5.625.000 90,00%
B 625.000 10,00% 625.000 10,00%
Suma 6.250.000 100,00% 6.250.000 100,00%

Zrédto: Emitent

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w gtosach
na walnym zgromadzeniu na dzien 31.12.2020 r.

. . . - Udziat w ogélnej . ) Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akcji - - Liczba gtosow - .
liczbie akcji (%) liczbie gtosow (%)
PlayWay S.A. 2 810 000 44,96% 2 810 000 44,96%
Emil Leszczyniski 1041 000 16,66% 1041 000 16,66%
Julia Leszczynska 800 000 12,80% 800 000 12,80%
Pozostali* 1599 000 25,58% 1599 000 25,58%
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Suma 6 250 000 100,00% 6 250 000 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqgzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu
ASO
Zrédto: Emitent

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakladowym oraz w gitosach
na walnym zgromadzeniu na dzien sporzadzenia sprawozdania

. . . - Udziat w ogélnej : ) Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akcji - - Liczba gtosow - .
liczbie akcji (%) liczbie gtosow (%)
PlayWay S.A. 2 810 000 44,96% 2 810 000 44,96%
Emil Leszczynski 1042 000 16,67% 1042 000 16,67%
Julia Leszczynska 800 000 12,80% 800 000 12,80%
Pozostali* 1598 000 25,57% 1598 000 25,57%
Suma 6 250 000 100,00% 6 250 000 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu
ASO
Zrédto: Emitent

Struktura wlasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i gfosach na Wz)

Pozostali*
25,57%

PlayWay S.A.
44,96%

Julia Leszczynska
12,80%

Emil Leszczynski
16,67%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu
ASO
Zrédto: Emitent

1.1.6. Zarzad spétki SimFabric S.A.

W roku obrotowym 2020 w sktad Zarzadu Spétki wchodzita nastepujaca osoba:
= Julia Leszczyriska — Prezes Zarzadu.

W trakcie 2020 roku obrotowego oraz do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania w sktadzie Zarzgdu Spétki
nie zaszty zadne zmiany.
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W zwigzku z powyzszym na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad osobowy Zarzadu Spoétki jest

nastepujacy:
= Julia Leszczyrska — Prezes Zarzadu.

Na dzien 1 stycznia 2020 r. sktad Rady Nadzorczej Spotki byt nastepujacy:
e Emil Leszczynski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Kamila Woszczak — Cztonek Rady Nadzorczej,
e Piotr Leszczynski — Cztonek Rady Nadzorczej,
e Tadeusz Leszczynski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Marcin Woszczak— Cztonek Rady Nadzorcze;.

W trakcie 2020 roku obrotowego oraz do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania w skfadzie Rady
Nadzorczej Spotki nie zaszty zadne zmiany.

Grupa Kapitatowa SimFabric S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w portowaniu gier
(przerabianiu gry z jednej platformy na inng) na konsole Nintendo Switch, PS4 i komputery stacjonarne oraz
produkcjach wtasnych gier. Emitent podejmuje takze szereg dziatan w obszarze badan i rozwoju prowadzonej
dziatalnosci. Poprzednik prawny Spoétki zostat zatozony w pazdzierniku 2016 r. przez Panig Julie Leszczyriskg oraz
Panig Patrycje Biatoruckg. W potowie 2017 r. Spétka pozyskata znaczacego inwestora PlayWay S.A., wiodgcego
producenta i wydawce gier komputerowych, notowanego na rynku regulowanym Gietdy Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. Z kolei rok pdzniej w sktad akcjonariatu SimFabric S.A. wszedt Pan Emil
Leszczynski, Przewodniczgcy Rady Nadzorczej Spotki.

Produkty Grupy Kapitatowej sg sprzedawane na catym sSwiecie, co oznacza, ze z dowolnego miejsca za
posrednictwem sieci Internet gracze majg mozliwo$é kupna produktéw Emitenta. Jest to cecha charakterystyczna
gier, ktére sg sprzedawane w modelu dystrybucji cyfrowej, gtéwnie za posrednictwem dedykowanej platformy
dystrybucyjnej Nintendo eShop oraz Steam, bedacej najwiekszym dystrybutorem gier PC na $wiecie.

Gtéwnym zatozeniem prowadzonej dziatalnosci jest portowanie i wydawanie kilku, nisko oraz $rednio
budzetowych i wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie. Dzieki czemu maleje
ryzyko operacyjne przy optymalnej reakcji na niespodziewane zdarzenia losowe wystepujace podczas produkcji
projektdw. Grupa Kapitatowa Swiadczy ustugi portowania w oparciu o umowy wydawnicze na projekty
otrzymane od podmiotéw zewnetrznych, z tytutéw ktoérych staje sie wydawca gry, a w zamian za to kontrahent
otrzymuje miesieczng prowizje od sprzedazy.

W ramach dziatalnosci biura w todzi od poczatku 2020 r. do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania Emitent
zawart nastepujgce umowy na wykonanie ustug IT dofinansowanych z funduszy UE:

e dwie umowy z GroMar sp. z 0.0. na wykonanie ustug dofinansowanych z UE w ramach projektu pt.
,Opracowanie wysokiej jakosci e-materiatéow dydaktycznych z chemii dla czteroletniego liceum

Strona | 9



SPRAWOZDANIE ZARZADU SPOtKI DOMINUJACEJ Z DZIAtALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ
SIMFABRIC S.A. ZA ROK OBROTOWY 2020

ogdlnoksztatcgcego i piecioletniego technikum", oraz "Stworzenie wysokiej jakosci e-materiatéow
dydaktycznych do Chemii dla czteroletniego liceum ogdlnoksztatcgcego i piecioletniego technikum™”.
taczna wartosé wykonywanych ustug z obu uméw to nie wiecej niz 220.040,85 zt brutto.

e dwie umowy z Englishsquare sp. z 0.0. na wykonanie ustug dofinansowanych z UE w ramach dwéch
projektéw "Stworzenie wysokiej jakosci e-materiatéw dydaktycznych do przedmiotu Geografia, dla
czteroletniego liceum ogdlnoksztatcgcego i piecioletniego technikum”, oraz "Stworzenie wysokiej jakosci
e-materiatdw dydaktycznych do przedmiotu Wiedza o spoteczenstwie dla czteroletniego liceum
ogolnoksztatcgcego i piecioletniego technikum". Z tytutu realizacji obu zawartych uméw Emitentowi
bedzie przystugiwato wynagrodzenie nieprzekraczajace tacznej sumy 531.630,00 zt brutto.

e trzy umowy ze spétka GroMar sp. z 0.0. z siedzibg w todzi na wykonanie ustug e-learningowych
dofinansowanych z UE. Pierwsza z uméw dotyczy wykonania przez Spotke nagran lektorskich, druga,
realizacji ustugi programistycznej (html 5/Unity/C#/flash), trzecia, realizacji ustugi montazu animacji
2D/3D. Kazdy z ww. projektéw zostanie wykonany na potrzeby informacji zawodoznawczej, wraz
z obudowg multimedialng oraz dodatkowymi funkcjonalnosciami. Z tytutu realizacji zawartych uméw
Emitentowi bedzie przystugiwato wynagrodzenie nieprzekraczajace tgcznej sumy 1,70 min zt brutto.

e osiem umoéw ze spotka GroMar sp. z 0.0. na realizacje ustug e-learningowych dofinansowanych z UE.
Z tytutu realizacji zawartych umoéw Emitentowi bedzie przystugiwato wynagrodzenie nieprzekraczajgce
tacznej sumy 2,028 min zt brutto.

e trzy umowy ze spoétka z Englishsquare sp. z 0.0. na realizacje ustug e-learningowych dofinansowanych
z UE. Z tytutu realizacji zawartych umdéw Emitentowi oraz Spétce zaleznej Emitenta VRFabric S.A. bedzie
przystugiwato wynagrodzenie nieprzekraczajace tgcznej sumy 0,7 min zt brutto.

W dniu 16 grudnia 2019 r. zawigzana zostata spétka Blind Warrior sp. z 0.0. jako spdtka celowa do realizacji
projektu SAR pn.: ,Platforma rozszerzonej rzeczywistosci z elementami sztucznej inteligencji" w ramach
Programu POIR 1.3.1: "Wsparcie projektéw badawczo-rozwojowych w fazie preseed przez fundusze typu proof
of concept — BRIdge Alfa".

W dniu 28 stycznia 2020 r. zawarto umowe o wsparcie pomiedzy Narodowym Centrum Badan i Rozwoju, RDS
FUND sp. z 0.0. sp. k. z siedzibg w todzi, ASI RDS FUND sp. z 0.0. sp. k. oraz Blind Warrior sp. z 0.0. Przedmiotem
niniejszej umowy jest powierzenie przez RDS FUND sp. z 0.0. sp. k. spotce Blind Warrior sp. z 0.0. grantu
w wysokosci 855.879,00 zt na realizacje wspomnianego wyzej projektu SAR. Pierwsza transza grantu zostata
przekazana Blind Warrior sp. z 0.0. Projekt bedzie realizowany przez 12 miesiecy.

W dniu 19 lipca 2019 r. Emitent zawart umowe o wspotpracy z TechBrainers sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, na
podstawie ktorej Spdtka przystgpita do programu akceleracyjnego Elektro ScaleUp, realizowanego w ramach
Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020. Celem programu jest zapewnienie wsparcia dla rozwoju
start-updw w branzy elektromobilnosci i pomoc w zdobyciu pierwszego/przetomowego zlecenia.

W dniu 24 marca 2020 r. Emitent powzigt informacje o zawarciu umowy z IHQ Media sp. z 0.0. Przedmiotem
umowy jest komercjalizacja projektu Electro Fleet Manager tj. symulatora zarzadzania flotg pojazddéw
elektrycznych, stworzonego przez IHQ. Strony umowy zobowigzaly sie do wspdtpracy przy stworzeniu,
a nastepnie wydaniu gry Electro Fleet Manager na komputery PC, konsole i urzgdzenie mobilne. Ponadto, na
podstawie umowy, na Emitenta zostaty przeniesione autorskie prawa majatkowe do EFM. Emitent dokonat
wptaty wktadu finansowego na EFM w wysokosci 100.000,00 zt netto, natomiast jego faczny budzet wynosi
350.000,00 zt. Z tytutu realizacji umowy Emitentowi przystuguje wynagrodzenie stanowigce réwnowarto$¢ 90%
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zyskéw osigganych z dystrybucji Gry, tj. po odliczeniu kosztéw prowizji sklepow i dystrybutorow, podatkdéw
i optat oraz innych kosztéw zwigzanych z dystrybucja. Ptatnos¢ wynagrodzenia nastepowac bedzie nie rzadziej
niz raz na kwartat, poczgwszy od kwartatu, w ktérym rozpoczeto dystrybucje. Wydanie gry planowane jest na rok
2021.

Emitent zawart umowy na realizacje projektdéw w ramach programu akceleracyjnego Pilot Maker Elektro ScaleUp,
ktérego celem jest zapewnienie wsparcia start-upow w branzy elektromobilnosci i pomoc w zdobyciu
pierwszego/przetomowego zlecenia. W programie Pilot Maker Elektro ScaleUp Emitent odpowiada za wybér do
dalszej komercjalizacji i wdrozenia najciekawszego projektu startupu, zamierzajgcego prowadzi¢ badania
naukowe i prace rozwojowe oraz jest jego wspétfinansujgcym.

W Il kw. 2020 r. Spétka zawarta trzy umowy na komercjalizacje wybranych projektdw. Pierwsza z uméw dotyczyta
Electro Bus Simulator, czyli symulatora autobusu elektrycznego stworzonego przez Impaired Solutions sp. z o.0.
Emitent dokonat wptaty wktadu finansowego na projekt w wysokosci 100.000,00 zt netto, natomiast jego faczny
budzet wynosi 325.000,00 zt.

Druga umowa dotyczyta projektu Electro City Simulator, czyli symulatora budowy wirtualnego miasta w oparciu
o elektromobilnosc i zielong energie stworzonego przez Bluesend sp. z 0.0. z siedzibg w Lublinie. Emitent dokonat
tacznej wptaty wkiadu finansowego na projekt w wysokosci 100.000,00 zt netto, natomiast jego taczny budzet
wynosi 275.000,00 zt.

Trzecia umowa zostata podpisana z IHQ Media sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie i dotyczy komercjalizacji projektu
Electro Logistic Manager - menedzera floty logistycznej, opartej na pojazdach elektrycznych. Emitent dokonat
wptaty wktadu finansowego na projekt w wysokosci 50.000,00 zt netto, natomiast jego faczny budzet wynosi
175.000,00 zt.

Z tytutu realizacji umow Emitentowi przystuguje wynagrodzenie stanowigce rownowarto$s¢ 90% zyskow
osigganych z dystrybucji gier, tj. po odliczeniu kosztow prowizji sklepow i dystrybutoréw, podatkéw i optat oraz
innych kosztow zwigzanych z dystrybucja.

Na podstawie kazdej z umow strony zobowigzane sg do wspodtpracy przy stworzeniu, a nastepnie wydania gier
na komputery PC, konsole i urzgdzenie mobilne. Ponadto, na podstawie umdéw, na Emitenta zostaty przeniesione
autorskie prawa majatkowe do gier. Wydanie gier planowane jest na 2021 r.

Emitent zawart trzy umowy o powierzenie grantéw z Polskg Agencjg Inwestycji i Handlu w ramach Programu
Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020, o$ priorytetowa Ill “Wsparcie innowacji w przedsiebiorstwach”,
Dziatanie 3.3 ,,Wsparcie promocji oraz internacjonalizacji innowacyjnych przedsiebiorstw”, Poddziatanie 3.3.1
,Polskie Mosty Technologiczne”. Granty dotyczg dziatan eksportowych Emitenta na rynkach korei potudniowej,
indonezyjskim, singapurskim i chifiskim. taczna kwota przyznanych grantéw wynosi 800.000,00 zt i ma na celu
przygotowanie strategii wejscia Emitenta na te rynki azjatyckie i pozyskanie pierwszych kontraktéw
z kontrahentami.

W dniu 5 lutego 2020 r. otrzymano oswiadczenie od partnera wiodgcego spétki VEO sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni
o uruchomieniu z dniem 1 lutego 2020 r. projektu badawczo-rozwojowego "Nowatorski algorytm wyznaczania
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trasy morskiej w oparciu o dane pogodowe dla zeglarzy i kapitanow statkdw, dziatajgcy na nietongcym
urzadzeniu mobilnym", realizowanego w ramach Osi Priorytetowej 1. Komercjalizacja wiedzy, Dziatanial.l.
Ekspansja przez innowacje, Poddziatania 1.1.1. Ekspansja przez innowacje — wsparcie dotacyjne RPO WP 2014-
2020. Projekt realizowany jest w konsorcjum na podstawie zawartej umowy o partnerstwie, gdzie Emitent
wystepuje jako Partner, a VEO jako Partner wiodacy. Emitent odpowiedzialny jest za realizacje czesci zadan
okreslonych w projekcie. Wktad wtasny konsorcjum wynosi 537.310,80 zt, w tym wkfad Emitenta wynosi
148.122,00 zt. taczne dofinansowanie projektu wynosi 1.403.017,20 zt. tgczna wartosé projektu to 1.942.628,00
zt. Termin zakonczenia realizacji ustalono na 31.05.2021 r. Emitentowi przystugiwac bedzie 15% zyskow ze
sprzedazy produktu powstatego w wyniku realizacji projektu, w przypadku rozpoczecia jego sprzedazy, przy czym
podziat zyskdw moze zosta¢ zmieniony odrebnym porozumieniem.

W czerwcu 2020 roku Emitent zawart umowe ramowa z Fundingbox Accelerator sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
w ramach ktérej dotaczyt do projektu akceleracyjnego IMPACT_Poland 2.0., realizowanego w oparciu
o dofinansowanie pozyskane od PARP w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020 o$
priorytetowa IlI: Wsparcie otoczenia i potencjatu przedsiebiorstw do prowadzenia dziatalnosci B+R+l.

Na podstawie umowy Fundingbox Accelerator sp. z 0.0. m. in. przeprowadzi dziatania promocyjne oraz zwigzane
z naborem uczestnikéw do projektu. Natomiast Emitent zobowigzany jest do wniesienia wktadu finansowego w
wysokosci 35.000,00 zt netto. Pierwszym symulatorem, realizowanym w ramach niniejszego projektu, ktérego
Emitent jest bezposrednim Odbiorcg Technologicznym bedzie Outbreak Hospital Simulator, na ktérego realizacje
pozyskane zostaty fundusze w wysokosci 250.000,00 zt.

Po zakonczonej fazie akceleracji Projektu z wybranym startupem Emitent planuje podpisa¢é umowe na
komercjalizacje rozwigzania i wydanie finalnego produktu. Umowa realizowana bedzie do korica 2021 r. To drugi
tego typu program, w ktdrym Emitent bierze udziat jako odbiorca technologiczny.

W lipcu 2020 r. Emitent ztozyt do Ministerstwa Funduszy i Polityki Regionalnej wniosek o dofinansowanie
stworzenia Centrum Badawczo-Rozwojowego - Space Engine Lab wramach dziatania 2.1 PO IR - konkurs
1/2.1/2020. Projekt Centrum Badawczo-Rozwojowego - Space Engine Lab planowany jest do uruchomienia
w czwartym kwartale 2021 roku i miatby trwac przez kolejne 36 miesiecy. taczna wartos¢ Projektu to ponad
25,31 min zt, z czego wartos¢ ww. dofinansowania to ponad 15,18 min zt.

Celem niniejszego Projektu jest budowa Centrum Badawczo-Rozwojowego poprzez nabycie infrastruktury B+R,
ktéra stuzy¢ bedzie prowadzeniu prac badawczo-rozwojowych na rzecz tworzenia innowacyjnych produktow:
komercyjnego symulatora badawczo-rozwojowego dla przemystu kosmicznego i rozrywkowego oraz systemu do
digitalizacji przestrzennej i pomiaru ruchu.

Kluczowym punktem agendy badawczo-rozwojowej Projektu, bedzie opracowanie wtasnego silnika graficznego
Space Engine 3D do tworzenia superrealistycznych symulatoréw przestrzeni kosmicznej, kierowanych zaréwno
do przemystu rozrywkowego, jak i do najwiekszych Agencji Kosmicznych.

W przygotowaniu innowacyjnych rozwigzan Centrum bedzie korzystato z technologii: Fotogrametrii, MoCap,
Sztucznej Inteligencji, Uczenia Maszynowego i wtasnych narzedzi i rozwigzan informatycznych. Emitent w ramach
agendy badawczej Projektu podpisat listy intencyjne o wspdtpracy z dwoma Uczelniami Wyzszymi:
Uniwersytetem Slagskim w Katowicach oraz Uniwersytetem Zielonogérskim w Zielonej Gorze.
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Na dzien sporzadzenia sprawozdania ztozony przez Spotke wniosek o dofinansowanie nie otrzymat rekomendacji
ze strony Ministerstwa Rozwoju. Jednoczesnie Zarzad Spotki informuje, ze przedstawiony przez Emitenta wniosek
uzyskat bardzo wysoka ocene wynoszacg 23/30 punktdw, niemniej wedtug opinii ekspertéw nie spetniat jednego
z kryteriow obligatoryjnych konkursu. Zarzgd Emitenta nie zgadza sie z przedstawiong opinig, w zwigzku z czym
w dniu 8 lutego 2021 r. ztozyt protest od wynikdéw oceny Projektu.

Z uwagi na fakt, ze przyznanie dofinansowania, o ktérym mowa powyzej, zpowodu braku rekomendacji ze strony
panelu ekspertéw przesuwa sie w czasie, Emitent wraz z ASI Gaming Investment Group Spédtka z. 0.0. SKA,
reprezentowang przez Gaming Investment Group Sp. z 0.0. podpisat umowe wstepng na budowe wtasnego
Centrum Badawczo-Rozwojowego - Space Engine Lab.

Ma on na celu prowadzenie prac badawczo-rozwojowych na rzecz tworzenia innowacyjnych produktow:
komercyjnego symulatora badawczo-rozwojowego dla przemystu kosmicznego oraz wtasnego systemu do
digitalizacji przestrzennej i pomiaru ruchu, a takze badania na ile Sztuczna Inteligencja jest w stanie tworzy¢ gry
komputerowe oraz wspomagac i automatyzowad procesy portowania gier na konsole nowej generacji.

Kluczowym punktem projektu, bedzie opracowanie wtasnego silnika graficznego Space Engine 3D do tworzenia
superrealistycznych symulatoréw przestrzeni kosmicznej, kierowanych zaréwno do przemystu rozrywkowego,
jak i do najwiekszych Agencji Kosmicznych. Centrum bedzie korzystato z technologii: Fotogrametrii, MoCap,
Sztucznej Inteligencji, Uczenia Maszynowego i wtasnych narzedzi i rozwigzan informatycznych.

Negocjacje dotyczace warunkéw wspotpracy, w tym réwniez dot. zasad finansowania Projektu zostaty
wstrzymane do czasu otrzymania od Ministerstwa odpowiedzi na ztozony protest. Strony szacujg, ze wartos¢
projektu wyniesie 25 min zt, z czego 15 min zt przeznaczg na infrastrukture budowlang, a 10 min zt na
wyposazenie laboratorium i koszty osobowe.

Strony umowy zaktadajg, ze otwarcie Centrum Badawczo-Rozwojowego - Space Engine Lab nastgpi do konca
2023 r. Miejscem budowy bedzie teren Game Village w Katowicach.

W okresie od dnia 1 stycznia 2020 r. do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Emitent wydat (przeznaczyt
do sprzedazy) tgcznie 11 gier. Ponizej przedstawiono tabele opisujgca produkty Spétki przeznaczone do

sprzedazy.
Gra Platforma Rola Emitenta
Saboteur! PlayStation 4 Portowanie/Wydanie
Mad Age & This Guy PlayStation 4 Portowanie/Wydanie
Saboteur II: Avenging Angel PlayStation 4 Portowanie/Wydanie
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Lust for Darkness: Dawn Edition Nintendo Switch Portowanie/Wydanie

Construction Machines
. Nintendo Switch Portowanie/Wydanie

Simulator

Saboteur SiO PC Portowanie/Wydanie
Saboteur SiO Nintendo Switch Portowanie/Wydanie
Lust for Darkness PlayStation 4 Portowanie/Wydanie
Farm Mechanic Simulator Nintendo Switch Portowanie/Wydanie
Truck Mechanic Simulator Nintendo Switch Portowanie/Wydanie
Saboteur SiO PlayStation 4 Portowanie/Wydanie

W dniu 21 stycznia 2020 r. powzieto informacje o zawarciu umowy na wydanie i portowanie gry Counter Terrorist
Agency ze spotkg Games Operators S.A. z siedzibg w Warszawie. Spotka odpowiedzialna bedzie za wydanie oraz
portowanie gry na konsole Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One. Wtascicielem autorskich praw
majgtkowych do gry jest spotka Games Operators S.A., ktéra udzielita Emitentowi wytacznej licencji na jej
portownie. Z tytutu realizacji zawartej umowy Emitentowi przystuguje wynagrodzenie w wysokosci 50% zyskow
ze sprzedazy gry po potrgceniu obowigzkowych optat naliczanych przez platformy dystrybucji cyfrowej, tj.:
Nintendo eShop, PlayStation Store oraz Microsoft Store. Wynagrodzenie wyptacane bedzie na podstawie
miesiecznych raportéw sprzedazy gry. Umowa zostata zawarta na czas nieokreslony.

W dniu 21 kwietnia 2020 r. Emitent powzigt informacje o obustronnym podpisaniu umowy z brytyjskim twdrca
Clivem Townsendem dotyczgcej gry Quantum Storm, na podstawie ktérej Spdtka odpowiedzialna bedzie za
wydanie oraz portowanie gry na konsole Nintendo Switch. Wtascicielem autorskich praw majgtkowych do gry
jest Clive Townsend, ktéry udzielit Emitentowi wytacznej licencji na jej portownie i wydanie. Z tytutu realizacji
zawartej umowy Emitentowi przystuguje wynagrodzenie w wysokosci 50% zyskdw ze sprzedazy gry po potraceniu
obowigzkowych optat naliczanych przez platforme dystrybucji cyfrowej Nintendo eShop. Wynagrodzenie
wyptacane bedzie na podstawie miesiecznych raportéw sprzedazy. Umowa zostata zawarta na czas nieokreslony.
Premiera gry na wspominang wyzej platforme planowana jest na drugi kwartat 2020 r.

W dniu 27 kwietnia 2020 roku powzieto informacje o obustronnym podpisaniu umowy wydawniczej z koncernem
Koch Media GmbH z siedzibg w H6fen w Austrii. Przedmiotem umowy jest przeniesienie 50% praw autorskich do
dwoch gier na firme KOCH oraz wydania ich przez firme KOCH na komputery PC oraz konsole Nintendo Switch,
PS4 i Xbox One. Umowa obejmuje sprzedaz, dziatania marketingowe i dystrybucje gier przez KOCH na catym
Swiecie. Emitent zachowa takze pozostate 50% praw autorskich i majatkowych do gier. Z tytutu zawarcia umowy
Spotce przystuguje wynagrodzenie zaliczkowe ptatne zgodnie z harmonogramem, w wysokosci 1.782.100 EUR
netto (okoto: 8.000.000 PLN) za gry oraz 50% zyskéw ze sprzedazy gier. Emitent bedzie realizowat produkcje gier
we wspotpracy z koncernem KOCH. Umowa obejmuje rowniez plany kontynuacji wspotpracy, majgcej na celu
wydanie gier na konsole nowej generacji: PS5 oraz Xbox Series X, a takze kontynuacje wspotpracy w ramach serii,
dodatkéw i DLC w oparciu o gry. Premiery gier na komputery PC oraz konsole planowane sg na 2021 rok.
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Na poczatku czerwca 2020 r. zawarto aneks do umowy z Microsoft Corporation z siedzibg w Redmond w stanie
Waszyngton. Przedmiotem aneksu jest rozszerzenie wspotpracy pomiedzy Emitentem a Microsoft o mozliwos¢
wydawania gier na konsole Xbox Series X, a takze na wszelkie pozostate generacje konsol Xbox, w tym na
mozliwosc¢ korzystania z ustug Streamingu i technologii xCloud. Umowa zostata zawarta na czas nieokreslony i jest
kontynuacjg rozwoju wspétpracy pomiedzy SimFabric S.A. a koncernem Microsoft w ramach wydawania gier na
konsole Xbox One oraz Xbox Series X. W nadchodzgcym kwartale Emitent planuje wydac 6 tytutéw na konsole
Xbox One, ktdre bedg rowniez kompatybilne z nadchodzaca konsolg Xbox Series X.

W czerwcu 2020 r. podpisano umowe ze spotkg Xi4G Sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu dotyczacg gry House
Secrets - The Beginning. Na podstawie umowy Spétka odpowiedzialna bedzie za wydanie oraz portowanie gry na
komputery PC oraz konsole Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One. Z tytutu realizacji zawartej umowy
Emitentowi przystuguje wynagrodzenie w wysokosci 50% zyskdw ze sprzedazy gry po potrgceniu obowigzkowych
optat naliczanych przez platformy dystrybucji cyfrowej. Premiera gry planowana jest na | pot. 2021 r.

W dniu 10 lipca 2020 r. Emitent zawart umowe ze spotka PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie dotyczaca gry
Train Mechanic Simulator VR. Na podstawie niniejszej umowy Spotka odpowiedzialna bedzie za wydanie oraz
portowanie gry na urzadzenie wirtualnej rzeczywistosci VR. Z tytutu realizacji zawartej umowy Emitentowi
przystuguje wynagrodzenie w wysokos$ci 100% zyskéw ze sprzedazy gry po potrgceniu obowigzkowych optat
naliczanych przez platformy dystrybucji cyfrowej. Premiera gry na wspominane wyzej platformy planowana jest
na Il kw. 2021 .

W dniu 16 listopada 2020 roku podpisat umowe wydawniczg z koncernem Nacon z siedzibg w Lesquin we Francji.
Przedmiotem umowy jest przeniesienie 50% praw autorskich do jednej z gier na firme NACON, ktéra wyda jg na
komputery PC oraz konsole Nintendo Switch, PS4 i Xbox One. Umowa obejmuje sprzedaz, dziatania
marketingowe i dystrybucje gier przez NACON na catym sSwiecie. Emitent zachowa pozostate 50% praw autorskich
i majatkowych do gry. Z tytutu zawarcia Umowy Spdtce przystuguje wynagrodzenie zaliczkowe ptatne zgodnie z
harmonogramem, w wysokosci 1.824.200,00 euro netto (okoto 8,2 min zt) za gre. Emitent bedzie realizowat
produkcje gry we wspétpracy z koncernem NACON. Umowa obejmuje rowniez plany kontynuacji wspotpracy,
majgcej na celu wydanie gry na konsole nowej generacji: PS5 oraz Xbox Series X, a takze kontynuacje wspotpracy
w ramach serii, dodatkéw i DLC w oparciu o Gre. Premiera Gry na komputery PC oraz konsole planowana jest na
2022 rok.

MobileFabric S.A. podpisata umowe z PlayWay S.A., na podstawie ktérej wyda oraz przeportuje gre Train
Mechanic Simulator Mobile na urzgdzenia mobilne z systemami iOS i Android. Za realizacje umowy MobileFabric
S.A. otrzyma wynagrodzenie w wysokosci 100% zyskdw ze sprzedazy gry po potragceniu obowigzkowych optat
naliczanych przez platformy dystrybucji cyfrowej, tj.: AppStore i Google Play. Premiera gry planowana jest na
I kw. 2021 r.

Spétka zalezna zostata powotana w celu wykonywania symulatoréw, gier i produkcji wtasnych na gogle wirtualne;j
rzeczywistosci, a takze bedzie portowata gry z portofolio SimFabric S.A. oraz innych studidw zewnetrznych na
urzadzenia VR. Pierwszym tytutem bedzie symulator Train Mechanic Simulator, ktérego stworzenie i wydanie
przez VRFabric S.A. na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci jest planowane w 2021 r.

Ponadto, Spétka zalezna podpisata porozumienie z Emitentem na wydanie na gogle wirtualnej rzeczywistosci
czterech nadchodzacych gier z portfolio SimFabric S.A., bedg to trzy symulatory: Moon Village VR, Flipper
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Mechanic Simulator VR, Mushrooms: Forest Walker VR oraz horror psychologiczny Cthulhu: Books of Ancients
VR.

W dniu 7 kwietnia 2020 r. miat miejsce pierwszy dzien notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect 5.469.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A Spétki, o wartosci nominalnej 0,10 zt.

W dniu 29 lipca 2020 r. Zarzad Gietdy Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate
o wprowadzeniu do obrotu na rynku NewConnect 156.000 akcji serii A oraz 625.000 akgcji serii B Emitenta. Tym
samym na rynku NewConnect notowane sg wszystkie akcje spotki SimFabric S.A.

W czerwcu 2020 r. miato miejsce Zwyczajne Walne Zgromadzenie, podczas ktdrego akcjonariusze Spotki
zdecydowali m. in. przeznaczeniu zysk netto za rok obrotowy 2019 w catosci na kapitat zapasowy oraz wyrazili
zgode na ubieganie sie o dopuszczenie i wprowadzenie akcji serii A i B do obrotu na rynku regulowanym.

W dniu 24 lutego 2021 r. Emitent podpisat umowe z Kancelariag Prawng Kramer i Wspdlnicy na swiadczenie
pomocy prawnej, m. in. w zakresie sporzadzenia czesci prawnej Prospektu Emisyjnego, uczestnictwa
w postepowaniu przed Komisjag Nadzoru Finansowego w sprawie zatwierdzenia Prospektu oraz uczestnictwa
w postepowaniu przed Gietdg Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. w sprawie dopuszczenia akcji Spotki
do obrotu gietdowego na Gtdwnym Rynku GPW.

W dniu 3 marca 2021 r. Emitent podpisat umowe z Domem Maklerskim BDM S.A. na Swiadczenie pomocy w
zakresie sporzadzenia Prospektu Emisyjnego, uczestnictwa w postepowaniu przed Komisja Nadzoru
Finansowego w sprawie zatwierdzenia Prospektu oraz uczestnictwa w postepowaniu przed Gietda Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. w sprawie dopuszczenia akcji Spotki do obrotu gietdowego na Gtéwnym Rynku
GPW.

W dniu 8 marca 2021 r. Emitent otrzymat od Dyrektora Krajowe] Informacji Skarbowej pozytywng indywidualng
interpretacje przepisow prawa podatkowego dotyczgcg m.in. podatku dochodowego od oséb prawnych
w zakresie zastosowania preferencyjnego opodatkowania dochoddw wytwarzanych przez prawa witasnosci
intelektualnej - "IP BOX".

Na podstawie ww. interpretacji za prawidtowe uznano stanowisko Spotki, ktére méwi m. in. o tym, iz gry
tworzone przez Emitenta, w ramach jego dziatalnosci badawczo-rozwojowej w rozumieniu ustawy o podatku
dochodowym od oséb prawnych, stanowig kwalifikowane prawa witasnosci intelektualnej, tym samym dochdd
osiggany z tytutu wyprodukowanych gier bedzie mogt podlegaé opodatkowaniu preferencyjng stawkg 5%.

Wedtug szacunkdw, dzieki preferencyjnemu podatkowi zysk netto Spotki w 2020 r. jest wyzszy o okoto 0,5 min
zt. W przypadku samych tylko kontraktow z globalnymi wydawcami, zaktadajac ze dochdd z otrzymanych zaliczek
bedzie na poziomie 50%, to Spdétka moze zaoszczedzi¢ okoto 1,13 min zt. Przy zatozeniu, ze w ramach
wynagrodzenia za wydanie trzech najwiekszych zakontraktowanych tytutéw od globalnych wydawcéw Emitent
otrzyma 60 min zi, a jego zysk bedzie na poziomie 50%, Spdtka moze liczy¢ na oszczednos$é na poziomie okoto 4,2
min zt w latach 2021-2022.
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W przyjetej na lata 2020-2022 strategii rozwoju Grupa Kapitatowa zaktada dalszy rozwdj dziatalnosci poprzez
portowanie i wydawanie duzej ilosci, nisko i Srednio budzetowych wysokomarzowych gier przez rozproszone
niewielkie zespoty deweloperskie. Takie podejscie Zarzadu zapewnia minimalizacje ryzyka inwestycyjnego
zwigzanego z produkcjg pojedynczej gry. Strategia rozwoju zostanie zrealizowana poprzez osiggniecie
nastepujgcych celéw:

I Rozwodj studia portujacego.

Il. Uczestnictwo w najwazniejszych targach na swiecie (m. in. Gamescom Kolonia, PAX West Seattle,

China Joy w Szanghaju, Tokyo Gameshow w Japonii oraz Game Connect w Paryzu).
Il Dywersyfikacja portfolio gier poprzez portowanie i wydawanie przynajmniej kilkunastu produkcji

rocznie.
V. Pozyskiwanie inwestoréw na tworzenie nowych gier.
V. Prowadzenie dziatalnosci badawczo-rozwojowe;.

Strategia rozwoju Grupy Kapitatowej opiera sie na pieciu filarach:
l. Produkcji wtasnych nisko oraz srednio budzetowych i wysokomarzowych gier.
1. Swiadczenie ustug portowania w oparciu 0 umowy wydawnicze na projekty otrzymane od podmiotéw
zewnetrznych.
M. Dziatalno$¢ badawczo-rozwojowa.
V. Produkcja gier mobilnych na urzadzenia z systemami Android i iOS.
V. Produkcja gier na gogle wirtualnej rzeczywistosci.

W celu realizacji dwdch ostatnich Emitent w 2020 r. zawigzat dwie nowe spoétki zalezne: MobileFabric S.A. oraz
VRFabric S.A.

Jednym z istotnych elementéw, majacych wptyw na dziatalno$¢ Grupy w przysztosci, bedzie miata pandemia
wirusa Covid-19, a w konsekwencji ogtoszony w Polsce na poczgtku marca 2020 r. stan epidemii. W opinii Zarzadu
czynnik ten nie bedzie miat negatywnego wptywu na jej dziatalnos¢. Prace nad jej produkcjami odbywajg sie
w trybie zdalnym, dzieki czemu zaplanowane premiery gier nie sg zagrozone. Ponadto, na dzien sporzadzenia
niniejszego sprawozdania, odnotowano dwukrotny wzrost sprzedazy gier w poréwnaniu z poprzednim rokiem.
Nie mozna jednak w sposéb jednoznaczny stwierdzi¢, ze jest to efekt natozonych przez rzad obostrzen
zwigzanych m. in. z obowigzkowg kwarantanng czy tez wiekszej niz w poprzednim roku liczby premier.

Wartos¢ przychodow netto ze sprzedazy i zréwnanych z nim Spotki w 2020 r. obrotowym wyniosta 9.404.911,58
zt, co w poréwnaniu z 2019 r., gdy ich warto$¢ wyniosta 2.650.134,37 zt, oznacza wzrost o 254,88% r/r. Na
poziomie zysku ze sprzedazy Spotka wypracowata wynik réwny 3.500.267,50 zt, czyli niemal 7-krotnie wiecej niz
w 2019 r., ktéry wéwczas wynidst 516.440,45 zt. Znaczgcg réznice widac réwniez na poziomie kosztow ustug
obcych, ktére wzrosty z 1.330.558,14 zt w 2019 r. do 4.173.426,96 zt w 2019 r., wynika to ze zwiekszenia naktaddéw
za zespoty realizujgce zakontraktowane z wydawcami globalnymi trzy tytuty wtasne oraz rozwdj pozostatych
planowanych produkcji wtasnych. Zysk netto Emitenta za 2020 rok obrotowy wynidst 3.431.072,58 zt, w 2019 r.
byta to kwota 448.893,71 zt.

Suma aktywow Spotki wedtug bilansu sporzgdzonego na dzien 31 grudnia 2020 r. wyniosta 8.390.817,99 zt i jest
2,5-krotnie wyzsza od wartosci aktywow Spoétki na dzien 31 grudnia 2019 r., ktére woéwczas uksztattowaty sie na
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poziomie 3.421.674,32 zt. Kapitaty wiasne Spétki na koniec 2020 r. wyniosty 5.594.952,45 zt, tym samym byty 2,5-
krotnie wyzsze od 2.259.773,87 zt wartosci kapitatow wtasnych wykazanych przez Spétke na koniec 2019 r.

Wartos¢ skonsolidowanych przychoddw netto ze sprzedazy i zrdwnanych z nim w 2020 r. obrotowym wyniosta
9.476.397,48 zt, co w porédwnaniu z 2019 r., gdy ich wartos¢ wyniosta 2.650.134,37 zt, oznacza wzrost 0 257,58%
r/r. Na poziomie zysku ze sprzedazy Grupa kapitatowa wypracowata wynik réwny 3.428.601,51 zt, czyli niemal 7-
krotnie wiecej niz w 2019 r., ktéry wowczas wynidst 516.440,45 zt. Skonsolidowany zysk netto za 2020 rok
obrotowy wynidst 3.422.300,79 zt, w 2019 r. byta to kwota 448.893,71 zt.

Suma aktywow Grupy kapitatowej wedtug bilansu sporzgdzonego na dzien 31 grudnia 2020 r. wyniosta
12.046.020,93 zt i jest 3,5-krotnie wyzsza od wartosci aktywéw na dziern 31 grudnia 2019 r., ktére wéwczas
uksztattowaty sie na poziomie 3.421.674,32 zt. Kapitaty wtasne Grupy kapitatowej na koniec 2020 r. wyniosty
5.586.180,66 zt, tym samym byty 2,5-krotnie wyzsze od 2.259.773,87 zt wartosci kapitatdw wtasnych wykazanych
przez Spotke na koniec 2019 r.

Warto zaznaczy¢, ze w 2019 r. SimFabric S.A. nie tworzyta Grupy Kapitatowej, dlatego dane za ten okres s3
wynikami jednostkowymi Emitenta.

Grupa kapitatowa na dzien 31 grudnia 2020 r. posiadata srodki pieniezne w wysokosci 8.213.162,22 zt. W opinii
Zarzadu, posiada odpowiednia srodki finansowe umozliwiajgce kontynuacje dziatalno$ci gospodarczej. Sytuacja
finansowa Grupy kapitatowej w przysztych latach uzalezniona jest od jej zdolnosci do adaptowania sie do
zmiennych warunkéw rynkowych oraz skutecznej realizacji przyjetej strategii rozwoju, ktérej jednym z filaréw
jest portowanie i wydawanie przynajmniej kilkunastu produkcji rocznie. Zarzad dotozy wszelkich staran, aby
kontynuowac rozwijanie zdolnosci sprzedazowych oraz wzmacnia¢ jej rentownosé w kolejnych latach.

Dziatalnos¢ oraz plany rozwojowe Grupy Kapitatowej, zwigzane sg z ponizszymi czynnikami ryzyka, ktére jednak
nie stanowig zamknietej listy i nie powinny by¢ w ten sposdb postrzegane. Kolejnos¢, w jakiej zostaty
przedstawione poszczegdlne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobienstwa ich wystgpienia, zakresu
ani istotnosci przedstawionych ryzyk.

Grupa Kapitatowa w swojej strategii rozwoju zaktada dalszy rozwdj dziatalnosci poprzez portowanie i wydawanie
duzej ilosci, nisko i srednio budzetowych wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty
deweloperskie. Takie podejscie Zarzagdu zapewnia minimalizacje ryzyka inwestycyjnego zwigzanego z produkcjg
pojedynczej gry. Niniejsza strategia uzalezniona jest od zdolnosci Grupy Kapitatowej do adaptacji warunkow
rynku gier wideo, w ramach ktdrego prowadzi dziatalnos¢. Dziatania Grupy Kapitatowej, ktore okazg sie nietrafne
w wyniku ztej oceny otoczenia rynkowego badz nieumiejetnego dostosowania sie do zmiennych warunkow tego
otoczenia, mogg mie¢ niekorzystny wptyw na jego sytuacje finansowa.

Dla ograniczenia przedmiotowego ryzyka Zarzad na biezgco analizuje czynniki mogace mie¢ potencjalnie
niekorzystny wptyw na dziatalnos¢ i wyniki Grupy Kapitatowej, a w razie koniecznosci podejmuje niezbedne
decyzje i dziatania w tym zakresie.
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Na dziatalno$¢ Grupy Kapitatowej duze znaczenie majg kompetencje oraz know-how osdb stanowigcych zespét
pracujacy nad okreslonym produktem, a takze kadre zarzgdzajgcy i kadre kierowniczg Spoétki. Odejscie osdb
z wymienionych grup moze wigzaé¢ sie z utratg wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie profesjonalnego
projektowania gier. Utrata cztonkdéw zespotu pracujgcego nad danym produktem moze negatywnie wptynac na
jakos¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i wyniki finansowe
Grupy Kapitatowe;.

Grupa Kapitatowa planuje prowadzenie dziatalnosci badawczo-rozwojowej, w tym m.in. utworzenie centrum
badawczo-rozwojowego w wojewddztwie lubelskim, ktore bedzie pracowac nad rozwojem gier komputerowych
i elektronicznej rozrywki, a takze nad wykorzystaniem Sztucznej Inteligencji, wspomaganej Uczeniem
Maszynowym, do tworzenia gier i automatyzacji procesu portowania gier na konsole, przy wykorzystaniu
autorskich rozwigzan. W czerwcu 2019 r. powstato Biuro w todzi, ktérego celem jest rozwijanie dziatalnosci B+R
w obszarze produkcji gier oraz ustug IT. Przystgpiono takze do programu akceleracyjnego Elektro ScaleUp.
Ponadto Zarzad nie wyklucza w ramach tej dziatalnosci: ztozenie kilku wnioskdw o dofinansowanie w ramach
programu Gamelnn oraz utworzenie kilku spoétek celowych w oparciu o Fundusze Alfa Bridge.

Nalezy mie¢ na uwadze, iz dziatalnos¢ w obszarze B+R obarczona jest duzym ryzykiem niepowodzenia i nie ma
pewnosci czy zaktadane dziatania w obszarze B+R zakoriczone zostang pozytywnym wynikiem. Z drugiej jednak
strony pomyslne ukoriczenie ww. dziatan powinno pozwoli¢ Grupie Kapitatowej na wypracowanie istotnych
przewag konkurencyjnych, co moze mieé pozytywny wptyw na jej sytuacje finansowa w przysztosci.

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji
kolejnych etapéw pracy nad gra, ale takie od czynnikdw technicznych oraz wystarczajgcego poziomu
finansowania. Niejednokrotnie rozpoczecie kolejnego etapu produkcji mozliwe jest dopiero po zakonczeniu
poprzedniej fazy. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko opdznienia na danym etapie produkcji, co dodatkowo moze
wptyngé na opdznienie w ukonczeniu catej gry. Niedotrzymanie zatozonego harmonogramu produkcji moze
spowodowaé opdznienie premiery gry, co moze mieé¢ negatywny wptyw na poziom sprzedazy okreslonego
produktu oraz sytuacje finansowg Grupy Kapitatowe;.

Produkcja gier komputerowych jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko wystgpienia
opo&znien poszczegdlnych jego faz. W nastepstwie moze przetozy¢ sie to na termin realizacji catego projektu,
a nawet podjecie decyzji o rezygnacji z danego projektu (roztozony w czasie cykl produkcyjny wymaga
uwzglednienia wynikow testéw przeprowadzanych na réznych grupach odbiorcow, dokonywania korekt
zwigzanych ze zmieniajacg sie koniunkturg na okreslone elementy tresci lub formy przekazu dotyczace réznych
form rozrywki).

W trakcie roku obrotowego Grupa Kapitatowa ponosi naktady na produkcje gier, trwajgce od 6 do 24 miesiecy.
Wprowadzenie do dystrybucji gier nastepuje wstepnie na krétko przed, a w petni dopiero po ich ukoriczeniu.
Zarzad doktada nalezytej, profesjonalnej starannosci, by zminimalizowa¢ nieregularnosci i opdznienia
w produkcji, wdrazajac szereg rozwigzan organizacyjnych i projektowych, by je zamortyzowaé w pdzniejszym
okresie. Nie mozna jednak wykluczy¢ ryzyka, iz jedna lub kilka z rozwijanych gier nie przyniesie spodziewanych
przychoddw, przyniesie je ze znacznym opdznieniem w stosunku do planu zatozonego przez Spétke lub tez nie
zostanie skierowana do dystrybucji czy w ogdle ukoniczona. Powyzsze ryzyko moze wptyng¢ na sytuacje
finansowa Grupy Kapitatowe;j.
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Grupa Kapitatowa planuje portowanie i wydawanie duzej ilosci, nisko i srednio budzetowych wysokomarzowych
gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie. Wprowadzenie takich produktéw wigze sie
z poniesieniem naktadéw na produkcje, promocje i dystrybucje. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, iz nowo
wyprodukowana gra nie otrzyma akceptacji jednego z systeméw certyfikacji, otrzyma inng niz zaktadano
kategorie wiekowg, promocja gry okaze sie nietrafiona, nie przyniesie odpowiedniego efektu czy tez budzet na
promocje bedzie zdecydowanie mniejszy od optymalnego na danym rynku. Opisane okolicznosci mogg miec
istotny, negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowg Grupy Kapitatowej.

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Zarzad wyszukuje nisze rynkowe
i wypetnia je nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry ze wzgledu na czynniki, ktérych
Zarzad nie mogt przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztéw poniesionych
na produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyna¢ na wynik
finansowy Spétki. Ryzyko to jest wpisane w biezgca dziatalnos¢ Grupy Kapitatowe;j.

W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Grupa Kapitatowa zaktada portowanie i wydawanie duzej
ilosci, nisko i srednio budzetowych wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie.
Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtéwnych zatozerh modelu biznesowego.

Produkty oferowane przez Grupe Kapitatowg charakteryzuja sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng
wraz ze wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu.
Przychody i wyniki Grupy Kapitatowej moga w poczatkowym okresie wykazywac znaczne wahania pomiedzy
poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto przychody beda pochodzi¢ od niewielkiej liczby
bezposrednich odbiorcow (dystrybutoréow), co oznacza, ze wptywy od pojedynczego odbiorcy beda zapewniaé
wiecej niz 10% przychoddow ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego z odbiorcow moze powodowac
znaczne obnizenie przychoddéw w krotkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrédet.

Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki
i sytuacje finansowga Grupy Kapitatowe;j.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania dystrybucja gier odbywa sie gtdwnie za posrednictwem
dedykowanej platformy dystrybucyjnej Nintendo eShop, ktdra jest najwiekszym dystrybutorem gier na Nintendo
Switch na $wiecie oraz PC/Steam. Ponadto Zarzad zamierza rozszerzyé wydawanie gier o pozostate typy konsol.
Nalezy mie¢ na uwadze, iz ewentualna rezygnacja ktéregos z wymienionych odbiorcéw z oferowania gier moze
miec znaczacy negatywny wptyw na dziatalnosé operacyjng i wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Szczegdlne
znaczenie dla efektywnej dystrybucji produktéw ma platforma Nintendo eShop, prowadzona przez Nintendo.

Na sprzedaz duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktéw przez
kluczowych dystrybutoréw gier - w tym w szczegdlnosci na platformie Nintendo eShop i Steam. Jednoczesnie
Grupa Kapitatowa ma jedynie niewielki wptyw na przyznawanie przez dystrybutoréw wyrdznier poprzez
wypetnianie rekomendacji odnosnie pozadanych cech produktdw oraz poprzez bezposrednie relacje
z przedstawicielami dystrybutoréw, ktérzy posiadaja ograniczong mozliwos¢ wptywania na procesy decyzyjne

w tej kwestii. Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyrdznien dla gier, co moze wptyna¢ na zmniejszenie
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zainteresowania okreslonym produktem wsréd konsumentdw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy
okreslonego produktu.

Na dzien sporzadzenia sprawozdania Grupa Kapitatowa prowadzi sprzedaz na terenie catego Swiata w modelu
dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform dystrybucyjnych. W sytuacji gdyby Zarzad
podjat decyzje o zwiekszeniu udziatu kanatéow tradycyjnych w dystrybucji swoich produktéw, powstataby
koniecznos¢ poniesienia wyzszych kosztéw, co mogtoby negatywnie wptyngé na wynik finansowy Grupy
Kapitatowej.

Na wizerunek Grupy Kapitatowej silny wptyw majg opinie konsumentéw, w tym przede wszystkim opinie
publikowane w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujgcych gry.
Gtéwnym sposobem dystrybucji produktéw sg kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie mogg
wptyna¢ na utrate zaufania klientow i wspdtpracownikéw Grupy Kapitatowej oraz na pogorszenie jej reputacji.
Taka sytuacja wymagataby przeznaczenia dodatkowych srodkéw na kampanie marketingowe majace na celu
neutralizacje negatywnych opinii, a takze mogtaby negatywnie wptyngé na wyniki finansowe Grupy Kapitatowe;j.

Grupa Kapitatowa, nawigzujgc wspodtprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wigkszosci poprzez
kontrakty cywilnoprawne: umoéw o $wiadczenie ustug czy uméw o dzieto. Zawierane umowy zawierajg
odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw
majatkowych do wykonywanych dziet na Grupe Kapitatowa, jak rowniez zakaz konkurencji czy postanowienia
zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy,
a nie upublicznionych przez Zarzad. Zgodnie z obowigzujacymi przepisami, do skutecznego przeniesienia praw
autorskich koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploatacji, ktérych to przeniesienie dotyczy, przy czym
niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlng klauzule wskazujacg na ,,wszystkie znane pola eksploatacji”.
Z uwagi na duzg liczbe umdw zawieranych zawierajgcych klauzule przenoszacg prawa autorskie, istnieje ryzyko
kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby
roszczen prawno-autorskich.

Grupa Kapitatowa moze by¢ narazona na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowa¢ swoich zobowigzan
finansowych w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Grupa jest narazona na ryzyko zwigzane
z niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientéow ze zobowigzan umownych, w tym nieterminowe
regulowanie zobowigzan przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sg produkty. Takie
zjawisko moze mie¢ negatywny wptyw na ptynnos¢ Grupy Kapitatowej i powodowac¢ m.in. koniecznos¢
dokonywania odpiséw aktualizujgcych naleznosci.

W celu minimalizacji ryzyka zamrozenia ptynnosci finansowej, dokonuje sie analizy struktury finansowania Grupy
Kapitatowej, a takie dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu S$rodkéw pienieznych, niezbednego do
terminowego regulowania zobowigzan biezgcych.

Grupa Kapitatlowa jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci
elektrycznych, zaréwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania

wojenne, ataki terrorystyczne, epidemie i inne. Moga one skutkowaé zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci

Strona | 21



SPRAWOZDANIE ZARZADU SPOtKI DOMINUJACEJ Z DZIAtALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ
SIMFABRIC S.A. ZA ROK OBROTOWY 2020

Spotki albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej sytuacji Grupa Kapitatowa jest narazona na zmniejszenie
przychodoéw lub poniesienie dodatkowych kosztéw, a takze moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych
z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy z klientem.

W dziatalnos¢ produkcyjng Grupy Kapitatowej zaangazowane sg osoby wspétpracujgce z nig na podstawie umow
cywilnoprawnych oraz na prowadzone przez nie dziatalnosci gospodarcze, co rodzi niebezpieczernstwo
zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz powstania btedow spowodowanych nienalezytym wykonywaniem
obowigzkéw. Takie dziatania mogg mieé charakter dziatan zamierzonych badz nieumysinych i mogg one
doprowadzi¢ do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie sie tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej
kolejnosci do pogorszenia wynikdéw finansowych Grupy Kapitatowe;j.

Zarzad bedac $wiadomy mozliwosci zaistnienia tego typu ryzyka, podejmuje niezbedne dziatania majgce na celu
zwiekszanie potencjatu zespotdw deweloperskich poprzez podnoszenie ich umiejetnosci oraz wspodtprace
z osobami posiadajgcymi odpowiednie doswiadczenie w produkcji gier.

Produkcja gier przez zespoty deweloperskie opiera sie w szczegélnosci na prawidtowo dziatajagcym sprzecie
elektronicznym. Istnieje ryzyko, iz w przypadku powaznej awarii sprzetu, ktéra bedzie niemozliwa do
natychmiastowego usuniecia, zespot deweloperski moze zosta¢ zmuszony do czasowego wstrzymania czesci
swoich prac, az do czasu usunigcia awarii. Awaria sprzetu moze doprowadzi¢ takze do utraty danych
stanowiacych element pracy nad gra. Przerwa w pracach zespotu deweloperskiego lub utrata danych kluczowych
dla danego projektu moze spowodowaé niemozno$¢ wykonania zobowigzan wynikajacych z aktualnych umoéw,
a nawet utrate posiadanych kontraktéw, co moze niekorzystnie wptynaé¢ na wyniki finansowe Grupy Kapitatowej.

W ramach swojej dziatalnosci Zarzad zawiera umowy z podmiotami zagranicznymi, co wigze sie czesto
z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykcji. Istnieje zatem ryzyko powstania pomiedzy Grupg a jej
kontrahentem sporu, dla ktérego prawem witasciwym bedzie prawo panstwa zagranicznego. Zarzad zawiera
takze umowy, z ktérych spory poddane zostaty sadowi panstwa obcego. W sytuacji powstania takiego sporu,
Grupy Kapitatowej moze by¢ zmuszona do prowadzenia procesu za granicg, co moze wigzac sie z dodatkowymi
kosztami.

Kluczowym zasobem Grupy Kapitatowej jest kapitat ludzki. Wiekszos¢ szkét wyzszych w Polsce nie przewiduje
edukacji w kierunku zawoddéw zwigzanych z tworzeniem gier. W efekcie, rynek pracownikéw w tym zakresie jest
waski. Istnieje ryzyko, ze Grupa Kapitatowa bedzie miata czasowe problemy ze znalezieniem oséb o kwalifikacjach
i doswiadczeniu wystarczajgcych do wspotpracy z Grupa.

Koniunktura na rynku gier w pewnym stopniu zalezna jest od czynnikdw makroekonomicznych, takich jak poziom
PKB, poziom wynagrodzen, dochoddéw i wydatkéow gospodarstw domowych oraz poziom wydatkéw
konsumpcyjnych. Inwestorzy powinni wzig¢ pod uwage, ze Zarzad nie ma wptywu na wskazane powyzej czynniki
ksztattujace koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptyngé na poziom sprzedazy produktow
Grupy Kapitatowej i jej wyniki finansowe.
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Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia sie nowych,
niespodziewanych trenddéw, w ktdre produkty Grupy Kapitatowej nie bedg sie wpisywacd. Niska przewidywalnosé¢
rynku powoduje takze, ze okreslony produkt, np. cechujacy sie wysokg innowacyjnoscig, moze nie trafi¢ w gust
konsumentow. Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyngé na dziatalnos¢ operacyjng i wyniki finansowe
Grupy Kapitatowe;.

Na dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek
nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje koniecznos$¢ ciggtego monitorowania
pojawiajgcych sie tendencji i szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko
niedostosowania sie do zmieniajacych sie warunkéw technologicznych, co moze negatywnie wptyngé na
dziatalno$¢ operacyjna i wyniki finansowe Grupy Kapitatowe;j.

Rynek gier jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane sg liczne produkty, nierzadko o podobnej
tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci produktéw, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby zaciekawic szerokg grupe odbiorcéw. Na rynku
ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami
Grupy Kapitatowej na rzecz produktéw konkurenciji.

Procesy konsolidacyjne zachodzgce wsrdd podmiotéw konkurencyjnych w stosunku do Grupy Kapitatowej moga
doprowadzi¢ do wzmocnienia pozycji rynkowej tych podmiotdéw, a co za tym idzie, do ostabienia pozycji Grupy
na rynku krajowym i miedzynarodowym. Wieksze podmioty dysponujg zdecydowanie wyzszym budzetem na
promocje gier, co ma istotne znaczenie dla sukcesu gry.

Grupa wspotpracuje z podmiotami powigzanymi, w tym z: PlayWay S.A., Movie Games S.A. oraz Ultimate Games
S.A., prowadzgcymi dziatalnos¢ na rynku gier wideo.

Pomimo prowadzenia dziatalnosci na tym samym rynku, wspotpraca z ww. podmiotami uktada sie bardzo dobrze.
Nie mozna jednak wykluczy¢, iz w wyniku konkurowania w obszarze gier wideo, wspdtpraca z ww. podmiotami
ulegnie pogorszeniu, co moze mie¢ w krétkim terminie wptyw na osiggane wyniki finansowe Grupy Kapitatowej
m.in. z tyt. portowania gier. W dtugim terminie brak wspoétpracy z ww. podmiotami powigzanymi zostanie
zastgpiona wspétpracy z innymi, niepowigzanymi podmiotami, ktére licznie operujg na rynku gier wideo. Ponadto
nalezy wskazaé, iz na dzien sporzadzenia sprawozdania Grupa wspotpracuje z innymi, niepowigzanymi
podmiotami w zakresie portowania gier, a wskazane powyzej transakcje z podmiotami powigzanymi stanowig
niewielki udziat w przychodach i kosztach.

SimFabric S.A. wchodzi w skfad Grupy Kapitatowej PlayWay S.A., w ktorej obecnie jest kilkadziesiat
konkurujgcych, jednostek podporzgdkowanych. Tworzone przez PlayWay S.A. jednostki podporzadkowane,
konkuruja: (i) pomiedzy sobg oraz (ii) z PlayWay S.A. Zwigzane jest to z prowadzeniem dziatalnosci catej Grupy
Kapitatowej PlayWay S.A. na jednym rynku gier wideo, dlatego konkurowania pomiedzy jednostkami
podporzadkowanymi nie mozna uniknac¢ i jest ono wpisane w specyfike podmiotéw. Z kolei ryzyko konkurowania
tworzonych jednostek podporzadkowanych z PlayWay S.A., ze wzgledu na powigzania kapitatowe (jednostka
podporzadkowana jest spdtka zalezng lub spotka stowarzyszong) jest wieksze. PlayWay S.A. ze wzgledu na fakt
posiadania istotnego udziatu w gtosach na Walnym Zgromadzeniu moze podejmowac dziatania, ktore negatywnie
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wptyng na sytuacje gospodarczg, majatkowg i finansowg jednostki podporzadkowanej. Z drugiej strony na
przyktadzie Emitenta nalezy wskazaé, iz pomimo prowadzenia dziatalnosci na tym samym rynku, z niektérymi
podmiotami podporzadkowanymi z Grupy Kapitatowej PlayWay S.A. oraz samym PlayWay S.A. prowadzona jest
wspotpraca, ktéra do dnia sporzadzania niniejszego sprawozdania uktada sie bardzo dobrze i ma pozytywny
wptyw na sytuacje finansowa.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania pomiedzy Emitentem a osobami wchodzgcymi w sktad organow
zarzadzajgcych i nadzorujacych Spétki miaty miejsce istotne transakcje. Szczegétowe informacje o tych
transakcjach zostaty zawarte w pkt. 4.11a Dokumentu Informacyjnego SimFabric S.A. z dnia 21 lutego 2020 r.,
ktory zostat udostepniony do publicznej widomosci na stronie internetowej rynku NewConnect Gietdy Papierow
Wartosciowych w  Warszawie S.A.  (www.newconnect.pl) oraz stronie internetowej Emitenta
(www.simfabric.com). Z uwagi na to istnieje ryzyko, ze transakcje zostang zawarte na nierynkowych warunkach
co bedzie miato negatywny wptyw na sytuacje finansowga Emitenta. Ponadto ze wzgledu na powigzania rodzinne
(powodujgce konflikt intereséw) istnieje ryzyko, ze realizowane dzieto nie zostanie wykonane, pomimo jego
odbioru.

Biorgc pod uwage przedmiotowe ryzyko, od 1 pazdziernika 2019 r. Zarzad wdrozyt polityke zawierania transakcji
z osobami wchodzacymi w sktad organdw zarzadzajacych i nadzorujacych, zgodnie z ktédrg umowy zawierane
pomiedzy Spétka a osobami wchodzacymi w sktad organéw zarzadzajacych i nadzorujacych sg kontrolowane
przez Cztonkdéw Rady Nadzorczej, ktérzy nie sg ze soba powigzani rodzinnie. Na dzien sporzadzenia niniejszego
sprawozdania osobg kontrolujgca takie transakcje jest Pan Marcin Woszczak, Cztonek Rady Nadzorczej. Zadaniem
kontrolujgcego jest m.in.: zawieranie uméw w imieniu Emitenta na rynkowych warunkach oraz odbidr
wykonanych prac. Wdrozona polityka zawierania transakcji z osobami wchodzacymi w sktad organdéw
zarzadzajacych i nadzorujacych nie reguluje zasad zawierania transakcji z osobami powigzanymi z tymi osobami,
ktére nie sg osobami fizycznymi, ze wzgledu na brak takich transakcji do dnia wdrozenia przedmiotowej polityki.
Zarzad Emitenta nie przewiduje takich transakcji o istotnej wartosci w przysztosci.

Ponadto zgodnie z informacjg Zarzadu, przed wdrozeniem ww. polityki wszystkie transakcje zawarte z osobami
wchodzacymi w sktad organdw zarzadzajacych i nadzorujgcych zostaty wykonane na podstawie prawidtowo
wykonanych i odebranych prac, a stosowane wynagrodzenie nie przekraczato rynkowych stawek. Ryzyko to
minimalizowane jest réwniez poprzez fakt, iz osoby bedace stronami ww. transakcji sg jednoczesnie istotnymi
akcjonariuszami Spoétki i deklarujg chec dalszego zaangazowania w rozwéj SimFabric S.A.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania akcjonariusze: PlayWay S.A., Pani Julia Leszczynska i Pan Emil
Leszczynski ztozyli zobowigzania ograniczajgce zbywanie akcji. W przypadku ztamania zobowigzania akcjonariusz
zobowigzany jest do zaptaty na rzecz Autoryzowanego Doradcy kary umownej, ustalonej w oparciu o iloczyn
liczby akcji biorgcych udziat w ztamaniu postanowien uméw lock-up oraz kwoty 3,20 zt (cena transakcji sprzedazy
akcji przed ztozeniem wniosku o wprowadzenie). Istnieje jednak ryzyko ztamania umowy lock-up, szczegdlnie
w przypadku uksztattowania sie kursu powyzej poziomu stanowigcego sankcje za naruszenie umowy lock-up
i wowczas przedmiotowa kara umowna bedzie na nizszym poziomie niz wartos¢ potencjalnych zyskéw ze
sprzedazy akcji, ktére objete zostaty czasowym ograniczeniem zbywalnosci akcji.

Dystrybucja produktéw (gier) odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co zwieksza ryzyko zwigzane
z nielegalnym rozpowszechnianiem produktéw Grupy Kapitatowej bez jej zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez

Strona | 24



SPRAWOZDANIE ZARZADU SPOtKI DOMINUJACEJ Z DZIAtALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ
SIMFABRIC S.A. ZA ROK OBROTOWY 2020

konsumentéw produktow w sposdb nielegalny moze negatywnie wptyngc na poziom sprzedazy Grupy oraz jej
wyniki finansowe.

Swoiste zagrozenie dla produkowanych przez Grupe Kapitatowg gier stanowig ogdlnoswiatowe kampanie
walczace z nadmiernym poswiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz promujace zdrowy, aktywny styl
zycia. Nie mozna wykluczyé, ze w wyniku takich kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego
spedzania wolnego czasu, co moze wigzac sie ze zmniejszeniem zapotrzebowania na gry, a w konsekwencji
negatywnie wptyngé na jej wyniki finansowe.

Ze wzgledu na fakt, iz Grupa Kapitatowa ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana wiekszos¢
przychoddéw jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kursow
walutowych. Szczegdlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kursow EUR/PLN oraz USD/PLN,
poniewaz transakcje w tych walutach maja najistotniejszy wktad w strukture przychoddéw. Ryzyko na tym polu
wystepuje gtdwnie w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni braé¢ pod uwage fakt, iz Spoétka nie stosuje
zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Grupa Kapitatowa nie posiada uméw kredytowych opartych na
zmiennej stopie kredytowej. W sytuacji, w ktdrej Zarzad podejmie decyzje o finansowaniu czesci dziatalnosci
kredytem bankowym lub pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmiang stép procentowych. Wzrost stop
procentowych spowoduje wzrost kosztéw obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci
poprzez zmniejszenie zyskdw. Z drugiej strony obnizenie sie poziomu stdép procentowych skutkowatoby
obnizeniem kosztow finansowania oraz zwiekszeniem zyskéw. Nalezy wskazac, iz Grupa Kapitatowa nie posiada
realnego wptywu na ksztattowanie sie stép procentowych.

Polski system prawny charakteryzuje sie wysoka czestotliwoscig zmian. Na dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej
potencjalny negatywny wptyw mogg mie¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego, prawa pracy
i ubezpieczen spotecznych. W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka na biezgco przeprowadzane sg badania
na zgodnosc¢ stosowanych aktualnie przepiséw z biezgcymi regulacjami prawnymi.

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscig zapisow oraz wysoky czestotliwoscig zmian.
Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac sytuacje odmiennej ich interpretacji przez
Spotke i organy skarbowe. W przypadku zaistnienia takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ kare finansowa,
ktéra moze miec istotny negatywny wptyw na wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Ponadto organy skarbowe
majg mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych okreslajgcych wysokos¢ zobowigzania
podatkowego w ciggu piecioletniego okresu od konca roku, w ktéorym mingt termin ptatnosci podatku.
W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedacej podstawa wyliczenia zobowigzania
podatkowego przez Grupe Kapitatowa interpretacji przepiséw podatkowych, sytuacja ta moze miec istotny
negatywny wptyw na jej sytuacje finansowa. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka korzysta
z preferencyjnego opodatkowania dochodédw wytwarzanych przez prawa wtasnosci intelektualnej - "IP BOX",
umozliwiajacego obnizenie ptaconej stawki CIT z 19% na 5%.
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Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynikaé ze zmian w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych

z punktu widzenia Zarzadu, jednakze wptyw tych zmian na przysztg kondycje Grupy Kapitatowej, nalezy uznac za
niewielki, jako ze prawdopodobienistwo skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Grupa Kapitatowa prowadzi dziatalno$é na rynku krajowym oraz rynkach zagranicznych. Z tego powodu narazona
jest na ryzyko zwigzane z ogdlng sytuacja makroekonomiczng i polityczng w Polsce oraz zagranicg. Wptyw na
dziatalno$¢ operacyjng oraz sytuacje finansowga Spdétki mogg mieé takie czynniki jak poziom bezrobocia, tempo
wzrostu gospodarczego czy poziom inflacji. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze negatywnie wptynac¢ na
osiggang przez Grupe Kapitatowa rentownosc¢ oraz dynamike rozwoiju.

Uznanie przez Swiatowg Organizacje Zdrowia epidemii koronawirusa za pandemie, a takze wprowadzenie przez
polski rzad stanu epidemii oraz szeregu ograniczen i zakazow majgcych na celu spowolnienie rozprzestrzeniania
sie choroby, w ocenie Zarzadu, nie zagrazajg dziatalnosci operacyjnej Grupy Kapitatowej, niemniej nie mozna w
sposoéb jednoznaczny oceni¢ wptywu pandemii na jej dziatalno$¢ w przysztosci.

Sprzedaz gier odbywa sie przede wszystkim za posrednictwem dystrybucji cyfrowej, dzieki czemu potencjalni
klienci majg zapewniony staty dostep do portfolio Grupy. Ponadto, warto zaznaczy¢, iz gry sprzedawane sg
gtéwnie w walutach obcych (euro i dolar amerykanski), a utrzymujacy sie korzystny dla eksporterow kurs
walutowy moze przyczynic sie do wyzszych przychoddw ze sprzedazy.

Wprowadzone przez rzad nakazy dotyczgce przede wszystkim ograniczenia czasu spedzanego poza domem
przyczynity sie do wzrostu zainteresowania grami oferowanymi przez Grupe, a tym samym pozytywnie wptynety
na wyniki sprzedazy. Nie mozna jednak wykluczyé, iz w wyniku ewentualnego przedtuzania sie epidemii
i zwigzanych z nig ograniczen moze dojs¢ do pogorszenia sie ogodlnej koniunktury gospodarczej, co
w konsekwencji wptynie na zmniejszenie popytu na oferowane produkty.

Zarzad stale monitoruje potencjalny wptyw i podejmie wszelkie mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ jej negatywne
skutki.

Zgodnie z art. 49 ust. 2 sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci powinno obejmowac istotne informacje o stanie
majatkowym i sytuacji finansowej Spotki. Ponizej zamieszczono nie omdéwione wczeéniej wymagane informacje.

Art. 49 ust 2 pkt. 5)
Nabycie udziatéw wtasnych, a w szczegdélnosci cel ich nabycia, liczba i wartos¢ nominalna ze wskazaniem, jaka

czesc kapitatu zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych akcji w przypadku ich zbycia.
W roku obrotowym 2020 Spdétka dominujgca ani jej podmioty zalezne nie nabywaty, ani nie sprzedawaty akcji
wtasnych.

Art. 49 ust 2 pkt. 6)
Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Grupa nie posiada oddziatow (zaktadéw) samobilansujgcych w rozumieniu Ustawy o rachunkowosci.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. a)
Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen

przeptywow srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka
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W 2020 roku obrotowym Grupa kapitatowa nie posiadata instrumentéw finansowych nabytych na rynku
regulowanym. Grupa Kapitatowa na dzien bilansowy 31.12.2020 r. nie posiadata zobowigzan z tytuty kredytow
dtugo- lub krétkoterminowych.

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. b)
Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z

metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest
rachunkowos¢ zabezpieczen
Grupa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajow planowanych transakgcji.

Art. 49 ust. 2a)

Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

Oswiadczenie w sprawie stosowania przez Spoétke zasad tadu korporacyjnego zasad zawartych w Zatgczniku do
Uchwaty Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. nr 293/2010 z dnia 31 marca 2010 r.
w sprawie zmiany dokumentu "Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect", stanowi element raportu
rocznego Spotki za 2020 rok obrotowy, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu.

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tacznie z informacjami
dotyczacymi zagadnien pracowniczych i Srodowiska naturalnego

Grupa nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikow finansowych i niefinansowych do oceny sytuacji jednostki.
Charakter dziatalnos$ci Grupy nie wptywa negatywnie na srodowisko naturalne.

Julia Leszczyniska
Prezes Zarzqdu
SimFabric S.A.
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