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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Panstwo,

Zapraszam do zapoznania sie z raportem rocznym za rok 2021 r. bedgcym dla Movie Games S.A. rokiem
intensywnej pracy nad rozbudowag struktur spétek znajdujgcych sie w grupie kapitatowej oraz realizacji ztozonych
w 2020 obietnic dotyczacych zaréwno produkcji gier komputerowych jak rowniez scenariuszy dotyczgcych
upublicznienia spoétek.

Spétka w 11 marca 2021 roku wydata gre pod tytutem Lust From Beyond, ktéra to spotkata sie z bardzo
pozytywnym odbiorem i ocenami na poziomie 84%. 15 marca 2021 roku spotka przekazata do wiadomosci wyniki
sprzedazy po okresie 72h ktdre wyniosty przeszto 29,000 egzemplarzy wytgcznie przy platformie Steam. W zwigzali
z wyjatkowo dobrym przyjeciem tytutu zdecydowalismy o realizacji wersji ocenzurowanej tytutu ktéra umozliwi
nie tylko szerszg monetyzacje na platformie Steam ale réwniez poratowanie na konsole takie jak PlayStation, Xbox
czy tez Nintendo Switch. Dnia 21 marca 2021 roku spotka miata przyjemnosé zakomunikowac zwrot wszystkich
kosztow realizacji tytutu jak marketingu. Zdarzenie to jest o tyle wazne, iz jest to najwieksza produkcja dotychczas
pod katem budzetu realizowana w ramach struktur Movie Games. Wersja ocenzurowana ujrzata swiatto dzienne
w lutym 2022 roku doktadajgc kolejne 6,000 sztuk do sprzedazy w ujeciu 72h od premiery.

Gas Station tytut realizowany przez nalezacg do grupy kapitatowej spdtke Drago Entertainment miat swojg
premiere 15 wrzesnia 2021 roku. W ciggu 72h pierwszych godzin 71 tysiecy sztuk uzyskujac jednoczesnie oceny
na poziomie 83%. Spotka Movie Games petnita funkcje wydawcy dla tytutu, ale réwniez dla kolejnych
zaprezentowanych gier przez Drago ktdre bedg bazowaty na rozpoznawalnosci tego IP.

06.08.2021 spotka zalezna emitenta Movie Games Mobile zawarto umowe z MobilWay dotyczacg wsparcia
realizacji tytutow takich jak Mr. Preper i Builders of Egypt z ktdrych jeden nalezy do grona najlepiej sprzedajgcych
sie tytutéw roku 2021 a kolejny jednych z najlepiej zapowiadajgcych sie gier na rok 2022.

W dniu 15 listopada spdtka w celu rozbudowania potencjatu sprzedazowego posiadanego przez kontynuacje
dotychczas najlepiej sprzedajacego sie tytutu z portfolia spotki zawarta umowe z Gaumont Televison w celu
realizacji na podstawie produkowanego przez nich serialu Narcos publikowanego na platformie Netflix DLC do
prequelu Drug Dealer Simulator. Dziatanie to wpisuje sie w strategie spotki majgcej na celu po odniesieniu sukcesu
intensywne wspieranie tytutdw rozpoznawalnymi IP prowadzgcym do maksymalizacji przysztych zyskéw bez
koniecznosci radykalnego podnoszenia budzetu moggcego powodowac drastyczny wzrost ryzyka.

Poza dziataniami dotyczacymi realizacji projektéw growych Movie Games aktywnie wspierata podmioty nalezgce
do grupy kapitatowej w realizacji zobowigzan dotyczacych ich upublicznienia.

Z dniem 7.01.2021 Movie Games rozpoczeto negocjacje ze spotkg K&K Herbal Poland S.A., ktére to skutkowaty
zawarciem listu intencyjnego z dniem 09.01.2021 oraz uzyskaniem porozumienia w sprawie podstawowych
warunkéw wspdtpracy w celi potaczenia K&K Herbal z True Games. Dziatania te zmierzaty w kierunku
wprowadzenia spotki True Games czego realizacja finalizowana jest w roku 2022. Movie Games zawarto list
intencyjny z Platige Image S.A. Notowang spotkg w celu powotania do zycia podmiotu majgcego na celu realizacje
m.in. 3 produkcji segmentu AA. Produkcjg tytutdow skali dotychczas nierealizowane prze emitenta wigzata sie
réwniez w nawigzaniu wspotpracy z Anshar Studio.

W imieniu Movie Games S.A. oraz spotek z jej grupy kapitatowe] dziekuje inwestorom, graczom i
partnerom za zaufanie jakim do tej pory byliSmy obdarzani.

Z powazaniem

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzqdu
Movie Games S.A.



RAPORT ROCZNY MOVIE GAMES S.A. ZA 2021 R.

®

MovieGames

2. Wybrane dane finansowe

WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE GRUPY 01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
KAPITALtOWEJ EMITENTA 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 11271 695,79 9397 695,39 2 462 413,06 2100 419,16
Zysk (strata) ze sprzedazy 1418 683,98 4980 199,83 309 925,50 1113092,81
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1171 262,03 4081 793,08 255 873,74 912 295,62
Zysk (strata) brutto 14323 129,84 11071081,41 3125028,91 2474 427,03
Zysk (strata) netto 11171 893,65 8859 148,69 2440610,30 1980052,01
Zysk (strata) netto przypadajacy na jednostke dominujaca 12332721,39 8987 806,43 2694 204,56 2008 807,48
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej (6128 488,18) 1701 934,04 1338828,66 380 388,46
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej 1273516,83 377 664,69 84 409,43 201 585,54
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej 6412 962,24 6 126 568,06 1400 974,82 1369 310,28

WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE GRUPY

KAPITALOWEJ EMITENTA 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020

PLN PLN EUR EUR

Aktywa razem 36967 473,19 18303 174,80 8037 455,58 3966 190,26
Aktywa trwate 2894 270,86 1067 700,00 629 271,40 231364,31
Aktywa obrotowe 34073 202,33 17 230 474,80 7408 184,18 3733742,48
Zapasy 10691 776,11 5813073,72 2324602,36 1259 658,86
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 10416 670,70 8858 679,81 2264 789,04 1919 623,78
Kapitat wtasny 28003 060,70 15123 433,23 6 088 416,03 3277 158,97
Kapitat mniejszosci 3943 417,07 1686 187,16 857 376,41 365 386,83
Rezerwy na zobowigzania 1875 408,91 980 583,71 407 750,77 212 486,72
Zobowigzania dtugoterminowe 200 493,16 43 591,16 .
Zobowiazania krétkoterminowe 2 784 851,33 498 002,96 107 914,31 35 457,14
Rozliczenia miedzyokresowe 160 242,01 14 967,74 34 839,76 3243,42

Podstawowe pozycje bilansu oraz rachunku zysku i strat ze sprawozdania finansowego przeliczono na EUR wedtug kursow

Srednich, ustalonych przez Narodowy Bank Polski zgodnie z przedstawiong ponizej zasada:

a) Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzier odpowiedniego okresu:
— nadzien 31 grudnia 2020 r. $redni kurs wynosit 4,6148,
— nadzien 31 grudnia 2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994

b)  Rachunek zyskdéw i strat oraz rachunek przeptywdw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim okresie,
obliczonych jako $rednia arytmetyczna kursdow obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:

—  $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 r. — 4,4742,
—  $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. —4,5775
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01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE EMITENTA 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
PLN PLN EUR EUR
2468 269,28
Przychody ze sprzedazy 11298 502,64 10 799 833,80 2.413.802,20

2539522,72

Przychody netto ze sprzedazy produktow 11624665,26 10452377,67 2.336.144,49
936 879,88

Zysk (strata) ze sprzedazy 4288 567,64 5.499.848,84 1.229.236,25
, 902 782,01

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 4132 484,65 5.499.848,84 1.030.200,03
3353277,86

Zysk (strata) brutto 15349 629,42 5.903.907,62 1.319.544,86
2764 242,36

Zysk (strata) netto 12 653 319,42 4.672.558,62 1044 333,87
o . " o 367 794,00

Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 1683 577,05 2.785.933,23 622 666,23
o . o o 425 905,03

Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej 1949 580,29 1.167.579,37 260 958,24

Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej 0,00 -823.402,24 0,00 -184 033,40

WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE EMITENTA 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020

PLN PLN EUR EUR
5812 019,04

Aktywa razem 26 731 800,38 12.034.103,18 2.607.719,33
476 377,00

Aktywa trwate 2191048,38 1.167.719,52 253.037,95
5335642,04

Aktywa obrotowe 24 540 752,00 10.886.383,66 2.354.681,39
907 675,67

Zapasy 4174 763,48 4.645.351,66 1.006.620,36
. 1612 336,55

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 7415780,72 3.782.623,38 819.672,22
5210533,08

Kapitat wiasny 23965 325,84 10.808.185,42 2.342.070,17
83 575,90

Rezerwy na zobowigzania 384 399,00 0 0,00

Zobowigzania dtugoterminowe 0 0 - 0,00
321 155,23

Zobowiazania krétkoterminowe 1477 121,38 425.917,76 92.293,87
196 754,83

Rozliczenia miedzyokresowe 904 954,16 800.000,00 173.355,29

3. Opis organizacji grupy kapitatowej
[ Nazwa | Sieddba |  Przedmiotdzafainosi | Udciatwkapitale |

Warszawa
True Games S.A.

PKD 32.40.Z, produkcja gier i
zabawek

71,00%

Warszawa
Mill Games S.A.

PKD 58.21.Z, dziatalnos¢
wydawnicza w zakresie gier
komputerowych

41,30%

Warszawa
Road Studio S.A.

PKD 32.40.Z, produkcja gier i
zabawek

60,17%

Warszawa
Pixel Crow sp. z 0.0.

PKD 58.21.Z, dziatalnos¢
wydawnicza w zakresie gier
komputerowych

52,13%
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Warszawa PKD 32.40.Z, produkcja gier i
zabawek

Warszawa PKD 32.40.Z, produkcja gier i
zabawek

Warszawa PKD 58, 21, Z, dziatalnos¢
Image Games S.A. wydawnicza w zakresie gier 47,87%
komputerowych

Movie Games Mobile S.A. 62,09%

Goat Gamez S.A. 69,00%

Jednostka dominujgca wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane sa metoda praw wtasnosci:

Nazwa Siedziba Przedmiot dziatalnosci Udziat w kapitale
Warszawa PKD 58.21.Z, dziatalnos¢
Brave Lamb Studio S.A. wydawnicza w zakresie gier 23,95%
komputerowych
MD Games S.A. (d. MD Games sp. z Warszawa PKD 62.01.Z, dziatalno$¢ zwigzana z 29 85%
0.0.) oprogramowaniem '
' Warszawa PKD 58.21.7Z, dziatalnos¢
Pixel Crow Games S.A. (d. Patent . .
Fund S.A) wydawnicza w zakresie gier 36,96%
komputerowych
Movie Games VR S.A. (d. IPO Warszawa PKD 70, ?2, Z pozosta.’re dc?radztwo.
w zakresie prowadzenia dziatalnosci 41,88%

Doradztwo Kapitatowe S.A.)

gospodarczej i zarzadzania

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej jest nieograniczony. Sprawozdanie finansowe
jednostek zaleznych i stowarzyszonych sporzgdzone zostato za ten sam okres sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe
Jednostki dominujgcej, przy zastosowaniu spojnych zasad rachunkowosci, za wyjatkiem spotek utworzonych w 2021 roku, ktére
nie prowadzity swojej dziatalnosci za okres petnych 12 miesiecy.

Wszystkie spotki zalezne podlegajg konsolidacji metodg petna.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmuje wszystkie jednostki zalezne i stowarzyszone na dzier 31 grudnia 2021 roku.

4. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez
podmiot dominujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do
kazdej jednostki zaleznej nieobjetej konsolidacjg

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje wszystkie Spotki zalezne.

5. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta
nieobjetych konsolidacja

Wszystkie spotki zalezne zostaty objete konsolidacjg metoda petna.

6. Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe oraz skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od
01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. stanowi zatacznik do niniejszego raportu.

6.1. Dodatkowe informacje i objasnienia
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Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzien 31 grudnia 2021 roku i obejmuje okres
12 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych
zaprezentowano poroéwnywalne dane finansowe na dzier 31 grudnia 2020 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale
wtasnym oraz w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za
okres od 1 stycznia 2020 roku do 31 grudnia 2020 roku.

Dane poréwnywalne byty zweryfikowane przez biegtego rewidenta.
Dane tgczne

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera danych tacznych, a w ramach Grupy nie wystepujg
wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne sprawozdanie finansowe.

Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajacej
sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzier sporzadzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne
okolicznosci wskazujace na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Grupe.

Potgczenie

W okresie od 1 stycznia 2021 do 31 grudnia 2021 roku nie miato miejsca potgczenie jednostek w ramach Grupy
Kapitatowej.

Zasady rachunkowaosci

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu skonsolidowanego sprawozdania finansowego s3 zgodne z
Ustawg o rachunkowosci z dnia 29 wrzeénia 1994 r. tj. Dz.U. z 2021 r., poz. 217 z pdZniejszymi zmianami, zwang
dalej Ustawa o rachunkowosci.

Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z
zachowaniem zasady ostroznosci. W okresie objetym skonsolidowanym sprawozdaniem Grupa nie zmieniata zasad
(polityki) rachunkowosci.

Metody konsolidacji

Jednostki zalezne podlegajg konsolidacji petnej w okresie od objecia nad nimi kontroli przez Jednostke dominujgca
do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowigzania spoftki zaleznej na dzier wigczenia jej do skonsolidowanego
sprawozdania finansowego ujmowane sg wedtug wartosci godziwej. Rdznica miedzy wartoscig godziwg tych
aktywow i zobowigzan oraz ceng nabycia udziatéw powoduje powstanie wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy,
ktére sg wykazywane w odrebnej pozycji skonsolidowanego bilansu odpowiednio jako , wartos¢ firmy jednostek
podporzadkowanych” lub ,ujemna wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych”.

Dane jednostek wspotzaleznych wykazywane sg w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym przy
zastosowaniu metody proporcjonalne;j.

Udziaty w jednostkach wspétzaleznych Jednostka dominujgca wykazuje metoda konsolidacji proporcjonalnej
poprzez sumowanie czesci wartosci poszczegodlnych pozycji sprawozdan finansowych jednostek wspotzaleznych,
proporcjonalnej do posiadanych przez jednostki grupy kapitatowej udziatéw z odpowiednimi pozycjami we
wiasnym sprawozdaniu finansowym w petnej wartosci. Réznica pomiedzy wyrazong w cenie nabycia wartoscig
posiadanych udziatdw a odpowiadajgca im czescig wycenionych wedtug ich wartosci godziwych aktywow netto
jednostek wspodtzaleznych wykazywana jest w odrebnej pozycji skonsolidowanego bilansu jako ,wartos¢ firmy
jednostek podporzagdkowanych” lub ,,ujemna wartosc¢ firmy jednostek podporzadkowanych”.

Akcje i udziaty w jednostkach stowarzyszonych wyceniane s3 metodg praw wtasnosci.
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Sprawozdania finansowe jednostek zaleznych, stowarzyszonych i wspdtzaleznych sporzadzane sg za ten sam okres
sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe Jednostki dominujgcej przy zastosowaniu jednakowych zasad
rachunkowosci.

W toku konsolidacji wyeliminowane zostaty wszystkie istotne transakcje miedzy jednostkami objetymi
konsolidacja.

Forma prezentacji

Rachunek zyskow i strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywéw Srodkéw
pienieznych metodg posrednia.

Niniejsze sprawozdanie finansowe jest przedstawione w polskich ztotych (,PLN”), a wszystkie wartosci, o ile nie
wskazano inaczej, podane sg w ztotych (,,PLN").

Niskowartosciowe sktadniki aktywaéw.

Spotka zalicza nabyte wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate o cenie nabycia lub koszcie wytworzenia
do 10 000 zt bezposrednio w koszty zuzycia materiatow. Uproszczenie stosowane jest w mysl art. 4 ust. 4 UoR i nie
wywiera istotnego ujemnego wptywu na sytuacje majatkowsa, finansowg oraz wynik finansowy Spétki.

Weryfikacja okresow ekonomicznej uzytecznosci sktadnikdw majgtku trwatego.

Na kazdy dzien konczacy rok obrotowy Jednostka dokonuje weryfikacji przyjetego wczesniej okresu ekonomicznej
uzytecznosci kazdego sktadnika srodkow trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych. Zmiana tego okresu
skutkuje zmiang kwoty dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych poczgwszy od pierwszego dnia nastepnego roku
obrotowego.

Przychody i koszty finansowe.

Odsetki od zobowigzan zalicza sie do kosztow finansowych w momencie ich powstania, z wyjatkiem odsetek od
zobowigzan zaciggnietych w celu finansowania budowy i przystosowania srodkéw trwatych, srodkéw trwatych w
budowie i wartosci niematerialnych i prawnych oraz przypadkéw uzasadnionych niezbednym, dtugotrwatym
przygotowaniem towaru lub produktu do sprzedazy badz dtugim okresem wytwarzania produktu, ktére to odsetki
zwiekszaja cene nabycia lub koszt wytworzenia tych towardw lub produktéw w okresie ich budowy, przystosowania
lub przygotowania do sprzedazy badz wytworzenia.

Réznice kursowe wynikajgce z wyceny na dzien bilansowy aktywdw i pasywdw wyrazonych w walutach obcych z
wyjatkiem inwestycji dtugoterminowych oraz powstate w zwigzku z zaptatg naleznosci i zobowigzan w walutach
obcych, jak rowniez przy sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do przychoddw lub kosztow finansowych, a w
uzasadnionych przypadkach- do kosztu wytworzenia produktéw lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia
lub kosztu wytworzenia Srodkéw trwatych, srodkoéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Wartosci niematerialne i prawne.

Wartosci niematerialne i prawne ujmuje sie w ksiegach wedtug cen ich nabycia lub kosztéw poniesionych na ich
wytworzenie. W momencie oddania do uzywania ustalany jest okres ekonomicznej uzytecznosci dla kazdego
nabytego sktadnika, ktory to decyduje o okresie dokonywania odpiséw amortyzacyjnych, generalnie stosuje sie
nastepujace okresy amortyzacji:

- dla oprogramowania komputerdow i praw autorskich —2do5 lat,
- dla kosztéw prac rozwojowych —do 5 lat,
- dla pozostatych wartosci niematerialnych i prawnych -5 lat.

Spodtka dokonuje umorzenia wartosci niematerialnych i prawnych stosujgc dla wszystkich tytutdw metode liniowa.

Wartosci niematerialne i prawne prezentowane w bilansie wyceniane sg wg wartosci netto, tzn. w wartosci
poczatkowej pomniejszonej o dokonane odpisy umorzeniowe i aktualizujgce.

Srodki trwate.
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Wartos¢ poczgtkowg Srodkéw trwatych ujmuje sie w ksiegach wedtug ceny nabycia lub kosztéw wytworzenia. Cena
nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwatych obejmuje ogdt ich kosztow poniesionych przez Jednostke za okres
budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym rowniez koszt obstugi
zobowigzan zaciaggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z
tego tytutu.

Wartos¢ poczatkowg stanowigcg cene nabycia lub koszt wytworzenia srodka trwatego powiekszajg koszty jego
ulepszenia, polegajgcego na przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujgcego, ze wartosc
uzytkowa tego srodka po zakoriczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy przyjeciu do uzywania wartosc
uzytkowa.

W momencie oddania do uzywania ustalany jest okres ekonomicznej uzytecznosci przez ktéry poczatkowo Spotka
amortyzuje dany sktadnik Srodkéw trwatych. Dokonywanie odpisdw amortyzacyjnych rozpoczyna sie poczgwszy od
miesigca nastepujgcego po miesigcu oddania srodka trwatego do uzywania.

Srodki trwate prezentowane w bilansie wyceniane sa wg wartosci netto tzn. w wartosci poczatkowej podwyzszonej
o kwoty ulepszenia i pomniejszonej o dokonane odpisy umorzeniowe i aktualizujace.

Inwestycje.

Przez inwestycje rozumie sie aktywa nabyte w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajacych z przyrostu
wartosci tych aktywdw, uzyskania z nich przychodow w formie odsetek, dywidend (udziatdw w zyskach) lub innych
pozytkdow, w tym rowniez z transakcji handlowej, a w szczegdlnosci aktywa finansowe oraz te nieruchomosci i
wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sg uzytkowane przez Jednostke, lecz zostaty nabyte w celu osiggniecia
tych korzysci.

Spotka stosuje nastepujgce metody ustalania wartosci rozchodu sktadnikdéw inwestycji uznanych za jednakowe ze
wzgledu na podobienstwo rodzaju i przeznaczenia:

- $rodki pieniezne na rachunku walutowym — metoda FIFO,

- $rodki pieniezne — wg wartosci nominalnej,

- akcje, udziaty i inne papiery wartosciowe — metoda FIFO,

- nieruchomosci — wg indywidualnej identyfikacji,

- pozostate inwestycje — metoda FIFO.

Udziaty w innych jednostkach oraz inne inwestycje zaliczone do aktywdw trwatych.

Na dzien bilansowy inwestycje dtugoterminowe w postaci udziatéw w innych jednostkach oraz inne inwestycje
dtugoterminowe (np. nieruchomosci) wycenia sie:

1)wedtug ceny nabycia uwzgledniajgc odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci, w przypadku udziatéw w jednostkach
podporzadkowanych,

2) wedtug wartosci godziwej, w przypadku aktywéw finansowych zgodnie z postanowieniami Rozporzadzenia
Ministra Finanséw w sprawie szczegdtowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu
prezentacji instrumentéw finansowych

3)skorygowanej ceny nabycia, jezeli dla danego sktadnika zostat okreslony termin wymagalnosci,

Skutki okresowe] wyceny (przeszacowania) aktywow finansowych, w tym instrumentéw pochodnych, oraz
zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do kategorii przeznaczonych do obrotu, z wytgczeniem pozycji
zabezpieczanych i instrumentédw zabezpieczajacych, zalicza sie odpowiednio do przychoddw lub kosztow
finansowych okresu sprawozdawczego, w ktdrym nastgpito przeszacowanie.

Inwestycje krotkoterminowe
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Spoétka wycenia inwestycje krotkoterminowe na dzien bilansowy wedtug nizszej z dwdch wartosci — ceny nabycia
lub wartosci rynkowej.

Zapasy

Wartos¢ poczatkowa (koszt) zapaséw obejmuje wszystkie koszty (nabycia, wytworzenia i inne) poniesione w
zwigzku z doprowadzeniem zapasow do ich aktualnego miejsca i stanu. Cena nabycia zapasow obejmuje cene
zakupu powiekszong o cta importowe i inne podatki (niemozliwe do pdiniejszego odzyskania od wiadz
podatkowych), koszty transportu, zatadunku, wytadunku i inne koszty bezposrednio zwigzane z pozyskaniem
zapasow, pomniejszang o opusty, rabaty i inne podobne zmniejszenia. Zapasy wycenia sie w wartosci poczatkowej
(cenie nabycia lub koszcie wytworzenia) lub w cenie sprzedazy netto w zaleznosci od tego, ktdra z nich jest nizsza.
Cena sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty konieczne do
zakonczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia zapaséw do sprzedazy lub znalezienia nabywcy. W odniesieniu
do zapaséw koszt ustala sie stosujgc metode ,pierwsze weszto, pierwsze wyszto” (FIFO).

Produkcja w toku obejmuje tworzenie gier. Wycena w ksiegach oparta jest o koszt wytworzenia, ktéry obejmuje
koszty pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong cze$¢ kosztow posrednio
zwigzanych z danym projektem.

W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacja danego projektu nastepuje
przeksiegowanie naktaddw z produkcji w toku na produkty gotowe.

Wytworzone przez Jednostke oprogramowanie komputerédw przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie
przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuiszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich
wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania finansowe.

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Wartos¢ naleznosci
aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego,
zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw finansowych- zaleznie od rodzaju
naleznosci, ktorej dotyczy odpis aktualizujgcy.

W przypadku ustalania odpiséw aktualizujgcych Spoétka kieruje sie nastepujgcymi zasadami:

e naleznosci zwigzane z postepowaniem upadtosciowym i likwidacyjnym obejmowane sg 100% odpisem
aktualizujgcym,

e naleznosci przeterminowane od pozostatych dtuznikéw obejmowane sg indywidualnym odpisem
aktualizujgcym na podstawie szacunku prawdopodobienstwa niesciggalnosci,

e naleznosci terminowe od dfuznikdéw obejmowane s3g indywidualnym odpisem aktualizujgcym w
sytuacjach szczegélnych, gdy z informacji uzyskanych przez Spétke wynikato, iz $ciggalnos¢ naleznosci
moze by¢ w przysztosci zagrozona.

e naleznosci niezaptacone z tytutu odsetek sg obejmowane odpisem aktualizujgcym w momencie ich ujecia,
chyba ze dtuznik potwierdzit ich zaptate.

Odpisy aktualizujgce wartos$¢ naleznosci zalicza sie do pozostatych kosztow operacyjnych lub kosztéw finansowych
— zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Naleznosci umorzone, przedawnione lub niesciggalne zmniejszajg dokonane uprzednio odpisy aktualizujgce ich
wartosc. Naleznosci umorzone, przedawnione lub niesciggalne, od ktorych nie dokonano odpisow aktualizujgcych
ich wartos¢ lub dokonano odpiséw w niepetnej wysokosci, zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztow
operacyjnych lub kosztow finansowych.

Zobowigzania ujmuje sie w ksiegach w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Transakcje w walutach obcych.
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Na dzien bilansowy wycenia sie wyrazone w walutach obcych sktadniki aktywdw i pasywdw po obowigzujgcym na
ten dzien Srednim kursie ogtaszanym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski (NBP).

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia odpowiednio po kursie:

o faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajgcym z charakteru operacji - w przypadku operacji
sprzedazy lub kupna walut oraz operacji zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

e srednim ogtaszanym dla danej waluty przez NBP z dnia poprzedzajgcego — w przypadku zaptaty naleznosci
lub zobowigzan, a takze w przypadku pozostatych operacji, jezeli nie jest zasadne zastosowanie kursu
faktycznego.

Rozchdd srodkow pienieznych nastepuje metodg FIFO, czyli , pierwsze przyszto — pierwsze wyszto”.

Pozostate z przeliczenia rdznice kursowe zalicza sie odpowiednio do przychoddw lub kosztéw finansowych lub
w przypadkach okreslonych przepisami, kapitalizuje sie w wartosci aktywow.

Zobowigzania dtugoterminowe i krétkoterminowe inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania finansowe.

Zobowigzania krétkoterminowe to zobowigzania przypadajgce do zaptaty w przeciggu 12 miesiecy od dnia
bilansowego jak i czes¢ zobowigzan dtugoterminowych, ktére majg zostac¢ sptacone w przeciggu 12 miesiecy od
dnia bilansowego, w tym zobowigzania z tytutu dostaw i ustug niezaleznie od terminu ich zapadalnosci.

Podatek dochodowy.
Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskdw i strat obejmuje czes¢ biezaca i cze$¢ odroczona.

Biezgce zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskéw i strat cze$¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw i aktywow z
tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.

Rezerwe i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczgce operacji rozliczanych z kapitatem
wtasnym, odnosi sie na kapitat wtasny.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do
odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi rdznicami przejsciowymi, ktore spowodujg w
przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do
odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku dochodowego,
wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic przejSciowych, to jest roznic,
ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu stawek
podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego nie sg kompensowane dla potrzeb prezentacji
w sprawozdaniu finansowym.

Pomiar wyniku finansowego

Wynik finansowy Spétki za dany okres sprawozdawczy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci przychodéw i
kosztéw oraz ostroznej wyceny.

7. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz grupy kapitatowej

7.1. Informacje podstawowe



RAPORT ROCZNY MOVIE GAMES S.A. ZA 2021 R.

Games

INFORMACIE OGOLNE

Firma MOVIE GAMES SPOLKA AKCYINA
Skrot firmy =~ MOVIE GAMES S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby = ul. Krucza 16/22 00-526 Warszawa

Adres poczty elektronicznej = -

Strona internetowa = www.moviegames.pl

Telefon | -
Faks = -
NIP 5272723755
REGON @ 360126430

Sqd rejestrowy = Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS = 0000529853

Movie Games S.A. (dalej réwniez jako ,Spotka” lub ,,Emitent”) zostata utworzona na mocy aktu zawigzania Spotki
zawartego w dniu 20 pazdziernika 2014 r. przed notariuszem Danutg Kosim-Kruszewska, Rep. A nr 7860/2014.
Czas trwania Spotki jest nieograniczony.

Spoétka dziata na podstawie Statutu Spodtki oraz przepiséw Kodeksu spdétek handlowych (tj. Dz. U.
z22020r., poz. 1526 ze zm.).

Organy Spotki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.:
Zarzad:

1) Mateusz Wczesniak (Prezes Zarzadu) — w okresie od 01.01.2021r. do 31.12.2021 r.
2) Maciej Migsik (Wiceprezes Zarzgdu) — w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

W trakcie 2021 roku obrotowego oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania w sktadzie Zarzadu
Spotki nie zaszty zadne zmiany.

Rada Nadzorcza:

1) Jacek Brzeziriski — w okresie od 01.01.2021 r. do 21.02.2021 r.
2) Jakub Wojcik —w okresie 0d 01.01.2021 r. do 18.03.2021 r.
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3) Kamil Gemra —w okresie od 01.01.2021 r. do 12.10.2021 r.

4) Szymon Okon —w okresie od 01.01.2021r. do 31.12.2021 r.

5) +tukasz Wadotowski —w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.
6) David Jaffe —w okresie od 25.06.2021 r. do 31.12.2021 r.

7) Wactaw Szary —w okresie od 12.11.2021 r. do 31.12.2021 r.

W trakcie roku obrotowego 2021 r. w sktadzie Rady Nadzorczej zaszty zmiany osobowe. W dniu 25 czerwca 2021
r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate nr 3 w sprawie powotania Pana Davida Jaffe do Rady
Nadzorczej w zwigzku z koniecznoscig uzupetnienia sktadu organu w wyniku rezygnacji ztozonej przez Pana Jakuba
Wojcika w dniu 18 marca 2021 r.

Nastepnie, w dniu 12 paZdziernika 2021 r. Pan Kamil Gemra ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej. W dniu 12 listopada 2021 r. Rada Nadzorcza podjeta uchwate w sprawie powotania Pana Wactawa
Szarego do Rady Nadzorczej i powierzenia mu funkcji Cztonka Rady Nadzorczej w ramach kooptacji przewidzianej

w Statucie.

Przedmiot dziatalnosci
Gtownym przedmiotem dziatania Spotki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. byto:

1. PKD 58.21.Z. — Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

2. PKD 62.01.Z— Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

3. PKD 47.91.Z—Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,

4. PKD 59.12.Z — Dziatalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi,

5. PKD 58.19.Z — Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

6. PKD 18.20.Z — Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji,

7. PKD 32.40.Z — Produkcja gier i zabawek,

8. PKD 46.51.Z - Sprzedaz hurtowa komputerdw, urzagdzen peryferyjnych i oprogramowania,

9. PKD 47.41.Z - Sprzedaz detaliczna komputerdw, urzagdzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w

wyspecjalizowanych sklepach.

Akcje Spotki notowane sg na rynku NewConnect.

Struktura akcjonariatu prezentuje sie w sposdb nastepujacy:

Liczba gtosow % gtoséw
Akcjonariusz Liczba akcji % akgcji & °8
na WZA na WZA
PlayWay SA 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Mateusz Wczesniak (wraz z Fundusz
. . 510 099 19,82 % 510 099 19,82%
Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0.)
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Pozostali 1 005 706 39,12% 1006 570 39,12%
Razem 2573132 100,00% 2573996 100,00%
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7.2. Komentarz dotyczacy aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej

7.2.1. W odniesieniu do Grupy Kapitatowej:

Wartos¢ przychoddw netto ze sprzedazy Grupy w 2021 r. wyniosta 11 271 695,79 zt, co w poréwnaniu z 2020 r.,
gdy ich wartos¢ wynosita 9 397 695,39 zt, oznacza wzrost o 20%. Ustugi obce zwiekszyty sie o 7 322 400,85 zt i
wyniosty w 2021 r. 10 950 653,21 zt w porownaniu z kwotg 3 628 252,36 zt z roku 2020. Zysk netto Grupy za rok
2021 r. wynidst 11 171 893,65 zt w porownaniu do 8 859 148,69 zt netto rok wczesniej.

Na dzien 31.12.2021 r. suma bilansowa Grupy wyniosta 36 967 473,19 zt i byta wyzsza niz na dziert 31.12.2020r. o
ok. 102%. Najistotniejsza kategorie w porownywanych okresach po stronie aktywow stanowity inwestycje
krotkoterminowe, ktérych warto$¢ wyniosta odpowiednio 17 747 307,76 zt (31.12.2021 r.) oraz 8 863 679,81 zt
(31.12.2020 r.). Jednoczesnie wzrést poziom zobowigzan krotkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2021 r.
wynosit 2 784 851,33 zt natomiast na koniec 2020 r. wynosit 498 002,96 zt. W zwigzku z wyzszym poziomem
sprzedazy oraz transakcjami na aktywach finansowych, zwiekszeniu o 18% ulegt stan $rodkéw pienieznych na
rachunku i w kasie, tj. z kwoty 8 858 679,81 zt do kwoty 10 416 670,70 zt. W odniesieniu do 31.12.2020 r. nalezy
réwniez odnotowacé wzrost kapitatéw wiasnych z 15 123 433,23 zt do 28 003 060,70 zt (31.12.2021 r.) co jest
pochodng osiggnietego na koniec 2021 r. zysku netto.

7.2.2 W odniesieniu do Spatki:

Wartos¢ przychoddéw netto ze sprzedazy Spotki w 2021 r. wyniosta 11 298 502,64 zt, co w poréwnaniu z 2020 r.,
gdy ich wartos¢ wynosita 10 799 833,80 zt, oznacza wzrost 0 4,62 %.

Ustugi obce zwiekszyty sie o 1764 711,53 zt i wyniosty w 2021 r. 5128 070,42 zt w pordwnaniu z kwotg
3363 358,89 zt z roku 2020.

Zysk netto Spotki za rok 2021 r. wynidst 12 653 319,42 zt w poréwnaniu do 4 672 558,62 zt netto rok wczesniej.

Na dziern 31.12.2021 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 26 731 800,38 zt i byta wyzsza niz na dzier 31.12.2020r. o
ok. 122 %.

Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywow stanowity inwestycje krétkoterminowe,
ktérych wartos$¢ wyniosta odpowiednio 15 438 074,01 zt (31.12.2021 r.) oraz 3 782 623,38 zt (31.12.2020r.).

Jednoczesnie wzrdst poziom zobowigzan krétkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2021 r. wynosit
1477 121,38 zt natomiast na koniec 2020 r. wynosit 425 917,76 zt.

W zwigzku z wyzszym poziomem sprzedazy zwiekszeniu o 96 % ulegt stan srodkéw pienieznych na rachunku i w
kasie, tj. z kwoty 7 415 780,72 zt do kwoty 3 782 623,38 zt. W odniesieniu do 31.12.2020 r. nalezy réwniez
odnotowac wzrost kapitatow wtasnych z 10 808 185,42 zt do 23 965 325,84 zt (31.12.2021 r.) co jest pochodng
osiggnietego na koniec 2021 r. zysku netto.

7.3. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalno$¢ jednostki, ktére wystgpity w
roku obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia
sprawozdania finansowego
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W styczniu 2021 r. Zarzad Spotki podjat decyzje o przesunieciu terminu premiery gry Lust from Beyond na dzien
25 lutego 2021 r. na platformie Steam z uwagi na termin trwania wyprzedazy okresowej ,Lunar Sale”. Celem
przesuniecia daty premiery byto uzyskanie czasu na przeprowadzenie dodatkowych testow gry oraz na
przeprowadzenie jeszcze szerszych i intensywniejszych dziatan marketingowych. Nastepnie Zarzad podjat decyzje
0 przesunieciu premiery gry Lust from Beyond na dzien 11 marca 2021 r. W dniu premiery, gra byta obecna w
pierwszej dziesigtce zestawienia ,Global Top Sellers” oraz osiggneta status najlepiej sprzedajacej sie polskiej gry
na platformie Valve (na dziert 12 marca 2021), co zdaniem Zarzadu Spétki byto satysfakcjonujgcym wynikiem.

W pierwszym kwartale 2021 r. Zarzad Spétki zawart list intencyjny ze spdtkg Platige Image S.A. w zakresie
nawigzania wspotpracy w obszarze tworzenia gier komputerowych. List intencyjny miat na celu okreslenie
ramowych zasad wspdtpracy zmierzajgcych do wspdlnego zawigzania spotki kapitatowej SPV i realizacji m.in. 3
produkcji z segmentu AA. Efektem realizacji listu intencyjnego byto zawigzanie spotki Image Games S.A., o ktorej
dokfadniej wskazano w dalszej czesci niniejszego raportu.

Trzeci kwartat 2021 r. w dziatalnosci Spotki uptynat pod znakiem przygotowywan do wydania Lust from Beyond: M
Edition — okrojonej o tresci dla dorostych wersji gry Lust from Beyond. Developer wraz ze Spétkg podjeli starania
o to, aby gra otrzymata nizsze ograniczenie wiekowe niz wersja oryginalna, co umozliwitoby grze dystrybucje na
inne kluczowe rynki sprzedazowe, w tym rynek chinski, na ktérym tego rodzaju tytuty cieszg sie duzg
popularnoscia.

Ponadto, w roku obrotowym 2021 Spoétka przeprowadzita skuteczng kampanie crowdfundingowa gry Mythbusters:
The Game na platformie Kickstarter. Projekt zebrat 231% zaktadanej kwoty, a pozyskane $rodki zostana
przeznaczone na rozwdj i udoskonalenie gry w koficzacym sie wtasnie procesie przygotowywania gry do wydania.
Spotka przygotowata i opublikowata demo gry Fire Commander w ramach prowadzonych dziatart marketingowych
tytutu. Demo zostato zaprezentowane w ramach wydarzen: EGX w Londynie, zdalnie na Tokyo Game Show oraz
udostepnione publicznosci w ramach Steam Next Fest. W ramach rozwijania dema powstang darmowe wersje
typu prolog — Fire Commander: First Response. Dziat marketingu Spoétki zadbat o obecnos$¢ promowanych tytutow
na wiodgcych imprezach branzowych — gamescom, EGX, TGS oraz na mniejszych imprezach przeznaczonych dla
gier niezaleznych, typu Indie Cup. Dodatkowo cztonek Rady Nadzorczej Spoétki — David Jaffe — byt keynote
speakerem tegorocznej konferencji Digital Dragons.

Ponadto, 15 listopada 2021 r. Spétka zawarta ze spdtka Gaumont Television reprezestowang przez Evolution USA,
LLC porozumienie w sprawie ustalenia ramowych warunkow wspotpracy obejmujacych udzielenie na rzecz Spétki
licencji na uzycie znaku towarowego "Narcos" w grze Spétki - Drug Dealer Simulator 2. Narcos jest to amerykanski
serial telewizyjny wyprodukowany przez Gaumont Television dla platformy Netflix.

Nowe spétki w grupie

Image Games S.A.

Dnia 6 kwietnia 2021 r. Spétka wspdlnie ze spdtka Platige Image S.A. z siedzibg w Warszawie powotata spdtke Image
Games S.A., w ktérej kapitat zaktadowy wynosi 100.000,00 zt i dzieli sie na 1.000.000 akcji o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja. Emitent objat 500.000 akcji, o facznej wartosci nominalnej 50.000 zt, co stanowi 50 % udziatu
w kapitale zaktadowym i gtosach Image Games, pozostate 50% akcji objat Platige Image. Celem Image Games S.A.
jest produkcja trzech autorskich produkcji z segmentu AA.

LifeSim Games S.A.
W dniu 3 grudnia 2021 r. Spétka zawigzata kolejng spdtke gamingowa LifeSim Games S.A. Spdtka objeta 35 % akcji
w kapitale zaktadowym LifeSim Games po cenie nominalnej, tj. za cene 35.000,00 zt. Spdétka bedzie petnita role
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wydawcy gier produkowanych przez LifeSim Games na warunkach rynkowych. Do Zarzadu LifeSim Games
powotany zostat Pan Michat Pankowski. Spotka posiada jasno sprecyzowang strategie biznesowg oraz ma
zapewnione finansowanie na jej realizacje, wobec czego nie planuje w najblizszym czasie pozyskiwac
zewnetrznego kapitatu. Przedmiotem dziatalnosci LifeSim Games bedzie produkcja $redniobudzetowych
symulatorow, w ktérych gracze bedg mogli przezywac codzienne sytuacje i spetnia¢ w grach swoje marzenia.
Uzytkownicy beda mogli tworzy¢, budowac, urzadzac obiekty, aktywnie angazowac sie w rdzne zajecia z zycia
wziete, zarabia¢ pienigdze, rozbudowywac kompetencje, budowac relacje oraz zdobywac reputacje.

7.4. Przewidywania dotyczgce rozwoju jednostki

Dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. wszystkich akcji spofki

Pod koniec roku obrotowego 2021 Spdtka rozpoczeta prace nad wprowadzeniem akcji dopuszczonych do obrotu,
notowanych dotychczas w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect, na rynek regulowany
prowadzony przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. W dniu 18 marca 2022r. zwotane zostato
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, ktore ma podjgc wszelkie niezbedne uchwaty w tym zakresie, w tym takze
dostosowujgce spotke pod wzgledem formalno-prawnym do funkcjonowania Spotki na rynku regulowanym.

7.5. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spoétka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

7.6. Informacje dotyczace nabyciu udziatow (akcji) wtasnych, a zwtaszcza o celu
ich nabycia, liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jakg czes¢ kapitatu
zaktadowego reprezentujg, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych
udziatéw (akcji) w przypadku ich zbycia

Zgodnie z prognozami wskazanymi w skonsolidowanym raporcie za Il kwartat 2021 r. w dniu 31 sierpnia 2021 r.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta podjeto uchwate w sprawie uchylenia upowaznienia Zarzadu do
nabycia akcji wtasnych w celu umorzenia.

W zwigzku z powyzszym, w okresie sprawozdawczym Spotka nie nabywata akcji wtasnych. Walne Zgromadzenie
nie podjeto takze uchwaty upowazniajgcej Spétke do nabywania akcji wtasnych w przysztosci.

7.7. Informacje o posiadanych przez jednostke oddziatach (zaktadach)

Spoétka dominujaca ani spotki zalezne nie posiadajg oddziatéw (zaktadow).

7.8. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:
a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaktécen przeptywdéw srodkéw pienieznych oraz utraty
ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;



®
RAPORT ROCZNY MOVIE GAMES S.A. ZA 2021 R.

Games

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z metodami
zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest
rachunkowos¢ zabezpieczen.

W okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. Spdtka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz nie
wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktdcen
przeptywow srodkdw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

7.9. Opis istotnych czynnikéw ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu
Grupa jest na nie narazona

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko stanowig
dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup odbiorcéw, dla réznych
wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady dostepne sg konkurencyjne gry
komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Emitenta. Duza czes$¢ podmiotéw konkurencyjnych
dziafa na rynku dfuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na
rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotow zajmujacych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych
kanatow dystrybucji, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym
podwyzszaniem jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz
rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby zaciekawic szerokg grupe odbiorcéw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe
produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spétki na rzecz produktow
konkurencji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikdéw makroekonomicznych jak rowniez globalnej popularyzacji gier jako formy spedzania
wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci i
nie mozna wykluczyé, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie rozwija¢ stabiej niz obecnie badz
ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wptywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace
koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptyngé¢ na poziom generowanych przez niego
przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentdw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki, istnieje ryzyko,
iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania wolnego czasu na rzecz innych
form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢ platformy badz rodzajéw gier. Nie mozna wykluczac
scenariusza, w ktorym gry przestang by¢ atrakcyjng forma spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska
skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalnosé¢
Emitenta oraz osiggane przez niego wyniki finansowe. Emitent dazy do minimalizacji powyzszego ryzyka poprzez
produkcje ok. dziesieciu gier rocznie bez ograniczen co do platformy oraz grupy odbiorcow.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spétki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji konsumentow,
biezgcych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych. Ze wzgledu na mocno
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konkurencyjny charakter branzy Spotki o uwage uzytkownikow zabiegajg producenci réznorodnych gier i platform.
Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spoétke
produktu, ktory nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgleddw nie bedzie odpowiadat ich
preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych
graczy, zbyt staba jakos¢ gry badZ niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikéw

Rynek Spétki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikdw i charakteryzuje sie duzg dynamika
wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji.
Dynamiczny rozwdéj nowych technologii takich jak np. rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne
dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajacych sie rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczac
sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez Spétke nie bedg spetniaty oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z
najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caty projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji
niekorzystnie wptynie na wyniki finansowe Spoétki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwos$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej tworcow
(zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprocz koniecznosci monitorowania
zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie
wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub problemdéw technicznych
zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan, ktérych nie da sie wykryé we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spdtka dostrzega z perspektywy korzystanych instrumentéw
finansowych. Movie Games S.A. prowadzi dziatalno$¢ majgc na uwadze jak najbardziej optymalne rozwigzania
prowadzgcych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania.

Spoétka podejmuje dziatania majace na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak
najwiekszej czesci aktywdw w walicie, w ktore spotka sie rozlicza. Ponadto Spétka w celu redukcji kosztow
przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut.

7.10. Informacje dodatkowe

Wptyw pandemii Covid-19 na dziatalno$¢ Emitenta

Wprowadzony 20 marca 2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa SARS-CoV-2) w
Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spoétki osiggniete za rok 2021 roku. Zagrozenie zwigzane
z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w zmianie zasad organizacji pracy
przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie sSrodkéw dezynfekcji dla pracownikéw czy
reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia
sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z epidemig koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalnos¢
Spotki ani nie wywotata koniecznosci korekt w sprawozdaniu finansowym za 2021 rok, a jedynie koniecznos¢
stosownego ujawnienia.

Wplyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy
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W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak konflikt ten
wptynie na dziatalno$¢ gospodarcza jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje gospodarczg na
rynkach Swiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalnos¢ spétki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzito
negatywnego wptywu tej sytuacji na dziatalnos$¢ Spotki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.

Warszawa, dnia 21 marca 2022r.

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzadu
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8. OSWIADCZENIE ZARZADU W ZAKRESIE RZETELNOSCI SPORZADZANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA 2021R.

Zarzgd Movie Games S.A. S.A. oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie
finansowe za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. i dane pordwnywalne sporzadzane zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi Spotke, oraz ze dane zawarte w sprawozdaniu finansowym odzwierciedlajg w sposdb
prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowg Spotki oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie
zarzadu z dziatalnosci Spétki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spétki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk
zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia.

Zarzad Movie Games S.A. S.A. oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne skonsolidowane sprawozdanie
finansowe za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. i dane poréwnywalne sporzgdzane zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi Grupe Kapitatowg Spotki, oraz ze dane zawarte w sprawozdaniu finansowym
odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkows i finansowga Grupy Kapitatowej Spoétki
oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie zarzagdu z dziatalnosci grupy zawiera prawdziwy obraz sytuacji
Grupy Kapitatowej Spétki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia.

Mateusz Wczesniak Maciej Migsik

Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu
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OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE WYBORU PODMIOTU DOKONUJACEGO
BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA 2021 R.

Zarzgd Movie Games S.A. oSwiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdania finansowego Spotki,
dokonujgcy badania jednostkowego rocznego sprawozdania finansowego Spoétki za okres od 01.01.2021 r. do
31.12.2021 r., zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa, oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci, dokonujacy
badania tego sprawozdania, spetniali warunki do wyrazenia bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z
wiasciwymi przepisami prawa krajowego standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Zarzad Movie Games S.A. oswiadcza, iz podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych, dokonujgcy
badania skonsolidowanego rocznego sprawozdania finansowego Spétki za okres od 01.01.2021r. do 31.12.2021 .,
zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa, oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci, dokonujgcy badania tego
sprawozdania, spetniali warunki do wyrazenia bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasciwymi
przepisami prawa krajowego, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe].

Mateusz Wczesniak Maciej Migsik

Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu
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9. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. stanowi

zatacznik do niniejszego raportu.

10.Informacje o stosowaniu zasad tadu korporacyjnego

o$wiadczenia  cztonka  rady
informacje o powigzaniach

nadzorczej,
cztonka rady

TAK/
LP. ZASADA NIE/ KOMENTARZ
NIE DOTYCZY
1 Z wytaczeniem transmitowania
’ obrad walnego zgromadzenia z
. . L . ) wykorzystaniem sieci Internet,
Spétka powinna prowadzi¢ przejrzystg i ! . . )
) . ) , rejestrowania przebiegu obrad i
efektywng polityke informacyjng, zarowno z L .
. . . upubliczniania go na stronie
wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z ) R
o ;) internetowej Spotki.
uzyciem nowoczesnych technologii,
zapewniajgcych szybko$é, bezpieczenstwo oraz
szeroki dostep do informacji. Spodtka Wszelkie, majace znaczenie dla
korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych TAK Akcjonariuszy jak i potencjalnych
metod, powinna zapewni¢ odpowiednig Inwestordw, informacje dotyczace
komunikacje z inwestorami i analitykami, zarowno  zwotywania, jak i
umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego przebiegu posiedzeri  Walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, Zgromadzenia, bedg publikowane
rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na przez Spotke zaréwno w formie
stronie internetowe;. raportéw biezacych, jak réwniez sa
zamieszczane na stronie
internetowej Spotki.
2. Spotka powinna zapewnié¢ efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i
L - TAK
perspektyw  spétki  oraz  sposobu  jej
funkcjonowania.
3. Spotka  prowadzi  korporacyjng  strone
internetowa i zamieszcza na niej:
TAK
3.1. podstawowe informacje o spodfce i jej
dziatalnosci (strona startowa),
3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem
rodzaju dziatalnosci, z ktdrej Emitent uzyskuje TAK
najwiecej przychodow,
3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz TAK
z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw
L TAK
spofki,
3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
TAK
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nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby gtosdw na walnym zgromadzeniu
spotki,

3.6. dokumenty korporacyjne spofki, TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spotki, TAK
Emitent nie publikowat i nie
zamierza publikowac prognoz
wynikéw finansowych.
Z uwagi na specyfike branzy, w
ktérej funkcjonuje Emitent, wptyw

3.8. opublikowane prognozy  wynikéw wielu czynnikdéw na osiggniete

finansowych na biezgcy rok obrotowy, wraz z NIE przez Emitenta wyniki finansowe,

zatozeniami do tych prognoz (w przypadku, gdy Emitent nie publikowat i nie

emitent takie publikuje), zamierza publikowaé prognoz
wynikéw finansowych.
Emitent nie wyklucza zmiany tego
stanowiska w przysztosci.

3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze

wskazaniem gtownych akcjonariuszy oraz akgji TAK

znajdujacych sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest

odpowiedzialna w spdtce za relacje TAK

inwestorskie oraz kontakty z mediami,

3.11. Skreslony.

3.12. opublikowane raporty biezgce i

TAK

okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji

finansowych  raportow  okresowych, dat

walnych zgromadzen, a takize spotkan z TAK

inwestorami i analitykami oraz konferencji

prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen

korporacyjnych, takich jak wyptata dywidendy

oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem lub

ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z

uwzglednieniem  termindw  oraz  zasad TAK

przeprowadzania tych operacji. Informacje te

powinny by¢ zamieszczane w terminie

umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw

decyzji inwestycyjnych,

3.15. Skreslony.

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace spraw Emi.te.ngt moie. opublikowac’ i

objetych porzadkiem obrad, zadawane przed i TAK udzielic odpowiedzi na wybrane

w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

pytania dotyczace spraw objetych
porzadkiem obrad, ktore w opinii
Emitenta majg istotne znacznie dla
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przebiegu obrad i/lub uchwat
podejmowanych przez WZA (z
uwzglednieniem zakazow
wynikajacych z obowigzujgcych
przepiséw prawa).

3.17.informacje na temat powoddw odwotania
walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub TAK
porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach TAK
zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem

: ) . TAK
nazwy, adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktory TAK

petni funkcje animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciagu TAK
ostatnich 12 miesiecy,

3.22. Skreslony.

3.23. Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane w
sposob umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W przypadku pojawienia TAK
sie nowych, istotnych informacji lub
wystapienia  istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowadzona
niezwtocznie.

4. Spétka  prowadzi  korporacyjng  strone
internetowa, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezace
i okresowe powinny by¢ zamieszczane na

stronie internetowej co najmniej w tym samym TAK
jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja
zgodnie z  przepisami  obowigzujgcymi
emitenta.

>. Spdtka powinna prowadzi¢ polityke Spotka zamierza prowadzi¢
informacyjng ze szczegdlnym uwzglednieniem polityke informacyjna z
potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym uwzglednieniem potrzeb
celu Spdtka, poza swojg strong korporacyjng NIE inwestorow indywidulanych.
powinna wykorzystywac¢ indywidualng dla Spotka  nie  zamierza  jednak
danej spdétki sekcje relacji inwestorskich wykorzystywa  sekcji  relacji
znajdujaca na stronie www.GPWInfoStrefa.pl. inwestorskich znajdujacej si¢ na

stronie  www.GPWInfoStrefa.pl.
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Wszelkie istotne informacje
majgce  wptyw na  biezacg
dziatalnosé Emitenta s3
publikowane w formie raportow
biezacych i okresowych (system EBI
i ESPI) oraz publikowane na stronie
internetowej Emitenta.

Emitent  powinien utrzymywaé biezgce
kontakty z przedstawicielami Autoryzowanego
Doradcy, celem umozliwienia mu
prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie
dla  wykonywania przez Autoryzowanego
Doradce swoich  obowigzkéw, Emitent
niezwtocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i
informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkow Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat facznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i
rady nadzorczej,

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Wynagrodzenie Autoryzowanego
Doradcy stanowi tajemnice
handlowa.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w skfadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowa¢ publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

NIE

Spétka planuje przynajmniej raz w
roku organizowac publicznie
dostepne spotkania z inwestorami,
analitykami, mediami.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia prawa poboru, w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

TAK
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13.

13a.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewni¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktérych ustalane s prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

W  przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajgcego co
najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogotu gtoséw w spotce,
informacji o  zwotaniu  przez  niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art.399 §3 Kodeksu spoétek
handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje  czynnosci, do  ktorych  jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie rowniez w
przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400
§3 Kodeksu spétek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajagcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie
dfuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
dfuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegotowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyptaty  dywidendy  warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktérych
ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakoriczenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawiera¢ co
najmniej:

e informacje na temat wystgpienia
tendencjiizdarzen w otoczeniu rynkowym
emitenta, ktére w ocenie emitenta mogg
mie¢ w przysztosci istotne skutki dla
kondycji  finansowej oraz  wynikéw
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezgcego w okresie objetym
raportem,

e informacje na temat realizacji celow
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
czesci, miata miejsce w okresie objetym
raportem,

NIE

W opinii Zarzadu, majac na
uwadze skale dziatalnosci Spotki,
raporty miesieczne nie
stanowityby wartosci dodanej dla
obecnych i potencjalnych
akcjonariuszy Spotki.

Wszelkie istotne informacje
majgce wptyw na biezgca
dziatalno$¢ Emitenta sg
publikowane w formie raportow
biezgcych i okresowych (system
EBI i ESPI) oraz publikowane na
stronie internetowej Emitenta.
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e kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore dotycza
emitenta i s3 istotne z punktu widzenia
intereséw inwestorow, w szczegdlnosci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych  walnych  zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami  lub  analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a.

W  przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zataczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezgce i
okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”)
emitent powinien niezwtocznie opublikowaé, w
trybie wtasciwym dla przekazywania raportow
biezgcych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajgca zaistniatg sytuacje.

TAK

17.

Skreslony.

ul. Krucza 16/22
00-526 Warszawa

mail: kontakt@moviegames.pl
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http://moviegames.pl




