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PLAN POLACZENIA

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spoiki Akcyjnej z siedzibg we Wroclawiu
jako SPOLKI PRZEJMUJACEJ

oraz

VR Factory Games spotki z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie
jako SPOLKI PRZEJMOWANE],

uzgodniony we Wroctawiu w dniu 29 grudnia 2020 roku

Niniejszy Plan Potaczenia zostat uzgodniony na podstawie art. 498 ustawy z dnia 15 wrzesnia
2000 r. - Kodeks spétek handlowych (tekst jednolity Dz.U. z 2019 r., poz. 505 z p6Zn. zm.) -
dalej ,k.s.h.” przez Zarzady nastepujacych spotek:

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spélka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu, pod
adresem: ul. Borowska 283B, 50-556 Wroctaw, wpisanej do rejestru przedsigebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000023205, o numerze NIP 8951592263,
REGON 931153964, o kapitale zakladowym w wysokoSci 4.927.366,00 zl, w catosci
wptaconym,

w osobie: Artura Gorskiego - Prezesa Zarzadu,

araz

VR Factory Games sp6tka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba w Warszawie, pod
adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisane]j do rejestru przedsigbiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000787989, NIP 9472000064, REGON
383450485, o kapitale zaktadowym w wysokosci 500.000,00 z1,

w osobach:

Stawomira Matula - Prezesa Zarzadu,

Agnieszki Zieliriskiej - Cztonka Zarzadu.

I.  DEFINICJE UZYTE W PLANIE POLACZENIA

Na uzytek Planu Potgczenia przyjeto nastepujgce rozumienie pojeé:

1. ksh. - Ustawa z dnia 15 wrze$nia 2000 roku Kodeks spétek handlowych
(tekst jednolity: Dz.U. z 2019 r,, poz. 505 z péZn. zm.);

2. SURFLAND, Spéitka Przejmujaca - SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétka
Akcyjna z siedzibg we Wroclawiu, pod adresem: ul. Borowska 283B, 50-556 Wroctaw,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000023205, o numerze NIP 8951592263, REGON 931153964, o kapitale zakladowym w
wysokosci 4.927.366,00 zi, w cato$ci wptaconym;
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8.

VR Factory Games, Spéitka Przejmowana - VR Factory Games spéGtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, pod adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-
532 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000787989, NIP 9472000064, REGON 383450485, o kapitale
zaktadowym w wysoko$ci 500.000,00 zi;

Spotki - Spétka Przejmujgca i Spotka Przejmowana;

Akcje Emisji Polaczeniowej - 27.920.000 (dwadziescia siedem milionow dziewiecset
dwadziescia tysiecy) sztuk akeji zwyklych na okaziciela serii L w kapitale zakladowym
Spotki Przejmujacej, o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda, ktére zostang
wydane wspolnikom Spétki Przejmowanej w zwiazku z Polgczeniem;

Term Sheet - Porozumienie o podstawowych warunkach transakeji (,Term Sheet”)
z dnia 28 lipca 2020 roku;

Dzien Polaczenia - dzien wpisania Potfaczenia, tj. podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spotki Przejmujgcej poprzez utworzenie Akcji Emisji Polgczeniowej do rejestru
przedsigbiorcéw wiasciwego wedtug siedziby Spotki Przejmujace;

Plan Poljczenia - niniejszy dokument wraz z zatgcznikami.

TYP, FIRMA I SIEDZIBA KAZDE] ZE SPOLEK UCZESTNICZACYCH W POLACZENIU

W Potgczeniu uczestnicza:

1,

oraz

IIL

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spdtka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu, pod
adresem: ul. Borowska 283B, 50-556 Wroctaw, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000023205, o numerze NIP
8951592263, REGON 931153964, o kapitale zaktadowym w wysokosci 4.927.366,00 zt,
w catosci wplaconym, bedgca spotka publiczng w rozumieniu ustawy z dnia 29 lipca 2005
r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (tekst jednolity: Dz.U. z

2019 r., poz. 623 z p6in. zm. dalej: ,Ustawa o ofercie publicznej”), jako Spotka
Przejmujgca,

VR Factory Games spétka z ograniczona odpowiedzialno$cig z siedziba w Warszawie,
pod adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000787989, NIP

9472000064, REGON 383450485, o kapitale zakladowym w wysokoséci 500.000,00 zt,
jako Spétka Przejmowana.

SPOSOB POLACZENIA 1 JEGO PODSTAWY PRAWNE

1. Podstawy prawne i sposéb Polaczenia

Polgczenie nastgpi zgodnie z Planem Polaczenia w drodze przejgcia przez spotke SURFLAND
spétki VR Factory Games w trybie okreélonym w art. 492 § 1 pkt 1) ksh, t. poprzez
przeniesienie catego majatku VR Factory Games na SURFLAND (poiaczenie przez przejecie} w
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zamian za nowo emitowane Akcje Emisji Polgczeniowej, ktére SURFLAND wyda wspélnikom
VR Factory Games proporcjonalnie do posiadanych przez nich udziatéw w kapitale
zaktadowym VR Factory Games.

Polaczenie nastgpi na podstawie przepiséw ks.h., dotyczgcych polaczenia spotek
kapitatowych, w szczeg6lno$ci na podstawie art. 491-514 k.s.h.

2. Uchwaly Walnego Zgromadzenia Spoétki Przejmujgcej oraz Zgromadzenia
Wspolnikéw Spotki Przejmowanej

Na zasadzie art. 506 k.s.h. podstawe Pofgczenia stanowié bedg zgodne uchwaly Walnego
Zgromadzenia SURFLAND jako Spétki Przejmujacej oraz Zgromadzenia Wspélnikéw VR
Factory Games jako Spétki Przejmowanej, zawierajace zgode na Plan Polgczenia oraz zgode na
zmiany statutu Spotki Przejmujgcej SURFLAND, wynikajace z Planu Potaczenia.

Uchwata Spotki Przejmujgcej stanowic bedzie réwniez o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
SURFLAND poprzez ustanowienie Akcji Emisji Potaczeniowej.

Projekty ww. uchwat stanowig zataczniki nr 1 i 2 do Planu Potgczenia.
3. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego SURFLAND zwiazane z Polaczeniem

W oparciu o wyceng rynkows tgczacych si¢ Spotek oraz ustalenia negocjacyjne Zarzadow
Spétek, na skutek Polaczenia kapitat zakladowy SURFLAND zostanie podwyzszony z kwoty
4.927.366,00 zt (cztery miliony dziewigéset dwadzieécia siedem tysigcy trzysta sze$édziesiat
szes¢ ztotych i zerc groszy) do kwoty 32.847.366,00 zt (trzydzieéci dwa miliony osiemset
czterdziesci siedem tysigcy trzysta sze$édziesigt sze$é zlotych i zero groszy), 4. o kwote
27.920.000,00 zt (dwadziescia siedem milionéw dziewigéset dwadziescia tysiecy ztotych i zero
groszy) w drodze emisji 27.920.000 (dwadziescia siedem milionow dziewigéset dwadziescia
tysigcy) sztuk akefi zwykiych na okaziciela serii L, o wartoéci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty)
kazda, o wartosci emisyjnej 1,27 74 (jeden ztoty i dwadziescia siedem groszy) kazda akcja, ktére
zostang wydane wspdlnikom Sp6tki Przejmowanej w zwiazku z Potaczeniem,

Emisja akgji serii L zostanie przeprowadzona w trybie oferty prywatnej, o ktérej mowa w art.
431§ 2 pkt 1 ustawy z dnia 15 wrze$nia 2000 r. - Kodeks spotek handlowych (DzU.z 2019,
poz. 505 ze zm.), poprzez dokonanie przydziatu Akcji Emisji Potgczeniowej na rzecz grupy
oznaczonych adresatéw, tj. wspélnikom Spotki Przejmowanej. Przy realizacji Polaczenia
uwzglgdnione zostaly przepisy rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu, ktéry ma byé publikowany w
zwigzku z ofertg publiczng papieréw wartoéciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku
regulowanym oraz uchylenia dyrektywy 2003/71/WE (Dz.Urz.UE z 30.06.2017 r., Nr 168, str.
12, dalej: ,Rozporzadzenie prospektowe”), w zakresie, w jakim znajdg one zastosowanie. W
oparciu o powyzsze parametry Potaczenia Spotki skorzystajg z wytaczenia, o ktérym mowa w
art. 1 ust. 4 lit. b) Rozporzadzenia prospektowego, zgodnie z ktérym sporzadzenia prospektu
emisyjnego nie wymaga oferta publiczna, w ramach ktérej oferta objecia akcji jest skierowana
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do mniej niz 150 osdéb fizycznych lub prawnych na pafistwo cztonkowskie, innych niz
inwestorzy kwalifikowani. Na podstawie art. 3 ust. 1a Ustawy o ofercie realizacja Polaczenia
nie wymaga natomiast sporzadzenia memorandum informacyjnego, o ktérym mowa w art. 38b
tej ustawy, bowiem Spétka Przejmujaca w ciggu 12 miesigcy poprzedzajacych planowana date
Polgczenia nie emitowata ani nie planuje emitowa¢ akeji, ktére zaoferowataby do objecia przez
adresatow w liczbie powodujacej przekroczenie liczby 149,

Akcje Emisji Polgczeniowej zostana przyznane wspdlnikom Spétki Przejmowanej zgodnie z
zasadami opisanymi w rozdziale VI Planu Potgczenia.

Planowane jest wprowadzenie Akcji Emisji Potaczeniowej do Alternatywnego Systemu Obrotu
w ramach rynku akcji NewConnect. W zwigzku z powyzszym po rejestracji potgczenia przez
sad rejestrowy wiasciwy dla siedziby Spétki Przejmujacej, Spétka Przejmujaca podejmie
dziafania majgce na celu wprowadzenie Akcji Emisji potaczeniowej do obrotu Alternatywnym
Systemie Obrotu, w szczeg6lnosci przediozy do Gietdy Papieréw Warto$ciowych w Warszawie
S.A. dokument informacyjny sporzadzony zgodnie z odpowiednimi przepisami prawa wraz z
odpowiednim wnioskiem o wprowadzenie Akcji Emisji Potaczeniowej do Alternatywnego
Systemu Obrotu, a takze dokona rejestracji Akcji Emisji Potgczeniowej w depozycie papieréw
wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papieréw Warto$ciowych (,KDPW").

W zwiazku z powyzszym, w celu umozliwienia Spétce Przejmujacej sprawnego
przeprowadzenia powyzszych procedur, uchwala Walnego Zgromadzenia SURFLAND w
sprawie Polaczenia bedzie zawierala takie udzielenie Zarzadowi Spotki Przejmujgcej
upowaznienia do ubiegania si¢ o wprowadzenie Akcji Emisji Potgczeniowej do obrotu w
Alternatywnym Systemie Obrotu w ramach rynku akcji NewConnect, prowadzonego przez
Gietde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A.

4. Sukcesja uniwersalna

W wyniku Polgczenia, SURFLAND - zgodnie z tredcig art. 494 § 1 ks.h. - wstapi z Dniem
Pofgczenia we wszystkie prawa i obowigzki VR Factory Games. Stosownie do tresci art, 494 §4
ks.h., z Dniem Polaczenia wspdlnicy VR Factory Games stana sie akcjonariuszami SURFLAND,
posiadajgcymi Akcje Emisji Potaczeniowej. Na podstawie art. 494 § 2 i 5 ks.h. z Dniem
Potaczenia na SURFLAND przejdg takze zezwolenia, koncesje oraz ulgi, ktére zostaty przyznane
VR Factory Games, chyba ze ustawa lub decyzja o udzieleniu zezwolenia, koncesji lub ulgi
stanowi inaczej.

5.  Dzien Polaczenia

Polgczenie Spétek nastapi z dniem wpisania Polgczenia (tj. podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki Przejmujacej do kwoty 32.847.366,00 zi (trzydzieéci dwa miliony osiemset
czterdziesci siedem tysigey trzysta szeScdziesigt sze§¢ ziotych i zero groszy) do rejestru
przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez sad wiasciwy wedtug
siedziby SURFLAND, tj. Sad Rejonowy dla Wroctawia - Fabrycznej we Wroclawiu, VI Wydziat

Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego. |
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Whpis ten zgodnie z tredcig art. 493 § 2 k.s.h. wywotuje skutek wykres$lenia Spétki Przejmowanej
z Krajowego Rejestru Sagdowego.

6. Docelowa struktura organizacyjna po Poigczeniu

W pierwszej fazie po dokonaniu Potgczenia, Spotka bedzie dziatata w jednym podmiocie - VR
Factory Games S.A. (wskazana nazwa zostanie nadana Spétce Przejmujgcej w ramach zmian
statutu przewidzianych w zwigzku z Potgczeniem), w ktérym bedzie prowadzona dziatalno$¢
zgodnie z przyjeta strategig. Spdlka Przejmujaca bedzie prowadzita dziatalnos¢ zwigzang z
tworzeniem, promocjg oraz dystrybucja gier rozrywkowych oraz aplikacji marketingowych
(B2C lub B2B) wykorzystujacych technologie wirtualnej oraz rozszerzonej rzeczywistosci.
Dzieki wsparciu Spo6tki Przejmujgcej produkty wytworzone przez Spotke Przejmowang
otrzymaja niezbedne finansowanie dalszej produkcji, profesjonalng kampanie reklamowa,
kontakt z influencerami, obecno$¢ na najwazniejszych wydarzeniach branzowych na §wiecie, a
takze premiere na wszystkich najwiekszych rynkach jednocze$nie. Ze wzgledu na realizacje
kolejnych projektow inwestycyjnych nie wyklucza sie powstania grupy kapitalowej, w ktorej
odrebne podmioty bedg prowadzily poszczegblne rodzaje dziatalnosci gospodarczej
wykonywanej uprzednio przez Spotke Przejmujaca.

IV. METODOLOGIA 1 ZASADY USTALENIA STOSUNKU WYMIANY UDZIALOW SPOLKI
PRZEJMOWANE] NA AKCJE SPOEKI PRZEJMUJACE]

1. Zastosowana metoda wyceny majgtku Spétek

Dla celéw Potaczenia, dokonano wyceny majgtkéw VR Factory Games i SURFLAND na
okreslony dzien, tj. na dzien 1 listopada 2020 roku dla SURFLAND oraz na dzien 1 listopada
2020 roku dla VR Factory Games. Podstawg ustalenia zasad przydzialu Akcji Emisji
Polgczeniowej na rzecz wspolnikéw Spotki Przejmowanej sg raporty z wyceny w odniesieniu
do kazdej ze Spoétek i oswiadczenia o stanie ksiegowym Kkazdej z lgczacych sie Spétek
sporzadzone na dzien 1 listopada 2020 roku, stanowiace wraz ze sprawozdaniami finansowymi
na dzien 1 listopada 2020 roku Zataczniki do niniejszego Planu Polgczenia, oraz uzgodnienia
negocjacyjne obydwu Spétek zawarte w Porozumieniu o podstawowych warunkach transakcji
(.Term Sheet”) z dnia 28 lipca 2020 roku.

Podstawg ustalenia stosunku wymiany udziatéw VR Factory Games na akcje SURFLAND sg:

w odniesieniu do SURFLAND - warto$¢ godziwa ustalona w oparciu o wycene metoda
rynkowg 100% akcji Spétki, sporzadzong na dziefi 1 listopada 2020 roku. Wartoéé
przedsigbiorstwa oparta o kursy akcji Spétki Przejmujacej w poréwnaniu do wartoéci
fundamentalnej ustalanej w wyniku dyskontowania kapitatu strumieni gotéwkowych jest
bardzo zblizona, co potwierdzajg liczne badania prowadzonych na spétkach gietdowych
w Stanach Zjednoczonych oraz w Polsce;
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w odniesieniu do VR Factory Games - warto$é godziwa ustalona na dzien 1 listopada 2020
roku w oparciu o metode majatkowa skorygowanych aktywéw netto, natomiast do wyceny
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know-how i autorskich praw majatkewych do znaku towarowego zastosowano metode
Venture Capital z uwzglednieniem mnoznikéw poréwnywalnych spétek.

Postuzenie sie wartoécia rynkowa SURFLAND na uzytek Polgczenia jest uzasadnione ze
wzgledu na fakt, Ze SURFLAND od 2012 roku jest spotkg notowang w alternatywnym systemie
obrotu NewConnect, co powoduje, ze aktualng wyceng wartosci akcji SURFLAND dla
akcjonariuszy wyznaczajg notowania na tym rynku.

Poniewaz VR Factory Games jest spétkaz o graniczong odpowiedzialnoscig, nie jest notowana na
Zadnym z rynkéw obrotu papierami warto$ciowymi, zatem uzasadnione jest postuzenie sie
metod3 majatkowg skorygowanych aktywéw netto jako podstawowg oraz druga metoda
Venture Capital z uwzglednieniem mnoznikéw poréwnywalnych spétek.

Zastosowanie ww. metod jest optymalne z uwagi na nastepujace okolicznosci:

wyceny Spotek, ktére stanowig podstawe do o§wiadczen o stanie ksiggowym oraz ustalenia
warto$ci majgtku Spétek, wlasciwie oddaja stan przedsigbiorstw podmiotéw bioracych
udziat w Potgczeniu oraz warto$¢ ich majgtku;

pomiedzy dniem ujecia aktywow w ksiegach, a dniem wyceny nie doszto do istotnych zmian
rynkowych, ktére moglyby wplyna¢ na zmiane wartosci ujawnionych w ksiegach lub
w dokonanych wycenach.

Przy uzgadnianiu Planu Polaczenia Zarzady Spétek stanety na stanowiskuy, Ze parytet wymiany
winien zosta¢ ustalony w oparciu o rynkowe wartoéci taczacych sie Spotek. Za takim
podejSciem przemawia fakt, ze Akcje Emisji Potaczeniowe] beda notowane w Alternatywnym
Systemie Obrotu prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.
Parytet uwzglednia uzgodnienia negocjacyjne obydwu Spétek zawarte w Term Sheet z dnia 28
lipca 2020 roku oraz potwierdzone w trakcie prac nad Planem Potgczenia.

2. Wpycena SURFLAND

Podstawg dla ustalenia wartoéci SURFLAND jest wycena dokonana metodg wyceny rynkowej
na dzien 1 listopada 2020 roku.

Dla wyceny akcji SURFLAND zastosowano cene akcji SURFLAND na zamknieciu sesji gietdowej
w dniu 1 listopada 2020 roku. Wycene zgodnie z opisanymi wyzej zasadami sporzadzit
niezalezny biegly rewident w osobie Krystyny Adamus, wpisanej na liste biegtych rewidentéw,
prowadzong przez Polska Izbe Bieglych Rewidentéw, pod numerem 10289, dziatajacej
w ramach firmy audytorskiej Kancelaria Biegtego Rewidenta Anna Kuza i Wspélnicy sp.k.
z siedzibg w Krakowie, ul. Batorego 4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej przez
Polskg Izbe Bieglych Rewidentéw pod numerem 3804.

Wartos¢ jednej akcji SURFLAND ustaiona metoda opisana powyzej wynosi 1,41 zt (jeden zloty
I czterdziesci jeden groszy), zgodnie z kursem notowar akeji SURFLAND na rynku publicznym,
tj. w Alternatywnym Systemie Obrotu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.
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Warto$¢ SURFLAND ustalona metodg rynkowa wynosi 6.947.586,06 zt (sze$¢ milion6w
dziewigcset czterdziesci siedem tysiecy pieéset osiemdziesiat szeéé ztotych i szes¢ groszy).

W zwigzku z powyzszym wartoé¢ (kapitalizacja) SURFLAND na potrzeby Planu Potgczenia
wynosi 6.947.586,06 zt (sze$¢ miliondw dziewiglset czterdziesci siedem tysiecy pieéset
osiemdziesigt szes¢ ztotych i sze$¢ groszy).

3. Wycena VR Factory Games

Podstawa dla ustalenia wartosci VR Factory Games na potrzeby Polgczenia jest wartoéé godziwa
przedsigbiorstwa VR Factory Games, ustalona w oparciu o metode majatkowa skorygowanych
aktywow netto, natomiast do wyceny know-how i autorskich praw majgtkowych do znaku
towarowego zastosowano metode Venture Capital z uwzglednieniem mnoznikéw
poréwnywalnych spétek. Warto$¢ godziwa ustalono wedtug wyceny VR Factory Games na dzien
1 listopada 2020 roku, sporzadzonej zgodnie z opisanymi wyzej zasadami przez niezaleznego
bieglego rewidenta w osobie Krystyny Adamus, wpisanej na liste bieglych rewidentéw,
prowadzong przez Polska Izbe Bieglych Rewidentéw, pod numerem 10289, dziatajacej w
ramach firmy audytorskiej Kancelaria Bieglego Rewidenta Anna Kuza i Wspélnicy spk. z
siedzibg w Krakowie, ul. Batorego 4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej przez
Polskq Izbe Biegtych Rewidentéw pod numerem 3804.

Biorgc pod uwage powyzsze ustalono, Ze warto$¢ przedsigbiorstwa VR Factory Games na
potrzeby Polgczenia wynosi 35.596.450,00 zt (trzydzieSci pigé milionéw pieéset
dziewigldziesigt szeS¢ tysigcy czterysta piecdziesigt ztotych i zero groszy).

W zwigzku z powyzszym warto$¢ (kapitalizacja) VR Factory Games na potrzeby Planu
Polgczenia wynosi 35.596.450,00 zt (trzydziesci pig¢ milionéw pieéset dziewieédziesiat szesé
tysigcy czterysta pigédziesigt ztotych i zero groszy).

4. Podstawowe zasady ustalenia parytetu przydziatu Akcji Emisji Polaczeniowej

Warto$¢ rynkowsg SURFLAND (Spotki Przejmujgcej) ustalono na poziomie 6.947.586,06 zi
($ze§é milionéw dziewigéset czterdziesci siedem tysiecy piecset osiemdziesiat sze$¢ ztotych i
szeS¢ groszy), co daje wartos¢ jednej akeji w wysokosci 1,41 zi (jeden ztoty i czterdziesci jeden
groszy). Warto$¢ nominalna jednej akeji po Potgczeniu wynosié bedzie 1,00 zt (jeden ztoty i
Zero groszy).

W celu ustalenia stosunku parytetu przydziatu akcji SURFLAND dla wspélnikéw VR Factory
Games, w pierwszej kolejnoséci obliczono warto§¢ rynkows Spéiki Przejmujacej oraz wartoéé
rynkowg Spotki Przejmowanej. Nastepnie, majgc na uwadze, ze wspélnicy VR Factory Games
powinni otrzyma¢ akcje SURFLAND odpowiadajagce warto$ci przejmowanego majgtku VR
Factory Games, ustalono, ile akcji SURFLAND odpowiada¢ bedzie wartoéci majatku VR Factory
Games.

Warto$¢ rynkowa przedsiebiorstwa VR Factory Games na potrzeby Polgczenia wynosi
35.596.450,00 z} (trzydziesci pig¢ milionéw piecset dziewieédziesigt sze§é tysiecy czterysta

pigédziesiat ztotych i zero groszy). a/

Strona7

A= 17



Akcjonariusze SURFLAND (Spétki Przejmujgcej) beda posiadali udziat w kapitale zaktadowym
Spotki po Polaczeniu wynoszacy 15,00% (pietnascie procent). Kazdy ze wspolnikow Spotki
Przejmowanej otrzyma w ramach Polgczenia, w zamian za 1 (jeden) udzial w kapitale
zaktadowym Spdtki Przejmowanej o wartosci nominalnej 50,00 zt (piecdziesiat ztotych), 2.792
(dwa tysigce siedemset dziewiecdziesiat dwie) Akcje Emisji Polaczeniowej. Zatem parytet
wymiany udziatow Spotki Przejmowanej na akcje Spotki Przejmujacej wynosi 1:2792. Z uwagi
na specyfike procesu lgczenia, przy ustalaniu wynikéw operacji matematycznych dla potrzeb
ustalenia parytetu zastosowano powszechnie obowigzujace matematyczne zasady zaokraglen.

I.  WYSOKOSC EWENTUALNYCH DOPEAT

Wspdlnikom Spdétki Przejmowanej nie zostana przyznane doplaty w gotéwcee, o ktérych mowa
wart. 492 § 2 k.s.h.

II. ZASADY DOTYCZACE PRZYZNANIA AKCJI W SPOLCE PRZEJMUJACE]

1.  Akcje Emisji Polaczeniowej przyznane zostana wspolnikom VR Factory Games i powstana
w Dniu Polaczenia zgodnie z art. 493 § 2 i art. 494 § 4 k.s.h. Wspolnicy VR Factory Games
w Dniu Potaczenia z mocy prawa stang sie akcjonariuszami SURFLAND bez obowiazku
odrebnego objecia i optacenia Akcji Emisji Polaczeniowej.

2. Akcje w podwyzszonym kapitale zakltadowym SURFLAND zostana przyznane osobom i
podmiotom bedacym wspalnikami VR Factory Games w Dniu Potaczenia, proporcjonalnie
do liczby udziatéw posiadanych przez nich w kapitale zaktadowym VR Factory Games, z
zachowaniem parytetu wymiany wskazanego w rozdziale IV ust. 4 Planu Polaczenia.

3. Liczba Akcji Emisji Polaczeniowej, jakie otrzyma kazdy uprawniony wspdélnik VR Factory
Games, zostanie ustalona poprzez pomnozenie posiadanej przez niego liczby udziatow w
kapitale zaktadowym VR Factory Games wedtug stanu na Dzien Potaczenia, przypadajacy
na dzien wpisania Polaczenia do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
przez sad rejestrowy wlasciwy miejscowo dla Spotki Przejmujacej, przez parytet
wymiany wskazany w rozdziale IV ust. 4 Planu Potaczenia.

4, W wyniku Polgczenia nastapi podwyzszenie kapitalu zakladowego SURFLAND
z kwoty 4.927.366,00 zt (cztery miliony dziewiecset dwadziescia siedem tysiecy trzysta
szeSCdziesigt szesc¢ ztotych i zero groszy) do kwoty 32.847.366,00 zt (trzydziesci dwa
miliony osiemset czterdziesci siedem tysiecy trzysta szescdziesiat szesc¢ ztotych i zero
groszy), tj. o kwote 27.920.000,00 zt (dwadziescia siedem milionéw dziewiecset
dwadziescia tysiecy ztotych i zero groszy) w drodze emisji 27.920.000,00 zt (dwadziescia
siedem milionow dziewiecset dwadziescia tysiecy) sztuk akcji zwyklych na okaziciela
serii L, o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda, o wartosci emisyjnej 1,27 zt
(jeden ztoty i dwadziescia siedem groszy) kazda akcja, ktore zostang wydane wspdélnikom
Spotki Przejmowane;j.

5.  Nadwyika wartosci majatku VR Factory Games ponad warto$¢ nominalng nowo
utworzonych akcji zostanie przeznaczona na kapitat zapasowy Spotki Przejmujacej (VR
Factory Games 5.A.).
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6. Akcje Emisji Polgczeniowej zostang przyznane bez obowigzku wniesienia przez
wspolnikéw VR Factory Games jakichkolwiek doptat w gotéwece, zgodnie ze stosunkiem
wymiany okre§lonym w rozdziale [V ust. 4 Planu Potgczenia.

7.  Formalny przydziat Akcji Emisji Potagczeniowej wspélnikom VR Factory Games nastgpi na
podstawie uchwaty Zarzadu Sp6tki Przejmujgcej, podjetej w terminie do 7 Dni Roboczych
po Dniu Potaczenia.

VIl. DZIEN, OD KTOREGO AKCJE EMISJI POLACZENIOWE] BEDA UPRAWNIAC DO
UDZIALU W ZYSKU SPOEKI PRZEJMUJACE]J

Wszystkie akcje nowej emisji serii L SURFLAND beda réwne w prawach co do dywidendy i
gtosu z akcjami pozostatych serii. Akcje serii L bedg uprawnione do udziatu w zysku poczagwszy
od zysku ustalonego za rok obrotowy 2020,

VIII. ZMIANA STATUTU SPOEKI PRZEJMUJACE]

W zwigzku z Potaczeniem zostanie dokonana zmiana statutu Spotki Przejmujgcej w zakresie
szczegbtowo wskazanym w Zalgcznika nr 2 do Planu Polaczenia. Zgodnie z projektowanymi
zmianami Statutu:

1.  Zarzad Spétki Przejmujacej po Polaczeniu bedzie sktadat sie z od 1 (jednego) do 3 (trzech)
cztonkdéw powolywanych na okres 5-letniej kadencji. Prezesa Zarzadu powotywa¢ i
odwotywac bedzie Rada Nadzorcza. Pozostali cztonkowie Zarzadu bedg powotywani i
odwotywani przez Rade Nadzorcza na wniosek Prezesa Zarzadu. Jezeli Rada Nadzorcza
nie uwzgledni wniosku Prezesa Zarzadu, Prezes Zarzgdu przedstawi Radzie Nadzorczej
nowy wniosek w tej sprawie. Powyzsza procedura bedzie mogla by¢ powtarzana
wielokrotnie.

2.  Liczbe czionkéw Zarzadu ustala¢ bedzie Rada Nadzorcza na wniosek Prezesa Zarzadu,
przy czym wniosek Prezesa Zarzadu bedzie wigzacy dla Rady Nadzorczej.

3.  Rada Nadzorcza Spétki Przejmujgcej po Potaczeniu bedzie sktadata sie z od 5 (pieciu) do
7 (siedmiu) oso6b. Liczbe cztonkéw Rady Nadzorczej ustalaé bedzie Walne Zgromadzenie.
Kadencja Rady Nadzorczej bedzie kadencjg wspélna i bedzie wynosita 5 (pie) lat.

4.  Czlonkowie Rady Nadzorczej beda powotywani na okres wspélnej kadencji w nastepujacy
sposoéb:

a. tak dluge jak pan Stawomir Matul (lub podmiot przez niego kontrolowany)
(,Uprawniony Akcjonariusz”) bedzie posiadat po Polgczeniu akcje stanowiace co
najmniej 25% wszystkich akcji Spétki Przejmujacei, przystugiwaé mu bedzie
uprawnienie do powotywania i odwotywania:

(i) trzech (3) czionkéw Rady Nadzorczej, w przypadku Rady Nadzorczej
skladajacej sie z 5 (pigciu) osdb;

(ii) caterech (4) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
skladajgcej sig z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) osob,

przy czym jeden z powolanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyska funkcje

Przewodniczacego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych

wyborow na te funkcje; 0(./\4
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IX.

b. tak diugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat po Potgczeniu akcje
stanowigce mniej niz 25%, ale nie mniej niz 10% wszystkich akcji Spétki
Przejmujgcej, przystugiwaé¢ mu bedzie uprawnienie do powotywania i odwotywania:
(i) dwodch (2) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej

skiadajgcej sie z 5 (pieciu) osdb,
(if) trzech (3) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajacej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) o0séb,
przy czym jeden z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje
Przewodniczacego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;

c. tak dlugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat po Polgczeniu akcje
stanowigce mniej niz 10%, ale nie mniej niz 5% wszystkich akcji Spotki Przejmuijgcej,
przystugiwac¢ mu bedzie uprawnienie do powolywania i odwolywania:

(i) jednego (1) cztonka Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej skladajgcej
sie z 5 (pieciu) osoéb,

(i) dwoch (2) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
skladajace] sie z 6 (szeéciu) albo 7 (siedmiu) oséb,

przy czym jeden z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje

Przewodniczgcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych

wyborow na te funkcje;

d. uprawnienia do powotania lub odwolania czlonkéw Rady Nadzorczej, o ktérych
mowa powyzej, wykonywane bedg przez doreczenie Spoélce Przejmujacej pisemnego
oswiadczenia o powotaniu lub odwotaniu cztonka Rady Nadzorczej. Konieczne bedzie
dotgczenie do oSwiadczenia Swiadectwa depozytowego, wskazujgcego na liczbe akcji
posiadanych przez Uprawnionego Akcjonariusza w dniu wykonania uprawnienia;

e. pozostatych czlonkéw Rady Nadzorczej powolywaé i odwolywaé bedzie Walne

Zgromadzenie Spétki Przejmujacej;

f. w przypadku wygasniecia uprawnien wskazanych powyzej, prawo powolywania i
odwotywania czlonka Rady Nadzorczej przystugiwaé bedzie Walnemu
Zgromadzeniu, Walnemu Zgromadzeniu przystugiwaé bedzie, w szczegoélnosci
uprawnienie do odwotania cztonka Rady Nadzorczej powotanego w wykonaniu
uprawnienia, ktore wygasto. Ponowne nabycie przez Uprawnionego Akcjonariusza
akcji Spotki Przejmujacej w liczbie przekraczajacej okreslony prog wskazany powyzej
prowadzi¢ bedzie do odzyskania wskazanych tam uprawnien przez Uprawnionego
Akcjonariusza;

Do waznoSci uchwat Rady Nadzorczej wymagane bedzie zaproszenie na posiedzenie

wszystkich jej czlonkoéw i obecnos$¢ na posiedzeniu, na ktérym uchwaly majg zostaé

podjete, co najmniej potowy jej czlonkéw. Uchwaly Rady Nadzorczej bedsg zapadaé
bezwzgledng wiekszoscig gltoséw. W przypadku réwnej liczby gloséw za i przeciw
decydowac bedzie glos Przewodniczgcego Rady Nadzorczej.

PRAWA PRZYZNANE PRZEZ SPOLKE PRZEJMUJACA AKCJONARIUSZOM ORAZ
OSOBOM SZCZEGOLNIE UPRAWNIONYM W SPOLCE PRZEJMOWANE])
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W zwigzku z Potaczeniem wspélnikowi Sp6tki Przejmowanej — panu Stawomirowi Matulowi
(ti. Uprawnionemu Akcjonariuszowi) -poza przyznaniem Akcji Emisji Potgczeniowej,
przyznane zostang ponizsze uprawnienia osobiste:

d.

tak dtugo jak pan Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat po Polgczeniu akcje
stanowigce co najmniej 25% wszystkich akcji Spotki Przejmujacej, przystugiwac
mu bedzie uprawnienie do powotywania i odwotywania:
(i) trzech (3) czionkéw Rady Nadzorczej, w przypadku Rady Nadzorczej
skladajgcej sie z 5 (pieciu) osob;
(ii) czterech (4) czionkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajgcej sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) oséb,
przy czym jeden' z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyska funkcje
Przewodniczgcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;
tak dtugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadal po Polaczeniu akcje
stanowigce mniej niz 25%, ale nie mniej niz 10% wszystkich akcji Spoitki
Przejmujgcej, przystugiwaé¢ mu bedzie uprawnienie do powotywania i odwotywania:
() dwdch (2) cztonkow Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
skiadajgcej sie z 5 (pieciu) 0s6b,
(i)  trzech (3) czionkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
skiadajgcej sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) oséb,
przy czym jeden z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcjg
Przewodniczacego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wybordow na te funkcje;
tak dhlugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadal po Potgczeniu akcje
stanowigce mniej niz 10%, ale nie mniej niz 5% wszystkich akcji Spotki Przejmujgcej,
przystugiwac¢ mu bedzie uprawnienie do powotywania i odwotywania:
(i) jednego (1) czlonka Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajacej sie z 5 (pieciu) oséb,
(i) dwodch (2) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajacej sie z 6 (sze$ciu) albo 7 (siedmiu) oséb,
przy czym jeden z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje
Przewodniczgcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyborow na te funkcje;
w przypadku wygasniecia uprawnien wskazanych powyzej, prawo powolywania i
odwolywania czlonka Rady Nadzorczej przystugiwaé bedzie Walnemu
Zgromadzeniu. Walnemu Zgromadzeniu przystugiwa¢ bedzie, w szczegdlnosci
uprawnienie do odwotania cztonka Rady Nadzorczej powotanego w wykonaniu
uprawnienia, ktore wygasto. Ponowne nabycie przez Uprawnionego Akcjonariusza
akcji Spotki Przejmujgcej w liczbie przekraczajacej okreélony prog wskazany powyzej
prowadzi¢ bedzie do odzyskania wskazanych tam uprawnien przez Uprawnionego
Akcjonariusza;

Czlonkowie pierwszej Rady Nadzorczej Spétki Przejmujacej po Dniu Potaczenia zostana
wybrani na Walnym Zgromadzeniu SURFLAND, zwotanym dla uchwalenia Potgczenia, przy
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czym powotanie to bedzie miato charakter warunkowy, tj. stanie si¢ skuteczne z Dniem
Polgczenia.

X. ZMIANY W ORGANACH SPOLKI PRZEJMUJACE]

Sktad pierwszego Zarzadu Spotki Przejmujacej po Dniu Polaczenia (VR Factory Games S.A)

zostanie utworzony w nastepujgcy sposob:

a. dwéch cztonkéw Zarzadu, w tym Prezes Zarzadu, zostanie powotanych przez Rade
Nadzorcza Spétki Przejmujacej sposréd kandydatow przedstawionych przez
dotychczasowych przedstawicieli Spotki Przejmowanej,

b. jeden Cztonek Zarzadu zostanie powolany przez Rade Nadzorczg Spo6tki Przejmujgcej
spoéréd dotychczasowych przedstawicieli Spotki Przejmowanej,

3 jeden Cztonek Zarzadu zostanie powotany przez Rade Nadzorcza Sp6tki Przejmujgcej w
sposdb dowolny.

Cztonkowie pierwszej Rady Nadzorczej Spétki Przejmujgcej po Dniu Polgczenia zostang
wybrani na Walnym Zgromadzeniu SURFLAND, zwotanym dla uchwalenia Potaczenia, przy
czym powotanie to bedzie miato charakter warunkowy, tj. stanie sig skuteczne z Dniem
Potgczenia.

Xl. SZCZEGOLNE KORZYSCI DLA CZLONKOW ORGANOW SPOLEK ORAZ INNYCH OSOB
UCZESTNICZACYCH W POLACZENIU, JEZELI TAKIE ZOSTALY PRZYZNANE

W zwigzku z Polaczeniem nie zostang przyznane Zadne szczeg6ine korzysci cztonkom organow
Spétek ani jakimkolwiek innym osobom uczestniczacym w Potgczeniu.

XII. INNE POSTANOWIENIA

1. W przypadku, gdy jakiekolwiek postanowienie Planu Polaczenia okaze si¢ niewazne,
bezskuteczne lub niewykonalne, nie wptynie to na wazno$¢, skutecznos¢ lub wykonalno$é¢
pozostatych postanowiefi Planu Polaczenia. Niewazne, bezskuteczne lub niewykonalne
postanowienie zostanie zastgpione waznym, skutecznym i wykonalnym postanowieniem,
ktére w mozliwie najwiekszym stopniu bedzie odzwierciedlato cel niewaznego,
bezskutecznego lub niewykonalnego postanowienia.

2. Plan Potaczenia nie podlega ogloszeniu w Monitorze Sgdowym i Gospodarczym, albowiem
zgodnie z art. 500 § 2! k.s.h,, Plan Polgczenia zostanie udostepniony publicznie na stronach
internetowych tgczacych sie Spotek.

3. Zamiar dokonania Potgczenia nie podlega obowiazkowi zgloszenia Prezesowi Urzgdu
Ochrony Konkurencji i Konsumentdw z uwagi na regulacje zawarte w art. 13 ust, 1 oraz art.
14 ustawy z dnia 16 lutego 2007 r. o ochronie konkurencji i kensumentéw (tekst jednolity:
Dz.U.z 2019 r, poz. 369 z péZn. zm.).

XIIl. ZALACZNIKI DO PLANU POLACZENIA

Do Planu Potaczenia zgodnie z art. 499 § 2 k.s.h. dotaczono nastepujgce zatgczniki:
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1. Zalacznik nr 1 - Projekt uchwaly Walnego Zgromadzenia SURFLAND S.A.
z siedzibg we Wroctawiu w sprawie potgczenia SURFLAND S.A. z siedzibg we Wroctawiu
oraz VR Factory Games Sp. z 0.0. z siedziba w Warszawie;

2.  Zatacznik nr 2 - Projekt uchwaly Zgromadzenia Wspélnikéw VR Factory Games sp. z 0.0.
7 siedzibg w Warszawie w sprawie polgczenia SURFLAND S.A. z siedzibg we Wroctawiu
oraz VR Factory Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie;

3.  Zatacznik nr 3 - Projekt zmian Statutu Spotki SURFLAND S.A. z siedziba we Wroctawiu;

4.  Zalacznik nr 4 - Ustalenie warto$ci majatku Spétki VR Factory Games sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie na dzien 1 listopada 2020 roku, przy wykorzystaniu tych samych metod i w
takim samym uktadzie jak ostatni bilans roczny;

5. Zatacznik nr 5 - Wycena wartosci 100 % akcji SURFLAND S.A. z siedzibg we Wroctawiu
na dzien 1 listopada 2020 roku;

6. Zalgcznik nr 6 - Wycena wartosci przedsiebiorstwa VR Factory Games sp. z c.0. z
siedzibg w Warszawie na dzien 1 listopada 2020 roku;

7. Zalgczmik nr 7 - O$wiadczenie VR Factory Games Sp. z 0.0, 2z siedzibg w Warszawie o
stanie ksiegowym Spotki na dzien 1 listopada 2020 roku;

Wobec faktu, ze SURFLAND jest spotka publiczna, ktéra zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29
lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (tekst jednolity: Dz.U. 2 2019 r,,
poz. 623 z po6Zn. zm.) publikuje i udostepnia akcjonariuszom péiroczne sprawozdania
finansowe, na podstawie art. 499 § 4 k.s.h. do Planu Polgczenia nie dotaczono o$wiadczenia
SURFLAND S.A. o stanie ksiegowym Spétki, o ktérym mowa w art. 499 § 2 pkt 4 k.s.h.

XIV. UZGODNIENIE PLANU POEACZENIA

Niniejszy Plan Polaczenia zostat uzgodniony w dniu 29 grudnia 2020 roku we Wroctawiu, co
zostalo stwierdzone ponizszymi podpisami:

Za SURFLAND: Za VR Factory Games:
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Artur Gorski - Prezes Zarzadu Stawomir Matul - Prezes Zarzadu
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Agr{ieszka Zielinska - Cztonek Zarzadu
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Balasea: -

PROJEKT
Uchwalanr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgroma dzenia
SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE S.A. z sledzibg we Wroclawiu
z dnia ...

w sprawie polaczenia SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spoiki Akcyjnej ze spotka
VR Factory Games spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie,
wyrazenia zgody na proponowane zmiany statutu Spotki oraz w sprawie
dematerializacji akcji serii L i ubiegania sie 0 wprowadzenie akcji serii L do obrotuw
Alternatywnym Systemie Obrotu

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétki Akcyjnej z
siedziba we Wroctawiu (zwanej dalej: _SURFLAND” lub ,Spo6tka”), dziatajac na podstawie art.
492 § 1 pkt 1 oraz art. 506 kodeksu spbtek handlowych (dalej: ,K.s.h."), uchwala, co nastgpuje:

§ 1. POLACZENIE

1. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg SURFLAND SYSTEMY
KOMPUTEROWE Spétka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu wyraza zgode na polgczenie ze
spbtka pod firma VR Factory Games spotka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg w
Warszawie, pod adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisang do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000787989, NIP
9472000064, REGON 383450485, 0 kapitale zaktadowym w wysokosci 500.000,00 zt (,VR
Factory Games” lub ,Spétka Przejmowana’).

2. Polaczenie, o ktorym mowa w ust. 1 powyzej, zostanie przeprowadzone w trybie art. 492 §
1 pkt 1 ksh, tj. poprzez przeniesienie catego majatku Sp6tki Przejmowanej na Spotke w
zamian za nowo emitowane akcje zwykle na okaziciela serii L, ktére Spétka wyda
wspélnikom Spétki Przejmowanej - na zasadach okreslonych w Planie Potgczenia
SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétki Akcyjnej z siedziba we Wroctawiu oraz VR
Factory Games spéiki z ograniczong odpowiedzialnocig z siedzibg w Warszawie,
uzgodnionym w dniu 29 grudnia 2020 roku (,Plan Polgczenia”), ktory stanowi zatgcznik
do niniejszej uchwaty.

3. Wobec uchwalonego Potaczenia Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie wyraza zgode na:

a) tresc¢ Planu Potaczenia;
b) zmiany Statutu Spéiki zwiagzane z Potaczeniem, wskazane w § 3 niniejsze] uchwaty.

§ 2. PODWYZSZENIE KAPITALU ZAKLADOWEGO SPOLKI
1. Naskutek potaczenia opisanego w § 1 niniejszej uchwaly, kapitat zaktadowy Spotki zostanie
podwyzszony z kwoty 4.927.366,00 zi (cztery miliony dziewieé¢set dwadziescia siedem
tysiecy trzysta szescdziesigt sze$¢ zlotych i zero groszy) do kwoty 32.847.366,00 zi
(trzydzieci dwa miliony osiemset czterdziesci siedem tysigcy trzysta szeétdziesiat szes¢
zlotych i zero groszy), tj. o kwote 27.920.000,00 zt (dwadziescia siedem milion6w
dziewieéset dwadziescia tysiecy ztotych i zero groszy) w drodze emisji 27.920.000,00 zi
(dwadziescia siedem milionéw dziewieéset dwadzieécia tysiecy) sztuk akeji zwykiych na
okaziciela serii L, o wartoéci nominalnej 1,00 z} (jeden ztoty) kazda, ktore zostang wydane

wspolnikom Spétki Przejmowanej w zwigzlu z Polgczeniem. (O/L\‘
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. Akcje serii L zostang wydane w procesie potaczenia Spoiki ze Spotka Przejmowang,

wspoinikom Spotki Przejmowanej, na zasadzie art. 494 § 4 ksh. oraz w oparciu 0
szczegbtowe postanowienia Planu Potgczenia, i nie wymagaja ani objecia ani optacenia.

. Akcje serii L zostang wydane wsp6lnikom Spotki Przejmowanej w nastgpujacym stosunku:

za jeden udziat Spotki Przejmowane]j 0 wartosci nominalnej 50,00 zi (piectdziesiat ztotych)
2.792 (dwa tysigce siedemset dziewietdziesiat dwie) akcje Spotki serii L.

 Nowo emitowane akcje serii L beda rowne w prawach co do dywidendy i gtosu. Akcje seril

L bedg uprawnione do udziatu w zysku Spétki poczawszy od zysku za rok obrotowy 2020.

. Emisja akeji serii L zostanie przeprowadzona w trybie oferty prywatnej, o ktérej mowa w

art. 431 § 2 pkt 1 ustawy z dnia 15 wrzeénia 2000 r. - Kodeks spotek handlowych (Dz.U. z
2019 r., poz. 505 ze zm.), Z uwzglednieniem przepisow rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu,
ktory ma by¢ publikowany w zwiazku z oferta publiczng papieréw wartosciowych lub
dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy
2003/71/WE (Dz.Urz.UE z 30.06.2017 r., Nr 168, str. 12), w zakresie, w jakim znajda one
zastosowanie, poprzez dokonanie przydziatu Akcji Emisji Potgczeniowej na rzecz grupy
oznaczonych adresatow, tj. wspoinikow Spétki Przejmowanej, w liczbie nieprzekraczajacej
149.

§ 3. ZMIANY STATUTU SPOLKI

. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia zmieni¢ statut Spotki w nastgpujacy

sposob:

a. Artykul 1 Statutu otrzyma nastgpujgce nowe brzmienie:
1. Firma Spétki brzmi: VR Factory Games Spétka Akcyjna.
2. Spétka moZe uzywac nazwy skrdécanej VR Factory Games S.A. oraz wyrdzniajgcego jq
znaku graficznego lub stowno-graficznego.”

b. Artykut 5 Statutu otrzyma nastgpujace nowe brzmienie:
1. Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 32.847.366,00 z} (trzydziesci dwa miliony osiemset
czterdziesci siedem tysiecy trzysta szestdziesiqt szest zlotych i zero groszy) I dzieli sig na:

a) 1.099.400 (jeden milion dziewigcdziesiqt dziewieé tysiecy czterysta) akcji zwyktych na
okaziciela serii A o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

b) 11.400 (jedenascie tysigcy czterysta) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden zioty) kazda akgja,

¢} 11.400 (jedenaScie tysigcy czterysta) akgji zwyklych na okaziciela serii C o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

d) 1.433.966 (jeden milion czterysta trzydziesci trzy tysigce dziewielset szescdziesiqt
sze$¢) akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominainej 1,00 zt (jeden ztoty)
kazda akcja,

e) 80.000 (osiemdziesigt tysigcy) akeji zwykitych na okaziciela serii E o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden zioty) kazda akcja,

f)  250.000 (dwiescie pigcdziesigt tysiecy) akeji zwyklych na okaziciela serii F o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,
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g) 475.000 (czterysta siedemdziesiqt piec tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii G 0
wartosci nominainej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja

h) 200.000 (dwiescie tysigcy) akcji zwyktych na okaziciela serii I o wartosci nominalnej
1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

i} 566.200 [piglset szesédziesiqt szedé tysigey dwiescie) akeji zwyktych na okaziciela serii
J o wartosci nominalnej 1,00 z1 (jeden ztoty) kazda akcja,

j) 800.000 (osiemset tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii K o wartosci nominalnej
1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

k) 27.920.000 (dwadziescia siedem milionéw dziewigéset dwadziescia tysiecy) akcji
zwyktych na okaziciela serii L o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja.

. Akcje serii A zostaly pokryte w wyniku przeksztatcenia Spotki pod firmq Surfland -

Systemy Komputerowe spotka z ograniczong odpowiedzialnosciq z siedzibg we
Wroctawiu, przez jedynego wspdinika tej spétki, a mianowicie Przedsiebiorstwo
Produkcyjno-Handlowe Surfland spétka z ograniczong odpowiedzialnosciq z siedzibg we
Wroclawiu, wkiadem niepienigznym w postaci udziatow w przeksztatcanej spétce pod
firmq Surfland - Systemy Komputerowe spotka z ograniczonq odpowiedziainosciq z
siedzibq we Wroctawiu, dla ktérej Sqd Rejonowy dla Wroctawia - Fabryczna prowadzi
rejestr handlowy nr 7554. Akcje serii B, C, D, E F, G, I,] i K zostaty optacone gotowkq.

' Akcje serii L zostaly pokryte w wyniku potgczenia Spétki ze spétiq pod firmq VR Factory

Games spétka z ograniczonq odpowiedzialnosciq z siedzibg w Warszawie, pod adresem:
ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000787989, NIP 9472000064, REGON
383450485, o kapitale zaktadowym w wysokoSci 500.000,00 zt dokonanego na
podstawie art. 492 § 1 pkt 1) k.s.h,, tj. poprzez przeniesienie catego majqtku VR Factory
Games spélki z ograniczong odpowiedzialnesciq na Spétke (polqczenie przez przejecie)
w zamian za nowo emitowane akcje serii L, ktére Spétka wydata wspdlnikom VR Factory
Games spétki z ograniczong odpowiedzialnosciq proporcjonalnie do posiadanych przez
nich udziatéw w kapitale zaktadowym VR Factory Games spGiki z ograniczong
odpowiedzialnosciq.

. Akcje serii A, B, C. D, E, F, G, L ], K i L sq akcjami zwyklymi na okaziciela. Akcje nowych

emisji bedg emitowane jako akcje imienne zwykte lub uprzywilejowane, bqdz akcje na
okaziciela.

. Akcje imienne podlegajq zamianie na akcje na okaziciela na whiosek akcjonariusza za

zgodq Rady Nadzorczej. Koszty takiej zamiany ponosi Spétka.

. Kapitat zaktadowy Spétki moze zosta¢ podwyzszony w drodze emisji nowych akgji lub

przez podwyzszenie wartosci nominalnej akcji na zasadach okreslonych w uchwale
Walnego Zgromadzenia. Dotychczasowym akcjonariuszom przystuguje prawo
pierwszenistwa objecia akcji nowych emisji w proporcji do posiadanych akeji. Terminy i
wysokosé wplat na akcje okresli uchwata Walnego Zgromadzenia w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki.

. Akcje w podwyzszonym kapitale zaktadowym mogq byc optacone réwniez z naleznej

akcjonariuszom dywidendy.

. Akcje sq niepodzielne. Mogq by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych. Wspétuprawnieni

z akcji wykonujg swoje prawa w Spoice przez wspélnego przedstawiciela, a za
§wiadczenia zwigzane z akcjg odpowiadajq solidarnie.

S
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9. Akcje mogq by¢ umarzane na mocy uchwaly Walnego Zgromadzenia za zgodq
akcjonariusza, ktérego akcje majq byc umorzone.

10. Umorzenie akcji wymaga obnizenia kapitatu zaktadowego. Uchwata o obnizeniu
kapitatu zaktadowego powinna zostaé powzieta na Walnym Zgromadzeniy, na ktorym
podjeto uchwate o umorzeniu akcjl.

11. Spétka moze nabywac akcje wilasne w celu umorzenia.”

c. Artykul 9 ust. 2 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:

,2. Prezesa Zarzqdu powotuje i odwoluje Rada Nadzorcza. Pozostali cztonkowie Zarzqdu
sq powotywanti i odwolywani przez Radg Nadzorczq na whniosek Prezesa Zarzqdu. Jezell
Rada Nadzorcza nie uwzgledni wniosku Prezesa Zarzqdu, Prezes Zarzqdu przedstawi
Radzie Nadzorczej nowy wniosek w tej sprawie. Powyzsza procedura moZe by¢
powtarzana wielokrotnie. Liczbe cztonkéw Zarzqdu ustala Rada Nadzorcza na wniosek
Prezesa Zarzqdu, przy czym wniosek Prezesa Zarzqdu bedzie wigzqcy dla Rady Nadzorczej.
Rada Nadzorcza moze odwotaé lub zawiesic cztonka Zarzqdu lub caty Zarzqd Spétki takze
przed uptywem kadencji.”

d. Artykul 12 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:

1. Rada Nadzorcza sktada si¢ z od 5 (pieciv) do 7 (siedmiu) oséb, w tym z

Przewodniczqcego. Liczbe cztonkéw Rady Nadzorczej ustala Walne Zgromadzenie.

2. Czlonkowie Rady Nadzorczej bedq powolywani na okres wspdinej kadencji w

nastepujqcy sposéb:

a. tak diugo jak pan Stawomir Matul (lub podmiot przez niego kontrolowany)
(,Uprawniony Akcjonariusz”) bedzie posiadat akcje stanowiqgce ca najmniej 25%
wszystkich akeji Spotki, przystugiwaé mu bedzie uprawnienie do powotywania i
odwetywania:

(i) trzech (3) czionkéw Rady Nadzorczej, w przypadku Rady Nadzorczej sktadajgcef
sie z 5 (pieciu) 0s6b;
(ii) czterech (4) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajqcej sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) osob,
przy czym jeden z powotanych cztonkow Rady Nadzorczej uzyska funkcje
Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;

b. tak dtugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowiqce mniej niz
25%, ale nie mniej niz 10% wszystkich akcji Spétki, przystugiwa¢ mu bedzie
uprawnienie do powolywania i odwolywania:

(i) dwéch (2) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczef sktadajqcej
sig z 5 (pieciu) 0séb,

(ii) trzech (3) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 6 (szesciu) albe 7 (siedmiu) 0s0b,

przy czym jeden z powotanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje

Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrgbnych

wyboréw na te funkcje;
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¢. tak diugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowigce mniej niz
10%, ale nie mniej niz 5% wszystkich akeji Spotki, przystugiwa¢ mu bedzie uprawn ienie
do powolywania i odwolywania:

(i) jednego (1) cztonka Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 5 (pieciu) 0séb,

(i) dwdch (2) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqgcej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) osob,

przy czym jeden z powolanych czlonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje

Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych

wyborow na te funkcjg;

d. uprawnienia do powotania lub odwotania czlonkéw Rady Nadzorczej, o ktérych mowa
powyzej, wykonywane 5q przez doreczenie Spétce Przejmujgcej pisemnego
oéwiadczenia o powotaniu lub odwotaniu cztonka Rady Nadzorczej. Do oSwiadczenia
nalezy dotqczy¢ $wiadectwo depozytowe, wskazujqce na liczbe akcji posiadanych przez
Uprawnionego Akcjonariusza w dniu wykonania uprawnienia;

e. pozostatych cztonkéw Rady Nadzorczej powotuje i odwotuje Walne Zgromadzenie;

f w przypadku wygasniecia uprawnieri wskazanych powyzej, prawo powotywania i
odwolywania czlonka Rady Nadzorczej praystuguje Walnemu Zgromadzeniu.
Walnemu Zgromadzeniu przystuguje w szczegdlnosci uprawnienie do odwotania
cztonka Rady Nadzorczej powotanego w wykonaniu uprawnienia, ktére wygasto.
Ponowne nabycie przez Uprawnionego Akcjonariusza akcji Spétki w liczbie
przekraczajqcej okreslony prég wskazany powyzej prowadzi¢ bedzie do odzyskania
wskazanych tam uprawnieri przez Uprawnionego Akejonariusza.”

e. Artykul 13 ust. 1 Statutu otrzyma nastepujgce brzmienie:
,1. Kadencja Rady Nadzorczej trwa pigc lat i jest kadencjq wspding.”

f. Artykut 13 ust. 9 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:

9. Do waznosci uchwat Rady Nadzorczej wymagane jest zaproszenie na posiedzenie
wszystkich jej cztonkéw i obecnos¢ na posiedzeniu, na ktérym uchwaty majq zostaé
podjete, co najmniej polowy jej cztonkéw. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadajg
bezwzglednq wiekszoscig gloséw. W przypadku réwnej liczby gtosow za i przeciw decyduje
glos Przewodniczqcego Rady Nadzorczej.”

g. wArtykule 14 po ust. 2 dodaje si¢ nowy ust. 2 Statutu w nastepujacym brzmieniu:

,21. Uchwaty w sprawach wymienionych w ust. 2 niniejszego artykutu dla swej waznosci
wymagajg gtosowania za uchwalq przez co najmniej jednego cztonka Rady Nadzorczej
powotanego przez Uprawnionego Akcjonariusza.”

§ 4. UBIEGANIE SIE O WPROWADZENIE AKC]I SERII L

DO OBROTU W ALTERNATYWNYM SYSTEMIE OBROTU
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia, ze Spotka bedzie si¢ ubiega¢ o
wprowadzenie do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu w ramach rynku akcji
NewConnect, prowadzonego przez Gieldg Papierow Warto§ciowych w Warszawie S.AA.,
wszystkich akcji serii L, wyemitowanych na podstawie niniejszej uchwaty. W zwigzku z

o A
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tym upowaznia si¢ Zarzad Spétki do ziozenia odpowiednich wnioskéw o takie
dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu oraz do dokonania wszelkich innych czynnosci

z tym zwiazanych.

§ 5. UPOWAZNIENIA
Upowaznia sie Zarzad Spétki do dokonania wszystkich niezbednych czynnosci faktycznych i

‘prawnych zwigzanych z przeprowadzeniem procedury potaczenia Spotki ze spotkg VR Factory

Games sp6ika z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE
Uchwata wchodzi w 2ycie z chwilg jej podjecia, ze skutkiem w zakresie polgczenia Spoitki ze
spotka VR Factory Games sp6ika z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba w Warszawie i
zmian w statucie Spétki - w dniu dokonania odpowiedniego wpisu w rejestrze
przedsiebiorcow.

Za SURFLAND: Za VR Factory Games:
A’\k’b‘( GW (/\‘ \;/ o ((/ 5“6/
Artur Gérski - Prezes Zarzadu Stawomir Matul - Prezes Zarz'fadu

r'ﬂ Jl 5 _‘;" e |
IR % W<
Agéieszka Zielinska - Czlonek Zarzadu

Wroctaw, dnia 29 grudnia 2020 roku
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PROJEKT
Uchwatanr ...
Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspélnikow
VR FACTORY GAMES spétki z ograniczona odpowiedzialnoscig
z siedzibg w Warszawie
zdnia ...

w sprawie polgczenia SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spotki Akcyjnej z siedzibg
we Wroctawiu ze sp6ika VR Factory Games sp6ika z ograniczong edpowiedzialnoscia z
siedziba w Warszawie oraz w sprawie wyrazenia zgody na proponowane zmiany
statutu spotki SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétka Akcyjna

Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspélnikéw spélki pod firmg VR FACTORY GAMES spotka z
ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (zwanej dalej: ,Spoétka”), dziatajac na
podstawie art. 492 § 1 pkt 1) oraz art. 506 kodeksu spotek handlowych (dalej: .K.s.h.") uchwala,
co nastepuje:

§ 1. POLACZENIE

1. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw spétki pod firmg VR FACTORY GAMES spétka z
ograniczong odpowiedzialnoécia z siedziba w Warszawie wyraza zgode na potaczenie ze
sp6tka pod firma SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE Spdtka Akcyjna z siedzibg we
Wroctawiu, pod adresem: ul. Borowska 283B, 50-556 Wroctaw, wpisang do rejestru
przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000023205, o
numerze NIP 8951592263, REGON 931153964, o kapitale zakladowym w wysoko$ci
4.927.366,00 zt, w caloécl wplaconym (zwana dalej: ,SURFLAND" lub ,Spétka
Przejmujgca”). :

2. Polgczenie, o ktérym mowa w ust. 1 powyzej, zostanie przeprowadzone w trybie art. 492 §
1 pkt 1 ks.h, tj. poprzez przeniesienie catego majatku Spoétki na Spotke Przejmujgca w
zamian za nowo emitowane akcje zwykle na okaziciela serii L, ktére Spoétka Przejmujgca
wyda wspélnikom Spétki - na zasadach okreslonych w Planie Potgczenia SURFLAND
SYSTEMY KOMPUTEROWE Spétki Akcyjnej z siedzibg we Wroctawiu oraz VR Factory
Games spé6tki z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, uzgodnionym w
dniu 23 grudnia 2020 roku (,Plan Polgczenia”), ktéry stanowi zatgcznik do niniejszej
uchwaty.

§ 2. PODWYZSZENIE KAPITAEU ZAKEADOWEGO SPOLKI PRZEJMUJACE])

1. Na skutek potgczenia opisanego w § 1 niniejszej uchwaty, kapital zakladowy Spoétki
Przejmujacej zostanie podwyzszony z kwoty 4.927.366,00 zi (cztery miliony dziewigéset
dwadziescia siedem tysiecy trzysta sze$cdziesiat szes¢ ztotych i zero groszy) do kwoty
32.847.366,00 z} (trzydziesci dwa miliony osiemset czterdzie$ci siedem tysigcy trzysta
sze$tédziesiat szeéé ztotych i zero groszy), tj. o kwote 27.920.000,00 zt (dwadziescia siedem
milionéw dziewigéset dwadzie$cia tysiecy ziotych i zero groszy) w drodze emisji
27.920.000 (dwadzie$cia siedem milionéw dziewigéset dwadziescia tysigcy) sztuk akcji
zwyklych na okaziciela serii L, o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda, ktére
zostang wydane wspdlnikom Spétki w zwigzku z Potgczeniem.
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. Akcje serii L zostang wydane w procesie potaczenia Spotki Przejmujgcej ze Spotka,

wspolnikom Spoétki, na zasadzie art. 494 § 4 ksh. oraz w oparciu o szczegbtowe
postanowienia Planu Potgczenia, i nie wymagaja ani objecia ani oplacenia.

. Akcje serii L zostang wydane wspolnikom Spotki w nastepujgcym stosunku: za jeden udziat

Spotki o wartoséci nominalnej 50,00 zt (piecdziesigt ztotych) 2.792 (dwa tysigce siedemset
dziewieédziesigt dwie) akcje Spotki Przejmujacej serii L.

. Nowo emitowane akcje Spétki Przejmujacej serii L bedg rowne w prawach co do dywidendy

i gtosu. Akcje serii L bedg uprawnione do udzialu w zysku Spotki Przejmujgcej poczgwszy
od zysku za rok obrotowy 2020.

. Emisja akcji Spétki Przejmujgcej serii L zostanie przeprowadzona w trybie oferty

prywatnej, o ktérej mowa w art. 431 § 2 pkt 1 ustawy z dnia 15 wrzeénia 2000 r. - Kodeks
spétek handlowych (Dz.U. z 2019 r, poz. 505 ze zm.), z uwzglednieniem przepiséw
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwea 2017
r. w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w zwigzku z oferta publiczng papierow
wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia
dyrektywy 2003 /71/WE (Dz.Urz.UE z 30.06.2017 r., Nr 168, str. 12), w zakresie, w jakim
znajda one zastosowanie, poprzez dokonanie przydziatu Akcji Emisji Potagczeniowej na
rzecz grupy oznaczonych adresatéw, tj. wsp6lnikéw Spétki, w liczbie nieprzekraczajacej
145,

§ 3. ZGODA NA PLAN POEACZENIA

Wobec uchwalonego Potgczenia Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Spotki wyraza
zgode na Plan Potaczenia.

§ 4. UBIEGANIE SIE 0 WPROWADZENIE AKCJI SPOEKI PRZEJMUJACE]
DO OBROTU W ALTERNATYWNYM SYSTEMIE OBROTU

Spétka Przejmujgca bedzie sie ubiega¢ o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu w
Alternatywnym Systemie Obrotu w ramach rynku akcji NewConnect, prowadzonego przez
Gielde Papierow WartoSciowych w Warszawie S.A., wszystkich akcji serii L w kapitale
zaktadowym Spétki Przejmujacej, wyemitowanych w zwigzku z polaczeniem Spétki ze Spotkg
Przejmujaca.

§ 5. ZGODA NA PROPONOWANE ZMIANY STATUTU SPOEKI SURFLAND S.A.

1. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikow Spdtki wyraia zgode na nastepujgce

proponowane zmiany statutu Sp6tki SURFLAND S.A. jako Spétki Przejmujgcej:

a. Artykut 1 Statutu otrzyma nastepujgce nowe brzmienie;
»1. Firma Spotki brzmi: VR Factory Games Spétka Akcyjna.
2. Spotka moze uzywac nazwy skréconej VR Factory Games S.A. oraz wyrdzniajqcego jg
znaku graficznego lub stowno-graficznego.”

b. Artykui 5 Statutu otrzyma nastepujace nowe brzmienie:

«1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 32.847.366,00 zt (trzydziesci dwa miliony osiemset
czterdziesci siedem tysigcy trzysta szescdziesigt szesc ztotych i zero groszy) i dzieli sig na:

W
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a) 1.099.400 (jeden milion dziewigcdziesigt dziewigc tysigcy czterysta) akcji zwyktych na
okaziciela serii A o wartosci nominalnej 1,00 z (jeden ztoty) kazda akcja,

b) 11.400 (jedenascie tysiecy czterysta) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akeja,

¢] 11.400 (jedenascie tysiecy czterysta) akcji zwykiych na okaziciela serii C o wartosci
nominalinej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

d) 1.433.966 (jeden milion caterysta trzydziesci trzy tysiqce dziewiecset szescdziesiqt
sze$¢) akcji zwykdych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 1,00 zi (jeden zioty)
kazda akcja,

e) 80.000 (osiemdziesiqt tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii E o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

f) 250.000 (dwiescie pigédziesigt tysigcy) akcfi zwykiych na okaziciela serii F o wartosci
neminalinej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

g) 475.000 (czterysta siedemdziesiqt pieé tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii G o
wartosci nominainej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja

h) 200.000 (dwiescie tysiecy) akcji zwyklych na okazictela serii I o wartosci nominainej
1,00 zt (jeden zfoty) kazda akcja,

i) 566.200 (pigéset szesédziesigt szes¢ tysiecy dwiescie) akeji zwyktych na okaziciela serii
] o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

j) 800.000 (osiemset tysiecy) akcji zwykiych na okaziciela serii K o wartosci nominalnej
1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja,

k) 27.920.000 (dwadziescia siedem milionéw dziewigCset dwadziescia tysiecy) akcji
zwyktych na okaziciela serii L o wartosci nominalnej 1,00 z! (jeden ztoty) kazda akcja.

. Akcje serii A zostaly pokryte w wyniku przeksztaicenia Spotki pod firmg Surfland -

Systemy Komputerowe spétka z ograniczonq odpowiedzialnosciq z siedzibq we
Wroclawiu, przez jedynego wspéinika tej spdtki, a mianowicie Przedsigbiorstwo
Produkcyjno-Handlowe Surfland spétka z ograniczonq odpowiedzialnoscig z siedzibq we
Wroctawiu, wkiadem niepienigznym w postaci udziatéw w przeksztatcanej spéice pod
firmg Surfland - Systemy Komputerowe spétka z ograniczong odpowiedzialnosciq z
siedzibq we Wroctawiu, dla ktérej Sqd Rejonawy dia Wroctawia - Fabryczna prowadzi
rejestr handlowy nr 7554. Akcje serii B, C, D, E, F, G, I, ] i K zostaly oplacone gotéwkg.

. Akgje serii L zostaly pokryte w wyniku potqczenia Spotki ze spétkq pod firmq VR Factory

Games spétka z ograniczonq odpowiedzialnosciq z siedzibq w Warszawie, pod adresem:
ul. Rakowiecka 34 lok. 5 02-532 Warszawa, wpisang do rejestru przedsigbiorcéw
Krajowego Rejestru Sqdowego pod numerem KRS 0000787989, NIP 9472000064, REGON
383450485, o kapitale zaktadowym w wysokosci 500.000,00 zi, dokonanego na
podstawie art. 492 § 1 pkt 1) k.s.h., tj. poprzez przeniesienie catego majqtku VR Factory
Games sp6tki z ograniczonq odpowiedzialnosciq na Spétke (polqczenie przez przejgcie)
w zamian za nowo emitowane akcje serii L, ktére Spétka wydata wspélnikom VR Factory
Games spétki z ograniczong odpowiedzialnosciq proporcjonalnie do posiadanych przez
nich udzialéw w kapitale zaktadowym VR Factory Games sp6iki z ograniczong
odpowiedzialnoscig.

. Akcje serii A, B, C, D, E, F, G, 1, ], K i L sq akcjami zwyklymi na okaziciela. Akcje nowych

emisji bedg emitowane jako akcje imienne zwykle lub uprzywilejowane, bqdZ akcje na
okaziciela.
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9.

Akcje imienne podlegajq zamianie na akcje na okaziciela na wniosek akcjonariusza za
zgodq Rady Nadzorczej. Koszty takiej zamiany ponosi Spétka.

Kapitat zaktadowy Spétki moze zosta¢ podwyzszony w drodze emisji nowych akcji lub
przez podwyzszenie warto$ci nominalnej akcji na zasadach okreslonych w uchwale
Walnego Zgromadzenia. Dotychczasowym akcjonariuszom przystuguje prawo
pierwszeristwa objecia akcji nowych emisji w proporcji do posiadanych akcji. Terminy i
wysokoS¢ wplat na akcje okresli uchwata Walnego Zgromadzenia w sprawie
podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki.

Akcje w podwyzszonym kapitale zakiadowym mogq byc oplacone réwniez z naleZnej
akcjonariuszom dywidendy.

Akcje sq niepodzielne. Mogq by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych. Wspdtuprawnieni
z akcji wykonujg swoje prawa w Spéice przez wspdlnego przedstawiciela, a za
swiadczenia zwigzane z akcjq odpowiadajg solidarnie.

Akcje mogq byé umarzane na mocy uchwaly Walnego Zgromadzenia za zgodq
akcjonariusza, ktorego akcje majg by¢ umorzone.

10. Umorzenie akcji wymaga obnizenia kapitatu zakiadowego. Uchwala o obniZeniu

kapitatu zaktadowego powinna zostaé powzieta na Walnym Zgromadzeniu, na ktérym
podjeto uchwatle o umorzeniu akeji.

11. Spétka moze nabywa¢ akcje wlasne w celu umorzenia.”

C

Artykul 9 ust. 2 Statutu otrzyma nast¢pujgce brzmienie:

2. Prezesa Zarzqdu powotuje i odwotuje Rada Nadzorcza. Pozostali cztonkowie Zarzqdu
sq powotywani i odwolywani przez Radg Nadzorczq na wniosek Prezesa Zarzqdu. Jezeli
Rada Nadzorcza nie uwzgledni wniosku Prezesa Zarzqdu, Prezes Zarzqdu przedstawi
Radzie Nadzorczej nowy wniosek w tej sprawie. Powyisza procedura moze by¢
powtarzana wielokrotnie. Liczbe cztonkéw Zarzqdu ustala Rada Nadzorcza na wniosek
Prezesa Zarzqdu, przy czym wniosek Prezesa Zarzqdu bedzie wigzqcy dla Rady Nadzorczej.
Rada Nadzorcza moze odwotaé lub zawiesi¢ cztonka Zarzqdu lub caty Zarzqd Spotki takze
przed uplywem kadencji.”

Artykul 12 Statutu otrzyma nastepujgce brzmienie:

,1. Rada Nadzorcza skiada si¢ z od 5 (pieciu) do 7 (siedmiu) oséb, w tym z

Przewodniczgcego. Liczbe cztonkéw Rady Nadzorczej ustala Walne Zgromadzenie.

2. Czionkowie Rady Nadzorczej bedq powolywani na okres wspélnej kadencji w

nastepujgcy sposob:

a. tak diugo jak pan Stawomir Matul (lub podmiot przez niego kontrolowany)
(,Uprawniony Akcjonariusz”) bedzie posiadal akcje stanowigce co najmniej 25%
wszystkich akcji Spotki, przystugiwaé mu bedzie uprawnienie do powolywania i
odwotywania:

i.  trzech (3) cztonkéw Rady Nadzorczej, w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sig z 5 (pieciu) oséb;

ii. czterech (4) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajqcej sie z 6 [szesciu) albo 7 (siedmiu) os6b,
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przy czym jeden z powotanych czionkéw Rady Nadzorczej uzyska funkcje
Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;

b. tak dlugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowigce mniej niz
25%, ale nie mniej niz 10% wszystkich akcji Spétki, przystugiwaé mu bedzie
uprawnienie do powolywania i odwolywania:

i dwdch (2) cztonkow Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorcezej sktadajqcej
sie z 5 (pieciu) oséb,
ii.  trzech (3) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajgcej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) osob,
przy czym jeden z powolanych czlonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje
Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wybordw na te funkcje;

¢ tak dtuge, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowiqce mniej niz
10%, ale nie mniej niz 5% wszystkich akcji Spétki, przystugiwaé mu bedzie uprawnienie
do powofywania i odwolywania:

. Jednego (1) cztonka Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sig z 5 (pieciu) oséb,
ii.  dwdch (2) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajgcej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) osob,
przy czym jeden z powofanych czlonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje
Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;

d uprawnienia do powotania lub odwotania cztonkéw Rady Nadzorczej, o ktérych mowa
powyzej, wykonywane sq przez doreczenie Spéice Przejmujgcej pisemnego
o$wiadczenia o powolaniu lub odwotaniu cztonka Rady Nadzorczej. Do oswiadczenia
nalezy dotqczyé $wiadectwo depozytowe, wskazujgce na liczbg akcji posiadanych przez
Uprawnionego Akcjonariusza w dniu wykonania uprawnienia;

e. pozostalych cztonkéw Rady Nadzorczej powotuje | odwotuje Walne Zgromadzenie;

f w przypadku wygasniecia uprawnieni wskazanych powyzej, prawo powolywania i
odwolywania cztonka Rady Nadzorczej przystuguje Walnemu Zgromadzeniu.
Walnemu Zgromadzeniu przystuguje w szczegdlnosci uprawnienie do odwotania
cztonka Rady Nadzorczej powolanego w wykonaniu uprawnienia, kidre wygasto.
Ponowne nabycie przez Uprawnionego Akcjonariusza akcji Spotki w liczbie
przekraczajqcej okreslony prég wskazany powyzej prowadzi¢ bedzie do odzyskania
wskazanych tam uprawnien przez Uprawnionego Akcjonariusza.”

e. Artykul 13 ust. 1 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:
1. Kadencja Rady Nadzorczej trwa piec lat i fest kadencjq wspdlng.”

f. Artykul 13 ust. 9 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:
.9. Do waznosci uchwat Rady Nadzorczej wymagane jest zaproszenie na posiedzenie
wszystkich jej cztonkéw i obecno$¢ na posiedzeniu, na ktérym uchwaly majq zostac
podjete, co najmniej polowy jej cztonkéw. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadajq
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bezwzglednq wiekszoscig gtoséw. W praypadku réwnej liczby gtosow za i przeciw decyduje
glos Przewodniczqcego Rady Nadzorczej.”

g. wArtykule 14 po ust. 2 dodaje sig nowy ust. 2! Statutu w nastepujacym brzmieniu:
,2L Uchwaly w sprawach wymienionych w ust. 2 niniejszego artykutu dla swej waznosci
wymagajq glosowania za uchwatq przez co najmniej jednego cztonka Rady Nadzorczej
powotanego przez Uprawnionego Akcjonariusza.”

§ 6. UPOWAZNIENIA
Upowaznia sig Zarzad Spétki do dokonania wszystkich niezbednych czynnosci faktycznych i
prawnych zwigzanych z przeprowadzeniem procedury potgczenia Spotki ze spétka SURFLAND
Spétka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podijecia.

Za SURFLAND: Za VR Factory Games:

A '\.}C‘/‘( ()C"‘:’{/‘-«' sl ’}/ Y
. .3 (7 bre VI [ L
Artur Gorski - Prezes Zarzadu Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

/Jnr »’;1 1 Kr—l' _ .'!"\';
S Eg
Agnieszka Zielinska - Cztonek Zarzadu

Wroctaw, dnia 29 grudnia 2020 roku
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PROJEKT
zmian Statutu Spotki
SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE S.A. 2 siedzibg we Wroclawiu

W zwigzku z planowanym polgczeniem spétki pod firma SURFLAND SYSTEMY
KOMPUTEROWE Spétka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiy, pod adresem: ul. Borowska 283B,
50-556 Wroctaw, wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000023205, o numerze NIP 8951592263, REGON 931153964, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 4.927.366,00 zi, w calosci wptaconym (Sp6tka Przejmujgca) ze
spotka pod firma VR Factory Games sp6tka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg w
Warszawie, pod adresem: ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisang do rejestru
przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000787989, NIP
9472000064, REGON 383450485, o kapitale zaktadowym w wysokosci 500.000,00 zt (Spotka
Przejmowana), propenuje si¢ wprowadzenie nastepujacych zmian do statutu Spotki
Przejmujgcej:

I.  Artykul 1 Statutu otrzyma nastepujace nowe brzmienie:
1. Firma Spétki brzmi: VR Factory Games Spétka Akcyjna.
2. Spétka moze uzywaé nazwy skréconej VR Factory Games S.A. oraz wyrézniajgcego jq
znaku graficznego lub stownao-graficznego.”

II.  Artykut 5 Statutu otrzyma nastgpujace nowe brzmienie:
,1. Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 32.847.366,00 z (trzydziesci dwa miliony osiemset
czterdziesci siedem tysiecy trzysta szesédziesiqt szeSé ztotych i zero groszy) i dzieli sig na:

a) 1.099.400 (jeden milion dziewigcdziesigt dziewiec tysigcy czterysta) akcji zwyktych na
okaziciela serii A o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja,

b} 11.400 (jedenascie tysigcy czterysta) akeji zwyklych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden zioty) kazda akcja,

¢) 11.400 (jedenascie tysiecy czterysta) akcji zwykiych na okaziciela serii C 0 warto$ci
nominainej 1,00 zi (jeden ztoty) kazda akcja,

d) 1.433.966 (jeden milion czterysta trzydziesci trzy tysiqce dziewiglset szeScdziesigt
szes¢) akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominainej 1,00 zt (jeden ztoty)
kazda akcja,

e) 80.000 (osiemdziesiqt tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii E o wartosci
nominainej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

f) 250.000 (dwiescie piecdziesiqt tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii F o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

g) 475.000 (czterysta siedemdziesiqt pig¢ tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii G o
wartoéci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja

h) 200.000 (dwiescie tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii I o warto$ci nominalnej
1,00 zt {jeden ztoty) kazda akcja,

i) 566.200 (pieéset szesédziesiqt szesc tysiecy dwiescie) akcji zwyklych na okaziciela serii
J o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja,

j} 800.000 (osiemset tysigcy) akeji zwyktych na okaziciela serii K o wartosci nominainej
1,00 zi (jeden zloty) kazda akcja,
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k) 27.920.000 (dwadziescia siedem milionéw dziewieéset dwadziescia tysigcy) akcji
zwyktych na okaziciela serii L o wartosci nominainej 1,00 z4 (jeden ztoty) kazda akcja.

. Akcje serii A zostaly pokryte w wyniku przeksztaicenia Spétki pod firmg Surfland -

Systemy Komputerowe spotka z ograniczonq odpowiedzialnosciq z siedzibqg we
Wroctawiu, przez jedynego wspdlnika tej spétki, a mianowicie Przedsigbiorstwo
Produkcyjno-Handlowe Surfland spotka z og raniczonq odpowiedzialnosciq z siedzibq we
Wroctawiu, wkiadem niepienigznym w postaci udziatéw w przeksztatcanej spétce pod
firmg Surfland - Systemy Komputerowe spdtka z ograniczong odpowiedzialnosciq z
siedzibq we Wroctawiu, dla ktérej Sqd Rejonowy dla Wroctawia - Fabryczna prowadzi
rejestr handlowy nr 7554. Akcje serii B, G, D, E F, G, 1 ] i K zostaty optacone gotdwkq.

. Akcje serii L zostaty pokryte w wyniku polgczenia Spétki ze spétkq pod firmq VR Factory

Games spéika z ograniczong odpowiedzialnosciq z siedzibg w Warszawie, pod adresem:
ul. Rakowiecka 34 lok. 5, 02-532 Warszawa, wpisanq do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sqdowego pod numerem KRS 0000787989, NIP 9472000064, REGON
383450485, o kapitale zaktadowym w wysokosci 500.000,00 z1, dokonanego na
podstawie art. 492 § 1 pkt 1) ks.h,, tj. poprzez przeniesienie catego majqtku VR Factory
Games spGtki z ograniczong odpowiedzialnosciq na Spotke (potqczenie przez przejecie]
w zamian za nowo emitowane akcje serii L, ktore Spotka wydata wspdlnikom VR Factory
Games spétki z ograniczonq odpowiedzialnociq proporcjonalnie do posiadanych przez
nich udziatéw w kapitale zakiadowym VR Factory Games spéiki z ograniczongq
odpowiedzialnoscig.

. Akeje serii A, B, C, D, E, F, G, 1 ], K i L sq akcjami zwykiymi na okaziciela. Akcje nowych

emisji bedg emitowane jako akcje imienne zwykie lub uprzywilejowane, bgdZ akcje na
okaziciela.

. Akcje imienne podlegajg zamianie na akcje na okaziciela na wniosek alccjonariusza za

zgodq Rady Nadzorczej. Koszty takiej zamiany ponosi Spotka.

. Kapitat zakladowy Sp6tki moze zostaé podwyzszony w drodze emisji nowych akcji lub

przez podwyzszenie wartosci nominalnej akeji na zasadach okreslonych w uchwale
Walnego Zgromadzenia. Dotychczasowym akcjonariuszom przystuguje prawo
pierwszeristwa objecia akcji nowych emisji w proporgji do posiadanych akcji, Terminy i
wysokos¢ wplat na akcje okresli uchwata Walnego Zgromadzenia w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki.

. Akcje w podwyzszonym kapitale zaktadowym mogq by¢ optacone réwniez z naleznej

akcjonariuszom dywidendy.

. Akcje sq niepodzielne. Mogq byé wydawane w odcinkach zbiorowych. Wspdtuprawnieni

z akcji wykonujq swoje prawa w Spéice przez wspdlnego przedstawiciela, a za
$wiadczenia zwigzane z akcjq odpowiadajg solidarnie.

. Akcje mogg byé umarzane na mocy uchwaly Walnego Zgromadzenia za zgodq

akcjonariusza, ktérego akcje majg by¢ umorzone.

Umarzenie akcji wymaga obnizenia kapitatu zakiadowego. Uchwata o obniZeniu
kapitatu zaktadowego powinna zostaé powzieta na Walnym Zgromadzeniu, na ktérym
padjeto uchwate o umorzeniu akcji.

10. Spétka moze nabywa¢ akcje wlasne w celu umorzenia.”

Artykut 9 ust. 2 Statutu otrzyma nastgpujace brzmienie:
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,2. Prezesa Zarzqdu powotuje i odwotuje Rada Nadzorcza. Pozostali cztonkowie Zarzqdu
sq powolywani i odwolywani przez Rade Nadzorczq na wniosek Prezesa Zarzqdu. Jezeli
Rada Nadzorcza nie uwzgledni wniosku Prezesa Zarzqdu, Prezes Zarzqdu przedstawi
Radzie Nadzorczej nowy wniosek w tej sprawie. Powyzsza procedura moze byC
powtarzana wielokrotnie. Liczbe cztonkdw Zarzqdu ustala Rada Nadzorcza na wniosek
Prezesa Zarzqdu, przy czym wniosek Prezesa Zarzqdu bedzie wigzqcy dla Rady Nadzorczej.
Rada Nadzorcza moze odwotaé lub zawiesic cztonka Zarzqdu lub caly Zarzqd Spotki takze

przed uptywem kadencji.”

Artykul 12 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:

1. Rada Nadzorcza sktada si¢ z od 5 (pieciu) do 7 (siedmiu) oséb, w tym Z

Przewodniczqcego. Liczbe cztonkéw Rady Nadzorczej ustala Walne Zgromadzenie,

2. Czlonkowie Rady Nadzorczej bedq powolfywani na okres wspdinej kadencji w

nastepujqgcy sposéb:

a. tak diugo jak pan Stawomir Matul (lub podmiot przez niego kontrolowany)
(,Uprawniony Akcjonariusz”) bedzie posiadat akcje stanowiqce co najmniej 25%
wszystkich akcji Spotki, przystugiwaé mu bedzie uprawnienie do powotywania i
odwolywania:

i trzech (3) cztonkéw Rady Nadzorczej, w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 5 (pieciu) osdb;

ii. czterech (4) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej
sktadajqcej sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) 0séb,

przy czym jeden z powolanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyska funkcjg

Przewodniczgcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych

wyboréw na te funkcje; ‘

b. tak diugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowigce mniej niz
25%, ale nie mniej niz 10% wszystkich akcji Spotki, przystugiwa¢ mu bedzie
uprawnienie do powotywania i odwolywania:

i,  dwdch (2) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajgcej
sie z 5 (pieciu) 0séb,
i,  trzech (3) cztonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) 0sob,
przy czym jeden z powolanych cztonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkecje
Przewodniczqcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na tg funkcje;

c. tak diugo, jak Uprawniony Akcjonariusz bedzie posiadat akcje stanowigce mniej niz
10%, ale nie mniej niz 5% wszystkich akcji Spétki, przystugiwac mu bedzie uprawnienie
do powotywania i odwotywania:

i,  jednego (1) cztonka Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 5 (pigciu) oséb,
ii.  dwéch (2) czlonkéw Rady Nadzorczej w przypadku Rady Nadzorczej sktadajqcej
sie z 6 (szesciu) albo 7 (siedmiu) 0s6b,
przy czym jeden z powolanych czlonkéw Rady Nadzorczej uzyskuje funkcje
Przewodniczgcego Rady Nadzorczej bez potrzeby przeprowadzenia odrebnych
wyboréw na te funkcje;

O~
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d. uprawnienia do powotania lub odwotania cztonkow Rady Nadzorczej, 0 ktorych mowa
powyzej, wykonywane 5q przez dorgczenie Spotce Przejmujqgcej pisemnego
o$wiadczenia o powotaniu lub odwotaniu cztonka Rady Nadzorczej. Do o$wiadczenia
nalezy dotqczyé Swiadectwo depozytowe, wskazujqce na liczbe akeji posiadanych przez
Uprawnionego Akcjonariusza w dniu wykonania uprawnienia;

e. pozostalych cztonkow Rady Nadzorczej powotuje i odwotuje Walne Zgromadzenie;

f w przypadku wygasniecia uprawnier wskazanych powyzZej, prawo powotywania i
odwolywania czlonka Rady Nadzorczej przystuguje Walnemu Zgromadzeniu.
Walnemu Zgromadzeniu przystuguje w szczegblnosci uprawnienie do odwotania
cztonka Rady Nadzorczej powotanego w wykonaniu uprawnienia, ktore wygasto.
Ponowne nabycie przez Uprawnionego Akcjonariusza akcji Spétki w liczbie
przekraczajqcej okreslony prég wskazany powyzej prowadzi¢ bedzie do odzyskania
wskazanych tam uprawnien przez Uprawnionego Akcjonariusza.”

Artykut 13 ust. 1 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:
1. Kadencja Rady Nadzorczej trwa pigc lat i jest kadencjg wspding.”

Artykul 13 ust. 9 Statutu otrzyma nastepujace brzmienie:

9. Do waznosci uchwat Rady Nadzorczej wymagane jest zaproszenie na posiedzenie
wszystkich jej cztonkéw i obecnos¢ na posiedzeniu, na ktérym uchwaly majg zostac
podjete, co najmniej potowy jej cztonkéw. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadajq
bezwzglednqg wigkszoscig gloséw. W przypadku réwnej liczby gloséw za i przeciw decyduje
gtos Przewodniczqcego Rady Nadzorcze).”

w Artykule 14 po ust. 2 dodaje sig¢ nowy ust. 21 Statutu w nastepujacym brzmieniu:
,21. Uchwaty w sprawach wymienionych w ust. 2 niniejszego artykutu dla swej waznosci
wymagajq gtosowania za uchwatq przez co najmniej jednego cztonka Rady Nadzorczej
powotanego przez Uprawnionego Akcjonariusza.”

Za SURFLAND: Za VR Factory Games:

Anky GW’L(,-

Artur Gorski - Prezes Zarzadu

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

fl 7-.0:c e
r'h_ = {«L"I A
Agnieszka Zielifiska - Cztonek Zarzadu

Wroctaw, dnia 29 grudnia 2020 roku
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Ustalenie warto$ci majatku Spotki Przejmowanej
VR Factory Games spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
z siedzibg w Warszawie
na dzien 1 listopada 2020 roku

Podstawg dla ustalenia warto$ci VR Factory Games na potrzeby Pofgczenia jest wartos¢ godziwa
przedsiebiorstwa VR Factory Games, ustalona w oparciu o metode majgtkowa skorygowanych
aktywéw netto, natomiast do wyceny know-how i autorskich praw majgtkowych do znaku
towarowego zastosowano metode Venture Capital z uwzglednieniem mnoznikéw
porownywalnych spotek. Wartos¢ godziwg ustalono wedtug wyceny VR Factory Games na dzien
1 listopada 2020 roku, sporzadzonej zgodnie z opisanymi wyzej zasadami przez niezaleznego
biegtego rewidenta w osobie Krystyny Adamus, wpisanej na liste bieglych rewidentéw,
prowadzona przez Polskg Izbe Bieglych Rewidentéw, pod numerem 10289, dziatajacej w
ramach firmy audytorskiej Kancelaria Bieglego Rewidenta Anna Kuza i Wspdlnicy sp.k z
siedzibg w Krakowie, ul. Batorego 4/6, wpisanej na liste firm audytorskich prowadzonej przez
Polska Izbe Bieglych Rewidentéw pod numerem 3804.

Biorgc pod uwage powyzsze ustalono, Ze warto$é przedsiebiorstwa VR Factory Games na
potrzeby Pofgczenia wynosi 35.596.450,00 zi (trzydziesci pie¢ milionow pieéset
dziewiecdziesigt szes¢ tysiecy czterysta piecdziesigt ztotych i zero groszy).

W zwigzku z powyzszym warto$¢ (kapitalizacja) VR Factory Games na potrzeby Planu
Potgczenia wynosi 35.596.450,00 zt (trzydziesci pie¢ miliondéw pieéset dziewieédziesigt szes¢
tysiecy czterysta piecdziesiat ztotych i zero groszy).

Za VR Factory Games:

e A
\ fak oy f ¢ :“L f

¥
Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

ri 7 /) i
e f /o ( s ._; )

Agr{eszka Zielinska - Cztonek Zarzadu

Wroctaw, dnia 29 grudnia 2020 roku
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AKTYWA TRWALE

Wartosei niematerialue i prawne

| Koszty zakoficzonych prac rozwojowych

Waﬁnﬂ-. firmy

Inne warto-ﬁci mema!enalm: prawne

Zalicaki va wartolei niematecialie { prawne

Rzeczowe aktywa !nvaic
Srodd trwale

 grunty {w tym prawo ubyikowania wieczystepo grunia)
budynki, lokale, prawa do lokali | obiekty inzynierii tgdowej | wodnej
| mzqdz:cnia !.ccl:wk:.ﬁ.tc i mﬁcy:ay

Srodki transportu

inne &rodki trwale

Srodki trvale w budowie

Zaliczki na Srodki trwaiec w budm.v.rie

Naletnodei dhugoterminowe

Od jednostek pwiqm;ch

Od porostalych jednostek, w ktdrych jednostka posiads zaangazowanie w
kapitale

Od jednogtek pozostalych
Inwestycje dingoferminowe
Niemclm_mmi _
‘Wartosci niematerialne i prowae '
.Dl.néotemin.ow.e Ilﬁjwa ﬂhnnme
w jodaoatkach powigzanych
- udzinly ub akeje
inne papiery wénoicimvc
- udzielone pozyozki

|- inne dlugoterminowe akty.wa finansowe

tyy mmﬁb@ﬁmm, {;']éiéq-ch'j'edhnstké paé.iada mtyténwanie' W

Tkapitale

- udzialy lub akcje

- inne paplery wnr{'oéc_tom

s ﬁdziﬂlm;c. nﬁtyc:ii

f inne dlugoterminowe aktywa finansowe
w pozostalych jednostkach

- ud%iab- l.ub skcje

|- inne papiery wariodciowe

|- udzielone pozyezki

'\~ inne diugoterminowe akiywa finansowe
| Inne inwestycje dlugoterminowe
Dlugoterminowe rozliczenin migdzyokresowe
Alst.y;w"u .z. tytull.l-nrlromurgu podatku dochodowege
inne rm:lic-éenh .Illiq.l.i!)'l_lw
AKTYWA OBROTOWE

‘Zapasy

| Materiaty

‘Palprodukty i produkty w loku
,P:od!ﬂ\"ly L_:o.lowv

iTuwary

 Zaliczki na dostawy i ushigi

‘NaletuoSei kedthotermingwe
Naleknodel ci‘i jedl;osit_-k powigzanych _

Stan na 01.11.2020

1 971 500,00
1971 500,00
0,00

0,00

1971 500,00
: 0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

PRI
000

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

%00
0,00
000
4,00
0,00

0,00

0,00

0,00
6,00

0,00

0,00

8.60!

0,00
0,00
0,00
0,00

0.00

0,00
0.00
0,00
0,00
0,00,
9,06

2 143 398,08

8,00
0,00

0,00

0,00,
0,00,
0,00

511 431,55
0,00

Stan na 31.12.2019

49,00,

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,004
0,80
. 0,004
0,00

22 =22 =
8 a0 D9
. : = o

0,00

0o
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
4,00
0,00
.00
3,00
0,00
0,00
0,00
5321,008
0,0
0,00
0,008
0,04
000
0,00
322,00/
0,00
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‘z tytubu dostaw i ushig, o ukmﬁe splaty: 0,00

- do 12 miesigey 0,00
- powyiej 12 ﬁiesiqcy 0.00.
'inne - 0,00
fNamnosei od pozostalych jednostek, w ki6rych jednostia pasiada a0
zanngatownnic w kapitale *

2 tytuiu dostaw i ushs, o okresie splaty: : 0,00

- do 12 miesigcy “ : 0,00

- powykej 12 miesigey t 0,00

iine . i 0,00
Nale2nosci ad pozostalych jedmostek 511 431,55

‘ztytulu dostaw i ushig, o okresie sphaty: 9% 51’1,88
e 9 517,88
- powye] 12 miesigcy 0,00
z tytuhs podatkdw, {?ow:_ii, cel, ubezpieczen spolecznych i ?ﬂruwoﬁ:)'d\ Oraz 414 580 00;

innych tytuldw publicznoprawnych 1

iune ' ' 333,67

:lbulmdime na drodze sqdowej O,f.la:

Inwestycje krﬁtltol.e.rmi‘uu;\‘e . 1631 966,53
Krbtkoterminowe aktywa finansowe 1631 966,53
W jednuslka;uh pow:'qlzarllyﬁi l I 0,00
- udzialy lub akeje 0,00

- u:me papiery wartofciowe 0,00
- udzielone poryezki 0,60
- inne krdtkoterminowe akiywa finansowe a,au'
w pozostalych jednostkach 0,00
- udzialy lub akeje | 0,60
= inng papiery wartosciowe 8,00
- udzielone ﬁozywk:‘ i 06,00
= inne krﬁtkuienm’m’c akl}wa finansowe ¢ 0,00
rodki plenigime i inne akry.t;va pieniggne 1631 966,53
|- frodki pienietne w kasis i no rachunkach { 1631 966,53
-inne drodki pienigtne : 600

|- inne aktywva pisnigzne 0,00
Inne Mutﬁje kritkoterminowe 0,00
-Krﬁtknler-rﬁl.mwe rﬁzilmui.almtgldnokrmwe . 0,09
Naletne wplaty na kapital (fundusz) podstawawy 0,00

Urlr.;ialy (alicie) wiasne 0,00

AKTYWA RAZEM 4 114 898,08
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Pasywa _—

Tytul Stan nx 01,11,2020  Stan na 31,12.2019
KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY 4050076,10
Kapital (fundusz) podstawowy SO0 000,00
Kapital (fundusz) zapasowy, w tym: 4 0.4]4 TGD.@HI
H nadwyﬁm wartodel sprzedazy (wanlodci emisyjne)) nad wartodcia nominzlng udzialéw 0.00 [
{akeji) :
Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00
" 2 tytubu akrualizacji wantosei godziwej . 0,00
Porastale kaphtaly (Tundusie) rezerwowe, w tym: 0,00
- tworzone zgodnie z umows (statutem) spalki 0,00
- na udzialy (akeje) wiasne 0,00
Zysk (strata) z lat ubieglych 3 {550,10) .
Zysk (strata) netta i (454 073,80)
Odpisy 2 zysku netto w ciggu roku ebrotowegns (wiello$¢ ujemna) . 0.0{}.
mﬁl&)\Vl.:\ZANIA I REI:F.R\“’ NA ZOBOWIAZANIA 64 821,98
Rezerwy na zobowinzania 0.00
Rezerwa z tytutu odroczonege podatku dochodowego G.ﬁﬁ
Rezerwa na fwiadezenin emerytalne i podobne 0,00
- dhugoterminowa 000
.- Iﬂﬂtkulenninémt d,o‘}
Poruslale rezerwy 0,00
- dhagoterminowe 0,00
- krétkolerminowe . 0,00
Fabowigzania dlugoterminowe 3,00
Wae he.e. je&nos:!elg puﬁgﬁnych 0,00
Wobee pozostalych jeduostel, w ktérych jednostha pesiadn zoangniowanic w kapitale 0,00
Wabec pozostalych jednostek 0,00
kredyty ipozyorki ' 0,00
z tytilu emisji d.!u:h;ych paplerbw wartodciowych 0,00
inne zobowigzania finansowe 0,00}
:x.ﬁbuﬁiaéﬁniw wekslowe ) “,UDEI
Jinne 0,00
ianuwiq:anis kréthotermingwe 64 821,98
‘Zobowigzania wobec jednostek powigzanych l].ﬂd
z tytulu dostaw i ushag, o ckresie wymagalnoder: . 0,00
= do 12 miesigey 0.00.
E— powyze] 11. mi-esil;i;y . - i 0,00,
e 0,00
é.Z-nbnwiq'nnla wobee pumsnilych Jeduostek, w kidrych jeuinestim posiada 0.00
_ izaquu!q-wmie w kapitale ’
'z tytulu dostaw i uslug, o ckresie wymagaluogel: 0,00
-do 12 miesigey _ 0,00
i~ povwyzej 12 miesigey f 8,00
linne 0,00
Webee pozostalych jednestek f 64 821,98,
kredyty | poxyczki § 4680226
(2 tytul emisji dhusnych papierow wartodciowyel | 0,00
inne zobowiqmmﬁ finansowe 0.00:
# tytuba dostaw i uslug, o okresie wymagalnodci: . 31515,64;
- do 12 missiecy 3515,64
- powyzej 11 miesizey 0,00,
zaliczki olrzymane na dostawy 1 ushugi 0,00!
zobowigzania wekslowe 0,00:

4 449,90
£ 000,00



z lytulu podatkdw, cel, ubezpieczen spotecznyel i zdrowotnyeh ocaz fnnych tytuldw

g publicznoprawiych 14 504,08 1587
h z tytulu wynagrodzen 6,00 0
i inne ' 0,00 0,
4 Fundusze specjalne {I;DB : iR
v _ Rn_w.lic:enia. migdzyokoesawe 0,00 0,
1 | Ujemna wartoéé firmy 000 0,
2 nne rozlit\mnu'a migdzyokresowe 0,00 0,
- diugoterminowe 0,00 0,

- krotkotenminogve 0,00 0,
PASYWA RAZEM 4114 898,08 532
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Rachunek zyskow i strat - wersja porownawcza

Wykounanic za okres

Lp. Tytal :
61.01.2020-01.1 i_._2020 23.05.2019-31,12.2019
A Przychody netto ze sprzedaty i zréwnane z nimi, w tym: 120 547,55
- od fednostek powigzanych 0.00 0,00
1 Przychody netto ze sprzedazy produktdw 120 547,55
I Zmiana sl.gnu produktdw (zwiekszenie - wartoéé dodatnia, zmnieiszenie - 0.00
wartosé ujemna) j
il iKoszt wytworzenia produkiow na wiasne potrzeby jednostk: 0.00
v 'Przychody netto ze spreedary towardw | materighiw 0,00
B ‘Ioszty Uzialalnoéci operncyjnej 574 391,38 509,00
i ! Amortyzacja 98 500,00
I : Zugyeie materialow i energii 43 857,60 500,0
__{[I Uslugi obce 265 536,32
v Podatki i oﬂa:y, Wty 0,00
- podatek akcyzawy 0.00
v Wynagrodzenia 165 342,39
Vi Ubezpieczenia spoleczne 1 inne Swiadezenia, w tym: 155,07
- emeryialie 0,00
VIl Poznstale koszty rodzajowe 0,00
Vil Wartosé s;;rzﬁ.iauych towardw | materistow 0,00 h
€ Zysk(strats) ze spreedazy (A-B) (453 843,83) (500,00)
D Pozostale przychody operacyjne 1,18 |
1 | Zysk 2 tytulu rozehodu niefinansowych aktywow trwalych 0,00
i ‘Dotacje 0,00
I Aktualizacia wartodei aktywew niefinansowych 0,00
v Inne przychody operacyjne 1,15
E Pozostale ﬁns_zty p:p:racyjm 134,06
[ Strata z tyfulu rozehodu nicﬁﬁwowych aktywow trwatych ' 0,00
i Aktualizacja wartodci aktywiw niefinansowych 0.60
11l Inne kosely operacyjne 134,06 _
F ‘Zysk (strata) z dzialalnosci operacyingj (C+D-E) (453 976,74) (500,10)
G Przychody finansowe : 0,00
I D}'W;idﬂ!.id}‘ i u-c[zialy w ::yska(:h_. Wty 0.00
a od jednostek powigzanych, wtym: 0,00
- ktoryel feémﬁtita posiada zaangazowanie w kapiiale 0,00
b (od jednostek pozosialych, w tym: _ 0,00
|- w kidrych jednostka pou'adé zaangazewanie w kapitale . .00
11 | Odsetki, w tym: 0,00
- od.  jednostek powigzanyeh 0.00 .
i ! Zysk z tytuha rozchﬂ-du aktywiw finansowych, w tym: 0,00
= w jednostkach powigzanych 0.00 . .
v - Aktualizacja wartose aktywdw finansowych 0,00
Vo lme ' 0,00
H Koszty finaosowe 9?,ﬁ6
1 \ Odsetki, wtym: 0,00
|- dla jednasiek pawigzanych _ _ .00
i | Strata z tytubu rozehodu aktywow finansowych, w tym: 0,00
- jednosthach powigzanych 0.00
1l iAEnJ:;Iizacja wartosci aktywow finansowych 0,00
v me ' 97,06
I |Zysk(strata) brutte (F+G-H) (454 073,80) (500,10
J ' Podatek dochodowy ' 0,00
K Pozostale obowigzkowe zmnitjszenie zysku (zwigkszenia steaty) 0,00
L Zysk{strata) netto (I-3-K) i (454 073,80) (500,10




KANCELARIA
BIEGLEGO REWIDENTA
ANNA KUZA | WSPOLNICY
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1. CZESC OGOLNA
1.1.Przedmiot wyceny

Przedmiotem niniejszej wyceny jest 100% wartosci akgji Spotki SURFLAND SYSTEMY
KOMPUTEROWE S.A. z siedzibg we Wroclawiu (50-556), ul. Borowska 283B.

1.2. Zakres wyceny

Wycena dotyczy 100% wartosci akcji Spotki SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE
S.A.

1.3. Cel wyceny

Okreslenie wartodci 100% wartosct akgji Spétki SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE
S.A. w celu podjecia strategicznych decyzji dla tego przedsiebiorstwa dotyczace jego
polaczenia z inna spdtka.

1.4. Podstawy wyceny
1.4.1. Podstawa formalna

Umowa nr z dnia .Zleceniodawca: SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE S.A.
Siedziba Zleceniodawcy: Wroctaw (50-556), ul. Borowska 283B.

1.4.2. Podstawy materialno- prawne

- Ustawa z dnia 29 wrzednia 1994r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2019 1. poz. 351),

- Ustawa z dnia 23.04.1964r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 2020 r. poz. 1740)

— Ustawa z dnia 15.09.2000r. Kodeks spétek handlowych (Dz. U, z 2020 r, poz. 1526);
- Ustawa z dnia 30.06.2000r. Prawo wlasnosci przemystowe] (Dz. U. 2020 r., poz. 286})

1.4.3. Zrédla danych merytorycznych

- dane pochodzace z przedsi¢biorstwa,
- strona internetowa wycenianej spélki oraz strona internetowa New Connect,
- literatura fachowa dotyczaca wyceny wartosci przedsigbiorstw.

1.5. Daty istotne dla okredlenia wartosci przedsigbiorstwa
Data sporzadzenia operatu szacunkowego 25 listopad 2020 rok

Data, na ktérg okreslono warto$¢ przedsigbiorstwa 01 listopad 2020 rok

—<C



2,  CZESC SZCZEGOLOWA

21, Okreslenie stanu prawnego przedmiotu wyceny

2.1.1. Stan prawny

Spétka SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE S.A. wpisana jest do Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem 0000023205 prowadzonego w Sadzie Rejonowym dla
Wroctawia Fabrycznej we Wrodlawin, VI Wydziat Gospodarczy.

Posiada:
- numer identyfikacji podatkowej NIP 895-15-92-263,
- numer REGON 931153964.

2.1.2. Zarzad i RadaNadzorcza Spétki SURFLAND SYSTEMY KOMPUEROWE S.A.

o Zarzad
Bogustaw Barton - Prezes Zarzadu do dnia 31.08.2020 r.

Artur Gorski - Prezes Zarzadu od dnda 01.09.2020 r. do nadal

¢ Rada Nadzorcza

Stawomir Jarosz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej (powotany od dnia 20.08.2020 r.)

Robert Skolimowski - Sekretarz Rady Nadzorczej

Roma.r_l f_’udetko - Czionek B?t;ly N_q_@zorcz_g_j___

Dawid Sibilak - Cztonek Rady Nadzorczej

Zdzistaw Lasek - Czionek Rady Nadzorczej

Artur Gérski - Preewodniczecy Rady Nadzorczej (do dnia 31.08.2020 ) 1




2.1.3. Akcjonariat SURFLAND SYSTEMY KOPMUTEROWE S.A.

Na dzien wyceny oraz na dzieth sporzadzenia operatu szacunkowego Kapitat
zakladowy wycenianej Spotki wynosi 4 927 366 zt i sklada si¢ z 4 927 366 akdji o wartodci
nominalnej 1 zt.

Zgodnie ze Skonsolidowanym raportem okresowym za III kwartal 2020 roku
z dnia 13.11.2020 roku Akcjonariuszami posiadajacymi, co najmniej 5 % ogdlnej liczby

gloséw na Walnym Zgromadzeniu sa:

Artur Gérski 685000 | 685000 | 1390% | 685000 | 13,90%
e E;ﬁg:;;igﬁfeshdﬂde 649000 | 649000 | 1317% | 649000 | 13,17%
Surfland Sp. 2 0.0. s.k. 600000 | 600000 | 12,18% | 600000 | 12,18%
January Ciszewski 655 150 655 150 13,30% 655 150 13,30%
Centurion Finarce ASI S.A. 262092 | 262092 | 532% | 262092 |  532%

Pozostali {rozproszeni) 2076124 2076124 42,13% 2076124 42,13%

* Beskidzkie Biuro Inwestycyjne 5.A. - podmiot zalezny od ABS Investment S.A.

2.2, Opis przedmiotu wyceny

Spotka Surfland Systemy Kompulerowe Spétka Akcyjna (dalef: SSK SA) powstata
z przekszialcenia spolki Surfland - Systemy Kompulerowe OSpdtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedziba we Wroclawiu. Spétka ta zostala zawigzana 12 grudnia 1997
roku i nastgpnie wpisana do rejestru handlowego dzial B Ns Rej. H 7554 przez Sad
Rejonowy dla Wroctawia - Fabrycznej VI Wydzial Gospodarczy Rejestrowy w dnin
16 lutego 1998 roku. W dniu 19 czerwca 2001 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie
Wspdlnikéw podjeto uchwale o przekszialceniu formy prawnej dziatalnosci w spétke
akcyjna.

Surfland Systemy Komputerowe Spétka Akcyjna zostata wpisana do Krajowego
Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia - Fabrycznej we Wroctawiu, VI
Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem 0000023205 w dniu 13 sierpnia 2001 roku.

Od 2011 roku spdtka jest spotka publiczng - pierwszym dniem notowania Spotki
w altermatywnym systemie obrotu na rynku New Connect byl dzien 5 sierpnia 2011
roku




Od 02.10.2017r. Spoélka posiada Oddziat z siedziba w Bielsku-Bialej przy
ul. Andrzeja Frycza-Modrzewskiego 20.

W dniu 6 czerwca 2020 roku zakonczono subskrypcje prywatna akgi serii K
przeprowadzona na podstawie Uchwaly nr 02/02/2020 Zarzadu Spoiki z dnia 21 lutego
2020 roku. Emisja akcji serii K zostala przeprowadzona zgodnie z art. 431 § 2 pkt 1
kodeksu spotek handlowych oraz art. 1 ust. 4 lit b) Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca 2017 roku. W dniu 10.08.2020 r.
Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu dokonat wpisu do Krajowego
Rejestru Sadowego podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki, w wyniku emigji
800.000 szt. akdji serii K. Po podwyzszeniu, kapital zakladowy wynosi 4.927.366,00 = i
dzieli si¢ na 4.927.366 akcji o wartosci nominalnej 1,00 zf kazda.

W okresie I kwartatu 2020 roku zarzad podejmowal dziatania bedgce
konsekwencjg wyboru przez Emitenta opcji strategicznej, polegajacej na potgczeniu SSK
SA z innym podmiotem. W wyniku tych dziatath w dniu 17 czerwca 2020 roku Emitent
podpisat z firmg VR Factory Stawomir Matul z siedziba w Warszawie list intencyjny
(por. raport biezacy ESPI nr 8/2020).

Strony listu dostrzegajac korzysci plynace z =zacie$nienia wspdipracy,
w szczegolnodci wykorzystania synergii, plynacej z doswiadczenia i posiadanego
potencjatu, postanowily podjaé¢ negocjacje w sprawie polaczenia SSK SA z VR Screens
Sp. z 0.0. (po uprzednim wniesieniu do tej spolki dzialainosci VR Factory). Podstawa
podjetej decyzji o przygotowaniu procesu polaczenia jest przekonanie, ze po polaczeniu
powstanie podmiot o mocnej pozycji konkurencyjnej w branzy producentéw gier
rozrywkowych i aplikacji marketingowych VR (Virtual Reality).

W kolejnym kroku w dniu w dniu 28 lipca 2020 roku Emitent podpisat ze spotka
VRScreens Spotka z o0.0. (dalej ,VRScreens”) ,Porozumienie o podstawowych
warunkach transakcji” (por. raport biezacy ESPI nr ESPI nr 16/2020). W podpisanym
Porozumieniu SSK SA i VRScreens o$wiadczyly, ze ich zamiarem jest przeprowadzenie
procesu polaczenia VRScreens (jako Spdtki Przejmowanej) ze Spotka SSK SA (jako
Spotka Przejmujaca) w trybie okreslonym w art. 492 § 1 pkt. 1 ksh. tj, przez
przeniesienie catego majatku Spotki Przejmowanej na Spotke Przejmujaca za akcje, ktdre
Spotka Przejmujaca wyda wspdlnikom Spotki Przejmowanej (Iaczenie si¢ przez
przejecie)

Podmiot powstaly w wyniku polgczenia bedzie dziatal pod firma VR Factory SA
lub inng wskazang przez Spdtke Przejmowana, przy czym ostateczna firma (nazwa)
podmiotu, powstalego w wyniku Polaczenia zostanie okreslona w Planie Polgczenia.

VR Factory SA bedzie kontynuowat dziatalnoé¢ prowadzong przez VRScreens
w ramach wniesionego ZCP (a wczesnie) w ramach dziatalnosci VR Factory Stawomir
Matul} zwigzang z tworzeniem, promocja oraz dystrybucjg gier rozrywkowych oraz



aplikacji marketingowych (B2C lub B2B) wykorzystujacych technologie wirtualnej oraz
10Zszerzonej rzeczywistosci.

Ponadto Emitent wydzielit dotychczasowa dzialalnos¢ w  postad
wyodrebnionego ,Dzialu Realizacji Projektéw i Ustug IT” i wnidst ja jako
zorganizowang cze$¢ przedsiebiorstwa do spotki Swrfland Systemy Komputerowe
Sp. z 0.0., w ktorej posiada 100% udziatéw. Powyzsze wydzielenie stanowi element
wybranej opcji strategicznej polegajacej na potaczeniu Spétki z innym podmiotem w
drodze przejecia przez ten podmiot, po uprzednim wydzieleniu podstawowej
dziatalnosci Spotki do nowo powolanego podmiotu. W ten sposéb bedziemy mogli
zoptymalizowaé¢ koszty funkcjonowania spétki zajmujacej si¢ dotychczasowa
dziatalnoscia Emitenta w zakresie realizacji projektow i ustug IT. Realizujgc proces
wydzielenia dotychczasowej dzialalnosci Spélki do nowe powolanego podmiotu
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spolki, dzialajac na podstawie art. 393 pk¢ 3)
Kodeksu spotek handlowych podjeto w dniu 20.08.2020 roku. Uchwale nr 4 o wyrazeniu
zgody na zbycie zorganizowanej czesci przedsigbiorstwa, prowadzonego przez Spotke
w rozumieniu art. 551 Kodeksu cywilnego, w postaci ,Dziatu Realizacii Projektow
i Ustug IT”. Zbycie zorganizowanej czesci przedsigbiorstwa nastapilo poprzez j¢j
przeniesienie z dniem (1.09.2020 r. na rzecz spétki Surfland Systemy Komputerowe Sp. z
0.0, z siedziba we Wroctawiu, wpisanej do Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem
KRS 0000849845, w formie wkiadu niepieni¢znego na pokrycie 4.950 (slownie: cztery
tysigce dziewiedset pigédziesiat) nowych udziatdéw w kapitale zaktadowym Surfland
Systemy Komputerowe Sp. z 0.0. 2 siedziba we Wroctawiu o wartosci nominalnej 100,00
zt (stownie: sto zlotych) kazdy udziat i ljcznej warto$ci nominalnej 495.000,00 zi
(czterysta dziewieddziesigt pieé¢ tysigcy zlotych). Objecie przez Emitenta wyzZej
wymienionych udzialéw nastapilo w dniu 31.08.2020 r. Przeniesione skiadniki
majatkowe sa od poczatku wrzesnia wykorzystywane przez Surfland Systemy
Komputerowe Sp. z o.0. do kontynuacji dzialalnosci gospodarczej zwigzanej
z oferowaniem, projektowaniem, dostawg rozwigzan i systeméw IT, realizacja projektow
oraz $wiadczeniem szerokiego wachlarza ustug IT. Surfland Systemy Komputerowe
Sp. z o.0. stala sie wiec kontynuatorem dzialalnosci prowadzonej dotychczas w tym
zakresie przez Surfland Systemy Komputerowe SA.



3. Wycena spotki SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE S.A.

3.1. Sposéb wyceny

Analiza danych, cel wyceny, uwarunkowania prawne
i metodyczne, stanu przedmiotu wyceny, jak rowniez przyjete zalozenia i ograniczenia
do wyceny spolki SURFLAND SYSTEMY KOMPOTEROWE S.A. wykazata, ze
odpowiednia bedzie rynkowa metoda wyceny.

Wartoé¢ rynkowa przedsigbiorstw notowanych na gieldzie papierow
warto$ciowych ustalana jest w oparciu o dostepne dla inwestoréw dane i informacie.
Akcje odzwierciedlajg wlasnodé, tym samym kapitalizacja gieldowa przedsigbiorstwa
stanowi dokonang przez rynek kapitalowy wyceng jego aktywow netto, czyli kapitatu.
Kapitalizacja gieldowa rézni sie od wartosci ksiegowej kapitatu, ktdra jest ksiegowq
miara, oplerajaca si¢ na  lacznej kwocie  kosztdw  historycznych.
W zwigzku z tym, ze w tradycyjnym sprawozdaniu finansowym nie probuje si¢ mierzy¢
wielu aspektéw rzeczywistosci finansowej (np. wartosci nazw marek), kapitalizagja
gieldowa moze znacznie si¢ réznié od wyliczen ksiggowych.

Z kolei wartoéé¢ przedsigbiorstwa oparta o kursy jego akcji w poréwnaniu do
wartosci fundametalnej ustalanej w wyniku dyskontowania Kkapitabu strumieni
gotowkowych jest bardzo zblizona, co potwierdzajg liczne badania prowadzonych na
spotkach gieldowych w Stanach Zjednoczonych oraz w Polsce. Dla spdtek notowanych
na GPW wspétczynnik korelacji wyniést 0,98.

Dodatkowo w procesie wyceny, dla zachowanie poprawnosci metodologicznej
oraz po analizie wszystkich powyzszych czynnikéw, uwzgledniono ryzyko zwigzane
z wystapieniem odchyler od zalozer wyjéciowych.

3.2. Dane do wyceny

Na podstawie analizy sytuacji finansowej wycenianej spotki przeprowadzonej na
podstawie publikowanych komunikatow oraz sprawozdan finansowych zadecydowano,
ze wycena 4127 366 akcji spotki zostanie wykonana na podstawie sredniej kurséw
z okresu od 17.05.2020 roku do 16.06.2020 roku, z kolei pozostate 800 000 akgeji serii K
zostanie oszacowanych zgodnie z ich wartoécia nominalng.

Ponize¢j pokazano dane o strukturze wlasnosci kapitatu podstawowego oraz liczbie
i warto$ci nominalnej subskrybowanych akgji.



Kapital zakladowy spétki

Kapitat zaktad owy Spoétki nadzei wyceny wynosi 4 927 366 zt i dzieli si¢ na:

1099 400

akcji zwyklych na okaziciela serii A

11 400

akcji zwyklych na okaziciela serii B

11 400

akcji zwyklych na okaziciela serii C

1433 966

akgji zwyklych na okaziciela serii D

80 000

akcji zwyklych na okaziciela serii E

250 000

akcji zwyklych na okaziciela serii F

475 000

akcji zwyklych na okagziciela serii G

200 000

akcji zwyklych na okaziciela serii 1

566 200

akgji zwyklych na okaziciela serii J

800 000

akdji zwyklych na okaziciela serii K

4 927 366

Razem

Wszystkie akcje o wartosci nominalnej 1,00 zt zdematerializowane i notowane poza

rynkiem regulowanym w formule alternatywnego systemu obrotu New Connect.

Notowania

Kurs zamknigcia 1 akcji spétki SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE 5.A. za
okres od 15.05.2020 rok do 17.06.2020 rok.

SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE SPOEKA AKCYJNA (PLSFLNDOOQ1 1) +

35

3,0

2,5

29

1,5

1,0
" Maj2s Maj 18 Maj 21 Maj 24

Mal 27 Maj 30 e Cze 05 Cze OB

10

Cze 11 Cza 14 Cze 17

e



Wyznaczenie sredniej wartosci z notowan w okresie od 15.05.2020 rok do 16.06.2020 rok

3.3, Ustalenie wartosci
KOMPUTEROWE S5.A.

Data Kurs
15.05.2020 1,29
18.05.2020 1,29
19.05.2020 1,29
20.05.2020 1,29
21.05.2020 1,39
22.05.2020 1,39
25.05.2020 1,31
26.05.2020 1,39
27.05.2020 1,40
28.05.2020 1,40
29.05.2020 1,29
(1.06.2020 1,39
02.06.2020 1,20
03.06.2020 1,18
04.06.2020 1,39
05.06.2020 1,40
08.06.2020 1,59
09.06.2020 1,69
10.06.2020 1,93
11.06.2020 1,93
12.06.2020 1,92
15.06.2020 1,94
16.06.2020 1,99
Srednia 1,49
100% akcji spotki SURFLAND  SYSTEMY

Zgodnie z konwencjonalng metodologia najlepszg waga w przypadku spétek
gieldowych jest oczywiscie poziom kapitalizacji. Kapitalizacja jest iloczynem ceny
rynkowe] akcji i liczby akci. Wysokos¢ kapitalizacji jest wartoscig rynkowa

przedsiebiorstwa juz notowanego na gieldzie.

Wartosé przedsiebiorstwa (WP) = ilos¢ akcji * cena akgji

11



w zwigzku z powyzszym warto$é przedsigbiorstwa wynosi:

Wartos¢ 100% akceji =(4 127 366 akgji *1,49 zhy+ (800 000 akcji *1,00 zh)=6 949 775,34 zt
Wartos¢ przyjeta = 6 947 586,06 zi

W 100% akeji = 6 947 586,06 zi
(stownie: szes¢ miliondw dziewigCset czterdziedci siedem tysiecy piecset osiemdziesigt szes¢ zlotych
06/100)

Wartosé 1 akji = wartosé przyjeta/ ilosé akgji

Wartos¢ 1 akeji =6 947 586,06 zt / 4 927 366 akeji = 1,41 zl/ 1 akcje
(stowmnie: jeden ziotych 41/100)

4. Wnioski koAcowe

Majac na uwadze przestanki wynikajace z analizy ekonomiczno-finansowej, celu
wyceny i innych powyzej wymienionych zalozen przedstawiona powyzej wartoéé
przedsigbiorstwa SURFLAND SYSTEMY KOMPUTEROWE 5.A. w kwocie 6 947 586,06
zi stanowi najbardziej prawdopodobng wartoé¢ rynkowq spétki. Uzasadnieniem
koncowego wyniku wyceny jest wlasciwy dobdér metody wyceny, na co wskazuje
wielkosci liczbowe i dane wyjéciowe do obliczen.

5. Klauzule i zastrzeZzenia

1. Niniejszy operat moze byé wykorzystany tylko do celu, ktdry zostat okreslony
w punkcie 1.3. CEL WYCENY.

2. Niniejszy operat nie moze by¢ opublikowany w calodci lub w czesci
w jakimkolwiek dokumencie bez zgody autora operatu i bez uzgodnienia z nim
takiej formy lub tresci.

3. Autor opracowania nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne ukryte wady
wycenianego przedsiebiorstwa, ktorych autor nie mégt stwierdzi¢ na podstawie
posiadanych materialéw dokumentacji.

4, Operat ten nie moze by¢ publikowany w calosci ani czgsciach, jak réwniez nie
moze by¢ udostepniany osobom trzecim bez uzgodnienia z autorem operatul.

5. Wyklucza si¢ odpowiedzialnos¢ autora wobec osob trzecich, w szczegdlnosci
z tytutu wykorzystania operatu w innym celu anizeli zostat on sporzadzony.

6. Kwota 6947 586,06 z} przedstawiona w pkt. 3.3. niniejszego operatu stanowi
wartos¢ rynkows przedmiotu wyceny na dzien 01.11.2020 rok.

7. Operat szacunkowy sporzadzono w czterech jednobrzmiacych egzemplarzach,
z ktorych trzy otrzymuje zleceniodaweca, a jeden stanowi egzemplarz archiwalny.
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1. CZESC OGOLNA
1.1. Przedmiot wyceny

Przedmiotem niniejszej wyceny jest VR FACTORY GAMES SPOLKA Z O.0.
Siedziba: 02-532 Warszawa, ul. Rakowiecka nr 34, lok. 5.

1.2. Zakres wyceny

W zwigzku z celem wyceny zakresem objeto wycene VR FACTORY GAMES
SPOLKA Z0.0.
Siedziba: 02-532 Warszawa, ul. Rakowiecka nr 34, lok. 5.

1.3. Cel wyceny

Okreslenie wartosci VR FACTORY GAMES SPOLKA Z Q.0. w celu podjecia
strategicznych decyzji dla tego przedsigbiorstwa dotyczace jego potaczenia z inng
spotka.

1.4. Podstawy wyceny
1.4.1. Podstawa formalna:

Zlecenie przedsigbiorstwa: VR FACTORY GAMES SPOLKA Z 0.0.
Siedziba: 02-532 Warszawa, ul. Rakowiecka nr 34, lok. 5.

Zgodnie z Umowa nr 4/W/2020 z dnia 20.11.2020 roku wycene sporzadzono w
okresie od 20.11.2020 r. do 25.11.2020 r.

1.4.2. Podstawy materialno- prawne

Ustawa z dnia 29 wrzeénia 1994 r. o rachunkowosci (tekst jednolity: Dz.U. z 2019
r. poz.351 z pozn. zm.),

Ustawa z dnia 23.04.1964 r.- Kodeks Cywilny (tekst jednolity: Dz.U. z 2020 r. poz.
1740 z pdzn. zm.),

Ustawa z dnia 15.09.2000 r. - Kodeks Spétek Handlowych (tekst jednolity: Dz.U. z
2020 r. poz. 1526 z pozn. zm.),

Ustawa z dnia 30.06.2000r. Prawo wiasnosci przemystowej (tekst jednolity: Dz.U.
z 2020 r. poz. 286, z poézn. zm.),

Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst
jednolity: Dz. U. z 2019 r. poz. 1231 z p6zn.zm.),



1.4.3. Zrédta danych merytorycznych.

- dane pochodzace z przedsiebiorstwa,
- literatura fachowa dotyczgca wyceny wartosci przedsiebiorstw.

1.5 Data sporzadzenia wyceny

- 25 Listopad 2020 rok.
1.5.1. Data na ktora okreslono warto$¢ przedmiotu wyceny

- 01 listopad 2020 rok.

2. CZESC SZCZEGOLOWA
- 2.1.0pis i okreslenie stanu prawnego przedmiotu wyceny
2.1.1.Stan prawny

VR FACTORY GAMES SPOEKA Z O.0. wpisana jest do KRS nr 0000787989 przez
Sad Rejonowy dla M. ST. Warszawy w Warszawie, X1l Wydziat Gospodarczy KRS.
Posiada :

— numer identyfikacji podatkowej NIP 9472000064,

— REGON 383450485

2.1.2.0pis przedmiotu wyceny.

VR FACTORY GAMES SPOLKA Z 0.0. to firma specjalizujaca sie w produkdji i
wydawaniu gier oraz aplikacji marketingowych opartych o technologie wirtualnej
(VR) i rozszerzonej (AR) rzeczywistosci.

Spotka powstata w skutek przeksztalcenia sie dziatalnosci gospodarczej VR Factory
Stawomir Matul w spétke 2z o0.0. poprzez wniesienie przedsiebiorstwa
zorganizowanego do spétki VR FACTORY GAMES SPOLKA Z O.0. (pierwotna
nazwa VR Screans Sp z 0.0.)

VR Factory rozpoczelo swoja dziatalnoéé w 2016 roku wraz z komercyjnym
pojawieniem si¢ wirtualnej rzeczywisto$ci na $wiecie. Przed wniesieniem JDG do
spotki JDG osiagato przychody blisko 1 mln zt i zysk 0,4 min ziotych. Ten rok JDG
zamknie z wynikiem ponad 2 min zi.



Zatozycielem i prezesem powstatego w 2016 roku VR Factory jest Stawomir Matul

o 22 lata doswiadczen jako przedsigbiorca

e Tworca firmy reklamowej MAT, ktéra po dokonaniu fuzji z Lemon Sky
zostata sprzedana do miedzynarodowej sieci reklamowej J.W. Thomson za 21
min. PLN

» 5 lata doswiadczen w obszarze tworzenia aplikacji opartych o technologie VR
1 AR

« Laureat z 2019 i 2020 roku prestizowej nagrody ,50 Najbardziej kreatywnych
w  biznesie” Nagroda przyznana =za budowanie innowacyjnych
przedsiebiorstw w oparciu o tehcnologie wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci.

VR FACTORY GAMES SPOLKA Z O.0. specjalizuje si¢ w tworzeniu aplikacji
biznesowych oraz gier wykorzystujacych technologie wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci na takie platformy jak: HTC VIVE, Oculus, Microsoft VR/MR, PS: VR,
Mobile VR/AR). Posiadanie zaplecza reklamowego pozwala VR FACTORY GAMES
SPOLKA Z 0O.0. na tworzenie kompletnego produktu- od konceptu po przez
produkcje a skonczywszy na promocji i wsparciu sprzedazy.

Spotka podkresla, ze tworzy gry i aplikacje z ,misja”, ktére nie s tylko rozrywka, ale

rowniez rozwijajg wiedz¢ uzytkownika. Firma wilasnie pochwalila sie swoim

najnowszym osiagnigciem: zdobylta druga nagrode , Viveport Developer Awards" w

prestizowym konkursie na najlepsza i najbardziej innowacyjng aplikacje VR

(wirtualnej rzeczywistos¢) w kategorii ,Edukacja”. Na gali wreczenia nagrod

obywajacej si¢ w San Francisco w USA w ramach Game Developers Conference za

pilerwsza na swiecie platforme szkoleniowa, bedacg potgczeniem symulatora, kursu

barmanskiego i gry ,Bartender VR Simulator" nagrode odebrat zatozyciel i CEO

firmy Stawomir Matul.

Obecnie spotka ma na swoim koncie stworzenie pierwszych na $wiecie
profesjonalnych eksportowych turniejéw barmanskich rozgrywanych w oparciu o
dedykowang autorska aplikacje ,Bartender VR League”, produkcje kilku aplikacji
marketingowych i szkoleniowych wykorzystujacych VR dla miedzynarodowych
koncernow, wydanie 3 gier na PC VR i PlayStation VR a kolejne gry sa w trakcie
produkagiji.

Gry produkowane przez VR FACTORY GAMES SPOLKA Z O.0. sprzedawane sa
na calym swiecie w  dystrybucji elektronicznej za  posrednictwem
miedzynarodowych dystrybutoréw takich jak: Steam, Oculus Store, Vive Port, Sony
Store.



Od 2016 roku firma zdobyta mied zynarodowe uznanie branzowe i rozpoznawalnos¢
na calym swiecie uzyskujac najbardziej prestizowe nagrody za jedna ze swoich gier
,Bartender VR Simulator”.

* Laureat “50 Najbardziej Kreatywnych w Biznesie 2020 I 2019 ~

« GDC 2018 Viveport Devloper Awards — USA“VR Education & Training of the
Year”

e VR Awards 2018 “VR Education of the Year”

 Finalista VR/AR European Congress 2017

Wytwarzajac aplikacje VR Factory stworzyla autorskie srodowisko programistyczne
ktérego modyfikacja pozwala wytwarzad kolejne gry VR i aplikacje VR w znacznie
szybszym czasie a co za tym idzie przy nizszych kosztach.

VR Factory posiada kompetencje portadji gier VR z gier tworzonych na PC VR na gry
na PlayStation VR - kompetencje te firma potwierdzita wydajgc na PlayStation we
wilasnym zakresie gre , Bartdner VR Simulator”

Firma posiada réwniez kompetencje wydawnicze gier VR potwierdzajac je
wydaniem we wlasnym zakresie 3 tytutow wlasnych gier ,Bartender VR Simulator”
(PC VR, PSVR), ,,Guns and Notes” (PC VR + w trkcie portacji na PSVR), ,,Horror Bar
VR"” (PCVR, w trakcie portacji na PSVR)

Posiadanie zaplecza reklamowego pozwala VR FACTORY na tworzenie
kompletnego produktu - od konceptu po przez produkcje a skonczywszy na
promocji i wsparciu sprzedazy. Firma we wlasnym zakresie tworzy strategie
reklamowe dla gier, wytwarza wszelkie materiaty komunikacyjne jak i zajmuje sie
kreowaniem i moderacja profili na mediach spofecznosciowych dedykowanych do
tytutéw wiasnych.

Sytuacja rynkowa w branzy

Ogolnie pojmowany rynek rozrywki i mediow znajduje sie w fazie stabilnego
wzrostu.

Ze wzgledu na jego istotne zréznicowanie, sytuacja w poszczegdlnych branzach
moze jednak w istotny sposob odbiegaé od tego trendu zaréwno in plus, jak i in
minus, zaleznie od rodzaju dziatalnosci i regionu, w ktérym jest ona prowadzona.
Przykladowo, rynek mediéw drukowanych ulega zmniejszeniu, podczas gdy rynek
reklamy internetowej jest jednym z najszybciej rozwijajacych sie.

W branzy gier komputerowych notowany jest staly wzrost.



Wartos¢ rynku gier VR w 2019 roku wyniést 13 mld EUR ktéra to wartodd
szacunkowo ma wzrosna¢ w 2025 roku do 50 mld EUR *

* Raportu grupy IMARC ,Rynek gier VR: trendy w branzy, udzial, wielko$¢, wzrost,
szansa i prognoza 2020-2025"

Szczegolnymi ryzykami w branzy pozostaja:

— ryzyko nietrafionego produktu (zwlaszcza w przypadku producentéw
niewielkiej liczby gier),

— ryzyko nieprzewidywalnego popytu na gre,

— ryzyko naruszenia praw autorskich (zaréwno z punktu widzenia naruszenia
praw innych twércow, jak i ze wzgledu na nielegalny obrét kopiami gier
Przedsigbiorstwa),

— ryzyko utraty badz niepozyskania kluczowych pracownikéw,

— ryzyko braku dostgpnosci wystarczajacego finansowania projektéw.

Konkurencja

Glowni konkurenci rynkowi to:
SWIAT
Owlchemy Labs (twdrcy Job Simulator)

https://owlchemylabs.com/

TOAST

https://toast.gg/

Sress Level Zero

http://www.stresslevelzero.com/

Beat Games

https://beatsaber.com/

Hello Games

https://hellogames.org/




Survios - Ci maja tyle hitow, ze nie sposob zliczy¢

https://survios.com/studio/

Free Lives - tworcy GORNA

https:/freelives.net/

CroTeam

http://www .croteam.com/

POLSKA
Carbon Studio

https://www.carbonstudio.pl/pl/carbon-studio/

Game Boom VR (spdtka zalezna od Play Way)

http://gameboomvr.com/

OVID WORKS

http://ovidworks.com/

SUPERHOT

https://superhotgame.com/

BLOOBER TEAM

https://www.blooberteam.com/

ANSHAR STUIO

https://ansharstudios.com/
Varsav Game Studios




- 2.2. Sposob wyceny

Opublikowany w ,Gazecie Bankowej” raport pt. ,Rankingi Lideréw
efektywnosci” dedykowany polskiemu rynkowi kapitatowemu, pokazat, ze
najbardziej efektywne sa nie spotki- giganty, dysponujace poteznym zapleczem
kapitalowym i ogromnymi aktywami, lecz przedsiebiorstwa o wiele mniejsze
kapitalowo, dzialajace przewaznie w sektorze ustug. Wycena dokonywana przez
rynki kapitalowe to wycena oparta na metodologii NPV, tyle ze osadzona w
realiach rynkowych. Jest to zatem metoda, w ktérej licza sie przede wszystkim
przyszte wyniki przedsigbiorstwa, a nie historyczna wartosé ksiggowa majatku, a
jednoczeénie  metoda  uwzgledniajaca  ryzyko prowadzenia  biznesu
(odzwierciedlone w wysokoéci stopy dyskonta). Zgodnie z powszechnym wsrdd
analitykow podejsciem, przedsiebiorstwo warte jest tyle, ile dochodu jest w stanie
wygenerowa¢ w przyszlodci, a nie tyle, ile wynika z wyceny rzeczowych
skfadnikow jego majatku. Spétka moze dysponowaé niezwykle skromnym
majatkiem, lecz wiele nie uwzglednionych w sprawozdaniach finansowych
elementéw (know-how, kapitat ludzki, identyfikacja marki) sprawia, ze zdolnosci
zarobkowe tego majatku moga by¢ ogromne. Spostrzezenie to potwierdzaja
wyceny spotek nowej ekonomii, dokonywane przez rynki kapitalowe na calym
swiecie.

Zaaplikujemy do wyceny metody dochodowe.

Wybdr zostal podyktowany zaréwno przedmiotem wyceny, jak i dostepnoscia
materialow bazowych do przeprowadzenia niezbednych wyliczer.

Uzasadnienie: dobér metody wyceny uzalezniony jest od kilku zmiennych.

Naleza do nich cel wyceny, jej przedmiot (rodzaj wycenianego dobra) oraz
kontekst gospodarczy. Zachowanie minimum poprawnosci metodologicznej w
szacowaniu wartosci wymaga uwzglednienia wszystkich powyzszych czynnikow
wraz z ich ocena i korekta w postaci ryzyka zwiazanego z wystapieniem odchylen
od zalozen wyjsciowych. Skoro o wartodci biznesu decyduje sita jego
zarobkowania, wyrazona w przyszlym dochodzie, dochéd 6w nalezy jakos
wyrazi¢. Zawodne beda z cala pewnoscia wszelkie ksiggowe kategorie zysku;
moga one podlegac fatwym manipulacjom, majg charakter memoriafowy, a
ponadto inwestorzy podejmujacy decyzje na rynkach kapitalowych kieruja sie
raczej wielkodcia gotowki, nie zaé zysku ksiegowego. Ow dochdd
wykorzystywany w metodach dochodowych musi by¢ wiec kategorig pieniezng, a
nie , papierowa”. Jego wielkos¢ musi by¢ kategoria rezydualna w tym sensie, ze
obrazuje korzysci finansowe inwestoréw po pomniejszeniu o wszystkie inwestycje
niezbedne do podtrzymania dziatalnosci przedsigbiorstwa i jego rozwoju, a
ponadto musi by¢ wielkoscig uwzgledniajaca obcigzenia fiskalne. Kategorig o
takich cechach jest wolny przeplyw gotowkowy ~FCF ( free cash flow).
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Do wyceny VR FACTORY GAMES SPOEKA Z 0.0. przyjeto metode dochodowa
DCF jako podstawowa oraz metody: rynkowa poréwnawcza (mnoznikowa). .
Jako konicowa przyjeto metode mieszana.

2.3 Okreslenie wartosci przedmiotu wyceny

2.3.1. Zalozenia metody DCF

Zgodnie z konwencjonalng metodologia zdyskontowanych przeplywéw pienieznych
-DCF /discounted cash flow/ , bedaca najczeéciej wykorzystywang metoda w
praktyce dochodowa metoda wyceny przedsiebiorstwa, wartoéé biznesu
wyznaczona jest przez sume generowanych przez niego przysziych wolnych
przeptywow gotéwkowych —FCF. Przeplywy te jednak dotycza réznych momentéw
na osi czasu, nie mozna ich wiec zsumowac bez uprzedniego sprowadzenia do
jednego punktu na owej osi, najlepiej dotyczacego chwili obecnej.

Wartos¢ przedsigbiorstwa — V /value/ to suma wszystkich przyszlych przeplywéw
pienieznych /FCF/ od okresu 1 do okresu n, zdyskontowanych stopa procentowq (
zwana stopa dyskonta), ktdra jest sredni wazony koszt kapitatu.

Ponizej zostanie zaprezentowana wycena VR FACTORY GAMES SPOLKA Z Q.0.

Krok 1- przedsigbiorstwo sporzadzito szczegtowa prognoze przysziych wynikow
za okres 5-ciu lat: 2021- 2025. Nasze przewidywania musza zaklada¢ oczekiwane,
przyblizone zmiany podstawowych wielkosci z rachunku wynikéw - przychodéw ze
sprzedazy oraz kosztow (dla przejrzystosci nie dokonujemy tutaj szczegdétowego
podziatu kosztéw, réznica pomiedzy sprzedaza a suma kosztéw traktowana jest jako
wynik na dzialalnosci operacyjnej; wyjatkiem jest koszt amortyzadji, ktéry zostanie
wyselekcjonowany z sumy lacznych kosztow ze wzgledu na jego znaczenie w
dalszych analizach). Po roku 2025 zakladamy kontynuacje dziatalnosci, przy czym
przyjmujemy zatoZenie, zgodnie z ktdrym wyniki rozwazanego podmiotu w odleglej
przysziosci zostaja zachowane na poziomie rezultatéw ostatniego z lat okresu
szczegotowej prognozy (rok 2025).

Po piecioletnim okresie wyraZnej prognozy, w tzw. okresie kontynuadji, przychody
ze sprzedazy zostaja zachowane na poziomie z roku 2025 ( 9 150 000,00 z1). Poziom
kosztow wraz z ich planowana okresowa zmiana rok po roku prezentuja wiersze 4 i
5 tabeli nr 2.Tak jak w wypadku sprzedazy, taczne koszty w okresie kontynuacji
wyznaczone sg przez ich wielko$¢ z ostatniego roku okresu szczegdétowej prognozy
(31589 851,00 z1). Stopa dyskonta dla przedsiewziecia powinna by¢ skorygowana
tak, aby ewentualne zwigkszone jego ryzyko znalazto odbicie w zwigkszonej stopie
dyskonta. Stopa podatku dochodowego zostata przyjeta na statym poziomie 19% dla
catego okresu prognozy. Przyjeto tez upraszczajace zalozenie co do statodci stopy
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WACC w catym okresie prognozy na poziomie 8,5%. Zgodnie z teorig zmiennej
wartoscl pieniadza w czasie, przyszle dochody inwestora sa sprowadzone do
wartosci dzisiejszej za pomoca stopy odzwierciedlajacej minimalny wymagany zwrot
inwestora, ktory moglby on zrealizowac na alternatywnej inwestycji w danej klasie
ryzyka. W kalkulacji WACC najwigkszych probleméw nastrecza szacunek
wymagane] przez udzialowcéw (akcjonariuszy) stopy zwrotu (koszt kapitalu
wlasnego). Najczesciej wykorzystywang metoda jest model wyceny aktywéw
kapitatowych ~CAPM ( capital assets pricing model). Zgodnie z zatozeniami tego
modelu wymagana przez udzialowcéw (akgjonariuszy) stopa zwrotu ustalono
nastepujaco.

Ke= Rrr + 3 x MRP
Gdzie: Ke~ wymagana stopa zwrotu
Rri- stopa zwrotna wolna od ryzyka (risk-free rate)
- wspolczynnik beta — rozstep indeksu ryzyka

MRP- rynkowa premia za ryzyko (market risk premium)

Krok 2- Wynik na dzialalnosci operacyjnej, EBIT w danym roku, to réznica
pomigdzy przychodami ze sprzedazy a suma kosztow:

EBIT= sprzedaz — koszty
Przyktadowo w 2021 r. EBIT wyniesie - 673 100,00 zt

EBIT =660 000,00 -1 333 100,00 = -673 100,00 z1
2021

Krok 3- EBITDA to wynik na dziatalnosci operacyjnej, powigkszony o koszt
amortyzacji:

EBITDA =EBIT + A
W 2021 r. EBITDA wyniesie wiec -610 600,00 zt

EBITDA  =-673 100,00 + 62 500,00 = -610 600,00 zt
2021

Krok 4- EBIDAAT, od ktérej naliczamy ( w pewnym sensie gotdéwkowym) podatek
dochodowy:

EBIDAAT =EBITDA x (1-T)
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W 2021 r. wielko$é EBITDAAT poddanej opodatkowaniu wyniesie 0,00 z}
T=19% x 0,01=0,19

Krok 5 - NOPAT to z kolei EBITDA poddana opodatkowaniu, od ktérej ponownie
odejmujemy amortyzacje (NOPAT to wynik opodatkowany- after taxes- oraz netto —
net, w sensie: pomniejszony o amortyzacje):

NOPAT=EBIDAAT - A
W 2021 r. wielkos¢ NOPAT wyniesie wigc -673 100,00 zt

NOPAT = -610 600,00 - 62 500,00 = -673 100,00 zt
2021

W celu prognozowania przyszlych wolnych przeptywow gotowkowych (FCEF),
oprocz zdefiniowanych juz wielkoéci z rachunky wynikéw oraz poniekad
sztucznych nie ksiegowych kategorii, bedacych ich pochodnymi, dokonano zatozer:
dotyczacych przysztych inwestycji w kapitat obrotowy netto oraz majatek
przedsigbiorstwa. Ekspansja przedsiebiorstwa dokonujaca si¢ wraz ze wzrostem
przychodow ze sprzedazy wymaga od niego rozwoju, za ktorym musza i§¢
odpowiednie inwestycje, zaréwno w majatek krotkoterminowy, jak i te w majatek
trwaty. Gdy rosnie sprzedaz, nastepuje rownoczesny wzrost poziomu zapasow,
naleznosci oraz zobowiazan biezacych. Zwicksza si¢ wiec wielkos¢ kapitatu
obrotowego netto (NWC). Zmiany kapitalu obrotowego netto beda stanowi¢
okreslony procent rocznych zmian przychodéw ze sprzedazy tj. 20% okresowej
zmiany sprzedazy.

Zmiana NWC =20 % x zmiana sprzedazy
Zatem w roku 2021 wzrost wartosci kapitatu obrotowego netto wyniesie 0,00 7t

zmiana NWC2021=20 % x 0 = 0,00 zt

Zgodnie z zalozeniami inwestycje w majatek trwaly maja dwojaki charakter: s3 to
inwestycje odtworzeniowe (RFCI) oraz nowe inwestycje zwiekszajace posiadane
srodki trwale ponad wymag odtworzeniowy (IFCI). Zatozono, ze roczne inwestycje
odtworzeniowe zgodnie z ich charakterem, pokrywac sie beda z wielkoscig rocznej
amortyzacji:

RFCI= A
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W' odniesieniu zas do inwestycji ponad wymég odtworzeniowy przyjeto na
poziomie 0,00 z1
IFCT 2021= 10 % x 0= 0,00 zt

Krok 6 - Prognoza wolnych przeplywéw gotéwkowych VR FACTORY GAMES
SPOLKA z o.0.

FCF to EBITDA poddana opodatkowaniu i skorygowana o zmiany kapitatu
pracujacego i inwestycje w majatek trwaty:

FCF = EBIDAAT —/+ zmiana NWC — RFCI — IFCI

W 2021 r. wielko$é wolnego przeptywu pienieznego wyniesie wiec 673 100,00 zt
FCF =-610 600 -0 -0 - 62 500 = 673 100,00 zt

Wolne przeptywy pieniezne, ktére ustalono dla wszystkich okreséw prognozy,
musza zosta¢ zdyskontowane stopa  odzwierciedlajaca ryzyko wszystkich
inwestorow (WACC). W tym celu konstruujemy wspdtczynnik dyskonta DF,
dostosowane do odpowiednich okreséw dyskonta:

1

DF = = (,921659
2021 (1+ WACC)

Znajac odpowiednie wspotczynniki dyskonta, sprowadzono przyszle wartoéci ECF
do ich wartodci dzisiejszej, mnozac ( zgodnie z procedura dyskontowania) wartos¢
przyszla (FCF) przez odpowiednia wartos¢ wspotezynnika dyskonta (DF):

DCF = ECF x DF
gdzie: DCF- zdyskontowany przeplyw pienigzny (discounted cash flow).
Zatem na podstawie powyzszych ustalen zdyskontowany wolny przeptyw

gotowkowy z roku 2021 wyniesie -620 369,00 zt

DCF = -673 100 x 0,921659 = -620 369,00 zt
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Konieczne jest tu przyblizenie konstrukeji wspotezynnika dyskonta dla tzw. okresu
kontynuacji. Wszystkie wielkosci z tego okresu, zgodnie z zalozeniami, sa stale i
wyznaczone przez wartosci z ostatniego okresu szczegétowej prognozy. Traktujemy
je wiec na zasadzie renty wieczystej. Warto$¢ dzisiejszej renty wieczystej ustala sie,
dzielac jej wielkos$¢ przez stope dyskonta

E
PVP =

WACC
gdzie: PVP- wartos¢ dzisiejsza renty wieczystej ( prezent value of perpetuity);

P- renta wieczysta (perpetuity).
Z ustalert wynika, ze wspétczynnik dyskonta dla renty wieczystej ma postac:

Kalkulacgja wymaganej stopy zwrotu :

Tabelanr 1

stopa wolna od ryzyka 2,25%
Premia za ryzyko 5,0%
Beta 1,25
koszt kapitatu 8,50%

Ke= Rwr + x MRP=2,25+ 1,25 x 5%= 8,50 %

Gdzie: Ke— wymagana stopa zwrotu
Rre- stopa zwrotna wolna od ryzyka (risk-free rate) = 2,25% poziom
rentownosci dtugoterminowych obligacji Skarbu Panstwa
B - wspolczynnik beta - rozstep indeksu ryzyka (1,8- 0,5)
MRP- rynkowa premia za ryzyko (market risk Premium = 5%
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1
DF = --meeeemeemm = 11,76470588
0,085

Po zdyskontowaniu renty wieczystej ( na koniec roku pigtego) dodatkowo uzyskana
wielkos¢ zdyskontujemy w okresie 5 lat, aby wyrazié jej wartos¢, tak jak wszystkich
pozostatych Cash floks, na dzieni dzisiejszy ( dzieri wyceny). Dlatego tez dodatkowo
przemnazamy ja, tak jak czynilismy powyzej, przez wspotczynnik dyskonta ustalony
dla 5 lat.

1
DF = e = (0,665045423

2021

(1+0,085)°

Ostatecznie sprowadzenie przyszlej wartoéci FCF z okresu kontynuacji do jej
wartosci dzisiejszej wymaga przemnozenia jej przez dwa wspotczynniki dyskonta:
DF dla renty wieczystej ( DF:w) i DF dla okresu piecioletniego ( DFz02s):

DFrw x DFao2s = 11,76470588 x 0,665045423 = 7,824

Zatem wartos¢ dzisiejsza wolnych przeptywow pienigznych z okresu kontynuacdji
wyniesie ostatecznie 35 185 081,00 zt.

DCF =4497 (071 x 7,824 = 35 185 081,00 z}

Analogicznie postepujemy w przypadku przeptywéw gotéwkowych z pozostatych
lat okresu czteroletniego i okresu wartoéci rezydualnej. Znajac zdyskontowane
wartosci wszystkich przyszlych cash flowes ( zaréwno tych z okresu wyraznej
prognozy, jak i z okresu kontynuacji), mozemy je zsumowa¢ - pozycja DCF w tabeli
nr 2. Zgodnie z metodologia wyceny DCF i naszych analiz wskazuja wiec, ze wartosé
VR FACTORY GAMES SPOLKA z 0.0. wynosi 39 870 375,00 zt.
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Tabela nr 2
Prognoza wynikow VR FACTORY GAMES SPOLKA z o.0. oraz jego wycena
metoda DCF

Sprzedaz zt 660 000 2 750 000 5520 000 6 700 000 9 150 000 9150 000
zmiana sprzedazy % 0% 316,7% 100,7% 21,4% 36,6% -
zmiana sprzedazy zJ 0 2 090 000 2770 000 1 180 000 2 450 000 0
koszty tys. zt 1333 100 2 043 400 2 767 900 3238 467 3 589 851 3 589 851
zmiana kosztow % 0% 53,3% 35,5% 17,0% 10,9% -
amortyzacja zt 62 500 14 000 35 000 35 000 35 000 35 000
EBIT -673 100 706 600 2 752 100 3 461 533 5560 149 5560 149
EBITDA* -610 600 720 600 2 787 100 3496 533 5595 149 5595 149
TR % 19 19 19 19 19 19
EBIDAAT* -610 600 583 686 2257 551 2832192 4532 071 4 532 071
NOPAT*™* -673 100 569 686 2 222 551 2 797192 4 497 071 4 497 071
zmiana NWCH#* 7} 0 418 000 554 000 236 000 490 000 0
TR o 0 209 000 277 000 118 000 245 000 0
RECT™=** zt 62 500 14 000 35 000 35 000 35 000 35 000

| S i § -673 100 -57 314 1391 551 2443192 3762071 4 497 071
WACCHrbret of 8,5% 8.5% 8,5% 8,5% 8,5% 8,5%
DE# S ,921659 0,849455 0,782908 0,721574 0,665045 7,824
DOttt o} -620 369 -48 686 1 089 457 1762944 2501 948 35 185 (81
VALUE -62( 369 -669 055 420 402 2 183 346 4 685 294 39 870 375

* EBITDA- - wynik na dzialalnosci operacyjnej powigkszony o koszt amortyzacji
“EBITDAAT - to EBITDA, od ktérej naliczamy (w pewnym sensie gotéwkowym)
podatek dochodowy
*NOPAT- to z kolei EBITDA poddana opodatkowaniu, od ktdrej ponownie
odejmujemy amortyzacje

P Zmiana NWC % -zmiana kapitatu obrotowego netto

o IFCI — inwestycje ponad wymég odtworzeniowy

P RECT inwestycje odtworzeniowe

THECE - wielkos¢ wolnego przeptywu pienigznego

T WACC - stopa zwrotu z kapitatu

et DF — wspotezynnik dyskonta

e DCF - zdyskontowane przeplywy pienigzne

ottt VALUE — wartos¢ przedsiebiorstwa.

W= 39 870 375,00 zt

(stownie: trzydziesci dziewie¢ milionow osiemset siedemdziesiat tysiecy trzysta
siedemdziesiat pie¢ zlotych 00/100)

2.3.2 Zatozenia metody rynkowej porownawczej (mnoznikowej)

Metoda por6wnawcza (mnoznikowa) jest powszechnie stosowana przy wycenie firm
w pierwszych i wtornych ofertach publicznych, transakcjach sprzedazy spotek do



inwestora strategicznego, transakcjach fuzji i przeje¢ zaréwno przez samych
emitentow i ich doradcow, jak i analitykéw gieldowych i inwestorow. Jest fatwa w
zastosowaniu, obiektywna i powigzana z biezaca sytuacja rynku akgi lub rynku
prywatnych transakcji. Rozrozniamy dwie kategorie mnoznikéw stuzacych do
wyceny rynkowej: mnozniki Equity Value oraz mnozniki Enterprise Value.
Mnozniki Equity Value sluzq ustaleniu wartosci rynkowej kapitalu wiasnego
przedsigbiorstwa, mnozniki Enterprise Value stuza ustaleniu wartoéci rynkowe;
calego przedsigbiorstwa (wraz z zadtuzeniem). Kalkulacja mnoznikéw polega na
poréwnywaniu do okreslonych baz wyceny spdtek poréwnywalnych. Wartosci
uzywane do kalkulacji mnoznikow pozyskuje si¢ m.in. z raportow analitycznych
biur maklerskich lub bankéw inwestycyjnych, prospektéw emisyjnych, ogtaszanych
przez zarzady spotek prognoz. Do wyceny postuzono si¢ bazami danych na III
kwartat 2020 roku dla wybranych spélek z branzy gier komputerowych New
Connect i GPW. Przy wyborze spdtek kierowano si¢ wyborem zleceniodawcy. S to:

Wycena metoda porownawcza
(mnoznikowa)

Clz 43,10 116,50 X 6,50
C/WK 8,98 16,84 29,56 3,45
wartosc ksiggowa (min. zi) 36,19 5,48 0,97 12,04
wartos¢ rynkowa (min, z1) 325,18 82,37 28,58 41,50

Wycena metoda poréwnawcza:

warto$¢ ksiegowa (Post money)
3535 532
przyjeta wartos¢ wskaznika C/Wk
15,36
szacunkowa wartos¢ rynkowa
54 314 617 70%
zysk 31.10.2020 Pre-money
(Prognoza) -468 617
i s¢ wskaznika C/Z
przyjeta wartos¢ wskazn / 17,64
szacunkowa wartos¢ rynkowa
-22 325 695 30%




Kalkulacja wskaznikéw dla wyceny:

4

116,50

16,84

Zrodio:

https:{/www blooberteam.com/

hitps:jjwww carbonstudio. pl/plicarbon-sudic/
hitpjfovidworks.com/

W= 31 322 524,00 z1

(stownie: trzydziesci jeden milionow trzysta dwadziescia dwa tysiace pieéset

dwadziescia cztery zlote 00/100).

2.3.3 Koncowa wycena VR FACTORY GAMES SPOEKA z o.0.

cena DCF (Post money) 39 870 375 50%

wy

wycena rynkowa metoda porownawc| 31 322 524 50%
érednia wazona 35 596 450 100%
Dyskonto IPO 0%

Wartos¢ koncowa wyceny

W =35 596 450,00 zi

(stownie: trzydziesci pie¢ milionéw piecset dziewieédziesiat szesé tysiecy
czterysta piecdziesiat zlotych 00/00).



2.34 Wycena wartosci niematerialnych i prawnych VR FACTORY
GAMES SPOLKA z o.0.

e Wartosc dochodowa do wartosci ksiggowej

Najprostszym sposobem obliczenia wartosci niematerialnych i prawnych dla firmy
jest odjecie od wartosci z wyceny ( metoda mieszana obejmujaca metode dochodowa
DCF i poréwnawcza rynkowa) warto$¢ ksiegowa.

WNIiP = W z wyceny- WK

WNIP =35 596 450,00 — 2 078 576,10 = 33 517 873,90 zi

Dane:
- Wz wyceny = 35 596 450,00 z}
- WK na 01.11.2020 roku (aktywa netto) = 4 050 076,10 z}
- WNIP na 31.11.2020 roku wykazane w bilansie = 1 971 500,00 zt
- WK =4050076,10 - 1 971 500,00 zt = 2 078 576,10 zt

Przyjeta wartos¢ W = 33 517 873,90 z1
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A. Umowy
Umowa wydawnicza z globalnymi dystrybutorami gier: Sony, Steam, Facebook {Oculug), Vive 5,00% 1 675 893,70
do korzystania z wizeunku Tomasza Matka w grze "Bartender VR Simulator” na PC VR i PCVR,

ikajace 2 umowy zawartej z Tomaszem Matkiem przez |DC w dniu 29 lipea 2017 t. 0,30% 100 553,62
B. prawa autorskie-majatkowe: ) -
do gry "Briender VR Simulator” 15,00% 5 027 681,09
do gry B2B- aplikacja eventova "VR-bar” 10,00% 3 351 787,39
do gry B2B "Bartender VR League” 10,00% 3 351 787,39
do wydanej na platformg PCVR gry "Guns and Notes VR 13,00% 4 357 323,61
do gry "Horror Bar"(cbencie gra wydana juz we wezesnym dostepie na PCVR) 15,00% 5027 681,09
do gry "Desert Dream VR” 15,00% 5027 681,09
do gry "Space Camp VR" 10,00% 3351 787,30
do strony internetowej znajdujace] sie na witrynie www.yrfactory.pro 0,10% 33 517,87
do strony a'nlem-lowe} majdujace] sig na witrynie www.bartendervrsimulator.com 0,10% 33 517,87
do domeny internetowej www.vrfactory.pro 0,10% 33 517,87
do domeny internetowej www.bartendervrsimulator.com 0,10% 33 517,87
do profilu promujacego gre "Bartender VR Simulator” w profilu spolecanosciowym Facebook 0,50% 167 589,37
do profilu promujacego gre "Gunes and Nates" w profilu spolecznosci owym Facebook 0.10% 33 517,87
do profilu promujacego przedsiebiorstwo "VR Factory” w profilu spolecznodciowvm Facebook 0,10% 33 517,87
identyfikacja wizualna marki “VR Factory”, w tym prawa do nazwy i logo "VR Factory”
(niczarejestrowane jako znak towarowy stowno graficany) 5,00% 1675 893,70
Identyfikacja wizualna marki "Bartender VR Simulator”, w tym prawa do logo "Bartender VR Simulator”
(niezarejestrowane jako znak towarowy slowno graficzmy) 0,10% 33 517,87
identyfikacja marki "Bartender VR League”, w tym logo "Bartender VR League”
(niezargjestrowane znak towarowy stowno- graficzny) 0,10% 33 517,87
identyfikacja marki "VR BAR’, w tym logo "VR BAR"
(niezarejestrowane znak towarowy stowno- graficzny) 0,10% 33 517,87
do filméw promocyjnych gry "Bartender VR Simulator™ trailer oraz development story 0,10% 33 517,87
materiaty promaocyjne i handlowe do gry B2B - aplikacii eventowej "VR BAR” 0,10% 33 517,87
materialy promocyjne i handiowe do gry B2B "Bartender VR League”

(na potrzeby educ‘i “Stock Prestige Bartender VR League” 0,10% 33 517,87

Przedstawiona powyzej wartos¢é wartosci niematerialnych i prawnych
obejmujacych Umowy i autorskie prawa majatkowe w kwocie 33 517 873,90 zi
odpowiada najbardziej prawdopodobnej wartosci godziwej. Uzasadnieniem
konficowego wyniku wyceny jest wlasciwy dobor metody wyceny, na co wskazuja
wielkosci liczbowe i dane wyjsciowe do obliczen.

2.3.5 Wycena przedsigbiorstwa VR FACTORY GAMES SPOLKA Z O.0.

METODA MAJATKOWA - metoda skorygowanych aktywéw netto

Zatozenia do wyceny:

Zasady ustalania wartosci godziwej aktywow i zobowiazan
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Skfadnik bilansu

Wartosc godziwa

notowane papiery wartosciowe

aktualny kurs notowarn pomniejszony o koszty sprzedazy

nie notowane papiery wartosciowe

wartos¢ oszacowana, uwzgledniajaca takie czynniki, jak
wspolczynnik  cena do zysku i stopa dywidendy
porownywalnych papieréw wartosciowych wyemitowanych
przez spotki o podobnych charakterystykach

naleznoéci

wartos¢ biezaca (zdyskontowana) kwot wymagajacych
zaplaty, wyznaczona przy odpowiednich biezacych stopach
procentowych, pomniejszona o odpisy na naleznosci
zagrozone i niesciagalne oraz ewentualne koszty windykacji.
Wyznaczanie wartosci biezacych (zdyskontowanych) w
odniesieniu do naleznosci krétkoterminowych nie jest
konieczne, jezeli réznica pomiedzy wartoscig naleznosci
wedhug kwot wymagajacych zaptaty a wedtug ich wartoscia
zdyskontowana nie jest istotna

zapasy produktow gotowych i
towarow

cena sprzedazy netto pomniejszona o opust marzy zysku
wynikajacy z kosztéw doprowadzenia do sprzedazy
zapasow lub znalezienia nabywcy

zapasy produktow w toku

cena sprzedazy netto produktéw gotowych pomniejszona o
koszty zakoniczenia produkcji i opust marzy zysku
wynikajacy z kosztéw doprowadzenia zapasow do
sprzedazy lub znalezienia nabywcy

zapasy materialow

aktualna cena nabycia

srodki trwale

wartos¢ rynkowa lub ich wartos¢ wedlug niezaleznej
wyceny. W przypadku gdy nie jest mozliwe uzyskanie
niezaleznej wyceny $rodkéw trwatych- aktualna cena
nabycia albo koszt wytworzenia, z uwzglednieniem
aktualnego stopnia ich zuzycia

wartosci niematerialne i prawne

wartos¢ oszacowana, wyznaczona w oparciu o ceny
rynkowe takich samych lub podobnych wartoéci
niematerialnych i prawnych, a w odniesieniu do wartosci
firmy lub ujemnej wartodci firmy zawartej w bilansie-
wartos¢ zerowa. W przypadku gdy wartosé oszacowana nie
moze zosta¢ wyznaczona w oparciu o ceny rynkowe, to
przyjmuje si¢ taka wartos¢, ktéra nie spowoduje powstania
lub zwiekszenia ujemnej wartosci firmy

zobowiazania

wartos¢ biezaca (zdyskontowana) kwot wymagajacych
zaplaty, wyznaczona przy odpowiednich biezacych stopach
procentowych. Wyznaczanie wartosci biezacych
(zdyskontowanych) w  odniesieniu  do zobowigzan
krotkoterminowych nie jest konieczne, jezeli r6znica
pomiedzy  wartoscia  zobowigzan  wedlug  kwot
wymagajacych  zapfaty a wedlug ich  wartoscig
zdyskontowang nie jest istotna

rezerwa lub aktywa z tytulu
odroczonego podatku dochodowego

Wartosc¢ mozliwa do realizacji
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II SPRAWOZDANIE FINANSOWE SPOEKI

Rok obrotowy Spotki liczy si¢ od dnia 1 stycznia danego roku do dnia 31 grudnia

danego roku.

Ponizej zaprezentowano bilans Spétki na potrzeby wyceny dziert 01.11.2020 roku tj.

na dzien najblizszy na moment transakgji.

Tabela 1 Bilans - aktywa trwale

Aktywa trwale 1971 500,00
Wartosci niematerialne i prawne 1971 500,00
Koszty prac rozwojowych 0,00
Wartos¢ firmy 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 1971 500,00
Zaliczki na poczet wartosci niematerialnych i 0.00
prawnych '

Rzeczowe aktywa trwale 0,00
Srodki trwate 0,00
Grunty [w tym prawo uzytkowania wieczystego] 0,00
Budynki, lokale i obiekty inZynierii lgdowej i wodnej 0,00
Urzqdzenia techniczne i maszyny 0,00
Srodki transportu 0,00
Inne srodki trwate 0,00
Srodki trwale w budowie 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00
Naleznosci dlugoterminowe 0,00
Inwestycje dlugoterminowe 0,00
Nieruchomosci 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00
Dhugoterminowe aktywa finansowe 0,00
Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00

Tabela 2 Bilans — aktywa obrotowe

Bilans - aktywa / PLN

01.11.2020

Aktywa obrotowe 2143 398,08
Zapasy 0,00
Materiaty 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 0,00
Produkty gotowe 0,00
Towary 0,00
Zaliczki na poczet dostaw 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 511 431,55
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00




Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

0,00

Naleznosci od pozostatych jednostek

511 431,55

Z tytutu dostaw i ustug 96 517,88
Z tytutu pod‘atkow, dotacji, cel, u_bezpmc{zm.r , 414 580,00
spolecznych i zdrowotnych oraz innych $wiadczen

Inne 333,67
Dochodzone na drodze sadowej 0,00
Inwestycje krotkoterminowe 1631 966,53
Kroétkoterminowe aktywa finansowe 1631 966,53
W jednostkach powiazanych 0,00

W pozostatych jednostkach

1631 966,53

- Srodki pieniezne i aktywa pienigzne

1631 966,53

Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00
Nalezne wplaty na kapitat (fundusz)
0,00
odstawowy
Udzialy (akcje) wlasne 0,00
Aktywa razem 4114 898,08

Tabela 3 Bilans — pasywa

Bilans - pasywa / PLN

01.11.2020

Kapital [fundusz] wlasny 4 050 076,10
Kapital [fundusz] podstawowy 500 000,00
Kapital (fundusz) zapasowy 4 004 700,00
Zysk [strata] z lat ubiegtych -550,10
Zysk [strata] netto -454 073,80
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 64 821,98
Rezerwy na zobowiazania 64 821,98
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku 0.00
dochodowego ’
Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 0,00
Pozostale rezerwy 0,00
Zobowiazania dlugoterminowe 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00
Kredyty i pozyczki 0,00
Z tytulu emisji dbuznych papierow wartoéciowych 0,00
Inne zobowigzania finansotwe 0,00
Inne 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 64 821,98
Wobec jednostek powigzanych 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych

jednostka 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale

Wobec pozostatych jednostek 64 821,98
Kredyty i pozyczki 46 802,26




Z tytulu emisji dbuznych papieréw wartosciowych 0,00
Inne zobowigzania finansowe 0.00
Z tytutu dostaw i ustug 3 515,64
Zaliczki otrzymane na dostawy 0,00
Zobowigzania wekslowe 0,00
Z tytutu podatkéw, cel, ubezpieczer i innych

éngadcze:’: ' . - e
Z tytutu wynagrodzen 0,00
Inne 0,00
Fundusze specjalne 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00
Pasywa razem 4114 898,08

Z bilansu nalezy zauwazyd, ze:

>

“f

majatek trwaty Spétki to wytacznie udzialy w pozostalych jednostkach i
aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego,

majatek obrotowy Spoétki to wylacznie zapasy, naleznosci od pozostatych
jednostek i srodki pienigzne,

po stronie pasywow wystepuje tylko zarejestrowany i optacony w catosci
kapitat zakladowy, zysk z lat ubiegtych i zysk roku obrotowego,
zobowigzania wobec pozostatych jednostek.

111 USTALENIA WYJSCIOWE DO WYCENY

Przy

236

wyborze metody wyceny wzigto pod uwage:
cel wyceny,

okreslone mozliwosci zastosowania wyceny,
materiaty do wykonania wyceny,

kondycje finansowa Spotki.

W oparciu o dokonang analize do oszacowania wartosci Spotki VR FACTORY
GAMES SPOLKA Z O.0. wykorzystano metode wartosci skorygowanej aktywow
netto. Za pomocq tej netto mozna dokona¢ wyceny catego przedsiebiorstwa
zarowno aktywow jak i pasywoéw, skorygowanych nastepnie do wartoéci
urealnionych oraz zwigkszonych o wartosci nie wykazane w bilansie,
a decydujace 0 jego wartosci.

Metoda wartosci skorygowanej aktywow netto wykazuje wysoki stopien
wiarygodnosci i sprawdzalnosci. Oparta jest na scisle okreslonych regutach
zawartych w ewidendji ksiegowej, prowadzonej w oparciu o ustawe
o rachunkowosci z dnia 29.09.1994r. (t.j. Dz.U. z 2019r,, poz. 351 z pézn.zm.).
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IV WYCENA SPOLEKI

Podstawe wyjsciowa do wyceny stanowi ksiegowy bilans Spotki sporzadzony na
dzien wyceny, poszczegolne elementy Dbilansu  wyznaczajace  wartoéé
przedsigbiorstwa tj. skladniki majatku trwatego i obrotowego oraz pasywa obce. Dla
dokonania wyceny przeanalizowano poszczegolne skladniki aktywéw i pasywow
zawarte w bilansie sporzadzonym na dzien 01.11.2020r.

KOREKTA AKTYWOW

1. Korekta wartosci niematerialnych i prawnych:

Do wyceny ich wartos$¢ przyjeto w wartoéci godziwe;j.

Tabela 4 Bilans — aktywa po korektach

Bilans - aktywa / PLN 01.11.2020 korekty Po korektach

Aktywa trwatle 1 971 500,00 33 517 873,90
Wartosci niematerialne i prawne - 1971500,00 | 33517 873,90
LA71500,00 +33 517 873,90
Koszty prac rozwojowych 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne -1971500,00 | 33517 873,90
: L SPLSRG,00 +33 517 873,90

Zaliczki na poczet wartosci niematerialnych i 0.00 0,00
prawnych !

Rzeczowe aktywa trwale 0,00 0,00
Srodki trwate 0,00 0,00
Grunty [w tym prawo uzytkowania wieczystego] 0,00 0,00
Budynki, lokale i obiekty inzynierii Indowe; i 0.00 0,00
wodnej ’

Urzqdzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00
Srodki transportu 0,00 0,00
Inne srodki trwale 0,00 (1,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00
Inwestycje dlugoterminowe 0,00 0,00
Nieruchomosci 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Dhugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
Diugoterminowe rozliczenia 0.00 0,00
miedzyokresowe ;
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Tabela 5 Wynik koncowy - oszacowanie wartoéci Spotki metoda wartosci
skorygowanej aktywow netto

aktywa wartosc¢ skorygowana

aktywa trwale 33 517 873,90
aktywa obrotowe 2143 398,08
suma aktywow 35 661 271,98
rezerwy 0,00

zobowigzania dtugoterminowe 0,00
zobowigzania krotkoterminowe 64 821,98
rozliczenia miedzyokresowe 0,00
razem zadluzenie 64 821,98

Wartosc Spotki wg wartosci skorygowanej aktywéw netto
wynosi: 35 596 450,00 zt

stownie: trzydziesci pie¢ miliondw pigéset dziewigédziesigt szesé tysiecy czterysta pieédziesigt

ztotych 00/100

V KLAUZULE | ZASTRZEZENIA

e

. Przedstawiona wycena uwzglednia stan faktyczny i prawny na dzien jej

- Niniejsza wycena sporzadzona zostata zgodnie z przepisami prawa.
- Niniejsza wycena nie moze by¢ uzyta do innych celéw niz okreslony w pkt I 1.
- Wyceng opracowano w oparciu o informacje uzyskane i dostarczone dokumenty.

Zaklada sig, ze nie ukryto zadnych faktow, ktére moglyby mie¢ wplyw na wartosé
Spoiki i jej udziatow.

. Wykonane dzielo stanowi autorskie opracowanie wykonawcy.

sporzadzenia.

. Autor opracowania nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne ukryte wady

wycenianego przedsiebiorstwa , ktérych autor nie mégt stwierdzi¢ na podstawie
posiadanych materialéw dokumentagji.

- Kwota 35596 450,00 zt przedstawiona w pkt 2.3.6 niniejszego operatu stanowi

wartos¢ godziwa przedmiotu wyceny na dzier 01.11.2020 rok.

- Operat szacunkowy sporzadzono w czterech jednobrzmigcych egzemplarzach, z

ktdrych trzy otrzymuje zleceniodawca, a jeden stanowi egzemplarz archiwalny.
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Os$wiadczenie VR Factory Games spoétki z ograniczona odpowiedzialnoscia

z siedziba w Warszawie o stanie ksieggowym Spoétki

Zarzad Spotki pod firma VR Factory Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg

w Warszawie (Spotka) oswiadcza, ze na dzien 1 listopada 2020 roku stan ksiegowy Spotki

przedstawia sie nast¢pujaco:

Skrécony BILANS (w PLN) na dzien 1 listopada 2020 roku:

A. AKTYWA TRWALE

1971 500,00 PLN

Inne wartoéci niematerialne i prawne

1971 500,00 PLN

B. AKTYWA OBROTOWE

2 143 398,08 PLN

Naleznosci krotkoterminowe od pozostatych 511 431,55 PLN
jednostek
- z tytutu dostaw i ustug o okresie sptaty do 96 517,88 PLN
12 miesigcy
- z tytuhu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen 414 580,00 PLN
spotecznych i zdrowotnych oraz innych

| tytutéw publicznoprawnych
- inne 333,67 PLN

Inwestycje krotkoterminowe - srodki
pieniezne w kasie i na rachunkach

1631 966,53 PLN

AKTYWA RAZEM 4114 898,08 PLN
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY 4050 076,10 PLN
Kapitatl (fundusz) podstawowy 500 000,00 PLN
Kapitat (fundusz) zapasowy 4004 700,00 PLN
Zysk (strata) z lat ubiegtych (550,10) PLN
Zysk (strata) netto (454 073,80) PLN

B. ZOBOWIAZANIA I REZERWY NA
ZOBOWIAZANIA

64 821,98 PLN

Zobowigzania krotkoterminowe wobec
pozostatych jednostek

64 821,98 PLN

Strona | 1

-kredyty i pozyczki 46 802,26 PLN

- z tytutu dostaw i ustug, o okresie 3 515,64 PLN

wymagalnosci do 12 miesiecy

- z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen 14 504,08 PLN |

spotecznych i zdrowotnych oraz innych

tytutow publicznoprawnych

PASYWA RAZEM 4114 898,08 PLN
e



Skrocony RACHUNEK ZYSKOW I STRAT (w PLN) za okres od 1 stycznia 2020 roku do

1 listopada 2020 roku:

A. Przychody netto ze sprzedazy i
Zréwnane z nimi

120 547,55 PLN

Przychody netto ze sprzedazy produktow

120 547,55 PLN

B. Koszty dzialalnosci operacyjnej

574 391,38 PLN

Amortyzacja

98 500,00 PLN

Zuzycie materiatow i energii

43 857,60 PLN

zysku (zwigkszenie straty)

Ustugi obce 265 536,32 PLN
Wynagrodzenia 165 342,39 PLN
Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia 1 155,07 PLN
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (453 843,83) PLN
D. Pozostale przychody operacyjne 1,15 PLN
Inne przychody operacyjne 1,15 PLN
E. Pozostale koszty operacyjne 134,06 PLN
Inne koszty operacyjne 134,06 PLN
F. Zysk (strata) z dziatalno$ci (453 976,74) PLN
operacyjnej
G. Przychody finansowe 0,00 PLN
H. Koszty finansowe 97,06 PLN
Inne 97,06 PLN
I. Zysk (strata) brutto (454 073,80) PLN
J. Podatek dochodowy 0,00 PLN
K. Pozostale obowigzkowe zmniejszenie 0,00 PLN

L. Zysk (strata) netto

(454 073,80) PLN

Za VR Factory Games:

~—

1lsenr-

/. 2

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

I

=

Agnieélzka Zielinska - Cztonek Zarzgdu

Wroctaw, dnia 29 grudnia 2020 roku
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