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1. Pismo Zarzadu
Szanowni Panstwo,

przekazuje na Panstwa rece raport VARSAV Game Studios S.A. prezentujgcy przeglad najwazniejszych
wydarzen biznesowych oraz wyniki finansowe osiggniete w 2023 r. Ubiegly rok to okres dziatan
produkcyjnych gry The Path Of Calydra oraz Projektu CHASE, ktéry pod koniec 2023 roku zadebiutowat
w mediach spofecznosciowych w docelowej nazwie — BARKOUR. Spédtka otrzymywata stabilne
przychody z gry Bee Simulator, ktéra przyniosta Spoétce w 2023 roku tgcznie ponad 196 tys. EUR.
Odnotowalismy takze 65 tys. USD przychodu wynikajgcego z umowy ko-wydawniczej ze spotkg zalezng -
Mooneaters S.A. Pozostate przychody z dziatalnosci dotyczgcej gier, stanowig przychody z gry Giants

Uprising, m.in. wynikajgce z zawartej z Untold Tales umowy wydawnicze;j.

Najwyzszy priorytet zespotu produkcyjnego ma obecnie realizacja gry BARKOUR z psem-agentem
specjalnym jako gtéwnym bohaterem. Produkcja gry weszta w na tyle zaawansowang faze, ze w
czwartym kwartale 2023r., zdecydowaliSmy sie na rozpoczecie pierwszego kroku w jej komunikaciji.
UruchomiliSmy dziatania na platformie X, na ktérej obecnie prezentowane sg gtéwnie koncepty oraz
materiaty z produkcji, ktére celowo nie pokazujg mechanik gry. W kolejnym etapie, ktory przewidziany jest

na pierwszg potowe 2024 roku planowana jest oficjalna zapowiedz gry i tradycyjne dziatania z mediami.

W 2023 r. miata miejsce premiera gry Everdream Valley na wersji na PC oraz konsole Nintendo Switch,
Sony i Xbox. Sprzedaz Everdream Valley za 2023 r. wyniosta 91 tys. sztuk, z czego 42% to sprzedaz na
platformie Steam, 41% na Nintendo Switch, 15% na konsolach Sony, a 1,7% przypada na konsole Xbox.
Po premierze spoétka zalezna - Mooneaters S.A. nadal rozwijata gre Everderam Valley poprzez
dodawanie nowych tresci w postaci zadan, zwierzat czy dostepnych opcji customizacji. W sierpniu 2023
roku Mooneaters S.A. podpisata umowe wydawniczg z Meta Platforms Technologies LLC na stworzenie
wersji VR gry Everdream Valley, z planowang premierg juz na koniec 2024 roku. W 4Q Mooneaters S.A.
podpisata takze umowe z Ovid Works na ko-produkcje Everdream Valley VR. Umowa ta gwarantuje
realizacje zaplanowanych milestone’dw produkcyjnych z umowy wydawniczej z Meta Platforms
Technologies LLC. na ko-finansowanie i dystrybucje gry Everdream Valley w wersji VR, jednoczesnie
zapewnia zespotowi komfort w rozwoju podstawowej wersji gry. Bardzo mnie cieszy ta wspétpraca,
zwlaszcza obserwujgc zaangazowanie obu zespotdéw oraz jej pierwsze, bardzo wysoko oceniane przez

zespot Meta Platforms Technologies LLC. efekty.

W 2023 w Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Cyber Rain Games Sp. z 0.0. nie trwaty prace produkcyjne,
ze wzgledu na brak ich finansowania przez zewnetrznych partneréw. W spotce Perimeter Games Sp. z
0.0. dzieki uzyskaniu dofinansowania na kwote 167 790,00 zt z Programu Wsparcia Gier Wideo 2023
realizowanego przez Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych nastgpit powrét do pracy nad grg

Heat\Wave.

& ’ Z wyrazami szacunku,
LUKASZ ROSINSKI

PNOPL-84020606635 ) )
Kwaliikowany podpis 2024-05-31 14:22:02 tukasz Rosinski
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2. Informacje ogoine
2.1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV Game Studios S.A.
Forma prawna: spétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Aleje Jerozolimskie 123A, 02-017 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 46 29

Faks: + 48 22 100 46 08

Internet: www.varsav.com

E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2. Zarzad

Na dzien publikacji raportu Zarzgd Spofki jest jednoosobowy.

tukasz Rosinski — Prezes Zarzadu

Prezes Zarzadu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonhczyt Akademie Leona

Kozminskiego, specjalnosé: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosifiski studiowat

na Fachhochschule Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fir Wirtschaft, Niemcy, jest takze absolwentem

Il edycji Akademii Lideréw Rynku Kapitatowego.

Posiada blisko 13-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w

pozyskiwaniu kapitatu dla spétek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada

bogate doswiadczenie w branzy gier komputerowych (od 2013 roku zasiada w Radach Nadzorczy spotek

z tej branzy, od 2014 do 2018 roku byt wiceprezesem Zarzgdu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych, m.in. nastepujgcych spotek: Ovid Works
S.A., Mooneaters S.A., HUS S.A., NETSU S.A., Farmy Fotowoltaiki S.A., Slgska Prohibicja S.A.
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2.3. Rada Nadzorcza

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wechodza:

Konrad Mroczek — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

Pan Konrad Mroczek posiada ponad 16-letnie do$wiadczenie zawodowe w zakresie bankowo$ci
inwestycyjnej zdobyte w departamencie Corporate Finance Banku Zachodniego WBK oraz firmach
konsultingowych. Zakres realizowanych przez Pana Konrada Mroczka obowigzkéw obejmowat m.in.
doradztwo przy transakcjach fuzji i przeje¢ oraz udziat w tworzeniu portfela inwestycji wtasnych ,typu
private equity/ venture capital” Banku. W latach 2016-2020 Pan Konrad Mroczek byt CEO, a w latach
2020-2022 CFO VARSAV Game Studios S.A.

Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University
w Krakowie. Z branza gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzgdzajgce w
spoétkach deweloperskich tworzgcych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzgdu Bloober
Team S.A. Jest wspottworcg programu “Europejskiej Akademii Gier” oraz czionkiem jej Rady
Programowej. Na zaproszenie rzadu Kanady byt wyktadowcg na JalooFestival. W 2009 roku, dzieki
bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem ,Perspektywy

Technologicznej Krakow — Matopolska 2020” — Foresight.
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spotek prawa handlowego oraz
podmiotéw rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w podmiocie z

sektora ustug finansowych.

Zajmuje sie w szczegodlnosci obstugg prawng emisji papierow wartosciowych oraz dtuznych papieréw
wartosciowych, doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spotek kapitatowych, w tym w
szczegolnosci spotek publicznych, przeprowadzaniem procesow przeksztatcenia i tgczenia spoétek
handlowych, prowadzeniem postepowan sgdowych z zakresu prawa gospodarczego ze szczegdlnym

uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat organdw spétek prawa handlowego.
Wojciech Pazdur- Czlonek Rady Nadzorczej

Wspotzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wczesniej
wieloletni wspodtpracownik studia People CanFly, wspoéttworca gry ,Painkiller”, redaktor naczelny
magazynu ,3D”. Absolwent Politechniki Slgskiej, obecnie wspdtpracuje z Polsko-Japoriska Akademia

Technik Komputerowych.

Aleksander Sierzega - Czionek Rady Nadzorcze;j
Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Obecnie Prezes Zarzadu No Gravity Games SA. Uprzednio
m.in. prodziekan i dyrektor programowy wydziatu inzynierskiego AFiB Vistula. Absolwent Uniwersytetu

Warszawskiego oraz Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.
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3. Wybrane dane finansowe Varsav Game Studios SA

w PLN w EUR

1.01.2023-31.12.2 1.01.2022-31.12.2 1.01.2023-31.12.2 1.01.2022-31.12.

Rachunek zyskoéw i strat, dane w zt 023 022 023 2022

Przychody netto ze sprzedazy i

: tto 3500 321,25 4 326 629,83 825 740,86 923 349,23
zZrownane zZ nimi.

Zysk (strata) z dziatalnosci - 446799429 1230068,82 - 102759758 262 509,89
operacyjnej

Zysk (strata) brutto - 473458783 - 276384625 - 108891164 - 58983445

Zysk (strata) netto - 5378 366,77 - 2500 693,25 -1 236 974,88 - 533 208,22
Przeptywy pienigzne netto z

: Y F - ne - 2337647,79 - 236930488 - 51398338 - 50563508
dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy pieni¢zne netto z 385 599,08 624 23517 84 782,45 13321848
dziatalnosci inwestycyjnej

Przeplywy pienigZne netto 2 1695 818,75 1417 251,53 372 863,12 302 456,68

dziatalnosci finansowej

Przeplywy pieniezne netto, razem - 256 229,96 - 327 818,18 - 58930,53 - 69 959,92
Aktywa trwate 6 629 047,02 219 920,73 1524 619,83 46 892,41
Aktywa obrotowe 7 289 939,27 10 684 352,02 1676 618,97 2278 162,01
Kapitaty wiasne 9 648 901,97 7 006 108,16 2219 158,69 1493 871,55

Zobowigzania i rezerwy na
zobowigzania

Suma bilansowa 13 918 986,29 10 904 272,75 3 201 238,80 2 325 054,43

4270 084,32 3 898 164,59 982 080,11 831 182,88

W 2023 roku Spoétka osiggneta 3 590 tys. zt przychoddéw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi,

osiggajac 4 467 tys. zt straty z dziatalno$ci operacyjnej oraz 5 378 tys. zt straty netto.

Suma bilansowa Spotki na koniec 2023 roku wynosita 13 918 tys. zt, w tym 9 648 tys. zt to kapitaty

wlasne Spoétki.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywoéw pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw srednich EUR/PLN ustalonych

przez Narodowy Bank Polski zgodnie ze wskazang, obowigzujgcg zasadg przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzien odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2023 r. Sredni kurs wynosit 4,3480
e nadzien 31.12.2022 r. Sredni kurs wynosit 4,6899

Rachunek zyskow i strat i rachunek przeptywdw pienieznych wedtug kurséw Srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego

miesigca w danym okresie:

e Srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2023 r. wyniosta 4,5481.
e Srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2022 r. wyniosta 4,6845
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4. Opis organizacji grupy kapitatlowej z wyszczegolnieniem jednostek podlegajacych
konsolidacji oraz jednostek nieobjetych konsolidacja i wybrane dane finansowe spoétek

zaleznych

Na dzien publikacji raportu oraz 31.12.2023 Emitent posiada dwie Spétki zalezne oraz dwie jednostki

stowarzyszone. Dodatkowo Spétka posiada pakiet 13,1% akcji Ovid Works SA.

Sprawozdania Emitenta zostaty sporzgdzone w formie jednostkowej z uwagi na fakt, iz w 2023 roku w
ocenie Emitenta Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Mooneaters S.A. nie prowadzity istotnej dziatalnosci.
W przypadku Warhound Games Sp. z o.0. informacja o podjeciu decyzji o zakonczeniu konsolidacji
wynikéw finansowych spéitki zaleznej zostata opublikowana w dniu 14 marca 2019 roku (ESPI nr 4/2019).
Podstawg prawng dla zwolnienia z obowigzku konsolidacji wynikow finansowych Spétek zaleznych
Emitenta jest art. 58 ust. 1 ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktérym "konsolidacja mozna nie
obejmowac jednostki zaleznej, jezeli dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji obowigzku
okreslonego w art. 4 ust. 1 (ustawy o rachunkowo$ci)", czyli jezeli pomimo ich pominiecia sprawozdanie
finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowg oraz wynik finansowy Emitenta oraz art. 56
ust. 1 ustawy o rachunkowos$ci, zgodnie z ktorym ,Jednostka dominujgca moze nie sporzadzad
skonsolidowanego sprawozdania finansowego, jezeli na dzien bilansowy roku obrotowego oraz na dzien
bilansowy roku poprzedzajgcego rok obrotowy tgczne dane jednostki dominujgcej oraz wszystkich

jednostek zaleznych kazdego szczebla

1) przed dokonaniem wytgczen konsolidacyjnych, o kiérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji
petnej ust. 2 i 6, nie przekroczyly co najmniej dwoch z nastepujgcych trzech wielkosci:
e 38400 000 zt — w przypadku sumy aktywoéw bilansu na koniec roku obrotowego
e 76 800 000 zt — w przypadku przychodow netto ze sprzedazy towardw i produktéow za rok
obrotowy,

e 250 osbdb — w przypadku $redniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty

2) po dokonaniu wylgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji
petnej ust. 2i 6, nie przekroczyly co najmniej dwoch z nastepujgcych trzech wielkosci
e 32000 000 zt — w przypadku sumy aktywow bilansu na koniec roku obrotowego,
e 64 000 000 zt — w przypadku przychodow netto ze sprzedazy towardw i produktow za rok
obrotowy,

e 250 osbdb — w przypadku Sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty.”
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Firma: Warhound Games Sp. z 0.0.

Forma prawna: spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-388 Warszawa
Zarzad: Maciej Matusik

Profil dziatalno$ci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zakladowym: 100% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 100% gtosow

KRS: 0000719214

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier
komputerowych

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

Rachunek zyskoéw i strat, dane w zt 1.01.2023-31.12.2023 1.01.2022-31.12.2022
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 3 551 088,26 4 326 629,83
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej 464 474,02 1230 068,82
Zysk (strata) brutto 197 880,48 -2 763 846,25
Zysk (strata) netto -445 898,46 -2 500 693,25
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -2 337 647,80 -2 369 304,88
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 385 599,08 624 235,17
Przeptywy pienigzne netto z dziatalno$ci finansowej 1695 818,75 1417 251,53
Przeptywy pieniezne netto, razem -256 229,97 -327 818,18
Aktywa trwate 6 629 047,02 219 920,73
Aktywa obrotowe 12 222 407,58 10 684 352,02
Kapitaty wtasne 14 581 370,28 7 006 108,16
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4 270 084,32 3 898 164,59

Suma bilansowa 18 851 454,60 10 904 272,75

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. o. :

G GG ad] Stan na dzien Stan na dzien

’ 30.12.2023 30.12.2022

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
l. Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
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Srodki trwate 0,00 0,00

Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00

111. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00

1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pqzosta{ych jedn_ostek, w ktorych jednostka posiada 0.00 0.00

zaangazowanie w kapitale ' ’

3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00

V. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00

1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00

V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

B. Aktywa obrotowe 714 938,90 714 938,90

l. Zapasy 615 630,57 615 630,57

1 Materiaty 0,00 0,00

2 Potprodukty i produkty w toku 615 630,57 615 630,57

3 Produkty gotowe 0,00 0,00

4 Towary 0,00 0,00

5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00

Il. Naleznosci 99 308,33 99 308,33

1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Naleznosci od pozostatych jednostek 99 308,33 99 308,33

1. Inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00

Krotkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00

V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

C. Nalezne wplaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udziaty (akcje) witasne

Aktywa razem

Kapitat (fundusz) wiasny

0,00
0,00
0,00
714 938,90

-165 841,31

0,00
0,00
0,00
714 938,90

-165 841,31

I Kapitat podstawowy 5 000,00 5 000,00
I. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
1. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV.  Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -78 563,55 -78 563,55
VI.  Zysk (strata) netto -92 277,76 -92 277,76
VII.  Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
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B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 880 780,21 880 780,21
I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2 Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
1. Zobowigzania Dtugoterminowe 671 011,67 671 011,67
1 Wobec jednostek powigzanych 671 011,67 671 011,67
Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
M. Zobowigzania Krétkoterminowe 209 768,54 209 768,54
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 97 757,35 97 757,35
2 Zpbowiazania_wobeg pozostg’fych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 112 011,19 112 011,19
4 Fundusze specjalne 0,00 0,00
V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos$¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem 714 938,90 714 938,90
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Firma: Mooneaters S.A.

Forma prawna: spoétka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Olsztyn

Adres: ul. Rolna 245, 10-804 Olsztyn

Zarzad: Marek Maruszczak

Profil dziatalno$ci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zakladowym: 55,01% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 55,01% w gtosach

KRS: 0000866402

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier
komputerowych

Spotka rozpoczeta dziatalnos¢ w lipcu 2020 roku a pierwszy petny okres sprawozdawczy obejmuje dane
za okres 23-07-2020 — 31.12.2021.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA.:

Rachunek zyskow i strat, dane w zt 1.01.2023-31.12.2023 1.01.2022-31.12.2022
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 2 148 692,47 724 096,26
l. Przychody ze sprzedazy produktow 2163 950,06 150 000,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie -
II.  warto$¢ dodatnia, zmniejszenie wartos$¢ -15 257,59 574 095,26
ujemna)
Koszty wytworzenia produktéw na wiasne 0,00
. . ) 0,00
potrzeby jednostki
Przychody netto ze sprzedazy towarow i 0,00
V. D . 0,00
materiatéw
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1380 961,24 688 981,33
l. Amortyzacja 5 000,00 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii 8213,50 7 509,24
M. Ustugi obce 1064 639,02 388 752,02
V. Podatki i optaty 373,00 5 034,50
V. Wynagrodzenia 301 254,00 267 249,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 0,00 0,00
VIl.  Pozostate koszty rodzajowe 1484,72 20 436,57
vill Wartos$¢ sprzedanych towaréw i materiatow 0.00 0,00
Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 767 731,23 -35 113,93
Pozostate przychody operacyjne 240 003,08
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00
I 0,00
trwatych
I. Dotacje 240 000,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow 0,00
m. .o 0,00
niefinansowych
\V2 Inne przychody operacyjne 3,08 2,24
E. Pozostate koszty operacyjne 2,17 pX:7)
| Strata ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00
. 0,00
trwatych
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Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0.00
niefinansowych i
ll.  Inne koszty operacyjne 217 2,39

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej

: C+D-E 1007 732,14 35113,25
G. Przychody finansowe 0,00 8 100,43
l. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 8 100,4
IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 31 685,75 384,79
l. Odsetki 0,00 0,00
I finiar:ct)?/v 5 Ctr):tu’ru rozchodu aktywow 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00
[\ Inne 0,00 384,79
Podatek dochodowy 0,00 3129,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku 0,00 0,00

J
K.
L

(zwiekszenia straty)

Zysk (strata) netto (I - J - K)

976 046,39

39 699,89
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Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA:

Bilans, dane w zt Stan na dzien 31.12.2023 Stan na dzien 31.12.2022

A. Aktywa trwate 295 000,00 0,00
l. Wartosci niematerialne i prawne 295 000,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 295 000,00 0,00

2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodki trwate 0,00 0,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00

M. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktérych

2 jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dlugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00
2 Warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3  Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4 Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 doﬁﬁg&/gﬂ’v 2 éygtuiu odroczonego podatku 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 2 184 251,10 1277 810,71
l. Zapasy 969 093,29 984 350,88
1 Materiaty 0,00 0,00
2 Potprodukty i produkty w toku 969 093,29 984 350,88
3 Produkty gotowe 0,00 0,00
4  Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
II. Naleznosci 421 439,43 148 288,43
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 8 100,43 8 100,43
Naleznosci od pozostatych jednostek, w
2 ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00
kapitale

3 Naleznosci od pozostatych jednostek 413 339,00 140 188,00
1. Inwestycje krotkoterminowe 793 718,38 145 171,40
Krétkoterminowe aktywa finansowe 793 718,38 145 171,40

2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00

V. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
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Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)

" podstawow 0,00 0,00

D. Udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00

Aktywa razem 2 479 251,10 1277 810,71

A. Kapitat (fundusz) wtasny 2 479 251,10 1277 810,71
l. Kapitat podstawowy 107 500,00 107 500,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 1 117 500,00 1117 500,00
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV.  Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 50 195,41 10 495,52
VL. Zysk (strata) netto 976 046,39 39 699,89
VIl Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0.00 0,00
(wielko$¢ ujemna) ’
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 228 009,30 2 615,30
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku 0,00
0,00
dochodowego
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i 0,00
0,00
podobne
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
Il Zobowigzania Dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktorych 0,00
. - . . ; 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
M. Zobowigzania Krotkoterminowe 228 009,30 2615,30
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, 0,00
2 w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00
kapitale
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 228 009,30 2615,30
Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV.  Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos$¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem 2 479 251,10 1277 810,71
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Jednostki stowarzyszone
Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:
Udziat w gtosach:

Perimeter Games sp. z o0.0.

spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Polska

Katowice

ul. Sw. Jana 11/4, 40-012 Katowice

Igor Zielinski

produkcja gier komputerowych
https://www.perimetergames.eu/

30% kapitatu zaktadowego

30% w gtosach

Przedmiot przewaz. dziatalnosci (PKD):58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zakladowym:
Udziat w gtosach:

0000832844

Cyber Rain Games sp. z 0.0.

spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Polska

Legionowo

ul. Warszawska 40/60, 05-120 Legionowo
Marek Jaroszewski, Jarostaw Jaroszewski
produkcja gier komputerowych
https://www.dontbitedevs.com/

40% kapitatu zaktadowego

40% w gtosach

Przedmiot przewaz. dziatalnosci (PKD):58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:
P tale ied tki

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnoci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym
Udziat w gtosach:

0000392252

Ovid Works SA

spotka akcyjna

Polska

Warszawa

ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Produkcja gier komputerowych
http://www.ovidworks.com/
13,1%* kapitatu zaktadowego
13,1%* w gtosach

Przedmiot przewaz. dziatalnosci (PKD):62.01.Z dziatalno$é zwigzana z oprogramowaniem

KRS:

0000793229

*z czego 200.000 akcji Ovid Works jest przedmiotem zastawu rejestrowego, przy czym akcje te pozostajg zapisane na rachunku papierow
warto$ciowych Emitenta a prawa gtosu z zastawionych akcji oraz pozostate prawa korporacyjne wykonywac¢ bedzie w dalszym ciggu Emitent (zgodnie
z trescig raportu ESPI nr 16/2021)
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5. Roczne zbadane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023 roku

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe VARSAV Game Studios SA za rok obrotowy 2023 stanowi

zatgcznik do niniejszego raportu.
6. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Emitenta

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci VARSAV Game Studios S.A. za okres 01.01.2023 r. — 31.12.2023

r. stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.
7. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta z badania sprawozdania finansowego stanowi zatgczniki

do niniejszego raportu.
8. Oswiadczenia Zarzadu
8.1. Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Dziatajac jako Prezes Zarzgdu Varsav Game Studios S.A. (dalej ,Spotka”) Niniejszym oswiadczam, ze
wediug naszej najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne
sporzgdzone zostaly zgodnie z przepisami obowigzujacymi naszg Spotke, oraz ze odzwierciedlajg w
sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Spotki oraz jego wynik finansowy,
oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spoétki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spoétki, w tym opis

podstawowych zagrozeh i ryzyk.
tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

8.2. Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan

rocznych

Zarzad VARSAV Game Studios S.A. oswiadcza, ze firma audytorska przeprowadzajgca badanie
rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za rok 2023 zostata
wybrana zgodnie z przepisami, wtym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej.
Ponadto, Zarzad Varsav Game Studios S.A. o$wiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu
wykonujgcy badanie rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego za rok 2023 spetniali warunki
do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania
finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki
zawodowe.

t.ukasz Rosinski

Prezes Zarzadu
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9. Oswiadczenie o dobrych praktykach

Informacja o aktualnym stanie stosowania zasad tadu korporacyjnego okreslonych w dokumencie
Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect

Spotka przyjmuje model biznesowy i strategie biznesowsg, ktére powinny bra¢ pod uwage oczekiwania
akcjonariuszy oraz wychodzi¢ naprzeciw potrzebom interesariuszy, w tym takze — w zakresie
odpowiednim do rodzaju oraz skali prowadzonej dziatalnosci - uwzglednia¢ kwestie ESG.

Spotka prowadzi przejrzystg i rzetelng polityke informacyjng oraz dba o systematyczng, nalezytg
komunikacje
z inwestorami i analitykami.

Rada nadzorcza i zarzad majg decydujgce znaczenie dla prawidtowego funkcjonowania spétki, jej
diugoterminowego rozwoju, osiggania strategicznych celéw i uzyskiwania satysfakcjonujgcych wynikéw.
Majac na uwadze dbato$¢ o najwyzsze standardy w zakresie zarzadzania spétka i sprawowania nad nig
nadzoru, osoby podejmujgce decyzje w sprawie wyboru cztonkéw zarzadu lub rady nadzorczej dgzg do
zapewnienia wszechstronnosci i rdéznorodnosci tych organdéw, miedzy innymi pod wzgledem
wyksztatcenia, specjalistycznej wiedzy, doswiadczenia zawodowego i ptci, tak by w sktad zarzadu i rady
nadzorczej powotywane byly osoby posiadajgce kwalifikacje, kompetencje i doswiadczenie niezbedne
do prawidtowego wywigzywania sie przez te organy z ich obowigzkoéw i zadan.

Zachowujgc niezalezno$¢ opinii i osadéw, cztonkowie zarzadu i cztonkowie rady nadzorczej powinni
dziata¢ w interesie spotki.

Skuteczne, odpowiednie do wielkosci spétki i rodzaju oraz skali prowadzonej dziatalnosci rozwigzania w
zakresie kontroli wewnetrznej, zarzgdzania ryzykiem, nadzoru zgodno$ci dziatalno$ci z prawem oraz
audytu wewnetrznego stanowig nieodzowne narzedzia faktycznego sprawowania nadzoru nad spétka.

Stosowanie
zasady
TAK/NIE
1. Oprdcz realizowania obowigzkéw informacyjnych okresdlonych we wtasciwych przepisach prawa i
regulacjach alternatywnego systemu obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w
czytelnej formie i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

Tres$¢ zasady Komentarz Spotki

1.1. podstawowe informacje o spodifce, opis jej TAK
dziatalnosci, a takze informacje na temat
posiadanych spoétek zaleznych i przedmiocie
ich dziatalnosci;

1.2. krétki opis modelu biznesowego oraz TAK
przyjetej strategii biznesowej, z uwzglednieniem
zawartych w strategii obszaréw z zakresu ESG;

1.3. date wprowadzenia akcji spotki do TAK
alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect (date debiutu) oraz wszystkie
wczedniejsze nazwy spotki, jezeli od daty
debiutu firma spofki ulegta zmianie;

1.4. sktad zarzadu i rady nadzorczej spotki oraz TAK
zyciorysy zawodowe o0s6b wchodzgcych w
sktad tych organdw;
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1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego z
cztonkéw rady nadzorczej kryteriow
niezaleznosci, o ktérych mowa w pkt 3, w tym o
rzeczywistych i istotnych powigzaniach z
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogoinej
liczby gtoséw na walnym

zgromadzeniu spotki;

NIE

Z uwagi na brak posiadania takich
informacji. Spotka bedzie dazyc
do stosowania tej zasady.

1.6. dokumenty korporacyjne spoiki;

TAK

1.7. udostepniane interesariuszom materiaty
informacyjne na temat spéiki, przyjetej strategii i
jej realizaciji;

TAK

1.8.  wybrane dane finansowe i

opublikowane prognozy;

TAK

Dane finansowe zawarte sg w
raportach

okresowych zamieszczanych na
stronie

internetowej Spotki.

1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych
co najmniej 5% ogolnej liczby gloséw w spoice;

TAK

1.10. dokumenty informacyjne spotki, prospekty
wraz z suplementami oraz inne dokumenty
bedace podstawg oferty publicznej akcji lub
wprowadzenia

akcji do alternatywnego systemu obrotu;

TAK

1.11. raporty biezgce i okresowe
opublikowane przez spotke w ciggu ostatnich 5
lat;

TAK

1.12. kalendarium  publikacji raportéw
finansowych, publicznie dostepnych spotkan
z inwestorami, analitykami i mediami oraz
innych
wydarzen
inwestorow;

istothnych z punktu  widzenia

TAK

1.13. sekcje pytan zadawanych spotce zaréwno
przez akcjonariuszy, jak i osoby niebedace
akcjonariuszami, wraz z odpowiedziami
udzielonymi przez spotke;

TAK

Spotka bedzie dgzy¢ do stosowania
tej zasady. Obecnie na stronie
Spotki dziata formularz kontaktowy
umozliwiajgcy przestanie widomosci
do Spdiki

1.14. informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisata umowe o $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy;

TAK

1.15. opublikowane w ostatnim raporcie
rocznym oswiadczenie o stosowaniu przez
spotke zasad tadu korporacyjnego zawartych
w niniejszym dokumencie;

TAK

Informacja ta jest czescig
zamieszczonego na stronie
internetowej raportu rocznego.

1.16. dane kontaktowe do 0s6b
odpowiedzialnych w spétce za komunikacje z
inwestorami, ze wskazaniem dedykowanego
adresu e-mail lub

numeru telefonu.

TAK
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2. Zakres aktywnosci zawodowej o0séb
wchodzgcych w sklad zarzadu Ilub rady
nadzorczej powinien zapewni¢ sprawne i
wydajne zarzgdzanie spétkg oraz sprawowanie
efektywnego nadzoru w zakresie realizacji
celoéw strategicznych i osigganych wynikow.

3. Co najmniej dwoéch czionkow rady
nadzorczej powinno spetniaé kryteria
niezaleznosci wymienione w ustawie z dnia 11
maja 2017 r. o biegtych rewidentach, firmach
audytorskich oraz nadzorze publicznym, a
takze wykazywaé sie brakiem rzeczywistych i
istotnych powigzan z akcjonariuszem
posiadajgcym co najmniej 5% ogolnej liczby
gtosow

w spoice.

TAK

NIE

Spoétka nie analizowata do tej pory
niezaleznosci  kandydatéw do
Rady Nadzorczej. Spoétka bedzie
dazy¢ do stosowania tej zasady w
przysztosci.

4. Czonek zarzadu Iub rady nadzorczej
powinien unika¢ podejmowania aktywnosci
zawodowej lub pozazawodowej, ktéra mogtaby
prowadzi¢ do powstawania konfliktu intereséw
lub wptywac negatywnie na jego reputacje jako
cztonka organu spétki. O zaistniatym konflikcie
interesow lub mozliwosci jego powstania
cztonek zarzadu lub rady nadzorczej
niezwtocznie informuje pozostatych czionkéw
wiasciwego organu spdtki oraz nie bierze
udziatu w dyskusji i gtosowaniu nad uchwatg w
sprawie, w ktérej w stosunku do jego osoby
moze wystgpi¢ konflikt intereséw.

TAK

5. Spoétka zapewnia rozwigzania w zakresie
kontroli wewnetrznej, zarzgdzania ryzykiem, w
tym ryzykiem dotyczacym  sporzadzania
sprawozdan finansowych, oraz w zakresie
nadzoru zgodno$ci dziatalnodci z prawem, a
takze funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwigzania przyjete przez spotke w tym
zakresie powinny by¢é dostosowane do
wielkosci  spdtki  oraz rodzaju i skali
prowadzonej dziatalnosci, jak réwniez do
poziomu ryzyka zwigzanego z jej
prowadzeniem.

TAK

Z uwagi na ptaska strukture
organizacyjng w konsekwencji
niewielkiego zatrudnienia
pozaprodukcyjnego w  Spoéice,
czynnoéci te sprawujg osoby
powofane do organow
zarzgdzajgcych i nadzorczych
Spoiki, wspierajgcy sie
zewnetrznymi doradcami i
audytorami.

6. Rada nadzorcza w ramach przystugujgcych
jej uprawnien monitoruje proces sporzgdzania
sprawozdan finansowych. W tym celu rada
nadzorcza co najmniej zapoznaje sie z
harmonogramem  prac  koniecznych dla
sporzgdzenia  sprawozdania  finansowego
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i omawia
ten harmonogram z zarzadem spofki, a takze
utrzymuje komunikacje z bieglym rewidentem
wybranym do

badania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzadkiem
obrad walnego zgromadzenia oraz opiniuje
materiaty, ktére majg by¢ przedstawione przez
spoétke walnemu

zgromadzeniu.

NIE

Z uwagi na brak takich
kompetencji Rady Nadzorczej
uregulowanych w Statucie Spotki
badz aktach
normatywnych.
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8. Zarzad spofki, zwotujgc walne zgromadzenie, TAK
dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy
walnego zgromadzenia tak, by umozliwi¢ udziat

w obradach
jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.
9. W przypadku otrzymania przez zarzad TAK

informacji o zwotaniu walnego zgromadzenia na
podstawie art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spotek
handlowych zarzad niezwtocznie dokonuje
czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i przeprowadzeniem
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku zwotania
walnego zgromadzenia na podstawie
upowaznienia

wydanego przez sad rejestrowy zgodnie z art.
400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej TAK
uczestniczg w obradach walnego
zgromadzenia, w miejscu obrad Ilub za
posrednictwem Srodkow dwustronnej
komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w skfadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznych odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢ TAK
uprzywilejowany w stosunku do pozostatych
akcjonariuszy w zakresie transakcji
zawieranych przez spotke z akcjonariuszami
lub podmiotami z
nimi powigzanymi.

12. Przed zawarciem przez spotke istotnej NIE Z uwagi na brak takich
umowy z akcjonariuszem posiadajgcym co kompetencji Rady Nadzorczej
najmniej 5% ogolnej liczby gtoséw w spotce lub uregulowanych w Statucie Spétki
podmiotem z nim powigzanym zarzad zwraca badz aktach normatywnych.

sie do rady nadzorczej o wyrazenie zgody na
takg transakcje. Rada nadzorcza przed
wyrazeniem zgody dokonuje oceny wplywu
takiej transakcji na interes spofki, zwracajgc
uwage, aby interesy réznych  grup
akcjonariuszy nie przewazyly nad interesem
spotki. Powyzszemu obowigzkowi nie podlegajg
transakcje typowe i zawierane na warunkach
rynkowych w ramach prowadzonej dziatalnoSci
operacyjnej przez spotke z podmiotami
wchodzgcymi w sktad grupy kapitatowej spétki,
ktére sg objete konsolidacjg. W przypadku gdy
decyzje w sprawie zawarcia przez spotke
istotnej umowy 2z podmiotem powigzanym
podejmuje  walne  zgromadzenie, przed
podjeciem takiej decyzji spétka zapewnia
wszystkim akcjonariuszom dostep do informacji
niezbednych do dokonania oceny wpilywu tej
transakcji na interes spofki.

13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora TAK
zadania udzielenia informacji na temat spofki,
spoétka udziela
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odpowiedzi nie pézniej niz w terminie 14 dni.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego

okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu emitent
powinien niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wiasciwym  dla  przekazywania raportow
biezgcych na rynku NewConnect,

informacije wyjasniajgcg zaistniatg sytuacije.

TAK
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10. STANOWISKO ZARZADU VARSAV GAME STUDIOS S.A. DOTYCZACE ZASTRZEZEN
FIRMY AUDYTORSKIEJ DO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA OKRES OD 1
STYCZNIA 2023 DO 31 GRUDNIA 2023 WRAZ Z OPINIA RADY NADZORCZEJ SPOLKI.

Zarzad VARSAV Game Studios S.A. ponizej przedstawia swoje stanowisko odnoszace sie do
wyrazonej przez firme audytorskg EKO-BILANS Sp. z o0.0. w SPRAWOZDANIU
NIEZALEZNEGO BIEGLEGO REWIDENTA Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO ZA OKRES OD 01 STYCZNIA 2023 ROKU DO 31 GRUDNIA 2023 ROKU
opinii z zastrzezeniami.

Firma audytorska wydajgc opinie z zastrzezeniami, zwrécita uwage, ze zostata ona wydana z
zastrzezeniami w nastepujgcym zakresie: (oryginalne brzmienie)

“W roku badanym Spoétka dokonata zmiany zasad wyceny posiadanych akcji w spoétce zaleznej
z ceny nabycia do wartoéci godziwej na kwote 6,5 min zt, odnoszgc szacunek na kapitat z
aktualizacji wyceny. O powyzszej zmianie zasad wyceny posiadanych akcji Spotka nie
poinformowata w informacji dodatkowej oraz nie wykazata danych poréwnawczych w
sprawozdaniu finansowym.”

W zwigzku z ww. zastrzezeniami Zarzad VARSAV Game Studios S.A.wyjasnia:

Wspomniany w zastrzezeniu do sprawozdania brak informacji na temat zmiany zasad
wyceny posiadanych akcji zawartej w informacji dodatkowej oraz braku wykazania danych
porownawczych w sprawozdaniu finansowym nie byt Spétce sygnalizowany w toku catego
okresu badania. Sugestia zamieszczenia powyzszych wptyneta do Spotki w dniu 29.05.2024
po godzinach pracy biura ksiegowego obstugujgcego spoétke - KPDA Polska Sp. z.0.0., ktére
przygotowuje plik xml zawierajgcy sprawozdanie finansowe, co uniemozliwito ich naniesienie
na badane sprawozdanie.

Informacja na temat przeszacowania aktywéw zostat zawarta w Sprawozdaniu z Dziatalnosci
Spétki za rok 2023 oraz byta przedmiotem komunikatu biezgcego nr 9/2023 z dnia
28.06.2023.

W ocenie Zarzgdu ww. opisane kwestie nie wptywajg na poprawnos$¢ i rzetelnosé
opublikowanych wynikéw oraz innych danych finansowych przedstawionych w sprawozdaniu
finansowym Spétki na dzien 31 grudnia 2023 roku. By zapobiec tego typu sytuacjom w
przysztosci, Zarzad przy podpisywaniu umowy z kolejnym podmiotem badajgcym
sprawozdania finansowe Spotki, wyznaczy wczesniejszy niz 31 maja termin na dostarczenie
raportu z badania sprawozdania finansowego.

OPINIA RADY NADZORCZEJ ODNOSZACA SIE DO STANOWISKA ZARZADU VARSAV
GAME STUDIOS S.A. Z DNIA 31 MAJA 2023 ROKU

Cztonkowie Rady Nadzorczej VARSAV Game Studios S.A. rozwazyli argumenty Zarzadu, jak
réwniez stanowisko firmy audytorskiej w przedmiotowym zakresie. Cztonkowie Rady
Nadzorczej zgadzajg sie z powyzszym stanowiskiem Zarzgd i akceptujg wyjasnienia Zarzadu.

W zwigzku z powyzszym Rada Nadzorcza podziela stanowisko Zarzadu co do
podejmowanych dziatan.
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