Sprawozdanie Zarzadu z dzialalnoéci Spotki
01.01.2023 — 31.12.2023

MOVIE GAMES VR SPOLKA AKCYJNA
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Z DZIAEALNOSCI SPOLKI

ZA OKRES

OD DNIA 01.01.2023 R. DO DNIA 31.12.2023 R.



Sprawozdanie 3 dziatalnosci Movie Games VR 8. A. za 2023 r.

INFORMACJE OGOLNE

Firma Movie Games VR Spétka Akcyjna (,,Spotka”)
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty kontakt(@vrmoviegames.pl

elektronicznej

Strona internetowa www.vrmoviegames.pl

Telefon -
Faks -
NIP 5213339423
REGON 140116441

Sad rejestrowy  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIIT Wydzial
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000351323

Spotka zostala zawigzana w dniu 27 stycznia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez
notariusza Malgorzate Cugowska - Grunwald, repertorium A nr 431/2010 i powstata w wyniku
przeksztatcenia "LP.O. - Doradztwo Strategiczne" Spoétka z ograniczona odpowiedzialnoscia w
Spélke Akeyjna na mocy Uchwaly Zgromadzenia Wspolnikow "LP.O. - Doradztwo Strategiczne"
Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscig z dnia 27 stycznia 2010 roku, a nastgpnie zostala wpisana
do rejestru przedsigbiorcéw KRS w dniu 19 kwietnia 2010 roku.

Czas trwania Spolki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spélek handlowych (8. Dz. U
z 2020 r., poz. 1526 ze zm.).

1. Organy Spo6tki w okresie od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.:

Zarzad:

Michat Marczuk — Prezes Zarzadu w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 31 grudnia 2023
roku.
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Na dzien 31 grudnia 2023 roku sktad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
Michat Marczuk — Prezes Zarzadu.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania skiad Zarzadu przedstawia si¢ nastepujaco:
Michat Marczuk — Prezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

1) Mikotaj Janiszewski — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 1. do 31
grudnia 2023 1;

2) Piotr Kubinski — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia
2023 1;

3) Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia
2023 r.;

4) Mateusz Wezesniak— Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 1;

5) Agnieszka Halasinska — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 1;

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sklad Rady Nadzorczej przedstawial si¢ nast¢pujaco:

1) Mikotaj Janiszewski — Czlonek Rady Nadzorczej
2) Piotr Kubiniski — Czlonek Rady Nadzorczej

3) Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej

4) Mateusz Wezesniak — Czlonek Rady Nadzorczej
5) Agnieszka Halasinska — Cztonek Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sklad Rady Nadzorczej przedstawia si¢

nastepujaco:

1) Pawel Hekman — Czlonek Rady Nadzorczej

2) Piotr Kubinski — Czlonek Rady Nadzorczej

3) Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej

4) Mateusz Wezesniak — Czlonek Rady Nadzorczej
5) Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej

2. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatania Spo6tki w okresie od 01 stycznia 2023 1. do 31 grudnia 2023 r. bylo:
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PKD 18.13.Z Dzialalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikow informaci,

PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach,

PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysylkowej lub
Internet,

PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostalych periodykéw,

PKD 58.19.Z Pozostala dzialalnos¢ wydawnicza,

PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i
podobna dziatalnos¢,

10) PKD 77.40.Z Dzierzawa wlasnosci intelektualnej 1 podobnych produktéw, z wylaczeniem

prac chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami

1 targowiskami,

12) PKD 63.12.Z Dzialalno$¢ portali internetowych,
13) PKD 58.21.Z Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14) PKD 62.01.Z Dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

3. Akcjonariat

Kapital zaktadowy Spoétki wynosi 1.074.764,60 zt (jeden milion siedemdziesiat cztery tysiace

siedemset sze$¢dziesiat cztery ztote 60/100) i dzieli si¢ na 10.747.646 (dziesi¢é milionow siedemset

czterdziesci siedem tysiecy szescset czterdziesci szes$¢) akcji na okaziciela o warto$ci nominalnej

0,10 zlotych (dziesie¢ groszy) kazda, w tym:

¥
b)
0
d
5
D

g

h)
i)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii A;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C;

30.000 (trzydziesci tysiecy) akceji imiennych serii D;

100.000 (sto tysigcy) akcji zwyktych na okaziciela serii E;

3.990.000 (trzy miliony dziewigcset dziewieédziesiat tysiecy) akeji zwyklych na okaziciela
serii G;

183.370 (sto osiemdziesiat trzy tysiace trzysta siedemdziesiat) akcji zwyklych na okaziciela
serii H;

4.000.000 (cztery miliony) akcji zwyklych na okaziciela serii I;

1.244.276 (slownie: jeden milion dwiescie czterdziesci cztery tysiace dwiescie
siedemdziesiat szes¢) akcji zwyklych na okaziciela serii M;

Na dzien 31 grudnia 2023 roku struktura akcjonariatu Spolki, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:
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Udziat w Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba gloséow w liczbie
zaktadowym glosow
Movie Games S.A. 3850 000 35,82% 3 850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 9,90% 1 064 000 9,90%
Pozostali 5833 646 54,28% 5833 646 54,28%
Razem 10 747 646 100,00% 10 747 646 100,00%

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Spotki, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢

nastepujaco:

Udziat w Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba glosow w liczbie
zaktadowym gloséw
Movie Games S.A. 3850 000 35,82% 3850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michalowski 1 064 000 9,90% 1 064 000 9,90%
Pozostali 5 833 646 54,28% 5833 646 54,28%
Razem 10 747 646 100,00% 10 747 646 100,00%

4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym oraz do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

Podpisanie umowy z firma audytorska o przeprowadzanie badania sprawozdan
finansowych za rok obrotowy 2022 i 2023

Spotka zawarta w dniu 28 lutego 2023 roku umowe dotyczaca przeprowadzenia badania
sprawozdan finansowych Spotki za rok obrotowy 2022 oraz 2023 z Panem Romanem Dabrowskim
prowadzacym dzialalno$¢ gospodarcza pod firma Roman Dabrowski Financial Services, NIP:
5211635904, wpisanym na list¢ bieglych rewidentéw prowadzona przez Krajowa Rade Bieglych

Rewidentéw, pod numerem 10040.
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Zwyczajne Walne Zgromadzenie

W dniu 26 czerwca 2023 roku odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki. Podczas obrad
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nie odstapiono od rozpatrzenia ktéregokolwiek z punktow
planowanego porzadku obrad, nie odstapiono od przystapienia do glosowania nad ktérakolwick z
uchwal objetych porzadkiem obrad.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spélki postanowito :

* rozpatrzy¢ 1 zatwierdzi¢ sprawozdanie Zarzadu z dzialalno$ci Spotki za rok obrotowy 2022;
* rozpatrzy¢ 1 zatwierdzi¢ sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy 2022;

* podja¢ uchwal¢ w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;

e rozpatrzy¢ sprawozdanie Rady Nadzorczej z dzialalnosci za rok obrotowy 2022.

Zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej

Spotka otrzymala w dniu 04 stycznia 2024 roku od Pana Mikolaja Janiszewskiego rezygnacije z
pelnienia funkeji czltonka Rady Nadzorczej Spotki ze skutkiem na dzied zlozenia rezygnacii.
Rezygnacja nie zawierala przyczyn jej zlozenia.

Nastepnie w dniu 15 stycznia 2024 roku Rada Nadzorcza Spotki podjeta uchwale w sprawie

powolania do sktadu Rady Nadzorczej Pana Pawta Hekmana, zgodnie z § 8 ust. 7 Statutu Emitenta,
w drodze kooptacji.

5. Przewidywany rozwoj jednostki

Strategia Spotki w perspektywie kolejnego roku opiera si¢ w catosci na budowaniu kompetencji
zwigzanych z branza gamedev.

Jednoczesnie Zarzad wskazuje, iz prowadzi rozmowy z potencjalnymi inwestorami oraz partnerami

strategicznymi, ktorych finalizacja ma na celu pozyskanie srodkéw finansowych niezbednych do
realizowania planéw Spotki stanowiacych poczatek realizacji rozszerzonego modelu dziatania.

6. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalno$ci w ramach badan oraz rozwoju.
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7. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Wartos¢ przychodow netto ze sprzedazy 1 zréwnanych z nimi Spétki w 2023 r. wyniosta 20.000,00
zL.

Spotka za rok 2023 wykazala strate na poziomie 60.128,56 z1.

Na dzien 31.12.2023 r. suma bilansowa Spo6tki wyniosta 436.867,82 zt.

Jednoczesnie poziom zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2023 r. wynosit 406.828,41 z1.
Na koniec 2023 r. kapital wlasny wyniost 15.039,41 zt

Koszty dziatalnosci operacyjnej w 2023 r. wyniosty 113.539,22 zt, w tym uslugi obce 100.614,24
zL.

8. Informacje dotyczace nabycia udzialéw (akcji) wlasnych, a zwlaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cze$¢ kapitatu
zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatéw (akcji) w
przypadku ich zbycia

Spotka nie nabywala akcji wlasnych w roku obrotowym 2023.

9. Oddzialy (zaktady) jednostki

Spotka nie posiada oddziatéw (zakladéw).

10. Czynniki ryzyka dla Spoftki:

Ryvzvko zwigzane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowia dla siebie bezposrednia konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych
grup odbiorcow, dla réznych wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku
co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych
przez Emitenta. Duza cz¢s$¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dluzej oraz dysponuje
wigkszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktore trafiaja do tych samych
kanaléw dystrybucii, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
cigglym podwyzszaniem jakosci produktéw, dzialaniami marketingowymi i PR, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktore moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe
odbiorcow. Na rynku ciggle pojawiajg si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okreslonymi produktami Spétki na rzecz produktéow konkurencii.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier
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Globalny rynek gier charakteryzuje si¢c wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno
rozwoju technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacii
gler jako formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim
ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczyé, ze jego koniunktura spowolni,
a sama branza bedzie si¢ rozwija¢ stabiej niz obecnie badZ ulegnie zalamaniu. Nalezy wzia¢ pod
uwage, 1z Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztaltujace koniunkture w
branzy, ktoérych zmiana moze negatywnie wplynaé na poziom generowanych przez niego
przychodow ze sprzedazy 1 w rezultacie na osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwiazane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienia swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢
platformy badZ rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé scenariusza, w ktérym gry przestana byc
atrakcyjng forma spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska skutkowaloby
zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji mialoby niekorzystne przelozenie na
dzialalno$¢ Emitenta oraz osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spélki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencii
konsumentow, biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spotki o uwage
uzytkownikéw zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sig
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu,
ktoéry nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgledow nie bedzie odpowiadat
ich preferencjom. Przyczyna moze by¢é np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badZz niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i noénikéw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikéw 1 charakteryzuje
si¢ duza dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzaciji. Dynamiczny rozwoj nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych
gier do pojawiajacych si¢ rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczac sytuacji, w ktorej gry
zaproponowane przez Spolke nie beda spelnialy oczekiwan uzytkownikow, zwigzanych z
najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢ nierentowany i w
konsekwencji niekorzystnie wplynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwiazane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

8|Strona



Sprawozdanie 3 dziatalnosci Movie Games VR 8. A. za 2023 r.

Mozliwos$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje si¢ na okreslony produkt lub seri¢ produktéw). Oprocz
konieczno$ci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych 2z wadami
poszczegdlnych rozwiazan, ktoérych nie da si¢ wykryé we wezesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentéw finansowych. Spoétka prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania. Spétka podejmuje dziatania majace
na celu redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak najwickszej czesci
aktywow w walicie, w ktore spélka si¢ rozlicza. Ponadto Spotka w celu redukcji kosztéw

przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajacych wymiang walut.

11. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow §rodkéw pienigznych
oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych transakcji, dla ktoérych
stosowana jest rachunkowosc¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. Spélka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywala instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pienigznych oraz utraty plynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.

12. Informacje Dodatkowe:

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczal si¢ konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dzialalno§¢ gospodarcza jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje
sytuacje gospodarcza na rynkach §wiatowych i stara si¢ oceni¢ wplyw tych zmian na dziatalno$¢

Spotki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzilo negatywnego wplywu tej sytuacji na dzialalnosc
Spotki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wplywu w przysztosci.
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Sytuacja ekonomiczna

Spotka planuje uzyskiwaé cze$¢ przychoddéw ze sprzedazy giler z rynkéw zagranicznych. Ich
warto$¢ bedzie wiec zalezala od sytuacji makroekonomicznej panujacej na tych rynkach. Takie
czynniki jak: tempo wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoteczenistwa, polityki fiskalne;
1 pieni¢znej danego panstwa, inflacji moga mie¢ wplyw na popyt na produkty Spotki oraz osiagane
wyniki finansowe. Istotng cze$cia obecnej dzialalnosci Spotki sgq ustugi §wiadczone na rynku
polskim, wobec powyzszego sytuacja makroekonomiczna Polski ma wplyw na dziatalno$¢, wyniki
oraz perspektywy Spotki. Najwicksze znaczenie maja czynniki ksztaltujace site nabywcza i poziom
optymizmu ludnos$ci oraz poziom wynagrodzen, poziom inflacji, wysoko$¢ stop procentowych i
dostepnos¢ kredytow. Istnieje ryzyko, ze pogorszenie dostgpnosdci kredytow 1 optymizmu
konsumentow lub pogorszenie si¢ sytuacji gospodarczej w Polsce moze mie¢ istotny negatywny
wplyw na wysokos¢ osiaganych przychodéw, wynikow finansowych oraz perspektywy Spotki.
gi)gdnp?gakr)]% /p rzez:

MICHAL
MARCZUK

Date / Data:
2024-03-19 10:50

Michat Marcznk
Prezes Zarzadu
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