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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,

oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy czwarty kwartat 2021 roku, w ktérym staraliSmy sie
uchwyci¢ aktualna sytuacje Spoétki oraz najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce w tym okresie,
a takze wyniki finansowe Moonlit S.A

W czwartym kwartale 2021 roku Spoétka wraz z wydawca gry Model Builder - GMG Label Ltd oraz
Kuba Wojcikiem (pomystodawca gry), prowadzita prace majace na celu ukonczenie produkcji, a
takze przygotowywata plan dziatarh marketingowych potrzebnych do przeprowadzenia skutecznej
akcji premierowej. W skiad tych dziatarh wchodzity: dziatania z zakresu performance w Social Media
(ptatne reklamy) na nastepujacych platformach: Google Ads, Facebook Ads, Twitter Ads, TikTok Ads,
Influencer Marketing, wysytka kluczy i materiatéw promocyjnych do prasy polskiej, jak i zagranicznej,
przygotowanie specjalnego trailera ogtaszajgcego premiere gry, marketing szeptany na forach
gamingowych (ze szczegdlnym uwzglednieniem portali w Azji), a takze wysytke kluczy do gry do
influenceréw. Wszystkie dziatania miaty na celu zbudowanie mozliwie najwiekszej ekspozycji gry w
dniu premiery.

Na dzien publikacji niniejszego raportu gra Model Builder zostata wydana i zbiera w wigekszosci
pozytywne recenzje, a jej sprzedaz utrzymuje stabilny poziom. Spoétka przyjeta strategie
catodobowego wspierania graczy w pierwszym tygodniu sprzedazy i w razie potrzeby wsparcie w
takim zakresie bedzie kontynuowane do czasu usuniecia utrudniajacych rozgrywke zaktécen.
Znalezione przez graczy btedy sa na biezaco analizowane, a poprawki przygotowywane z
maksymalng mozliwg czestotliwoscia. Problemem, ktérego nie wzieto pod uwage przed premierg,
jest nizsza niz zaktadano wydajnos¢ komputerdw na jakich graja azjatyccy gracze. Aby go rozwigzac
Spoétka zdecydowata sie na przeprowadzenie gtebokiej optymalizacji gry i wprowadzenie trybu
obstugujacego stabszy sprzet natychmiast po wykryciu problemu.

Zainteresowanie grg Model Builder, w szczegdlnosci na rynkach azjatyckich, w ciggu pierwszych dni
premiery, okazato sie bardzo wysokie. Unikalna mechanika gry, niezagospodarowana nisza
tematyczna oraz intensywne dziatania promocyjne na wschodnim rynku, pozwolity zainteresowad
najwieksze serwisy branzowe nie tylko w Azji, ale i na sSwiecie. Model Builder trafit na tama takich
serwisdw jak Game*Spark (Japonia, miesieczna liczba wizyt: 89 miIn czytelnikéw, wag.
similarweb.com), IGN China (Chiny, miesieczna liczba wizyt: 320 tys. czytelnikdw), IGN.COM (Stany
Zjednoczone, miesieczna liczba wizyt: 108 min czytelnikdw). Projekt zostat rowniez zaprezentowany
w  najwiekszym chinskim magazynie UCG oraz zainteresowat najwiekszy niezalezny
technologiczno-lifestylowy blog w Polsce - Spidersweb.pl

Juz w najblizszym czasie Spoétka planuje rozpoczac¢ rozbudowe gry o rozszerzenia DLC. Naszym
Zamiarem jest reagowanie na potrzeby graczy i ksztattowanie zawartosci bazujac na informacji
zwrotnej uzyskanej od uzytkownikow. Spdtka prowadzi jednoczesnie rozmowy z podmiotami o duzej
renomie na rynku modelarskim, ktére wyrazily wstepne zainteresowanie na dotaczenie
produkowanych przez nie modeli do gry.

Najswiezsze informacje na temat rozwoju Spoétki oraz jej projektéw znajda Panstwo na naszych
kanatach Social Media, na ktdre serdecznie zapraszamy:

Facebook Model Builder: https:/mwww.facebook.com/modelbuildergame
Instagram Model Builder: https://www.instagram.com/modelbuildergame

Twitter Model Builder:_https: Z[twmter com[modelbwldersmw
Discord Model Builder: :

Facebook Moonlit:_https://Mwww.facebook.com/moonlit.games
Twitter Moonlit: https:/twitter.com/moonlitgs

LinkedIn Moonlit:_https:/www.linkedin.com/company/5192455
TikTok Model Builder: https:/www.tiktok.com/@modelbuildergame

Z wyrazami szacunku

Michat Gardeta oraz Maciej Kowalowka


https://www.facebook.com/modelbuildergame
https://www.instagram.com/modelbuildergame/
https://twitter.com/modelbuildersim
https://discord.gg/XUCDwej
https://www.facebook.com/moonlit.games
https://twitter.com/moonlitgs
https://www.linkedin.com/company/5192455/
https://www.tiktok.com/@modelbuildergame
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 pazdziernika 2021 r. do 31 grudnia 2021
r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.)
obowiazujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosc.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, XI

S3d rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (W niniejszym raporcie réwniez: “Spétka”, “Moonlit”) powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spoétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzierh 31 grudnia 2021 r. oraz na dzienr sporzadzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu
byt nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dziern 31 grudnia 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu skiad Rady
Nadzorczej byt nastepujacy:

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczgacy Rady Nadzorczej

- Jacek Gtowacki - Cztonek Rady Nadzorczej

- Jakub Woéjcik - Cztonek Rady Nadzorczej

- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
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4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowa i
wyniki osiggniete w czwartym kwartale 2021 roku

Pazdziernik 2021r.

- W dniach 1 - 7 pazdziernika 2021 r. podczas odbywajacego sie online festiwalu
Steam Next Fest Spdtka zaprezentowata nowe demo gry Model Builder.
Wzbogacona m.in. o tryb fabularny oraz nowe kultowe modele wersja
demonstracyjna, byta dostepna do pobrania za darmo z platformy Steam dla
wszystkich uzytkownikdw i cieszyta sie duzg popularnosciag. Demo zostato pobrane
przez ponad 20 000 uzytkownikéw.

- Dzieki uprzejmosci partnera Spdtki - firmy Wacom, Moonlit zaprezentowata nowa
wersje demonstracyjna gry Model Builder w ramach Festiwalu Komikséw i Gier w
todzi, ktére trwaty w dniach 2 i 3 pazdziernika 2021 roku. Osoby odwiedzajace
stanowisko Wacom mogty zagra¢ w gre przy uzyciu tabletu graficznego naszego
partnera. Wprowadzenie obstugi tego typu rozwigzan zostato bardzo pozytywnie
odebrane. Gracze chwalili przede wszystkim wiekszg immersje ptynaca z rozgrywki
oraz intuicyjnos$¢ zastosowanych mechanizmaéw.

- Spodtka zaprezentowata nowa wersje demonstracyjng gry takze podczas jednej z
najwiekszych imprez gamingowych w Wielkiej Brytanii - EGX Londyn edycja 2021.
Od 7 do 10 pazdziernika 2021 r. odwiedzajacy stoisko Spdtki mieli okazje
przetestowa¢é demo gry oraz dowiedzie¢ sie wiecej o samym tytule.
Zainteresowanie jakimm gra cieszyta sie podczas targdw, znalazto swoje
odzwierciedlenie w liczbach - efektem udziatu w wydarzeniu byto odnotowanie
przez Moonlit dodanie tytutu Model Builder do listy zyczen na Steam przez ponad
1500 graczy.

- 12 pazdziernika 2021 r. Spoétka podpisata umowe o wzajemnej promocji oraz
uzyskata licencje na wykorzystanie produktdw Xuzhou Gaoming Industrial Coating
Co. Ltd. - farb SM Color w grze Model Builder. Byt to kolejny krok w kierunku
zwiekszenia widocznosci gry w Chinach, skad pochodzita coraz wieksza czes¢ listy
zyczen na platformie Steam.

- W potowie pazdziernika 2021 r. Spodtka przeprowadzita rebranding gry Model
Builder. Miesigce pracy nad nowym logotypem, ktéry lepiej oddaje charakter gry i
jej mozliwosci, zostaty zakonczone. Zmiana logotypu gry zostata pozytywnie
przyjeta przez spotecznosé skupiong wokdt tytutu. Gracze chwalili przede wszystkim
dobdr kolordéw oraz unikatowos¢ logotypu.

Listopad 2021r.

- W listopadzie 2021 r. opis gry Model Builder oraz fakt zblizajacej sie premiery tytutu
zostaty opublikowane na tamach UCG - chinskiego magazynu branzy gier wideo.
Model Builder zostat wymieniony jako jedna z istotnych gier, ktére beda miaty
premiere w 2022 r. obok tak znanych produkcji jak np. God Of War, czy Dying Light.

Grudzien 2021r.

- W grudniu 2021 r. Model Builder zostat nominowany do Top 100 of 2021, konkursu
na najlepsza gre z sektora indie organizowanego przez IndieDB, platforme
wspierajgca sektor gier niezaleznych.
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- 10 grudnia 2021 r. na platformie Steam, w serwisie YouTube oraz w mediach
spotecznosciowych zaprezentowany zostat nowy trailer gry Model Builder,
stworzony we wspotpracy z Green Man Gaming oraz agencja Supernaut. Materiat
powstat w celach intensyfikacji promocji najnowszego tytutu Spdtki.

5. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete po zakonczeniu czwartego kwartatu 2021 roku

Styczen 2022 r.

- W dniach 1 - 3 stycznia 2022 r. gra Model Builder prezentowana byta w ramach
Jump High Game Festival, azjatyckiego wydarzenia branzowego organizowanego
przez platforme streamingowa Douyu, jeden z najwiekszych portali tego typu w
Chinach.

- 7 stycznia 2022 r. gra Model Builder zostata zaprezentowana podczas wydarzenia
HeyBox Game Festival na chinskiej wersji platformy Steam.

Luty 2022 r.

- w dniu 8 lutego 2022 r. odbyta sie premiera pierwszej autorskiej produkcji Moonlit
S.A.. Gra zostata ciepto przyjeta przez graczy. Do godziny 17:00 dnia 14 lutego 2022
sprzedato sie 26 632 sztuki gry (po uwzglednieniu dokonanych do tego momentu
zwrotéw liczba sprzedanych sztuk wynosi 22 586), wishlista osiggneta poziom 111
399 chetnych na zakup gry. W dniach nastepujacych po publikacji niniejszego
raportu Spoétka zamierza udostepni¢ graczom kolejne poprawki do gry oraz
rozpocza¢ udostepnianie dodatkowych modeli w formie ptatnych oraz bezptatnych
rozszerzen.

6. Skroécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 31 grudnia 2021 r. suma bilansowa Spoétki wyniosta 4 450 131,21 z, w tym
3179369,91 zt stanowity kapitaty wiasne, a 4 102 310,43 zt aktywa obrotowe. W czwartym
kwartale 2021 r. Spdtka zwiekszyta wartos¢ zapasow do kwoty 3 430 974,63 zt przez
wykonane prace deweloperskie nad aktualnie prowadzonymi projektami. Jednoczesnie w
zakonczonym kwartale Spodtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
825 079,42 zt. Wynikaja one w gtéwnej mierze z wynagrodzen (240 999,48 zt) oraz kosztow
podwykonawstwa (ustugi obce: 525 449,77 zi), na ktdére w czwartym kwartale 2021 r.
sktadaty sie przede wszystkim usprawnienia QoL (Quality of Life) majace na celu
uatrakcyjnienie rozgrywki, usuwanie bugdw oraz dalsze tworzenie modeli 3D, ilustracji 2D
oraz ustugi optymalizacji interfejsu uzytkownika gry Model Builder. Spétka w dalszym
ciggu nabywata rowniez zewnetrzne ustugi z zakresu projektowania gier, aby uniknac¢
zjawiska btedu stronniczosci, czesto popetnianego przez zespoty kreatywne w diugich
procesach produkcyjnych. Ustugi zewnetrzne z zakresu projektowania gier zakupywane
byty rowniez w zwigzku z projektem Dog Trainer.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej sktadajg sie réwniez z
amortyzacji srodkéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 8 383,66 zt.

Zgodnie z zawartg umowa wydawnicza z dnia 13 lipca 2021 r. z GMG Label Limited spotka
Moonlit S.A otrzymata w IV kwartale 2021 r. zaliczki w wysokosci 772 258,92 zt netto.
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W rezultacie strata netto za IV kwartat 2022 r. réwna 168 457,10 zt jest zgodna z zatozeniami
budzetowymi Spotki i ma pokrycie w realizacji planu produkcyjnego gier. Po rozpoczeciu
sprzedazy tytutdow Model Builder oraz Dog Trainer, Spoétka spodziewa sie znaczaco
zwiekszy¢ przychody, co w jej ocenie wptynie pozytywnie na wartos¢ Spotki oraz umozliwi

jej dalszy rozwo;.

6.2.

Skrécony jednostkowy rachunek zyskéw i strat

Rachunek zyskoéw i strat 01.10.2021- 01.01.2021- 01.10.2020- | 01.01.2020-

(PLN) 31.12.2021 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2020

Przychody netto ze sprzedazy 664 520,62 2 301 344,16 140 083,41 534 529,03
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 2 600,00 77 600,00 0,00 30 000,00
Zmiana stanu produktow 661920,62 2 223 744,16 140 083,41 504 529,03
J!Zc;lsrfgg/'\[/i/itworzenia produktéw na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 825 079,42| 3289 541,30 291 452,92 | 1267 062,11
Amortyzacja 8 383,66 31992,98 1952,03 65 885,84
Zuzycie materiatow i energii 13 390,48 55 461,42 132598 16 268,06
Ustugi obce 525 449,77 1577 912,21 199 456,99 925 327,71
Podatki i optaty 1730,53 10 078,80 7 450,47 11824,52
Wynagrodzenia 240 999,48 1073 814,19 78 920,36 241 018,84
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 30 633,26 105 498,28 -112,66 4 755,06
Pozostate koszty rodzajowe 4 49222 987718 2 250,751 1982,08
Wartosé sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 424 906,24 209,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -160 558,80 -988 197,14 -151 369,51 | -732 533,08
Pozostate przychody operacyjne -10 323,37 200 863, 35 2 410,05 107 864,99
tZr3\//\s/Ia<hz/(1::%/tu’ru rozchodu niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 0,00 177 850,00 0,00 58 367,07
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne -10 323,37 23 013,35 2 410,05 49 497,92
Pozostate koszty operacyjne -2 425,07 2 750,54 19 992,89 23 533,43
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00

trwatych

Strona7z18

JEDNOSTKOWY RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.10.2021 R.- 31.12.2021 R.




YMoonuT

Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 352453
Inne koszty operacyjne -2 425,07 2750, 541 19 992,89 20 008,90
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -168 457,10 -790 084,33 -168 952,35 | -648 201,52
Przychody finansowe -10 150,30 0,00 0,00 2 675,33
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 267533
Zysk z tytutu rozchodu aktywodw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne -10150,30 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe -11 973,60 2 041,88 248,83 622,18
Odsetki 0,00 0,00 0,00 59,38
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne -11973,60 2 041,88 -57,44 562,80
Zysk (strata) brutto -166 633,80 -792 126,21 | -168 894,91 | -646 148,37
Podatek dochodowy -421928,00 -451241,00 | 107 272,00 -36 143,00
Egvzioesl;csz’f:r:)itaaz\t/\r/iaagl)(owe zmniejszenie zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto 255 294,20 -340 885,21 -276 166,91 | -610 005,37
6.3. Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa (PLN) 31.12.2021 31.12.2020
Aktywa trwate 347 820,78 29 809,15
Wartosci niematerialne i prawne 3330,00 0.00
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
Wartosc firmy 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 3330,00 0,00
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 3570278 28 44215
Srodki trwate 3570278 28 4425
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
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NP ! 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
Inwestycje diugoterminowe 0.00 0.00
Nieruchomosci 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne inwestycje ditugoterminowe 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 308 788,00 1367,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 4102 310,43 4101 599,77
Zapasy 343097463 1637 42171
Materiaty 0,00 0,00
Potprodukty i produkty w toku 3364 504,24 1565 666,32
Produkty gotowe 66 470,39 66 470,39
Towary 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 5285,00
Naleznosci krétkoterminowe 145 871,38 195 690,55
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie

w kapitale 0.00 0.00
Naleznosci od pozostatych jednostek 145 871,38 195 690,55
Inwestycije krétkoterminowe 512 83357 225791827
Krétkoterminowe aktywa finansowe 512 833,57 2 257 918,27
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 12 630,85 10 569,24
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 4 450 131,21 4131 408 ,92
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Pasywa (PLN) 31.12.2021 31.12.2020

Kapitat wiasny 3179 369,91 3520 255,12
Kapitat (fundusz) podstawowy 249 99990 249 99990
Kapitat (fundusz) zapasowy 297025522 3580 260,59
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 000 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0.00 0,00
ZysK (strata) z lat ubjegtych 000 000
ZysK (strata) netto =340 88521 =610 005,37
Qdpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 1270 761,30 611153,80
Rezerwy na zobowigzania 726886 159909.00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 5589,00 149 409,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 1679,86 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 10 500,00
Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 265 25012 147 33217
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00
Zobowigzania'wobec pozosta’{ych jednostek, w ktérych jednostka posiada 000 000
zaangazowanie w kapitale ! !
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 265 200,12 147 282,17
Rozliczenia miedzyokresowe 998 24232 303 912,63
Ujemna wartosc¢ firmy 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 998 242,32 303 912,63
PASYWA RAZEM 4 450 131,21 4131 408,92

6.4. Skrécony jednostkowy rachunek przepltywéw pienieznych
Rachunek przeplywéw pienieznych (metoda 01.10.2021- 01.01.2021- 01.10.2020 01.01.2020-
posrednia, PLN) 31.12.2021 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2020
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci -34 487,89 -1789 521,19 12 669,73 -721710,89

operacyjnej
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Amortyzacja 8 383,66 31992,98 1952,03 65 885,84
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych -11 973,60 2 041,88 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 -381,63
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw -435 844,28 -452 608,00 118 163,00 -24 746,00
Zmiana stanu zapaséw —661 920,62 -1793 552,92 -145154,83 -509 814,03
Zmiana stanu naleznosci -144 267,07 -50 819,17 -18 250,16 2 03574
Zmiana stanu zobowiazan krotkoterminowych, z 56 047,55 17 917,95 1350284 70 797,96
wyjatkiem pozyczek i kredytéw
Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych 899 792,25 696 391,30 321566,15 284 516,60
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci -34 487,89 | 178952119 12669,73 | -721710,89
operacyjnej
Przeplywy. sr?dkow pienieznych z dziatalnosci -2 244,05 44 818,12 0,00 319 074,30
inwestycyjnej
Wptywy 0,00 0,00 0,00 33145419
Zbycie wartosci metmaterlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywow trwatych
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci

. - . 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 331 454,19
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 44 818,12 0,00 0,00
Wydatki 224400 0,00 000 1237989
Nabycie wartosci nJematerlaInych i prawnych oraz 2 244,05 0,00 0,00 12 379.89
rzeczowych aktywow trwatych
In_westyqe w n_leruchomosu oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przepiyw pienigzne netto z dziatalnosci -2 244,05 44 818,12 0,00 319 074,30
inwestycyjnej
Ffrzeplywy.srodkow pienieznych z dziatalnosci 0,00 0,00 74200,00 | 2 425 785,03
finansowej
Wptywy 0,00 0,00 0,00 | 249999500
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Wptywy netto z wydania udziatdow (emisji akcji) i

innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitatu

Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 74 209,97
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
gwor;ezgziv;;/giity na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 9,97
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
E:}a;:sooé\fviezgogowiazah z tytutu umadw leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 74 200,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00 74 200,00 | 2 425 785,03
Przeptywy pieniezne netto 57 392,40 | -1744 703,07 86 869,73 | 2023 148,44
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych 57 392,40 | -1744 703,07 86 869,73 | 2 023 148,44
Srodki pieniezne na poczatek okresu 2 257 536,64 2 257 536,64 234388,20 234 388,20
Srodki pienigzne na koniec okresu 512 833,57 512 833,57 | 2257 536,64 | 2257 536,64

6.5. Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) 01.10.2021- 01.01.2021- 01.10.2020 01.01.2020-
wiasnym (PLN) 31.12.2021 31.12.2021 31122020 | 31.12.2020

;‘;‘g)'ta' (fundusz) wiasny na poczatek okresu 292407517 | 352025512 | 387189820 | 1704 465,49
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 549 999,90 549 999,90 500 000,00 500 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 2943 934,82 3580 260,59 1952 357,91 1952 357,91
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -610 005,37 -610 005,37 -83 396,52 -83 396,52
Wynik netto 255 294,20 -340 885,21 -268 246,53 -610 005,37
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Kapitat (fundusz) wilasny na koniec okresu (BZ)

3179 369,91

3179 369,91

3 520 255,12

3 520 255,12

Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

3179 369,91

3179 369,91

3 520 255,12

3 520 255,12

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1. Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréow, w ktérej
uzytkownik ma mozliwos¢ wcielenia sie w role
profesjonalnego modelarza.  Oczekiwany  sukces
komercyjny  produkcji opierat sie na pomysle
wypetnienia niezagospodarowanej niszy gier wideo o
tematyce modelarstwa. Jednoczeé$nie projekt stanowi
odpowiedz na oczekiwania tych graczy, ktdrzy poszukuja
gier pozbawionych przemocy, czy aktéw destrukcji, w to
miejsce wybierajgc tytuty pozwalajace na swobodng,
odstresowujacy, a jednoczesnie kreatywna rozgrywke.

Zostata ona zaprojektowana w taki sposdéb, aby przyjemnosé z gry czerpali zaréwno
stawiajgcy pierwsze kroki w $wiecie modelarstwa, jak réwniez profesjonalisci. Takie
zatozenie koncepcyjne miato na celu maksymalizacje mozliwosci sprzedazowych tytutu, co
ma zosta¢ osiggniete poprzez potozenie duzego nacisku na zachowanie realizmu
sktadania oraz malowania modeli. Jednoczesnie jednym z najwazniejszych atutéw gry, jest
umozliwienie graczom takiej rozgrywki, ktéra pozwala na zdobywanie praktycznych
umiejetnosci  modelarskich, jakie gracze beda mogli wykorzysta¢ w skiadaniu
rzeczywistych modeli.

Dazac do stworzenia gry, ktdra w jak najwyzszym stopniu stanowita bedzie odpowiedz na
potrzeby graczy, juz na wczesnym etapie produkcji Spdtka postawita na systematyczne
budowanie spotecznosci wokdt tytutu. Zaowocowato to rozwinieciem rozgrywki do formy
okreslanej przez Moonlit jako *“Virtual Hobby” i uczynienie Model Builder bardziej
rozbudowang gra niz poczatkowo zaktadano. Obok pierwotnie planowanego trybu
rozgrywki "sandbox", ktéory skupiat sie na swobodnym i relaksujagcym dos$wiadczeniu
tworzenia modeli, do produkcji wprowadzony zostat fabularyzowany tryb Kkariery.
Rozbudowat on rozgrywke o aspekt ekonomiczny, ale takze uczynit jg bardziej atrakcyjna
dla graczy, ktérzy oczekuja w grze ciekawej narracji.

Zatozeniem biznesowym Spotki przyswiecajagcym produkcji, byto stworzenie gry majacej
szanse na status evergreena. Moonlit dazy do osiggniecia powyzszego celu m.in. poprzez
state poszerzanie mozliwosci rozgrywki. Przyktadowym owocem powyzszych dziatan, jest
nawigzanie relacji z 11 bit studios S.A., dzieki czemu w Model Builder dostepne sg modele z
gry Frostpunk, czy tez z firma Wacom, dzieki ktérej Spodtka poznata mozliwosci
wykorzystania w grze tabletdw graficznych. Efektem stale rozbudowywanej sieci
partnerstw wokot gry, sg takze wymierne dziatania promocyjne i budowa autentycznosci
projektu wsérdd graczy i modelarzy.

Spodtka zdecydowata, iz premiera gry Model Builder odbedzie sie w dniu 8 lutego 2022 r.
Zmiana daty podyktowana byta rekomendacjg przedstawicieli serwisu Steam, ktérzy
poinformowali Spétke o planowanym na dzien 27 stycznia 2022 r. rozpoczeciu Steam Lunar
New Year Sale 2022 - wyprzedazy w sklepie internetowym store.steampowered.com, ktéra
zakonczyta sie 3 lutego 2022 r. Przedstawiciele serwisu Steam zarekomendowali
przesuniecie premiery gry na najblizszy termin po zakonczeniu Steam Lunar New Year Sale
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2022, jednoczesnie odradzajac Spodtce przeniesienie premiery na date przed dniem 27
stycznia 2022 r., tj. przed rozpoczeciem wspomnianej wyprzedazy.

Przesuniecie premiery gry na dzien 8 lutego 2022 r., a wiec na pierwszy mozliwy termin po
zakonczeniu tegorocznego Steam Lunar New Year Sale, pozwolito na zwiekszenie
widocznosci oraz mozliwosci promocyjnych tytutu w serwisie Steam, przy jednoczesnej
minimalizacji ryzyka zwigzanego ze zwiekszong dostepnoscia produktéow konkurencyjnych
wzgledem Model Builder w okresie powyzszej wyprzedazy.

Model angielskiego mysliwca z czaséw Il Wojny Swiatowej z niestandardowym
malowaniem.
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Model statku kosmicznego odtworzony i pomalowany w grze Model Builder z uzyciem
luminescencyjnych farb.

OBECNI PARTNERZY

7.2. Dog Trainer

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wcieli sie w
role profesjonalnego trenera pséw. Jednym z gtdwnych
zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakgji
cztowieka z psem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi.
Zrodtem pomystu na tematyke gry oraz inspiracji dla
zespotu produkcyjnego Spoitki, jest pies rasy Border
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Collie, nalezacy do jednego z pracownikdw i czesto towarzyszacy mu w siedzibie studia.
Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany
bardzo solidnej analizie, zarowno pod wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej
z rozgrywki, jak rowniez mozliwosci przezwyciezenia przewidywanych problemow
technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano rygorystycznej analizy marketingowej.
W efekcie powyzszego ustalono potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie
niezagospodarowanej niszy w tematyce projektu i jednoczesnie ogromnej popularnosci
gier, w ktdrych gracz opiekuje sie zwierzetami. Przyktadami powyzszego moga byc¢ takie
produkcje jak Nintendogs, Nintendogs + Cats oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims
Cats and Dogs, czy Planet Zoo.

Zainteresowanie z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, jest
argumentem potwierdzajagcym zasadnos¢ postawionych tez i stanowi podparcie dla
decyzji Spotki o realizacji tego projektu. Wskaznikiem obrazujacym potencjat gry jest fakt,
iz do zestawienia Top Wishlist, Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin od
opublikowania zapowiedzi.

Ze wzgledu na mozliwosc¢ przekierowania czesci zespotu produkcyjnego zaangazowanego
dotychczas w prace nad gra Model Builder, mozliwe byto zintensyfikowanie dziatan
produkcyjnych wokoét gry Dog Trainer. W efekcie powyzszego, jeszcze w czwartym kwartale
2021 r. weszta ona w faze prototypowania.

8. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej] wiadomosci prognozy wynikéw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spoéotke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan
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W styczniu 2021 r. Spdtka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie technologii High
Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania
wody w silniku Unity”, na ktdry otrzymata dotacje unijna w ramach programu Gamelnn.

Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii s3: wsparcie dla nowego pipeline'u
graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w innych systemach
symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci takich jak zatamujace sie fale, efekt przyboju, czy
symulacja praddw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma potencjat globalnego jej
wykorzystania przez producentéw z branzy GameDev, nie istnieja bowiem jeszcze
rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk w sposéb wysoce
realistyczny.

Pierwszy rok realizacji projektu zakonczyt sie powodzeniem. Zespdt badawczo-rozwojowy
osiagnat wszystkie zatozone w tym okresie kamienie milowe, a Spdétka w wymaganym
terminie przediozyta Narodowemu Centrum Badan i Rozwoju obligatoryjny Raport z
wykonanych zadan.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W czwartym kwartale 2021 r. oraz na date publikacji raportu Spdtka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujacych Spdtke
przepiséw o rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw
w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spodtka jest jednostka stowarzyszonag PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 31
grudnia 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spotki, co stanowi 21,85% ogdlnej liczby gtoséw w Spodtce na dzien 31 grudnia
2021 .
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1.

Struktura akcjonariatu Spoétki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spoétki na dzien 31 grudnia 2021 r. oraz na date publikacji raportu*:

Struktura akcjonariatu na 31 grudnia 2021 r

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446 420 811% 446 420 811%
3. Maciej Siwek 420 982 7,65% 4209822 7,65%
4. Grzegorz Chyb 437 580 7,95% 437 580 7,95%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,38% 461 420 8,38%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 531597 46,02% 2 531597 46,02%
Struktura akcjonariatu na dzien publikacji niniejszego raportu*:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446 420 8,12% 446 420 8,12%
3. Maciej Siwek 327 632 5,96% 327 632 5,96%
4. Grzegorz Chyb 437 580 7,96% 437 580 7,96%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,39% 461 420 8,39%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 624 947 47,73% 2 624 947 47,73%

* Zgodnie z informacjami przekazanymi przez kluczowych akcjonariuszy, uwzglednione zostaty w szczegdlnosci
transakcje o charakterze motywacyjnym, niepodlegajgce raportowaniu zgodnie z obowigzujgcymi przepisami,

a dokonane przez Macieja Siwek na rzecz zespotu produkcyjnego gry Model Builder.

wspotpracownikom pakiety akcji sq lub bedq objete umowami o zakazie rozporzgdzania nimi.

12.

Informacje o zatrudnieniu

Przekazane

Wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2021 r. Spétka zatrudniata 4 pracownikdw w rozumieniu
kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 10 osobami, ktére swiadcza na rzecz

Spotki ustugi na podstawie umaow cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 14 lutego 2022 r.
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