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1. List do Akcjonariuszy i Inwestorów

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Live Motion Games S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność 
przedstawić Państwu raport roczny podsumowujący działania podejmowane przez 
nasz zespół w 2021 roku.

Na początku roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. podjęło 
Uchwałę w sprawie podwyższenia kapitału zakładowego Spółki w drodze emisji akcji 
serii C. W efekcie kapitał zakładowy został podwyższony do kwoty 145.650,00 zł. 
Podwyższenie kapitału odnotowano w KRS 13 kwietnia 2021 r. 

Najważniejszym wydarzeniem dla Spółki, z perspektywy minionego roku, był  jednak 
debiut na małym parkiecie Warszawskiej Giełdy. 17 czerwca 2021 r. Live Motion Games 
S.A. zadebiutowała na rynku NewConnect.

W trakcie festiwalu Steam Next Fest (16 – 22 czerwca 2021 r.) nasza gra – Chernobyl 
Liquidators Simulator – uzyskała 13. miejsce pod względem liczby pobrań. W sumie 
demo gry zostało pobrane 21.148 razy, a tytuł zajął 2. miejsce w kategorii najlepszych 
gier przygodowych oraz 7. miejsce w kategorii najlepszych symulatorów. Podczas 
Steam Next Fest do grona oczekujących na zakup wspomnianej gry (Outstanding 
Wishlist) dołączyło 24.192 osób, w związku z czym, całkowita liczba Outstanding Wishlist 
niniejszego tytułu, przekroczyła 100.000.

We wrześniu 2021 r. Spółka zawarła umowę o współpracy na wykonanie portów gry 
“Builder Simulator” w technologii VR kompatybilnych ze Steam, Oculus Quest oraz Pico. 
Wykonawcą przedmiotowej umowy jest EPICVR sp. z o.o. 

23 grudnia 2021 r. Spółka podpisała umowę z globalnym wydawcą gier – 505 Games 
S.A. Na podstawie tej umowy 505 Games S.A. staje się wydawcą gry pt. Chernobyl 
Liquidators Simulator. Umowa opiewa na kwotę 2,81 mln EUR. 

W minionym roku premierę miały również porty naszej gry Train Station Renovation na 
platformach XBox (kwiecień 2021), Nintendo Switch (maj 2021) oraz Playstation 
(październik 2021).

Z poważaniem, 
Michał Kaczmarek 
Prezes Zarządu
Live Motion Games S.A. 
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2. Podstawowe Informacje

Rejestracja przekształcenia spółki Live Motion Games S.A. miała miejsce na 
mocy postanowienia nr sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu 
15 października 2020 r. przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII 
wydział gospodarczy krajowego rejestru sądowego. Emitent został wpisany do 
rejestru przedsiębiorców KRS pod numerem KRS 0000862510.

Przedmiotem działalności Spółki jest produkcja i wydawanie gier na komputery 
osobiste sprzedawane za pośrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent 
koncentruje się na produkcji symulatorów, gier city-builder, survival. Spółka 
przewiduje stopniowe wygaszanie działalności usługowej i podwykonawczej 
w zakresie produkcji gier oraz skupienie się na działalności produkcyjno–wydawniczej 
we własnym zakresie, przy wsparciu głównego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. 
Według założeń przyjętego modelu biznesowego Emitent zamierza produkować 
i wydawać gry z segmentu niskobudżetowych oraz średniobudżetowych, których 
okres produkcji wynosi od roku do trzech lat. 

Kluczowymi zasobami Emitenta są zespoły osób tworzące poszczególne gry, tzw. 
zespoły deweloperskie. Zespoły tworzą specjaliści z zakresu produkcji, game designu, 
programowania, level designu, grafiki 3d, grafiki 2d, UX/UI, animacji, efektów 
specjalnych, dźwięków i muzyki.

Podstawowe dane o Emitencie

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021
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3. Wybrane dane finansowe

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów 
pieniężnych ze sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO według kursów 
średnich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazaną, 
obowiązującą zasadą przeliczenia: 

Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu: na 
dzień 31 grudnia 2021 r. średni kurs wynosił 4,5994, na dzień 31 grudnia 2020 r. 
średni kurs wynosił 4,6148.

Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów 
średnich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów 
obowiązujących na ostatni dzień każdego miesiąca w danym okresie: 

• średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosła 4,5775,
• średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 r. wyniosła 4,4742.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez 
kurs wymiany.

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021
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1.1.4. Zarz˙d Spółki

1.1.5.  Rada Nadzorcza Spółki

4. Oświadczenie Zarządu Live Motion Games S.A.

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszym oświadczam, że wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie 

finansowe i dane porównywalne, sporządzone zostały zgodnie z przepisami 
obowiązującymi Emitenta lub standardami uznawanymi w skali międzynarodowej

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021
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 ________________________
    Michał Kaczmarek

    Prezes Zarządu
    Live Motion Games S.A.

OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGŁEGO REWIDENTA DO BADANIA 
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO  

Niniejszym oświadczam, iż wybór firmy audytorskiej, przeprowadzającej badanie 
rocznego sprawozdania finansowego, dokonany został zgodnie z przepisami, w tym 
dotyczącymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a także, iż firma audytorska 
oraz członkowie zespołu wykonującego badanie spełniali warunki do sporządzenia 
bezstronnego i niezależnego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania 
finansowego, zgodnie z obowiązującymi przepisami, standardami wykonywania zawodu 
i zasadami etyki zawodowej.

________________________

    Michał Kaczmarek
    Prezes Zarządu

    Live Motion Games S.A.

 
Spółka, w związku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowała czynników 
ryzyka, które mogłyby w negatywny sposób wpłynąć na działalność operacyjną Spółki, 
a także wyniki finansowe ani sytuację materialną Emitenta. Spółka nie jest stroną umów 
z podmiotami biorącymi udział w niniejszym konflikcie zbrojnym, a sprzedaż produktów 
Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w całości przychodów 
Spółki. Emitent posiada niewielką liczbę pracowników pochodzących z Ukrainy, którym 
zapewnił niezbędną pomoc w momencie wybuchu konfliktu. Spółka na bieżąco 
monitoruje potencjalny wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na 
działalność Emitenta w perspektywie kolejnych okresów.

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021

oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny sytuację majątkową i 
finansową Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie z działalności 
Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych 
zagrożeń i ryzyk.

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

Signed by /
Podpisano przez:

Michał Tomasz
Kaczmarek

Date / Data: 2022-
03-17 20:15
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5. Stosowanie Zasad Ładu Korporacyjnego
W 2021 r. Spółka stosowała zasady ładu korporacyjnego, zawarte w Załączniku Nr 1

do Uchwały nr 795/2008 Zarządu Giełdy z dnia 31 października 2008 r. „Dobre Praktyki 
spółek notowanych na NewConnect”, zmienione Uchwałą nr 293/2010 Zarządu Giełdy 
Papierów Wartościowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

Poniżej zostały przedstawione informacje na temat zasad ładu korporacyjnego, 
które nie były przez Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie były okoliczności i 
przyczyny nie zastosowania danej zasady lub jakie kroki zamierza podjąć, by zmniejszyć 
ryzyko nie zastosowania danej zasady w przyszłości.

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021
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wyniki                       

6. Załączniki

1. Sprawozdanie Finansowe

Załącznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok 
obrotowy od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

2. Sprawozdanie Zarządu z działalności Spółki

Załącznik nr 2 – Sprawozdanie Zarządu z działalności Live Motion Games S.A. 
za rok obrotowy od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

3. Sprawozdanie Biegłego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego

Załącznik nr 3 – Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania 
sprawozdania finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy od 
01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.
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Signed by /
Podpisano przez:

Michał Tomasz
Kaczmarek

Date / Data: 2022-
03-17 20:16


