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STATUT SPOEKI CI GAMES S.A.
1. POSTANOWIENIA OGOLNE
§1

1. Firma Spotki brzmi CI Games Spotka Akcyjna.

2. Spotka moze uzywaé formy skroconej CI Games S.A., jak rownmiez wyrozniajgcego

jq znaku graficznego.
§2
Spotka prowadzi dzialalnosé na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.
§3
Siedzibg Spotki jest miasto stoleczne Warszawa.
s4
Czas trwania Spotki jest nieograniczony.
§5
Spotka moze tworzyc¢ oddzialy i przedstawicielstwa w kraju i za granicg
§6

Spotka moze uczestniczy¢ w innych spotkach i organizacjach gospodarczych w  kraju
i za granicq, po uzyskaniu zezwolen wymaganych przepisami prawa.

S7
Spotka powstata w wyniku przeksztatcenia CITY INTERACTIVE Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig w spotke akcyjng na podstawie przepisow Tytutu 1V, Dziatu IlI,
Rozdziatow 114 Ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spotek handlowych (Dz.U. Nr 94,
poz. 1037 ze zm).

§8
Kapitat zaktadowy przeksztatconej Spotki zostat pokryty mieniem spotki przeksztatcanej.

II. PRZEDMIOT DZIAEALNOSCI
$9
1. Przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:
1) Drukowanie gazet (PKD 18.11.7),
2) Pozostate drukowanie (PKD 18.12.7),
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3) Dziatalnosé ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku (PKD 18.13.2),
4) Introligatorstwo i podobne ustugi (PKD 18.14.7 ),

5) Reprodukcja zapisanych nosnikow informacji (PKD 18.20.Z),

6) Produkcja komputerow i urzqdzen peryferyjnych (PKD 26.20.Z),

7) Produkcja elektronicznego sprzetu powszechnego uzytku (PKD 26.40.2),

8) Produkcja magnetycznych i optycznych niezapisanych nosnikow informacji (PKD
26.80.2),

9) Produkcja  pozostalych  maszyn  specjalnego  przeznaczenia, gdzie  indziej
niesklasyfikowana (PKD 28.99.7),

10) Produkcja gier i zabawek (PKD 32.40.2),

11) Naprawa i konserwacja pozostalego sprzetu i wyposazenia (PKD 33.19.7 ),

12) Instalowanie maszyn przemystowych, sprzetu i wyposazenia (PKD 33.20.Z),

13) Sprzedaz hurtowa komputerow, urzqdzen peryferyjnych i oprogramowania (PKD

46.51.7),

14) Sprzedaz detaliczna komputerow, urzqdzen peryferyjnych i oprogramowania (PKD
47.41.7),

15) Sprzedaz detaliczna ksigzek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (PKD
47.61.2),

16) Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona w niewyspecjalizowanych sklepach (PKD
47.19.2),

17) Sprzedaz detaliczna gazet i artykutow pismiennych prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach (PKD 47.62.2),

18) Sprzedaz detaliczna pozostatych nowych wyrobow prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach (PKD 47.78.2),

19) Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza sieciq sklepowq, straganami
I targowiskami (PKD 47.99.7),

20) Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet (PKD
47.91.7),

21) Magazynowanie i przechowywanie pozostatych towarow (PKD 52.10.B),

22) Transport drogowy towaréw (PKD 49.41.7),

23) Dziatalnosé¢ agencji reklamowych (PKD 73.11.7),
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24) Wydawanie ksigzek (PKD 58.11.7),

25) Wydawanie gazet (PKD 58.13.2),
26) Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow (PKD 58.14.7),

27) Dziatalnos¢ w zakresie nagran dzwiekowych i muzycznych (PKD 59.20.27),

28) Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza (PKD 58.19.7 ),

29) Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (PKD 58.21.7),

30) Dziatalnosé¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania (PKD 58.29.7),

31) Dziatalnos¢ zwigzana z produkcjg filmow, nagran wideo i programéw telewizyjnych
(PKD 59.11.2),

32) Dziatalnos¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi (PKD 59.12.2),

33) Dziatalnosé¢ zwigzana z dystrybucjg filmoéw, nagran wideo i programow telewizyjnych
(PKD 59.13.2),

34) Dziatalnos¢ zwigzana z projekcjq filmow (PKD 59.14.7),

35) Dziatalnosé zwigzana z oprogramowaniem (PKD 62.01.2),

36) Dziatalnos¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki ( PKD 62.02.2),

37) Dziatalnosé¢ zwigzana z zarzgdzaniem urzqdzeniami informatycznymi (PKD 62.03.7),

38) Pozostata  dzialalnos¢  ustugowa w  zakresie  technologii  informatycznych
I komputerowych (PKD 62.09.2),

39) Przetwarzanie danych, zarzgdzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢ (PKD 63.11.7),

40) Dziatalnosé portali internetowych (PKD 63.12.7),

41) Pozostata dzialalnosé ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana
(PKD 63.99.2),

42)Badania naukowe i prace rozwojowe W dziedzinie pozostalych nauk przyrodniczych
i technicznych (PKD 72.19.2),

43) Dziatalnos¢ w zakresie specjalistycznego projektowania (PKD 74.10.7),

44) Pozostata  dziatalnos¢  profesjonalna, naukowa i techniczna, gdzie indziej
niesklasyfikowana (PKD 74.90.2),

45) Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wylgczeniem prac

chronionych prawem autorskim (PKD 77.40.2),



ﬂi _
GAMES

46) Dziatalnos¢ zwigzana z wyszukiwaniem miejsc pracy i pozyskiwaniem pracownikow

(PKD 78.10.2),

47) Pozostata dziatalnosé zwigzana z udostepnianiem pracownikow (PKD 78.30.7),

48) Dziatalnos¢ zwigzana z organizacjq targow, wystaw i kongresow (PKD 82.30.7),

49) Dziatalnosé zwigzana z pakowaniem (PKD 82.92.7),

50) Pozostata dzialalnos¢ wspomagajgca prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, gdzie

indziej niesklasyfikowana (PKD 82.99.2),

51) Pozostate pozaszkolne formy edukacji, gdzie indziej niesklasyfikowane (PKD 85.59.B),

52) Pozostata dziatalnosé ustugowa gdzie indziej nie sklasyfikowana (PKD 96.09.2).
2. Jezeli podjecie przez Spotke okreslonej dziatalnosci wymaga na podstawie odrebnych
przepisow koncesji lub zezwolenia albo spetnienia innych wymogow, Spotka uzyska takq
koncesje lub zezwolenie przed podjeciem tej dziatalnosci lub spelni inne wymogi ustawowe
wymagane do prowadzenia konkretnej dziatalnosci.
3. Istotna zmiana przedmiotu dziatalnosci Spotki nastgpuje bez wykupu akcji akcjonariuszy,
ktorzy nie zgadzajg si¢ na zmiane, jezeli uchwala Walnego Zgromadzenia zostanie podjeta
wiekszoScig dwoch trzecich glosow w obecnosci osob reprezentujgcych, co najmniej potowe

kapitatu zaktadowego.

III. KAPITAL ZAKEADOWY

s 10

1. Kapital zaktadowy Spotki wynosi 1.510.699,90 z¢ (jeden milion pigéset dziesieé tysiecy
szescset dziewigcédziesigt dziewiec ztotych i dziewigcdziesigt groszy) i dzieli sie na:

a. 100.000.000 (sto milionow) akcji zwyklych na okaziciela serii A
o numerach od numeru 0000000001 do numeru 100000000 wartosci nominalnej 0,01 zt
(jeden grosz) kazda akcja;

b. 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,01 z{ (jeden grosz) kazda akcja;

c. 25.000.000 (dwadziescia pie¢ milionow) akcji zwyklych na okaziciela serii C,

o wartosci nominalnej 0,01 zi (jeden grosz) kazda akcja;
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d. 1.100.000 (jeden milion sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii D,
o wartosci nominalnej 0,01 z{ (jeden grosz) kazda akcja;

e. 12.649.990 (dwanascie milionow szesc¢set czterdziesci dziewigé tysiecy dziewiecset
dziewigcdziesiqt) akcji zwyktych na okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 0,01 zt (jeden
grosz) kazda akcja;

f. 920.000 (dziewigéset dwadziescia tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii F,
0 wartosci nominalnej 0,01 z{ (jeden grosz) kazda akcja;

g 11.000.000 (jedenascie milionow) akcji zwyklych na okaziciela serii G,
o wartosci nominalnej 0,01 zt (jeden grosz) kazda akcja.

2. Akcje serii A zostaly przyznane wspdlnikom spotki pod firmg CITY INTERACTIVE Spotka
Z ograniczonq odpowiedzialnosciq, przeksztatconej w spotke pod firmg CITY INTERACTIVE
Spotka Akcyjna, ktorzy ztozyli oswiadczenia o uczestnictwie w spolce przeksztatconej. Akcje
serii B, C i D zostaly pokryte w calosci wktadem pienieznym przed zarejestrowaniem
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze odpowiednio emisji akcji serii B, C'i D.
3. Spotka moze emitowaé papiery diuzne, w tym obligacje zamienne na akcje oraz obligacje
Z prawem pierwszenstwa.

§ 10a
1. Zarzqd Spoltki jest upowazniony do podwyzszenia kapitatu zakiadowego o kwote nie
wigkszg niz 948.750,00 zt (dziewieiset czterdziesci osiem tysiecy siedemset piecdziesigt
ztotych). Niniejsze upowaznienie nie obejmuje uprawnienia
do podwyzszenia kapitatu zakladowego ze srodkow wlasnych Spotki.
2. Po rozpatrzeniu potrzeb Spotki, Zarzqd Spotki moze wykonywacé upowaznienie, o ktorym
mowa w ust. 1 powyzej, poprzez dokonanie jednego Ilub kilku podwyzszen kapitatu
zakladowego Spotki, po uzyskaniu kazdorazowo uprzedniej zgody Rady Nadzorczej Spotki.
3. Upowaznienie Zarzgdu do podwyzszania kapitatu zaktadowego Spotki w ramach kapitatu
docelowego wygasa z uplywem 3 (trzech) lat od dnia wpisania do rejestru przedsigbiorcow
zmiany niniejszego Statutu dokonanej uchwatq Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia nr 4
z dnia 14 listopada 2013 r.
4. Zarzqd Spotki moze wydawac akcje wylgcznie w zamian za wkiady pienigzne. Zarzgd

Spotki nie moze wydawaé akcji uprzywilejowanych lub przyznawaé akcjonariuszowi
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osobistych uprawnien, o ktorych mowa w art. 354 ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks
spotek handlowych.

5. Zarzqd jest uprawniony do okreslania ceny emisyjnej nowych akcji, okreslenia wielkosci
emisji oraz do okreslenia podmiotow uprawnionych do nabycia nowych akcji. Uchwaty
Zarzgdu podjete w oparciu o uprawnienia wynikajgce z niniejszego ust. 5, wymagajq
kazdorazowo uprzedniej zgody Rady Nadzorczej Spotki.

6. Uchwata Zarzqdu Spotki podjeta w granicach upowaznienia okreslonego w ust. 1 zastepuje
uchwate Walnego Zgromadzenia o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego i wymaga dla swej
waznosci formy aktu notarialnego.

7. W granicach obowigzujgcego prawa, Zarzgd Spotki decyduje samodzielnie
o wszystkich pozostalych sprawach zwigzanych z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki
W granicach kapitatu docelowego w ramach niniejszego upowaznienia. W szczegolnosci, lecz
nie wylgcznie, Zarzqd Spoltki jest uprawniony do:

a. wydania akcji w formie dokumentu;

b. zawierania umow o subemisje inwestycyjng lub subemisje ustugowq lub innych umow
zabezpieczajgcych powodzenie emisji akcji;

c. podejmowania uchwat oraz innych dziatan w sprawie dematerializacji akcji
oraz zawierania umow z Krajowym Depozytem Papierow Wartosciowych S.A.
o rejestracje akcji, praw do akcji lub praw poboru;

d. podejmowania uchwat oraz innych dziatan w sprawie odpowiednio emisji akcji w drodze
oferty publicznej lub ubiegania sie o dopuszczenie akcji do obrotu na rynku regulowanym,
praw do akcji lub praw poboru.

8. Zgoda Rady Nadzorczej Spotki, o ktorej mowa w ust. 2 oraz ust. 5 powyzej, powinna by¢
wyrazona w formie uchwaly podjetej na zasadach okreslonych w niniejszym Statucie Spotki.

9. Za uprzedniq zgodq Rady Nadzorczej Spotki, Zarzqd Spotki moze wylgczyé
lub ograniczy¢ pierwszenstwo objecia nowych akcji Spotki  przez dotychczasowych
akcjonariuszy  (prawo  poboru), dotyczqce podwyzszenia  kapitatu  zakiadowego
w  ramach udzielonego Zarzqdowi Spotki w niniejszym paragrafie Statutu Spotki
upowaznienia do podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki w granicach kapitatu
docelowego. Zgoda Rady Nadzorczej powinna by¢é wyrazona  kazdorazowo

przed kolejnym podwyzszeniem kapitatu zakiadowego Spotki w granicach kapitatu
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docelowego. Do  przedmiotowej  zgody  Rady  Nadzorczej  Spotki  stosuje
sig ust. 8§ powyzej.
§ 10b
1. Warunkowy kapitat zaktadowy Spotki wynosi 50.000,00 zi (stownie: piecdziesigt tysiecy
ztotych 00/100) i dzieli sie na 5.000.000 (stownie: pig¢ milionow) akcji zwyklych na okaziciela
serii F o wartosci nominalnej 0,01 zt (stownie: jeden grosz) kazda akcja.
2. Celem warunkowego podwyzszenia kapitatu zakiadowego jest przyznanie praw
do objecia akcji serii F posiadaczom warrantow subskrypcyjnych serii B, wyemitowanych
przez Spotke na podstawie uchwaty nr 17 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
Spotki z dnia 28 kwietnia 2015 roku.
3. Uprawnionymi do objecia akcji serii F' bedg posiadacze warrantow subskrypcyjnych,
0 ktorych mowa w ustepie 2. Prawo do objecia akcji serii ' moze zosta¢ zrealizowane
maksymalnie do dnia 31 grudnia 2019 roku, z zastrzezemiem szczegotowych zasad
przewidzianych w uchwale nr 17 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki
Z dnia 28 kwietnia 2015 roku. W przypadku niewykonania praw z warrantow subskrypcyjnych
serii B w terminie okreslonym w zdaniu poprzednim, przedmiotowe prawa z warrantow
wygasajq.
s11
1. Spotka moze wydawac akcje imienne i akcje na okaziciela, z zastrzezeniem bezwzglednie
obowiqzujgcych przepisow prawa.
2. Akcje Spotki mogq by¢ umorzone za zgodq akcjonariusza, ktorego akcji umorzenie dotyczy,
W drodze ich nabycia przez Spotke (umorzenie dobrowolne).
3. Umorzenie akcji nastepuje poprzez obnizenie kapitatu zaktadowego Spotki.
4. Uchwata Walnego Zgromadzenia o umorzeniu akcji okresla sposob i warunki umorzenia
akcji, a w szczegolnosci wysokosé, termin i sposob wyptaty wynagrodzenia przystugujgcego
akcjonariuszowi z tytutu umorzenia jego akcji, podstawe prawng umorzenia, a takze sposob
obnizenia kapitatu zaktadowego.
5. Gdy wyplata wynagrodzenia za dobrowolnie umarzane akcje finansowana jest
z kwoty, ktora zgodnie z art. 348 § 1 ks.h. moze zostaé przeznaczona do podziatu,

zastosowanie znajdujq ust. 6 — 1.
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6. Walne Zgromadzenie podejmuje uchwate, w ktorej: (a) wyraza zgode na nabycie przez
Zarzqgd akcji wlasnych w celu umorzenia, (b) przeznacza, w granicach okreslonych przez art.
348 § 1 k.s.h., okreslong czesé¢ zysku Spotki na finansowanie nabycia akcji wiasnych w celu
umorzenia, (c) okresla maksymalng liczbe i cene akcji wtasnych Spotki, ktore majg zostac
nabyte w celu umorzenia; (d) okresla maksymalny okres, w ramach, ktorego Zarzqd
upowazniony jest do nabywania akcji wltasnych w celu umorzenia.

7. Po nabyciu akcji wlasnych w celu umorzenia Zarzgd niezwlocznie zwotuje Walne
Zgromadzenie w celu powziecia przez nie uchwaly o umorzeniu akcji oraz obnizeniu kapitatu
zaktadowego.

8. Przyznanie prawa glosu zastawnikowi i uZytkownikowi akcji wymaga zgody Rady
Nadzorczej. W  okresie gdy akcje Spotki, na ktorych — ustanowiono  zastaw
lub uzytkowanie sq zapisane na rachunku papierow wartosciowych prowadzonym przez
podmiot uprawniony zgodnie z przepisami o obrocie instrumentami finansowym, prawo gtosu

Z tych akcji przystuguje akcjonariuszowi.

1V. ORGANY SPOEKI

§12
1. Organami Spotki sq:
1. Zarzqd,
2. Rada Nadzorcza,
3. Walne Zgromadzenie.
1. ZARZAD
$13

1. Zarzqd skitada si¢ z od 1 (stownie: jednego) do 5 (stownie: pigciu) cztonkow powotywanych
i odwolywanych przez Rade Nadzorczq, za wyjgtkiem pierwszego Zarzgdu powotanego
Uchwatlq Zgromadzenia Wspolnikow przy przeksztatceniu spotki CITY INTERACTIVE Spotka
z ograniczong odpowiedzialnoscig w spotke akcyjng. Liczbe Czlonkow Zarzqdu ustala Rada

Nadzorcza.
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2. Kadencja cztonka Zarzqdu trwa 5 (stownie: pigé) lat. Czlonkowie powolywani
sq na okres wspolnej kadencji.

s 14
Zarzqd reprezentuje Spotke oraz prowadzi sprawy Spotki za wyjgtkiem spraw zastrzezonych
do kompetencji Walnego Zgromadzenia lub Rady Nadzorczej.

s15
Do sktadania oswiadczen woli w imieniu Spotki upowaznieni sq.: Prezes Zarzqdu dziatajgcy
samodzielnie, dwoch cztonkow Zarzqdu dziatajqcych tqcznie lub cztonek Zarzqdu dziatajgcy
tqcznie z Prokurentem.

s 16
Czlonek Zarzqdu Spotki nie moze bez zezwolenia Rady Nadzorczej zajmowal
sig interesami konkurencyjnymi lub by¢ czlonkiem organow w konkurencyjnych podmiotach
gospodarczych.

s17
Umowy z cztonkami Zarzgdu zawiera w imieniu Spotki Przewodniczqcy Rady Nadzorczej lub
inny przedstawiciel Rady Nadzorczej, na podstawie upowaznienia udzielonego w drodze
uchwaty. W tym samym trybie dokonuje si¢ wszelkich czynnosci zwigzanych ze stosunkiem
pracy czlonka Zarzqdu.

s 18
Uchwaly Zarzqdu zapadajg bezwzgledng wigkszoscig glosow. W przypadku rownosci gltosow
decyduje glos Prezesa Zarzqdu.

§19
Szczegolowy zakres kompetencji i tryb dziatania Zarzqdu Spotki, w tym zakres spraw
wymagajgcych uchwaty Zarzgdu, moze okresla¢ Regulamin Zarzqdu Spotki uchwalony przez

Zarzqd i zatwierdzony przez Rade Nadzorczg.

2. RADA NADZORCZA
$20
1. Rada Nadzorcza sktada sie z od 5 (pieciu) do 7 (siedmiu) cztonkow powolywanych

i odwolywanych przez Walne Zgromadzenie, za wyjqtkiem pierwszej Rady Nadzorczeyj,
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powolanej przy przeksztatceniu spotki CITY INTERACTIVE Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig w spotke akcyjng.
2. Kadencja cztonka Rady Nadzorczej wynosi 5 (stownie: piec) lat.
3. Cztonkowie Rady Nadzorczej powolywani sq na okres wspolnej kadencji.
§21
Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia w miare potrzeb, jednakze nie rzadziej
niz 3 (stownie: trzy) razy w roku obrotowym.
§22
1. Przewodniczqcy Rady Nadzorczej zwoluje posiedzenie Rady Nadzorczej z wlasnej
inicjatywy, na pisemny wniosek Zarzgdu Spotki lub na zZgdanie co najmniej dwoch cztonkow
Rady Nadzorczej. Posiedzenie nowo wybranej Rady Nadzorczej zwoluje Zarzgd Spotki
W terminie 30 dni od dnia wyboru cztonkow Rady.
2. Zwolanie posiedzenia winno nastgpic¢ nie pozniej niz w terminie 14 (stownie: czternastu)
dni od daty zlozenia wniosku lub zZgdania, o ktorym mowa w ust. 1. Jezeli posiedzenie Rady
Nadzorczej nie zostanie zwotane w powyzszym terminie, wnioskodawca moze je zwotac
samodzielnie, podajgc date, miejsce i proponowany porzqdek obrad.
3. Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorczej, zawierajgce date, miejsce
i proponowany porzgdek obrad powinno zosta¢ wystane listami poleconymi, co najmniej na
14 (stownie: czternascie) dni przed dniem posiedzenia Rady Nadzorczej. Uchwaty
W przedmiocie  nie  objetym  porzqdkiem  obrad nie mozna  podjgé, chyba,
Ze na posiedzeniu obecni sq wszyscy czionkowie Rady i nikt z obecnych nie zglosi
w tej sprawie sprzeciwu.
4. Posiedzenie Rady Nadzorczej moze si¢ odby¢ bez formalnego zwolania, jesli wszyscy jej
czlonkowie wyrazq na to zgode najpozniej w dniu posiedzenia i potwierdzq to pismem lub
ztozq podpisy na liscie obecnosci.
5. W posiedzeniach Rady Nadzorczej mogq uczestniczy¢ cztonkowie Zarzgdu z glosem
doradczym.
§23
1. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadajq bezwzgledng wigkszosciqg gltosow. W przypadku

rownosci glosow rozstrzyga gltos Przewodniczgcego Rady Nadzorczej.
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2. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly, jezeli na posiedzeniu jest obecnych,
CO najmniej polowa jej czlonkow, a wszyscy jej czltonkowie zostali zaproszeni, zgodnie
Z trybem okreslonym w § 22 niniejszego Statutu.
$ 24
1. Cztonkowie Rady wykonujg swoje prawa i obowigzki osobiscie.
2. Czlonek Rady Nadzorczej moze bra¢ udzial w podejmowaniu uchwat Rady, oddajgc swoj
glos na pismie za posrednictwem innego cztonka Rady. Oddanie glosu na pismie nie moze
dotyczy¢ spraw wprowadzonych do porzqdku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej.
3. Rada moze podejmowac uchwaly w trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu Srodkow
bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtos¢é, w tym przy uzyciu telekonferencyi.
Uchwalta jest wazna, gdy wszyscy czlonkowie Rady zostali powiadomieni o tresci projektu
uchwaty.
4. Podejmowanie uchwal w trybie okreslonym w ust. 3 i 4 nie dotyczy wyboru
Przewodniczgcego i Wiceprzewodniczqgcego Rady Nadzorczej, powotania czlonka Zarzgdu
oraz odwolania i zawieszania w czynnoSciach wyzej wymienionych osob.
$25
1. Rada Nadzorcza sprawuje staly nadzor nad dzialalnoscig Spotki we wszystkich dziedzinach
jej dziatalnosci.
2. Oprocz  spraw  zastrzezonych  przepisami  Kodeksu  spolek  handlowych,
do kompetencji Rady Nadzorczej nalezy:
a. powolywanie i odwolywanie czlonkow Zarzqdu, w tym Prezesa Zarzgdu,
Z zastrzezeniem § 13 ust. 1 Statutu,
b. ustalanie liczby cztonkow Zarzgdu,
c.  ustalanie  zasad  wynagradzania  czlonkow — Zarzqdu  oraz = zasad
ich zatrudniania;
d. zatwierdzanie Regulaminu Zarzqdu,
e. ocena sprawozdan finansowych Spotki, sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci Spotki,
ocena sytuacji Spotki oraz wnioskow Zarzqdu, co do podziatu zyskow i pokrycia
strat, a takze sktadanie Walnemu Zgromadzeniu dorocznych sprawozdan z wynikow

tych badan,
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f. sktadanie Walnemu Zgromadzeniu wnioskow w sprawie udzielenia absolutorium

cztonkom Zarzqdu Spotki;
g dokonywanie wyboru bieglego rewidenta przeprowadzajgcego  badanie
sprawozdania finansowego;
h. wyrazanie zgody na wyplate zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy
na koniec roku obrotowego;
i. nabycie, zbycie Ilub obcigzenie nieruchomosci, uzytkowania, zbywalnego
spotdzielczego prawa lub udziatu w tych prawach.
§26
W przypadku delegowania cztonka Rady Nadzorczej do wykonywania funkcji cztonka
Zarzgdu, zawieszeniu ulega jego mandat w Radzie Nadzorczej i prawo
do wynagrodzenia. Z tytutu wykonywania funkcji cztonka Zarzgdu delegowanemu cztonkowi
Rady Nadzorczej przystuguje odrebne wynagrodzenie okreslone w uchwale Rady Nadzorczej.
§27
Czlonkowie Rady Nadzorczej otrzymujq wynagrodzenie oraz zwrot kosztow z tytulu
petnionych funkcji na zasadach okreslonych uchwatq Walnego Zgromadzenia.
s 28
Szczegotowy tryb dzialania Rady Nadzorczej okresla regulamin Rady Nadzorczej, przyjety

W drodze uchwaly przez Walne Zgromadzenie.

3. WALNE ZGROMADZENIE

$29
1. Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzqd.
2. Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne.
3. Walne Zgromadzenie Spotki zwoluje sie przez zamieszczenie ogloszenia na stronie
internetowej Spotki oraz w sposob okreslony dla przekazywania informacji biezgcych zgodnie
z przepisami o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow finansowych do

zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach publicznych.
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$ 30

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno odbyc¢ sie w terminie 6 (szesciu) miesigcy po
uphywie kazdego roku obrotowego. Jezeli Zarzqd nie zwola Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia w powyzszym terminie, Zwyczajne Walne Zgromadzenie moze zostac¢ zwotane
przez Rade Nadzorczg.

2. Rada Nadzorcza ma prawo zwotaé¢ Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, jezeli uzna to za
stosowne.

3. Akcjonariusze reprezentujqcy co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co najmniej
potowe ogotu glosow w spolce mogq zwola¢ Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie.
Akcjonariusze wyznaczajg przewodniczgcego tego Zgromadzenia.

4. Porzqdek obrad ustala podmiot zwotujqcy Walne Zgromadzenie.

5. Akcjonariusze lub akcjonariusz przedstawiajqcy przynajmniej jednqg dwudziestg czesé
kapitatu zakladowego mogq Zgdacé zwolania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia, jak
rowniez umieszczenia poszczegolnych spraw w porzgdku obrad najblizszego Walnego
Zgromadzenia. Zgdanie takie powinno zostaé zlozone Zarzqdowi na pismie lub w postaci
elektronicznej.

6. Jezeli Zarzgd nie zwola Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia w terminie dwoch
tygodni od dnia przedstawienia zgdania, sqd rejestrowy moze upowazni¢ do zwolania
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia, akcjonariuszy wystepujgcych
z tym Zgdaniem.

7. Odwotanie Walnego Zgromadzenia, w ktorego porzqdku obrad umieszczono okreslone
sprawy na  Wniosek  uprawnionych  podmiotow Ilub  ktore zostalo zwolane
na podstawie art. 400 k.s.h., wymaga zgody akcjonariusza, ktory zglosit takie Zgdanie.

8. Zdjecie z porzqdku obrad bqdZz zaniechanie rozpatrywania sprawy umieszczonej
W porzgdku obrad na wniosek akcjonariuszy wymaga podjecia uchwaly Walnego
Zgromadzenia, po uprzednio wyrazonej zgodzie przez wszystkich obecnych akcjonariuszy,
ktorzy zglosili taki wniosek, popartej 75% (siedemdziesigt pie¢ procent) glosow Walnego

Zgromadzenia.
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§31
1. Prawo uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu majq tylko osoby bedgce akcjonariuszami
Spotki na 16 (szesnascie) dni przed datq Walnego Zgromadzenia (dzien rejestracji
uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu).
2. Akcjonariusze  mogq  uczestniczy¢ w  Walnym  Zgromadzeniu  osobiscie
lub przez petnomocnikow.
3. Akcjonariusz moze glosowac na Walnym Zgromadzeniu odmiennie z kazdej z posiadanych
akcji.
$32
Walne Zgromadzenie moze uchwali¢c swoj Regulamin okreslajgcy szczegolowo tryb
prowadzenia obrad.
$ 33
Uchwaly Walnego Zgromadzenia zapadajq bezwzgledng wigkszoscig glosow, jezeli przepisy
Kodeksu spotek handlowych lub Statutu nie przewidujq warunkow surowszych.
s 34
Uchwaly dotyczqce emisji obligacji zamiennych i obligacji z prawem objecia akcji, zmiany
Statutu, umorzenia akcji, podwyzszenia i obnizenia kapitatu zakfadowego, zbycia Ilub
wydzierzawienia przedsigbiorstwa albo jego zorganizowanej czesci, potqgczenia z inng spotkq
lub rozwigzania Spotki zapadajq wiekszoscig 3/4 (trzech czwartych) gltosow.
35
1. Uchwaty Walnego Zgromadzenia, poza sprawami wymienionymi w Kodeksie spolek
handlowych, wymagajq nastepujgce sprawy:
a. powolywanie i odwolywanie cztonkow Rady Nadzorczej;
b. ustalanie zasad wynagradzania oraz wysokosci wynagrodzenia cztonkow Rady
Nadzorczej;
c. uchwalenie Regulaminu Rady Nadzorczej;
d. uchwalenie Regulaminu Walnego Zgromadzenia;
e. zmiana Statutu Spotki, w tym zmiana przedmiotu przedsigbiorstwa Spotki;
f. likwidacja Spotki, polqczenie Spotki z innym podmiotem, podzial Spotki, zbycie
przedsiebiorstwa Spotki;
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g. nabycie, zbycie lub obcigzenie nieruchomosci, uzytkowania wieczystego, zbywalnego

spotdzielczego prawa lub udziatu w tych prawach,

h. zatwierdzanie planow dotyczqcych rozwoju i prowadzenia spraw Spotki.
V. GOSPODARKA SPOEKI

s 36
1. Spotka tworzy kapital zapasowy na pokrycie strat bilansowych. Do kapitatu zapasowego
przelewa sie 8% (stownie: osiem procent) zysku rocznego, dopoki kapital ten nie osiggnie
przynajmniej 1/3 (stownie: jednej trzeciej) kapitatu zaktadowego.
2. Spotka moze tworzy¢ inne kapitaly na pokrycie szczegolnych strat lub wydatkow (kapitaly
rezerwowe).
3. Sposob wykorzystania kapitatow rezerwowych okresla Walne Zgromadzenie.

§37
1. Rokiem obrotowym Spoltki jest rok kalendarzowy, z zastrzezeniem ust. 2.
2. Pierwszy rok obrotowy Spotki rozpocznie sie z chwilg rejestracji Spotki i zakonczy
31 grudnia 2007 r.

s 38
1. Akcjonariusze majg prawo do udziatu w zysku wykazanym w sprawozdaniu finansowym,
zbadanym przez bieglego rewidenta, ktory zostat przeznaczony
przez Walne Zgromadzenie do wyptaty akcjonariuszom.
2. Zysk przeznaczony do podzialu rozdziela sie pomiedzy akcjonariuszy proporcjonalnie do
liczby posiadanych akcji, a jesli akcje nie sq catkowicie pokryte, proporcjonalnie do
wysokosci dokonanych wplat na akcje.
3. Dzien, wedtug ktorego ustala si¢ liste akcjonariuszy uprawnionych do dywidendy
za dany rok obrotowy (dzien dywidendy), oraz termin dywidendy okresla uchwata Walnego
Zgromadzenia.
4. Zarzqd, za zgodq Rady Nadzorczej, moze wyplaci¢ akcjonariuszom zaliczke
na poczet przewidywanej dywidendy na koniec roku obrotowego, jezeli Spotka posiadac

bedzie srodki wystarczajgce na wyplate.
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VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 39
1. Rozwigzanie Spotki nastgpuje po przeprowadzeniu likwidacji.
2. Likwidatorami sq czlonkowie Zarzqdu, chyba ze Walne Zgromadzenie postanowi inaczej.
$ 40
(skreslony)
s 41

W sprawach nieuregulowanych Statutem zastosowanie majq obowigzujqce przepisy prawa,
W tym przepisy Kodeksu spotek handlowych.



