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WYBRANE DANE FINANSOWE

l. GRUPA KAPITAtOWA ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.
il’;::ig:lécvetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 13 358,72 811351
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 5843,48 1593,31
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 5 840,89 1512,74
Zysk (strata) okresu 4 809,69 1175,90
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j 3955,32 -4 275,68
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -158,59 -30,88
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -485,08 -460,42
Przeptywy pieniezne netto razem 3311,64 -4 766,98

w tys. PLN 30 czerwca 2020 r. 31 grudnia 2019 r.

Aktywa trwate 9114,24 10 248,25

Aktywa obrotowe 23 732,16 17 664,16

Aktywa razem 32 846,40 27 912,42

Zobowigzania dtugoterminowe 3113,60 3 235,65

Zobowigzania krétkoterminowe 3761,60 3515,26

Kapitat wtasny 25971,19 21 161,50

Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000

Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000

Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 2,18 1,78 -
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1. ARTIFEX MUNDI S.A.

W tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.

Przychody netto ze sprzedazy produktow, towarow

i materiatéw 13 372,72 8100,51
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 5785,16 1335,69
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 5 785,90 1 926,08
Zysk (strata) okresu 4770,68 1628,46
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3514,21 -4 289,62
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -94,67 -34,23
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -475,91 -432,58
Przeptywy pieniezne netto razem 2943,64 -4 756,43

w tys. PLN 30 czerwca 2020 r. 31 grudnia 2019 r.
Aktywa trwate 8769,23 9901,23
Aktywa obrotowe 23 967,48 18 062,86
Aktywa razem 32 736,71 27 964,09
Zobowigzania dtugoterminowe 3065,41 3195,60
Zobowigzania krétkoterminowe 4 983,68 4 851,56
Kapitat wtasny 24 687,61 19 916,94
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 2,08 1,67

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmuja okres styczen — czerwiec 2020 roku, za$
poréwnania méwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2019 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg
w tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI | JEJ GRUPY KAPITALtOWE)
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. (Spdtka) z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym
wydawca gier komputerowych z 13-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma
prowadzita dziatalnos¢ w ramach spétki Artifex Mundi sp. z o0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spétke
akcyjna. Od 2016 r. Artifex Mundi jest spétka publiczng, notowang na rynku gtéwnym Gietdy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie.

Artifex Mundi od poczatku swojej dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako
gry charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem
czasowym od gracza. Artifex Mundi jest wiodgcym wydawcg gier z gatunku HOPA (Hidden Object
Puzzle Adventure), taczacych rozwigzywanie tamigtdwek i znajdowanie ukrytych obiektéw na
rysunkach z elementami gier przygodowych. Rozwijany od 2015 r. segment gier free-to-play obecnie
koncentruje sie na rozwoju projektéw mobilnych gier z gatunku RPG ($rednio ztozone komputerowe
gry fabularne).

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne s na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzagdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, iOS, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, PlayStation 4,
Nintendo Switch).

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowa Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spdtka dominujgca oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. o. Artifex Mundi posiada
100% udziatéw obu spétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

AM Game Studios Sp. z 0. o. Modrzew z Daleka Sp. z 0. o.

AM Game Studios Sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach zajmuje sie tworzeniem gier komputerowych na
zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ AM Game Studios opiera sie na montazu
poszczegdlnych komponentdéw gry (np. grafiki i oprawy dZzwiekowej) oraz tworzeniu dedykowanego na
poszczegdlne platformy dystrybucyjne kodu Zzrédtowego, a takze testowaniu gier komputerowych.

Modrzew z Daleka Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie zajmuje sie tworzeniem komponentdéw
niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegélnosci szaty graficznej. Ponadto Modrzew
z Daleka odpowiada za projektowanie elementdw rozgrywki i tworzenia poszczegdlnych dokumentéw
niezbednych na etapie montazu komponentéw gry.

W | pétroczu 2020 r. oraz po jego zakonczeniu Spoétka nie posiadata oddziatow ani zaktaddw.
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11.SEGMENTY DZIAtALNOSCI

Spétka oraz Grupa Artifex Mundi zajmuja sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére
sg monetyzowane w dwdch modelach:

e premium —w ktérym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie. Jedng
z odmian modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,spréobuj zanim kupisz” — model
sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz ma mozliwo$é przetestowania czesci gry za darmo, zanim
podejmie decyzje o zakupie petnej wersji. Sprzedaz gier premium odpowiada dzi$ za wiekszos¢
przychoddéw Grupy.

e free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajacy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika
za darmo, a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupujg w grze przedmioty,
zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajgcych sie w grze reklamach. Poczgwszy
od 2016 r. Artifex Mundi rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu.

Opierajac sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spétka i Grupa wyrdzniajg trzy
segmenty swojej dziatalnosci:

e segment free-to-play (F2P), ktory obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;

e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje gier z gatunku Hidden Object Puzzle Adventure
(HOPA) monetyzowanych w modelach try-before-you-buy, ptatnym jak i subskrypcyjnym oraz
dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng w zakresie gier HOPA,;

e segment gier premium, ktéry obejmuje produkcje gier monetyzowanych w modelu premium,
przeznaczonych na komputery PC i konsole oraz dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng
w zakresie gier tego typu. W 2020 r. Zarzad Spétki podjat decyzje o zaprzestaniu dziatalnosci
w tym obszarze i zakoniczeniu realizowanych projektédw z tego obszaru ;

e segment pozostaty, obejmujgcy Swiadczenie ustug informatycznych.

I1l. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI | JEJ REALIZACJIA

Zaktualizowana na poczatku 2020 r. strategia rozwoju Artifex Mundi na lata 2019-2022 wigze
dtugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy z rozwojem dziatalnosci
deweloperskiej i wydawniczej oraz konsekwentnym sukcesem w segmencie gier free-to-play, przy
rownoczesnej maksymalizacji zyskownosci i wykorzystaniu szans biznesowych w segmencie gier HOPA.

Strategia zaktada, ze w okresie do 2022 r. maksymalizacja dodatnich przeptywéw pienieznych
z komercjalizacji gier HOPA w modelu premium m.in. poprzez rozbudowe kanatéw sprzedazy juz
posiadanego portfela gier stanowi¢ bedzie finansowy fundament dla rozwoju uznawanych za
najbardziej perspektywiczne obszary biznesu Grupy, jakimi sg gry RPG komercjalizowane
w modelu free-to-play oraz Unsolved, aplikacja scalajgca czes¢ portfolio gier HOPA Artifex Mundi,
komercjalizowana w modelu zblizonym do free-to-play.

Struktura organizacyjna Grupy zostata dostosowana do aktualnej strategii rozwoju poprzez utworzenie
dwoéch wyspecjalizowanych studiow, realizujgcych odpowiednio projekty RPG oraz zajmujgcych sie
komercjalizacjg portfela gier HOPA, w tym rozwoju projektu Unsolved.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI | GRUPY KAPITALOWE)
W | POLROCZU 2020 R.

l. KLuczoOwE WYDARZENIA | POtROCZA 2020 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Styczen 2020 r.

e  Aktualizacja Strategii rozwoju Grupy Kapitatowej Artifex Mundi na lata 2019-2022
e Umowa wydawnicza dla gry Hot Shot Burn

e Zakonczenie prac nad rozwojem projektu Rogal

e Premiera gry The Secret Order 8: Return to the Buried Kingdom (Mobile/Steam)

e Premiera wersji Nintendo Switch gry Dreamwalker: Never Fall Asleep

Luty 2020 r.
e Aktualizacja gry Bladebound zmieniajgca m.in. jej metagre

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Uncharted Tides: Port Royal

Marzec 2020 r.

e Umowa wydawnicza z AppicPlay dla gry Tiny Dragons
e Premiera gry Family Mysteries: Poisonous Promises (Mobile/Steam)

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry The Secret Order 7: Shadow Breach

Kwiecien 2020 r.

e Zakoniczenie prac nad rozwojem projektu Tiny Dragons

e Premiera gry Family Mysteries 2: Echoes of Tomorrow (Mobile/Steam)

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Ghost Files 2: Memory of a Crime

Czerwiec 2020 r.

e Premiera gry Persian Nights 2: Moonlight Veil (Mobile/Steam)
e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Endless Fables 3: Dark Moor

e 7wyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
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Lipiec 2020 r.
e Przyznanie Spoétce dofinansowania w ramach Programu Sektorowego Gamelnn
e Premiera gry Family Mysteries 3: Criminal Mindset (Mobile/Steam)

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry Family Mysteries: Poisonous Promises

Sierpien 2020 r.

e Rezygnacja Tomasza Grudziniskiego z petnienia funkcji Prezesa Zarzadu Artifex Mundi S.A.
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e Powierzenie Przemystawowi Btaszczykowi od dnia 1 paZdziernika 2020 r. funkcji Prezesa Zarzadu
Spotki

e Powotanie Roberta Mikuszewskiego od dnia 30 wrzesnia 2020 r. w sktad Zarzadu Spotki
e Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

e Premiera wersji Nintendo Switch gry Grim Legends: The Forsaken Bride

Wrzesien 2020 r.

e Woydanie Unsolved na iOS
e Woyznaczenie daty premiery Hot Shot Burn na platformie Nintendo Switch

e Premiery wersji Xbox One, PS4 i Nintendo Switch gry The Secret Order 8: Return to the Buried
Kingdom

11.OPIS SYTUACIJI FINANSOWEJ SPOtKI | GRUPY KAPITALOWEJ W | POtROCZU 2020 R.

1. Skonsolidowany rachunek z catkowitych dochodow

w tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r. Zm(i:ln;rgir.’).
Skonsolidowane przychody 13 358,72 8 113,51 65%
Koszt wtasny sprzedazy 5230,58 4 054,22 29%
Wynik brutto ze sprzedazy 8 128,14 4 059,29 100%
Koszty sprzedazy 96,66 524,41 -82%
Koszty ogdlnego zarzadu 1219,24 1342,06 -9%
Pozostate przychody operacyjne 13,50 98,16 -86%
Pozostate koszty operacyjne 982,26 697,66 41%
Wynik operacyjny 5843,48 1593,31 267%
Przychody finansowe 225,47 111,99 101%
Koszty finansowe 228,06 192,56 18%
Wynik przed opodatkowaniem 5 840,89 1512,74 286%
Podatek dochodowy 1031,20 336,84 206%
Wynik okresu 4 809,69 1175,90 309%

W | pétroczu 2020 r. Grupa Artifex Mundi rozpoznata rekordowe 13,4 min zt przychodéw, o 65% wiecej
niz w analogicznym okresie 2019 r., wypracowujac 8,1 min zt zysku brutto na sprzedazy (wzrost o 100%
rdr.). Wzrost przychodéw Grupy zostat osiggniety dzieki wyzszym przychodom ze sprzedazy gier HOPA
(zwigzane m.in. z poszerzeniem portfela gier dostepnych na konsolach) oraz komercjalizacji gier free-
to-play (w tym aplikacji Unsolved). Korzystny wptyw na wyniki Grupy miat réwniez, gtéwnie

+
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ j A R T I F E X M U N D I

GRUPY KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2020
ROKU

-
=
o
(v
=]
=
=
=
>
QU

“—

—
(]
=
s
>
S
=
=




w miesigcach marzec-maj, globalny wzrost na rozrywke oferowang kanatami cyfrowymi zwigzany
z pandemig i ograniczeniami w zyciu spotecznym i gospodarczym. Szczegétowe informacje nt. struktury
przychoddéw Grupy w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. lll.1. niniejszego rozdziatu.
Rentownos$¢ brutto na sprzedazy wzrosta do 60% z 50% rok wczesniej, na co wptyw miat m.in. miks
sprzedawanych produktow.

W analizowanym okresie Grupa odnotowata 5,8 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 1,6 min
zt zysku operacyjnego rok wczesniej. Na dynamiczny wzrost EBIT ztozyty sie wyzsza sprzedaz, wyzsza
marza na sprzedazy oraz nizsze koszty zarzadu i sprzedazy, przy wyzszych pozostatych kosztach
operacyjnych, zwigzanych z zakoriczeniem projektu Tiny Dragons.

Wynik netto Grupy za okres przekroczyt 4,8 min zt i byt ponad trzykrotnie wyzszy od zysku netto za
potrocze 2019 r.

EBITDA i naktady inwestycyjne

w tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r. Zm(i\i/n;r::)'
Przychody 13 359,00 8113,51 65%
EBITDA znormalizowana 10 606,76 5610,86 89%
Naktady inwestycyjne na produkcje gier 5495,26 9557,18 -43%

Srednia liczba pracownikéw niezaleznie od

o 90 155 -42%
formy zatrudnienia

W | pétroczu 2020 r. Grupa wypracowata 10,6 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu
wydarzen jednorazowych), wobec 5,6 min zt rok wczesniej. Wzrost znormalizowanej EBITDA jest
konsekwencjg wyzszej sprzedazy, rentownosci na sprzedazy i mitygacji kosztéw dziatalnosci. Wartos¢
inwestycji

w produkcje gier zmniejszyta sie sie o 43%, do 5,5 min z. Srednie zatrudnienie
w analizowanym okresie, w zwigzku z reorganizacjg zmniejszyto sie 0 42%, do 90 osdb.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do Wyniku na dziatalnosci operacyjnej:

w tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 5 843,00 1593,31
Korekty o:

a) amortyzacja gier komputerowych 3 185,95 2 657,94

b) amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych

. L . 185,56 302,87

i wartosci niematerialnych

c) wptyw MSSF 16 428,25 352,50
EBTIDA 9 642,76 4 906,62
Korekta o:

a) odpisy aktualizujgce wartosc gier 964,00 704,24
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w tys. PLN | potrocze 2020 r. | potrocze 2019 r.

EBITDA znormalizowana 10 606,76 5610,86

Wybrane wskazniki finansowe Grupy

Wskazniki rentownosci | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 60% 50%
Rentownosc¢ na dziatalnosSci operacyjnej 44% 20%
Rentownos¢ netto 36% 14%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentownos$c¢ brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

e rentowno$¢ na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnos$ci operacyjnej (EBIT) / przychody ze
sprzedazy,

e rentownosc netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

30.06.2020 . 31.12.2019 . Zm(i;”;‘rg‘i_r)'
Aktywa trwate 9114,24 10 248,25 -11%
Rzeczowe aktywa trwate 3698,58 4 067,96 -9%
Aktywa niematerialne 237,96 297,50 -20%
Naleznosci 102,08 100,15 2%
glngggs\:/\;tgu;u odroczonego podatku 5044,94 5743 88 12%
Rozliczenia miedzyokresowe 30,68 38,77 -21%
Aktywa obrotowe 23 732,16 17 664,16 34%
Aktywowane koszty gier komputerowych 10 733,28 9451,18 14%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 3665,24 2 535,37 45%
glg’?r/]\g/g;\:/\étguo’fu odroczonego podatku 465,14 293,13 59%
Pozostate naleznosci 964,32 1 086,30 -11%
Aktywa finansowe 217,97 - -
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Zmiana rdr.

w tys. PLN 30.06.2020 . 31.12.2019r.

(w proc.)
Rozliczenia miedzyokresowe 398,70 322,32 24%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 7 287,51 3975,87 83%
Aktywa razem 32 846,40 27 912,42 18%

Suma bilansowa Grupy Artifex Mundi w | pétroczu 2020 r. wzrosta o 18% do 32,8 min zt na koniec
czerwca 2020 r., na co ztozyty sie m.in. wzrost stanu $rodkéw pienieznych oraz naleznosci z tytutu
dostaw i ustug w zwigzku ze wzrostem przychoddw ze sprzedazy odnotowanym w minionym okresie,
jak réwniez wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier bedacy efektem inwestycji w gry
komputerowe.

Najwiekszymi pozycjami aktywdéw Grupy na koniec czerwca 2020 r. byly: aktywowane koszty gier
komputerowych, w ktdrej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych oraz srodki
pieniezne. Suma aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2020 r. wzrosta o 14%, do
10,7 min zt, na co ztozyty sie biezgce naktady na realizacje gier, czesSciowo pomniejszone o amortyzacje
i odpisy. Szczegétowe informacje nt. ewolucji aktywowanych kosztow gier komputerowych
w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. 111.3. niniejszego rozdziatu.

W | pétroczu 2020 r. wartos¢ srodkow pienieznych i ich ekwiwalentéw Grupy zwiekszyta sie z blisko 4,0
min zt na dzieA 31 grudnia 2019 r. do 7,3 min zt na koniec czerwca 2020 r. O zmianie Srodkéw
pienieznych przesadzit wzrost przychoddw i zyskdw ze sprzedazy gier oraz ograniczenie naktadéw na
produkcje gier.

Kapitat wiasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2020 r. 31.12.2019 . Zm(i\i/”;r;if)'
Kapitat wiasny 25971,19 21 161,50 23%
Kapitat podstawowy 118,97 118,97 0%
Pozostate kapitaty 52 049,98 51 345,43 1%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -31 007,45 -16 603,67 87%
Wynik finansowy biezgcego roku 4 809,69 -13 699,23 -135%
Zobowiazania dtugoterminowe 3113,60 3 235,65 -4%
iglz;):;zﬁz;z tytutu odroczonego podatku 716,43 485,53 48%
Pozostate zobowigzania 2397,17 2 750,13 -13%
Zobowigzania krétkoterminowe 3761,60 3 515,26 7%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1 360,70 759,05 79%
Zobowigzania z tytutu podatku 6,08 68,39 -91%

dochodowego
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w tys. PLN

30.06.2020 r.

31.12.2019y,  ZMianardr.

(w proc.)
Pozostate zobowigzania 1678,41 2 005,60 -16%
Pozostate rezerwy krotkoterminowe 482,75 453,38 6%
Rozliczenia miedzyokresowe 233,68 228,83 2%
Kapitat wiasny i zobowigzania 32 846,40 27 912,42 18%

Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzan najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej

Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci blisko 26,0 min zt. Kapitaty wtasne Grupy

wzrosty w | potowie 2020 r. 0 23%.

Zobowigzania Grupy na koniec czerwca 2020 r. wyniosty 6,9 min zt, wobec 6,8 min zt na koniec 2019 r.

Zobowigzania krétkookresowe Grupy zwiekszyty sie w | potroczu 2020 r. o 7%, do 3,8 min zt, o czym

przesadzit okresowy wzrost zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, a zobowigzania diugoterminowe

zmniejszyty sie 0 4%, do 3,1 min zt.
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3. Przeptywy pienieine Grupy

1,4
0,6
10,1 ' ]
]
-1,3
-1,8 7,3
| — T T T T T T T - 1
Srodki pieniezne  Wptywy segmentu  Wptywy segmentu  Wptywy segmentu Wydatki na Koszty sprzedazy i Tantiemy Srodki pieniezne
1.01.2020 HOPA premium free-to-play produkcje gier ogolnego zarzadu 30.06.2020

W | poétroczu 2020 r. Grupa Artifex Mundi odnotowata 3,3 min zt dodatnich przeptywdw pienieznych. Wptywy ze sprzedazy gier w analizowanym okresie

wyniosty 12,1 min zt, z czego 10,1 min zt wygenerowata sprzedaz gier HOPA. Wydatki, w tym inwestycje w produkcje gier, wyniosty w analizowanym okresie
5,7 min zt.



4. Jednostkowy rachunek z catkowitych dochodow

Zmiana

w tys. PLN | pétrocze 2020 r. | potrocze 2019 r. rdr.
(w proc.)

Przychody 13 372,72 8100,51 65%
Koszt wtasny sprzedazy 5421,63 4 478,33 21%
Wynik brutto ze sprzedazy 7 951,09 3622,18 120%
Koszty sprzedazy 96,66 524,41 -82%
Koszty ogdlnego zarzadu 895,25 935,20 -4%
Pozostate przychody operacyjne 511,83 493,15 4%
Pozostate koszty operacyjne 1685,84 1320,03 28%
Wynik operacyjny 5785,16 1 335,69 333%
Przychody finansowe 225,47 773,95 -71%
Koszty finansowe 224,73 183,56 22%
Wynik przed opodatkowaniem 5785,90 1 926,08 200%
Podatek dochodowy 1015,22 297,62 241%
Wynik okresu 4 770,68 1628,46 193%

5. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa
w tys. PLN 30.06.2020 r. 31.12.2019, Zmianardr.

(w proc.)
Aktywa trwate 8769,23 9901,23 -11%
Rzeczowe aktywa trwate 3417,23 3 788,56 -10%
Aktywa niematerialne 211,77 259,97 -19% E
Aktywa finansowe 10,00 10,00 0% %
Naleznosci 102,08 100,15 2% §
2!3’2\(]2/3;\:/2’:1? odroczonego podatku 499829 5704,16 12% =
Rozliczenia miedzyokresowe 29,87 38,39 -22%
Aktywa obrotowe 23 967,48 18 062,86 33%
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w tys. PLN

Aktywowane koszty gier

30.06.2020 r.

31.12.2019 .

Zmiana rdr.
(w proc.)

komputerowych 11 572,03 10 130,49 14%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 3764,64 2 635,38 43%
g:i‘:;” d°§\;iezg2’t”f” podatku 465,14 293,13 59%
Pozostate naleznosci 955,96 1 083,93 -12%
Aktywa finansowe 217,97 -

Rozliczenia miedzyokresowe 276,46 148,27 86%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 715,29 3771,65 78%
Aktywa razem 32 736,71 27 964,09 17%

Kapitat wiasny i zobowigzania

Zmiana

w tys. PLN 30.06.2020 r. 31.12.2019rr. (o[
(w proc.)

Kapitat wiasny 24 687,61 19 916,94 24%
Kapitat podstawowy 118,97 118,97 0%
Pozostate kapitaty 50 180,11 50 180,11 0%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -30 382,15 -16 492,14 84%
Wynik finansowy biezgcego roku 4770,68 -13 890,01 -134%
Zobowigzania dtugoterminowe 3 065,41 3 195,60 -4%
Pozostate zobowigzania 2 380,21 2750,13 -13%
Zobowigzania krétkoterminowe 4 983,68 4 851,56 3%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 3319,54 3142,45 6%
Pozostate zobowigzania 1010,86 1141,40 -11%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 419,60 338,88 24%
Rozliczenia miedzyokresowe 233,68 228,83 2%
Kapitat wiasny i zobowigzania 32 736,71 27 964,09 17%
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Ill. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI GRUPY KAPITAtOWE) ARTIFEX MUNDI
w | p6trROCZU 2020 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN | p6trocze 2020 r. | pdtrocze 2019 r. VANIENE!

Przychody ze sprzedazy gier komputerowych, w

tym: 13 358,72 8 076,31 65%
Gry HOPA 11 328,80 6 885,62 65%

Gry free-to-play, w tym: 1425,62 617,32 131%
Bladebound 845,49 617,32 37%

Unsolved 453,76 - -

Gry premium 604,29 573,37 5%
Przychody ze sprzedazy ustug - 37,20 -
Przychody razem 13 358,72 8 113,51 65%

Tabela nr 1. Struktura przychoddéw ze sprzedazy

W | pétroczu 2020 r. przychody Grupy Artifex Mundi zwiekszyty sie rdr. o 65%, do 13,4 min zi.
W analizowanym okresie przychody ze sprzedazy gier HOPA wzrosty 65%, do 11,3 min zt, o czym
przesadzity m.in. rozbudowa oferty gier na konsole i konsekwentny wzrost sprzedaz gier w wersjach
konsolowych oraz sprzyjajgce warunki rynkowe (wzrost popytu na gry zwigzany z lockdown na
kluczowych rynkach). Przychody z komercjalizacji gier free-to-play wzrosty o 131 proc. w analizowanym
okresie, do 1,4 min zt, na co ztozyty sie wyzsze przychody z komercjalizacji Bladebound oraz przychody
z komercjalizacji gier za posrednictwem aplikacji Unsolved. Przychody ze sprzedazy gier premium
zwiekszyly sie 0 5%, do 0,6 min zt.

Najwazniejsze produkty Grupy w | pétroczu 2020 r.

Udziat w przychodach (proc.) | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.
Bladebound 6,3% 7,6%
Path of Sin: Greed 4,1% 2,6% %
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 3,7% 2,1% —é
Unsolved 3,4% - ”é
Noir Chronicles: City of Crime 3,3% 3,3% §
Ghost Files 2: Memory of a Crime 3,2% -
My Brother Rabbit 3,1% 5,5%
Dreamwalker: Never Fall Asleep 3,0% 3,4%
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Udziat w przychodach (proc.) | potrocze 2020 r. | potrocze 2019 r.

Scarlett Mysteries: Cursed Child 2,9% 1,0%
Grim Legends: The Forsaken Bride 2,7% 2,5%
Pozostate 64,3% 71,9%

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi

W | pétroczu 2020 r. pozycje gry przynoszacej najwieksze przychody dla Grupy utrzymat Bladebound,
gra free-to-play, komercjalizowana od 2017 r. Na drugim i trzecim miejscu podium sprzedazowego
uplasowaty sie gry HOPA, odpowiednio Path of Sin: Greed, (wydana na PC i urzgdzenia mobilne w 2018
r., na konsolach obecna od Ill kw. 2019 r.), oraz Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood, (na PC
i urzadzeniach mobilnych dostepna od 2013, na konsolach — od 2017-2018). Tuz poza podium
sprzedazowym znalazto sie Unsolved, aplikacja free-to-play, scalajgca czes¢ portfolio gier HOPA.

W | pdtroczu 2020 r. Artifex Mundi wprowadzito do sprzedazy 4 nowe gry HOPA, ktdrych taczny udziat
w sprzedazy | potrocza wyniodst 7,2% przychoddw. Z kolei taczny udziat przychodéw z komercjalizacji
4 gier (na wszystkich platformach), ktérych wersje na konsole PS4, Xbox One oraz Nintendo Switch
zostaty wydane w | pétroczu (oraz jednego tytutu wydanego wytacznie na Switch), wynidst blisko 13%
ogdlnych przychodéw Grupy, a jeden z tytutdw, Ghost Files 2: Memory of a Crime, znalazt sie
w zestawieniu najlepiej sprzedajacych sie tytutéw minionego okresu.

Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujacej. Najwiekszy udziat w przychodach
Artifex Mundi ze sprzedazy gier w | pétroczu 2020 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem
sklepu Google Play za 21% catkowite]j sprzedazy firmy.

213,4

28,1

1,1
1,3

2,0

| pétrocze 2019rr. | pétrocze 2020 r.

B PC (Steam, Windows Store) B Apple B Google Play B Konsole B Android Chiny B Pozostate

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy gier wg platform (w min PLN)
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Wykres nr 2. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier wg urzagdzen (w tys. PLN)

Konsekwentnie prowadzono rozbudowe portfolio gier dostepnych na konsolach XboX One, PS 4
i Nintendo Switch w | pdtroczu 2020 r. Najbardziej dynamicznie rosngcym kanatem sprzedazy gier
Artifex Mundi byty konsolowe platformy dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem ktérych sprzedaz w
minionym pétroczu wzrosta o 147%, do 4,2 min zt. Udziat gier w wersjach na konsole w catkowitej
sprzedazy Grupy za minione poétrocze wzrdst do 31%, z 20% przed rokiem. Motorem napedowym
wzrostu segmentu konsol jest rozwéj oferty na Nintendo Switch, na ktérej sprzedaz zwiekszyta sie
w | pdétroczu 2020 r. o ponad 670% w poréwnaniu do wyniku za | pétrocze 2019 r.

Struktura geograficzna sprzedazy

W | pétroczu 2020 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi pozostat rynek Stanéw
Zjednoczonych, majacy 29 proc. udziat w przychodach z self-publishingu (odpowiadajgcych za 89 proc.
catkowitych skonsolidowanych przychodéw okresu). Na drugim miejscu, z 21 proc. udziatem
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USA Chiny Niemcy, Francja, Wielka Pozostate
Brytania
M | potrocze 2019 . M | potrocze 2020 r.

Wykres nr 3. Sprzedaz Grupy wg rynkéw geograficznych (w min PLN)
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w catkowitych przychodach z self-publishingu, uplasowat sie segment trzech najwazniejszych dla Grupy
krajéw Europy: Niemiec, Francji i Wielkiej Brytanii. Wartos¢ sprzedazy gier na rynku chinskim
w | potowie 2020 r. wyniosta 1,5 min zt, przekfadajac sie na 12% udziat w catkowitych przychodach
z self-publishingu.

2. Koszty biezgcej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | potrocze 2020 r. | potrocze 2019 r.
Koszty wtasne sprzedazy 5230,58 4 054,22
Koszty sprzedazy 96,66 524,41
Koszty ogdlnego zarzadu 1219,24 1342,06
Razem 6 546,48 5920,69

Tabela nr 3. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie
Grupa Artifex Mundi rozpoznata w | pétroczu 2020 r. 6,5 min zt skonsolidowanych kosztéw ujetych

w wynikach okresu, wobec 5,9 min zt kosztéw w | pdétroczu 2019 r. (10% wzrost rdr.). O wzroscie
przesadzity wyzisze koszty witasne sprzedazy, ktore zwiekszyty sie ze wzgledu na wyiszg sprzedaz

w analizowanym okresie (wyzsza amortyzacja oraz tantiemy).

w tys. PLN | pétrocze 2020 r. | pétrocze 2019 r.
Tantiemy 1809,10 822,07
Amortyzacja gier HOPA 2 082,22 1 760,88
Amortyzacja gier free-to-play 553,89 506,14
Amortyzacja gier premium 549,84 390,93
Koszty sprzedazy 96,66 524,41
Koszty ogdlnego zarzadu 1219,24 1342,06
Pozostate (gtéwnie koszty aktualizacji wydanych gier) 235,54 574,21
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 6 546,48 5 920,69

Tabela nr 4. Prezentacja kosztow rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

W | pétroczu 2020 r. Grupa rozpoznata w kosztach 3,2 min zt amortyzacji kosztéw gier, wobec 2,7 min
zt amortyzacji w | pétroczu 2019 r. W analizowanym okresie wzrosta réwniez warto$¢ wyptaconych
tantiem (1,8 min zt wobec 0,8 min zt rok wczesniej). Wyzsza amortyzacja gier oraz tantiemy sg m.in.
efektem wyzszej sprzedazy w analizowanym okresie.

Spadek kosztdw ogdlnego zarzadu jest efektem przeprowadzonej w ramach Grupy reorganizacji, w tym
redukcji liczebnos$ci zespotu, a o nizszych kosztach sprzedazy przesadzit spadek wydatkow
marketingowych w okresie.

+
SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ j A R T I F E X M U N D I

GRUPY KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2020
ROKU

-
£
(=]
v
©
c
=
&
£
]
=
t
o
=
=
>
4
=




3. Pozostate koszty operacyjne

w tys. PLN | potrocze 2020 r. | potrocze 2019 r.

Pozostate koszty operacyjne, w tym: 982,26 697,66

Aktualizacja wartosci projektow gier

L . 964,04 690,81
i projektéw rozwojowych

Tabela nr 5. Prezentacja pozostatych kosztéw operacyjnych

W | pétroczu 2020 r. Grupa ujeta w wynikach blisko 1 min zt pozostatych kosztéw operacyjnych, wobec
0,7 min zt pozostatych kosztéw operacyjnych w | potowie 2019 r. Gros pozostatych kosztéw
operacyjnych w minionym okresie stanowity koszty zwigzane z zakoriczeniem realizacji projektu Tiny
Dragons i konsekwentng aktualizacjg aktywowanych kosztéw tego projektu.

4. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujgcymi Grupe zasadami rachunkowos$ci Grupa nie rozpoznaje w kosztach biezgcych
kosztow zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukoriczenia gry,
sg ksiegowane po stronie aktywow sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane
koszty gier. Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztow bezposrednich tj. faktury od
podwykonawcdw, wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich tj. czynsz,
energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia
i narzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem proporcjonalnie do wysokosci
kosztéw bezposrednich.

Aktywowane koszty gier, 1.01.2020 r. n

Amortyzacja gier HOPA - -- 2,1
Amortyzacja gier F2P - I -0,6
Amortyzacja gier premium - I -0,5
Aktywowane w | p6t. 2019 r. koszty gier HOPA - - +1,8
Aktywowane w | pét. 2019 r. koszty gier F2P - +3,7
Aktywowane w | pét. 2019 r. koszty gier premium - 0,0
Odpisy aktualizujgce, spisanie projektow - . -1,0
Aktywowane koszty gier, 30.06.2020 r. -m
; T )
0 10 20

Wykres 4. Zmiany wartosci aktywowanych kosztow gier komputerowych w 2019 r. (w min PLN)

W | pétroczu 2020 r. Grupa rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci 5,5 min zt. Blisko 3,7 mln zt zostato zaksiegowanych jako koszty aktywowane dla
gier z segmentu free-to-play, ponad 1,8 min zt stanowity koszty zwigzane z segmentem gier HOPA.
Réwnoczesnie w | potowie 2020 r. Grupa rozpoznata 3,2 min zt amortyzacji gier komputerowych,
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z ktorych 2,1 min zt stanowita amortyzacja aktywowanych kosztéw gier HOPA, 0,6 min zt —amortyzacja
gier free-to-play oraz 0,5 min zt — amortyzacja gier premium.

Na koniec | pétrocza 2020 r. najwiekszy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty
wydatki zwigzane z realizacjg gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play,
wynoszgce na koniec czerwca 2020 r. 7,6 min zt.

w tys. PLN 30 czerwca 2020 .

Gry HOPA razem, w tym: 2794,7
Gry HOPA w trakcie produkcji 506,7
Gotowe gry HOPA 2288,0

Gry free-to-play razem, w tym: 7574,1
Bladebound 5 866,0
Unsolved 106,1

Gry premium razem 364,5

Tabela nr 6. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujacych

IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN W | POtROCZU 2020 R. W SPOLCE | GRUPIE KAPITALOWE)

1. Gry HOPA

W | podtroczu 2020 r. Grupa kontynuowata realizacje strategii dla segmentu gier HOPA, ktadac
szczegdlny nacisk na maksymalizacje rentownosci i dodatni cash flow segmentu. Strategia zaktada
m.in. potozenie wiekszego nacisku na poszerzenie zasiegu juz wydanych gier poprzez wprowadzanie
ich na nowe platformy sprzedazowe.

W | pdfroczu 2020 r. Grupa wydata w wersjach na PC i platformy mobilne, 4 gry z gatunku HOPA:
e The Secret Order 8: Return to the Buried Kingdom (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana
na licencji),
e Family Mysteries: Poisonous Promises (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),
e Family Mysteries 2: Echoes of Tomorrow (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na
licencji),
e Persian Nights 2:Moonlight Veil (gra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji).
Na koniec | pétrocza 2020 r. w portfolio gier HOPA komercjalizowanych przez Grupe znajdowaty sie 84
tytuty.
Réwnolegle Grupa kontynuowata prace nad zwiekszeniem zasiegu swoich produktéw, wprowadzajgc
gry na nowe platformy. W | péfroczu 2020 r. na platformy PS4, Xbox One oraz Nintendo Switch wydano
4gry:
e Uncharted Tides: Port Royal,
e The Secret Order 7: Shadow Breach,
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e  Ghost Files 2: Memory of a Crime,
e Endless Fables 3: Dark Moor.

Dodatkowo w | pétroczu Grupa wprowadzita na Nintendo Switch Dreamwalker: Never Fall Asleep.

Konsekwentna rozbudowa portfela gier w wersjach na konsole przynosi pozytywne efekty w postaci
dynamicznego wzrostu gier HOPA na tych urzadzeniach. Przychody ze sprzedazy gier HOPA na PS4,
Nintendo Switch i Xbox One, wzrosty w minionym pétroczu o 167% do 4 min zt, przy blisko 8-krotnym
wzroscie sprzedazy na Nintendo Switch (do 1,2 min zt).

2000

1500

1000

500

sty 17 lip 17 sty 18 lip 18 sty 19 lip 19 sty 20

W <2016 2016 m2017 m2018 m2019 m2020

Wykres nr 5. Miesieczne przychody ze sprzedaiy gier HOPA w wersjach PC/mobile wedtug lat wydania (w tys. PLN)

W minionym podtroczu Grupa kontynuowata ekspansje na rynku chinskim, rozwijajgc wspotprace
z lokalnym wydawca specjalizujgcym sie w komercjalizacji gier za posrednictwem lokalnych sklepdw,
adresowanych do uzytkownikéw urzadzen mobilnych z systemem Android. Przychody ze sprzedazy
gier za posrednictwem chinskich sklepéw z aplikacjami na urzgdzenia Android wyniosty w | pétroczu
2020r.0,6 min zt.

W | pétroczu Grupa kontynuowata dziatania testujgce nowe sposoby komercjalizacji portfolio gier
HOPA, w tym w modelach wykraczajgcych poza klasyczng sprzedaz premium. Kluczowym z projektéw
w tym obszarze jest aplikacja Unsolved, ktéra ze wzgledu na model komercjalizacji, zblizony do free-
to-play, jest oméwiona w pkt. 3 niniejszego rozdziatu.

2. Gry premium

Na poczatku | pétrocza 2020 r. Zarzad Spotki podjgt decyzje o aktualizacji strategii rozwoju.
Zaktualizowana strategia zaktada koncentracje zasobow Grupy Kapitatowej Artifex Mundi, zaréwno
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kapitatowych, jak i osobowych, na rozwoju dziatalnosci deweloperskiej i wydawniczej w segmencie gier
free-to-play przy réwnoczesnym zakonczeniu dziatalnosci w segmencie gier premium.

W konsekwencji Zarzad podjat decyzje o zakoriczeniu prac nad projektem Rogal, jak réwniez
o zakonczeniu rozwoju gry Hot Shot Burn!, zakonczeniu Early Access na Steam i wydaniu gry na PC.
Dodatkowo 17 stycznia br. Artifex Mundi zawarto umowe ze spdétkg Forever Entertainment S.A.
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dotyczacg wspdtpracy w zakresie wydania Hot Shot Burn! w wersji na platforme Nintendo Switch.
Zgodnie z umowg Forever Entertainment S.A. zobowigzato sie przygotowaé wersje gry na Switch
i wydad jg na tej platformie. Data premiery gry w wersji na Switch na gtdwnych rynkach (w USA, krajach
Europy, Australii, Nowej Zelandii, Kanadzie i Meksyku) zostata ustalona na 1 pazdziernika br.

W konsekwencji podjetych dziatan dziatalno$¢ segmentu premium Grupy zostata zakornczona,
a dedykowane rozwojowi tej czesci biznesu struktury Grupy (wewnetrzne studia deweloperskie,
dedykowany wydawca) zostaty w | kw. 2020 r. rozwigzane.

3. Gry free-to-play

W | pétroczu 2020 r., realizujgc zaktualizowang strategie rozwoju, Grupa koncentrowata sie na rozwoju
gier free-to-play: Bladebound oraz aplikacji Unsolved.

Bladebound

Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespét firmy. Gracz wciela sie w role
ostatniego z wojownikdw Straznikdw Ostrza, przemierzajgcego $wiat w poszukiwaniu zemsty. By tak
sie statlo bohater musi opanowac szereg smiercionosnych technik walki i zdobyé lub stworzy¢
legendarny orez pozwalajacy w jednej chwili zdominowac pole bitwy.

Na poczatku 2020 r. sfinalizowane zostaly prace nad wdrozeniem najwiekszej merytorycznej
aktualizacji gry — Power System, m.in. zmieniajgcg od podstaw tzw. metagre Bladebound, w tym m.in.
system rozwoju postaci, zarzgdzania zasobami dostepnymi dla postaci w ramach rozgrywki oraz balans
rozgrywki, jak rdwniez m.in. wdrazajacg nowy interfejs gry odpowiadajacy aktualnym trendom dla
produkcji z gatunku wtasciwego dla Bladebound. Propagacja tej aktualizacji w wersji na Android
rozpoczeta sie w lutym br., a w wersji na iOS - w kwietniu br. W marcu br. rozpoczeta zostata propagacja
update (w wersji na Android) wprowadzajgcego postaé zenskg oraz nowe tryby rozgrywki,
a aktualizacja lipcowa wzbogacita gre o nowy tryb kooperacji - Boss Fortress.

Zarzad Spétki niezmiennie ocenia, iz Bladebound jest projektem o istotnym potencjale komercyjnym.
Plany rozwoju projektu na najblizsze miesigce zaktadajg kolejne aktualizacje merytoryczne, majace,
zgodnie z zatozeniami, pozytywnie wptynac¢ na kluczowe wskazniki (KPI) projektu. Wdrozone w 2020 r.
zmiany wptynety korzystnie na KPI, jednak dalej sg one ponizej poziomdw uzasadniajgcych akwizycje
graczy. Harmonogram prac nad Bladebound zaktada podsumowanie, pod koniec 2020 r., postepdéw
w pracach nad projektem i podjecie kierunkowej decyzji w sprawie dalszego rozwoju gry.

Unsolved

Aplikacja scalajgca czes$é portfolio gier HOPA spétki, umozliwiajgca graczom ograniczong czasowo
bezptatng rozgrywke, w oparciu o model zuzywanej, odnawiajgcg sie codziennie w nieznacznym
stopniu energie, ktérej zakup mozliwy jest w aplikacji.

W obecnej formie rozwijana od Il pétrocza 2019 r., zostata wydana (soft-launch) przez Play Store na
wybranych rynkach w | potowie 2020 r. we wczesnej wersji, z 4 dostepnymi tytutami HOPA. W | potowie
2020 ., jak i po zakoriczeniu okresu sprawozdawczego w ramach projekty prowadzone byty prace nad
technologiczng warstwa aplikacji w celu m.in. optymalizacji rozmiaru, rozbudowg kontentu (do 14
dostepnych tytutdw na dzien sporzgdzenia sprawozdania), jak rowniez nad metagrg aplikacji, majaca
poprawi¢ m.in. retencje. Bazujgc m.in. na pozytywnych recenzjach graczy oraz satysfakcjonujgcych KPI
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projektu Spoétka podjeta w Il kw. 2020 r. decyzje o wydaniu, z poczgtkiem wrzesnia br. gry w wersji na
iOS.

Harmonogram prac nad projektem zaktada w Il potowie 2020 r. kontynuacje prac nad
technologicznymi aspektami aplikacji oraz startem szerzej zakrojonych kampanii promocyjnych.

W ocenie Zarzadu Spétki Unsolved ma istotny potencjat komercyjny. Rownoczesnie Zarzad zwraca
uwage, ze projekt znajduje sie na wczesnym etapie rozwoju i dotychczasowe doswiadczenia zdobyte
w ramach jego realizacji nie przesadzaja, ze mozliwe bedzie zyskowne poszerzanie grona
uzytkownikéw aplikacji.

Inne projekty

W | pétroczu 2020 r. Grupa kontynuowata prace w ramach projektu Tiny Dragons. Wobec nizszych od
zaktadanych wskaznikéw monetyzacji gry przektadajacych sie na jej dochodowosé w marcu br. podjeto
decyzje o ograniczeniu naktadéw inwestycyjnych w ramach projektu i koncentracji na maksymalizacji
dochodowosci projektu w jego obecnej formie m.in. poprzez rozpoczecie jej komercjalizacji za
posrednictwem lokalnych chiniskich platform dla urzadzen Android.

W kwietniu 2020 r., ze wzgledu na niezadowalajgce wskazniki ekonomiczne gry (KPI) oraz
niedostateczny wzrost KPl w nastepstwie zrealizowanych w ostatnich kwartatach modyfikacji gry,
Zarzad Artifex Mundi, po przeprowadzeniu wspdlnie z wydawcg gry podobnej analizy optfacalnosci
projektu, podjat kierunkowa decyzje o wstrzymaniu, z koficem kwietnia, dalszego rozwoju Tiny
Dragons i kontynuowaniu komercjalizacji gry w obecnej jej wersji, w oparciu o ruch organiczny, bez
znaczacych naktaddw z tym zwigzanych.

W 2020 r. Grupa zainicjowata prace badawcze i wstepne prace koncepcyjne nad nowa gra
RPG, wykorzystujgcg know-how i technologie wypracowang w ramach prac nad Bladebound. Prace
realizowane sg przez studio RPG. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania ww. prace sg
kontynuowane. Zarzad wskazuje, iz dalszy harmonogram prac w ramach projektu zaleze¢ bedzie m.in.
od wynikdw ewaluacji projektu Bladebound. Koncepcja projektu zaktada wykorzystanie, w jego
realizacji, owocow projektdw badawczo-rozwojowych rekomendowanych do wspétfinansowania
w ramach w ramach Programu Sektorowego "GAMEINN” zgodnie z wynikami konkursu
upublicznionymi 8 lipcu br.

PERSPEKTYWY ROZWOIJU GRUPY

|l. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujgcych istotnych wydarzen,
ktore moga mie¢ wptyw na wyniki finansowe:

e Zainteresowanie ofertg wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier HOPA;

e Rozbudowa kanatéw dystrybucji portfela gier HOPA poprzez wydawanie gier na nowe
platformy sprzetowe;

e Rozwodj projektu Unsolved i wptyw projektu na perspektywy wielkosci rynku dla gier HOPA oraz
biznesowg zasadnos¢ inwestycji w nowe tytutu gier HOPA;

e Rozwodj gry Bladebound, w tym wptyw kolejnych aktualizacji gry na kluczowe wskazniki (KPI1)
projektu stanowigcych podstawe decyzji w sprawie dalszego rozwoju projektu, w tym
potencjalnej zintensyfikowanej akwizycji graczy;
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e Amortyzacja aktywowanych kosztéw realizacji projektu Bladebound;

e Ewentualna aktualizacja warto$ci Aktywowanych kosztéw gier, zwigzana z ich biezgcymi
wynikami sprzedazy lub oceng potencjatu komercyjnego produktu;

e Pandemia COVID-19. Wptyw pandemii na wyniki Grupy zostat omowiony przedstawiony
w rozdziale Informacje dodatkowe Sprawozdania.

I1. PERSPEKTYWY DLUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spoétki w dtuzszym okresie realizacja zaktualizowanej strategii rozwoju Artifex Mundi,
w tym realizacja celdw operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie osiggane przez Spotke
i Grupe wyniki finansowe oraz na wartosc firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACIE DODATKOWE

I. AKCJONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akgcji

. : ; .. Liczba gtosow % uc.izia’f 7 udziaf
Akcjonariusz Liczba akcji a2 W7 w kapitale  w gtosach na
zaktadowym wz

Porozumienie akcjonariuszy* 2256 313 3697 327 18,97% 24%
Tomasz Jeziorski 528 999 941 485 4,45% 6,11%
Robert Mikuszewski 659 482 1220996 5,54% 7,92%
Adrian Debowski 651726 1203753 5,48% 7,81%
GREENLIGHT FIZ AN 1553158 1553158 13,06% 10,08%
AVIVA TFI 1185787 1185787 9,97% 7,70%
NN OFE 1226979 1226979 10,31% 7,96%
Pozostali 3834556 4377515 32,22% 28,42%
Razem 11 897 000 15 407 000 100,00% 100,00%

Tabela nr 7. Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogélnej liczby
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem
Wronskim, Bozeng Grudzinskg oraz Bogdanem Grudziriskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki
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wobec Spotki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.
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11.ZARzAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

e Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu
e Przemystaw Btaszczyk Cztonek Zarzadu
W | pétroczu 2020 r. sktad Zarzagdu Spétki nie ulegt zmianie.

Po zakonczeniu okresu sprawozdawczego do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania miaty
miejsce nastepujgce zmiany w sktadzie Zarzadu:

e 7sierpnia 2020 r. Tomasz Grudzinski ztozyt, z dniem 30 wrzesnia 2020 r., rezygnacje z petnienia
funkcji Prezesa Zarzadu,

e 7 sierpnia 2020 r. Rada Nadzorcza Spotki powierzyta od dnia 1 paZdziernika 2020 r.
Przemystawowi Btaszczykowi, dotychczasowemu Cztonkowi Zarzgdu Spoétki funkcje Prezesa
Zarzadu,

e 7 sierpnia 2020 r. Rada Nadzorcza powotata z dniem 30 wrzesnia 2020 r. w sktad Zarzadu
Spotki, jako Cztonka Zarzadu Roberta Mikuszewskiego.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien bilansowy oraz na dzier sporzadzenia sprawozdania:

e Rafat Wronski Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e Adam Markiel Cztonek Rady Nadzorczej

W | pdétroczu 2020 r. oraz do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad Rady Nadzorczej nie
ulegt zmianie.

Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia sprawozdania za | kw. 2020 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego
sprawozdania, wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu Spétki, nizej wymienieni cztonkowie Zarzadu i Rady
Nadzorczej sg w posiadaniu akcji Spotki.

Stan posiadania akcji Spoétki

§

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzien Na dzien _%

27.05.2020 r. 29.09.2020 r. §E§

Rafat Wronski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 390 707 Y akgji 390.707 V) akgji E

Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej - 10 340 akcji =
Tomasz ) Al 2 Al
Grudzinski Prezes Zarzadu 863 050 2 akcji 863.050 ? akgji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu 326 400 3 akgji 326.400 3 akgji
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Tabela 8. Akcje Spotki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.

1) W tym 217.284 akcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazda akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

2) W tym 602.000 akgcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposdb, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

3) W tym 212.541 akgcji serii A1 uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposob, iz na kazdg akcje
serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu

Réwnoczesnie na dzied sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wronski, Tomasz Grudzinski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spotki zawartego miedzy ww. osobami
oraz Bozeng Grudzinska, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudzinskim, dotyczacego prowadzenia
trwatej polityki wobec Spétki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.

Osoby zarzadzajace i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spétki, tak na dzied publikacji
niniejszego raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego.

I1l. CZYNNIKI RYZYKA

Spdétka i Grupa Kapitatowa Artifex Mundi prowadzg staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na
biezace i przyszte wyniki oraz podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobieristwa
realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego wptywu na wyniki finansowe Spétki i Grupy Kapitatowe;j.

Szczegdtowy opis ryzyk, na ktére narazone sg Spotka i Grupa, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu
Zarzadu z dziatalnosci Spoétki i jej Grupy Kapitatowej za rok 2019 i pozostaje aktualny na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spétke i Grupe w przewazajgcej
mierze stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikéw i wspétpracownikéw Grupy. Majac to
na uwadze jednym z filaréw rozwoju Spotki i Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu
ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikdw, budowanie pozytywnych
relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikéw 30 czerwca 2020 r. 31 grudnia 2019 r.

Niezaleznie od formy zatrudnienia na koniec okresu 92 101

Tabela nr 9. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi

V.INNE

Gtowni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspodtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczgcymi
kontrahentami (odbiorcami) Grupy, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% skonsolidowanych
przychodéw, byty nastepujace podmioty:
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e Google,

e Microsoft

e Valve,
e Apple,
e Sony.

Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka ani jej spétkami zaleznymi.
W pozostatych segmentach dziatalnosci Spétka i Grupa nie majg odbiorcow wartos$¢ obrotow, z ktérymi

przekroczytaby kryterium istotnosci.

W ramach segmentu HOPA Grupa i Spotka wspétpracujg z szeregiem kontrahentéw (dostawcéwy), m.in.
wspotpracujgcych z Grupg w zakresie produkcji gier na zlecenie oraz wydawania przez Grupe gier na
licencji. W | pdtroczu 2020 r. obroty Grupy z pojedynczym dostawcg nie przekraczaty kryterium
istotnosci.

Opis wykorzystania przez Spotke wptywdw z emisji do dnia publikacji sprawozdania
W 2016 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii C. Wptywy brutto z emisji akcji wyniosty
11 250,00 tys. PLN.

Do dnia publikacji sprawozdania Spoétka wykorzystata cato$¢ srodkow pozyskanych z emisji akcji,
przeznaczajac je na:

e rozwdj gier free-to-play (w tym Bladebound)

e rozwdj segmentu gier premium innych niz HOPA.
W lipcu 2018 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii D. Wptywy brutto z emisji akcji
wyniosty 10 477,50 tys. PLN.
Do dnia publikacji sprawozdania Spétka wykorzystata 8 890 tys. PLN, przeznaczajac je na:

e rozwdj gier free-to-play (w tym Bladebound)

e rozwdj segmentu gier premium innych niz HOPA.

Transakcje z podmiotami powigzanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spotke oraz podmioty z jej Grupy Kapitatowej w | pét. 2020 r.
z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na warunkach rynkowych.

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 21 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku oraz w Nocie 20 Srédrocznego Skréconego Jednostkowego
Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2020
roku.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtéwne inwestycje Spofki i jej Grupy Kapitatowej

Zarzad Spoétki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki z podmiotami spoza
jej Grupy Kapitatowej. Spotka i Grupa prowadzg dziatalnos¢ w zakresie produkcji oraz wydawania gier.
Inwestycje w produkcje gier sg finansowane ze srodkéw wtasnych.
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Udzielone pozyczki

W | pdétroczu 2020 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spétka i Grupa nie udzielity ani
nie miaty udzielonych pozyczek.

Poreczenia i gwarancje

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych poreczen
podmiotom spoza Grupy Kapitatowe;.

W analizowanym okresie Spotka oraz podmioty z Grupy Kapitatowe] nie otrzymaty poreczen od
podmiotéw niepowigzanych.

W analizowanym okresie Spdtka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych gwarancji.

W analizowanym okresie Spotka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie otrzymaty zadnych gwarancji.

Istotne pozycje pozabilansowe

W dniu 15.01.2020 r. Spo6tka podpisata z BNP Paribas umowe ramowa dotyczacg transakcji walutowych
i pochodnych wraz z umowag zabezpieczajgca, do ktdrej zostat wystawiony weksel in blanco. Kwota
przyznanego limitu to 2 000 000,00 PLN, kwota przyznanej Wartosci Progowej to 1 200 000,00 PLN.

W dniu 24.09.2020 r. Spdtka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,,In blanco” jako zabezpieczenie
nalezytego wykonania zobowigzan wynikajacych z Umowy o dofinansowanie projektu , Wydajna
technologia symulacji rozwoju osobowosci postaci niezaleznych, powigzanych z nig proceduralnych
animacji oraz podniesienie wizualnej jakosci postaci na platformach mobilnych”. Narodowe Centrum
Badan i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel, w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania
do wartosci 2599 802,77 PLN, podlegajgcego zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla
zalegtosci podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Beneficjenta do dnia zwrotu.

W dniu 24.09.2020 r. Spdtka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,,In blanco” jako zabezpieczenie
nalezytego wykonania zobowigzan wynikajgcych z Umowy o dofinansowanie projektu WIRTUALNY
GRACZ - technologia symulacji zachowania mobilnej gry F2P na przestrzeni dowolnie dfugiego czasu
grania przy znaczacej liczbie graczy z wykorzystaniem algorytméw sztucznej inteligencji w
celu optymalizacji gry przed premierg oraz w trakcie zycia. Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ma
prawo wypetni¢ weksel, w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania do
wartosci 4 036 775,67 PLN, podlegajacego zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla zalegtosci
podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Beneficjenta do dnia zwrotu.

Postepowanie sagdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spétka oraz pozostate spotki tworzgce Grupe Kapitatowa nie sg strong zadnych postepowan sgdowych
lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzadu Spétki nie toczg sie zadne postepowania przed
organami administracji publicznej dotyczace zobowigzan albo wierzytelnosci Spétki lub jednostki od
niego zaleznej, ktérych wartos¢ stanowi co najmniej 10% kapitatow wtasnych Spétki.
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Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spdtka oraz Grupa Kapitatowa nie zawieraty
umow o istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Spotki i Grupy oraz ich wynikéw finansowych innych niz
opisane we wczes$niejszych rozdziatach niniejszego sprawozdania.

Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczes$niej publikowanymi prognozami

Spdtka i Grupa nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Artifex Mundi S.A. jest Jednostkg dominujgcg w Grupie Kapitatowej, sporzgdzajgcyg skonsolidowane
sprawozdanie finansowe.

Na dziert 30.06.2020 roku konsolidacji podlegajg Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spétki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwdéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Na dziert 30.06.2019 roku konsolidacji podlegaty Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spétki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Akcje wtasne

Spétka ani podmioty od niej zalezne nie posiada akcji wtasnych.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majgce wptyw na wyniki Spétki i Grupy

Do gtéwnych czynnikdw majgcych wptyw na | pétroczu 2020 r. oraz zdarzen nietypowych mozemy
zaliczy¢ m.in.:

e Pandemia COVID-19 oraz zwigzane z nig ograniczenia dla zycia spotecznego i gospodarczego
wptywajace na globalny popyt na rozrywke oferowang droga cyfrowa,

e Realizacja zaktualizowanej strategii rozwoju Spoétki, w tym zakonczenie dziatalnosci segment
premium oraz koncentracja na maksymalizacji dochodowosci segment HOPA poprzez
skuteczniejszg komercjalizacje posiadanego portfela gier HOPA,

e Rozwodj projektu Bladebound,

e Wstrzymanie prac nad projektem Tiny Dragons i ujecie kosztow realizacji projektu w wynikach
biezgcych.

Wptyw pandemii COVID-19 na biezacg dziatalno$¢ Spétki i Grupy

Zdarzeniem, majgcym istotny wptyw na biezgcg dziatalnos¢ Spétki i Grupy Kapitatowej oraz biezgce
i przyszte wyniki finansowe Spétki i Grupy, jest pandemia COVID-19 oraz bedace jej konsekwencjg
ograniczenia zycia spotecznego i gospodarczego.

W | pétroczu 2020 r. Grupa, majgc na celu zapewnienie bezpieczenstwa i komfortu pracownikéw,
wspotpracownikéw i kontrahentéw Grupy oraz réwnoczesne zagwarantowanie niezakiéconej
kontynuacji dziatalnosci, dokonata zmian w organizacji pracy m.in. poprzez przestawienie organizacji
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na prace zdalng oraz wdrozenie podwyzszonych standardéw sanitarnych w siedzibie Spotki. Zmiany nie
wptynety negatywnie na efektywnos¢ Grupy. W szczegdlnosci przez caty okres | pétrocza 2020 r. i po
jego zakonczeniu, rowniez w okresie obowigzywania wzmozonych obostrzert administracyjnych, byty
kontynuowane prace deweloperskie w ramach realizowanych projektéw gier oraz proces wydawniczy
juz gotowych tytutéw.

Pandemia COVID-19 oraz stuzace jej przeciwdziataniu administracyjne ograniczenia zycia spotecznego
i gospodarczego wprowadzone, w réznych okresach i w réznym wymiarze w wiekszosci istotnych,
z perspektywy biznesu Grupy, krajach catego sSwiata, wptynety na wzrost popytu na rozrywke
oferowang drogg cyfrowa, w tym réwniez na sprzedaz gier, w szczegdlnosci w okresie od marca do
maja br., co znalazto odzwierciedlenie w wyzszej sprzedazy gier Grupy w tym okresie.

W ocenie Zarzadu Spoétki pandemia dalej ma i bedzie mie¢ w dajacej sie do przewidzenia przysztosci
istotny wptyw na globalny rynek gier m.in. poprzez wymuszone ograniczenie prowadzenie
tradycyjnych dziatarh marketingowych w postaci udziatu w targach gier, konferencji, pokazow gier etc.,
jak rowniez dalszg popularyzacje i rozwdj cyfrowych kanatéw sprzedazy gier. Zarzad Spotki dopuszcza,
ze ze wzgledu na negatywny wptyw pandemii na globalng gospodarke pandemia moze mie¢,
w perspektywie srednioterminowej, negatywny wptyw na dziatalnos¢ Grupy poprzez ograniczanie
popytu ze strony konsumentow ze wzgledu na pogorszenie ich kondycji finansowej.

Inne informacje, ktére zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majgtkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

W lipcu Spdtka otrzymata informacje, ze ztozone przez Spétke wnioski o dofinansowanie, w ramach
Programu Sektorowego "GAMEINN" finansowanego ze $rodkdw w ramach Dziatania 1.2 "Sektorowe
programy B+R” Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020 prowadzonego przez
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju dwdch projektéw badawczo-rozwojowych, zostaty pozytywnie
rozpatrzone, a projekty — wybrane do dofinansowania. Projekty, o dofinansowanie ktdrych
whioskowata Spoétka to:

1) ,Wirtualny Gracz - technologia symulacji zachowania mobilnej gry F2P na przestrzeni dowolnie
dtugiego czasu grania przy znaczacej liczbie graczy, z wykorzystaniem algorytmdw sztucznej inteligencji
w celu optymalizacji gry przed premierg oraz w trakcie zycia” (dalej: ,,Wirtualny Gracz”),

2) ,Wydajna technologia symulacji rozwoju osobowosci postaci niezaleznych, powigzanych z nig
proceduralnych animacji oraz podniesienie wizualnej jakosci postaci na platformach mobilnych” (dalej:
IINPC")I

Catkowity koszt kwalifikowany projektu Wirtualny Gracz to 7,15 min zf, natomiast kwota
rekomendowanego dofinansowania to 4,04 min zt. Catkowity koszt kwalifikowany projektu NPCto 5,20
min zt, natomiast kwota rekomendowanego dofinansowania to 2,60 min zt.

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spétki i Grupy Kapitatowej niz przekazane
W hiniejszym raporcie.
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Zarzad Spotki:

Elektronicznie Elektronicznie

ToMmasz  podpisany przez Kamil  rodpisany przez
G d ., k' Tomasz Grudzinski Kamil Urbanek
FUAZINSK] Data: 2020.09.29 Data: 2020.09.29
ooaosmes  Urbanek et 2020002
Tomasz Grudzinski Kamil Urbanek
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

Przemys,lfa Elektronicznie podpisany

przez Przemystaw Btaszczyk
Data: 2020.09.29 10:30:51

w Btaszczyk ozoo

Przemystaw Btaszczyk
Cztonek Zarzadu

Zabrze, dnia 29 wrzesnia 2020 roku
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