PROJEKTY UCHWAL NADZWYCZAJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA AKCJONARIUSZY
VIVID GAMES S.A.

Uchwata Nr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 2 grudnia 2020 r.

w sprawie wyboru komisji skrutacyjnej
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
("Spotka"), dziatajac na podstawie § 22 ust. 2 i ust. 3 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastepuje:

§1.

Do sktadu komisji skrutacyjnej wybiera sie nastepujace osoby: [...].

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Uchwata Nr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 2 grudnia 2020 r.

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
("Spotka"), dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 13 i § 15 Regulaminu Walnego
Zgromadzenia uchwala, co nastepuje:

§1.

Na Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia wybiera sie: [...].

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Uchwata Nr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 2 grudnia 2020 r.

W sprawie przyjecia porzadku obrad

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
("Spétka"), na podstawie § 25 i § 26 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastepuje:

§1.
Przyjmuje sie porzadek obrad zgodnie z ogtoszeniem dokonanym na podstawie art. 402" Kodeksu spotek
handlowych na stronie internetowej Spétki w dniu 4 listopada 2020 r.

§2.
Porzadek obrad stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§3.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Zatacznik nr 1 do uchwaty nr [...] Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy VIVID GAMES S.A. z 2
grudnia 2020

Porzadek Obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Vivid Games S.A.
w dniu 2.12.2020r.

Otwarcie obrad.

Wybér komisji skrutacyjne;.

WYybér przewodniczacego.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i jego zdolnosci do
podejmowania uchwat.

Przyjecie porzadku obrad.

Potaczenie spotki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. ze spotka Vivid Games S.A.

Potaczenie spo6tki BOTE Sp. z 0.0. ze spétka Vivid Games S.A.

Wolne wnioski.

Zamkniecie obrad.
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Uchwata nr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 2 grudnia 2020 r.
w sprawie potaczenia spétki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. ze sp6tka Vivid Games S.A.

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
(,Spotka”), dziatajac na podstawie art. 492 § 1 pkt 1 oraz 517 i nast. Kodeksu spétek handlowych, a takze § 17 ust. 2
lit j) Statutu Spotki niniejszym uchwala, co nastepuje:

1.

2.

Postanawia sie o potaczeniu spétki Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. w Bydgoszczy jako spétki
przejmowane;j z Vivid Games S.A. w Bydgoszczy jako sp6tka przejmujaca.

Potaczenie nastepuje w sposob okreslony w art. 492 & 1 pkt 1 oraz art. 517 i nastepnych Kodeksu spétek
handlowych poprzez przeniesienie catego majatku Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. na Vivid Games S.A.
(taczenie przez przejecie), bez podwyzszania kapitatu zaktadowego Vivid Games S.A. (,Potaczenie”).

Wyraza sie zgode na uzgodniony pomiedzy tgczacymi sie spétkami Plan Potaczenia Vivid Games S.A. w
Bydgoszczy oraz Vivid Games Spdétka Akcyjna S.K.A. w Bydgoszczy z dnia 11 wrzesnia 2020. Stanowiacy
Zatacznik do niniejszej Uchwaty.

W wyniku Potaczenia nie dokonano zmian w statucie Spotki.

Upowaznia sie Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do realizacji niniejszej Uchwaty.

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Uchwata Nr ...
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 2 grudnia 2020 r.
w sprawie potaczenia spotki BOTE Sp. z 0.0. ze spétka Vivid Games S.A.

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy
(,Spotka”), dziatajac na podstawie art. 492 § 1 pkt 1 oraz 506 § 1 i 2 Kodeksu spotek handlowych, a takze § 17 ust. 2
lit. j) Statutu Spotki niniejszym uchwala, co nastepuje:

1.

2.

Postanawia sie o potaczeniu spétki Vivid Games S.A. w Bydgoszczy jako spétki przejmujacej z BOTE Sp. z
0.0. W Bydgoszczy jako spétka przejmowana.

Potaczenie nastepuje w sposob okreslony w art. 492 & 1 pkt 1 oraz art. 498 i nastepnych Kodeksu spétek
handlowych poprzez przeniesienie catego majatku BOTE Sp. z 0.0. na Vivid Games S.A. (taczenie przez
przejecie), bez podwyzszania kapitatu zaktadowego Vivid Games S.A. przy czym potaczenie zostanie
przeprowadzone w trybie uproszczonym okreslonym w art. 516 k.s.h. § 6, w zwigzku z tym, ze BOTE Sp. z
0.0. jest spotka jednoosobowa Vivid Games S.A. (,Potaczenie”).

Woyraza sie zgode na uzgodniony pomiedzy tgczacymi sie spétkami Plan Potaczenia Vivid Games S.A. w
Bydgoszczy oraz BOTE Sp. z 0.0. w Bydgoszczy z dnia 11 wrzesnia 2020. Stanowiagcy Zatacznik do niniejszej
Uchwaty.

W wyniku Potaczenia nie dokonano zmian w statucie Spétki.

Upowaznia sie Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do realizacji niniejszej Uchwaty.

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



