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RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2022

List do Akcjonariuszy i Inwestorow

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Live Motion Games S.A,, jako Prezes Zarzqdu Spétki, mam przyjemnos¢
przedstawi¢ Pahstwu raport roczny, podsumowujqcy dziatania podejmowane przez nasz
zespo6t w 2022 roku.

W kwietniu 2022 roku premierg miat pierwszy dodatek do gry Train Station
Renovation pt. “"GERMANY”, ktéry byt uktonem w strong licznej, niemieckiej spotecznosci,
jakg zgromadzit niniejszy tytut.

W I kwartale 2022 roku Spoétka zakonczyta produkcje gry pt. “Bakery Simulator”.
Gra zostata wydana w dniu 3 maja 2022 roku przez wydawce Gaming Factory S.A.

Premiera gry pt. “Builder Simulator” na platformie STEAM odbyta sie 9 czerwca.
Projekt zostat wydany wspdlnie z Frozen Way S.A, z ktérg Live Motion Games S.A.
podpisata umowe o wspodtpracy z zakresu wymiany doswiadczen z obszaru wydawania,
optymalizacji, testowania, komunikacji i marketingu gier. W dniu 8 sierpnia 2022 r. Spotka
otrzymata informacje o petnym zwrocie kosztédw produkcji. Od dnia premiery tytutu do
dnia 8 sierpnia 2022 roku gra sprzedata sie w fqcznej liczbie ponad 72 tys. sztuk brutto,
tym samym, wedtug szacunkodw, zwrécity sie wszystkie koszty produkcji i marketingu gry
(po uwzglednieniu prowizji platform cyfrowej dystrybucji gier oraz podatkéw, w tym
podatku u zrodia).

Po gorszej niz oczekiwano premierze gry pt. “Builder Simulator” Spétka podjeta
decyzje o redukcji kosztéw i rozpoczeta dziatania optymalizacyjne w procesach
i strukturach firmy niezbedne do znacznego obnizenia wydatkéw. W efekcie, realizacja
projektow, ktére wymagajq finansowania ze strony Spotki zostaty wstrzymane. Tym
samym, w wyniku restrukturyzacji, Live Motion Games S.A. prowadzi obecnie wytqgcznie
perspektywiczne projekty, ktérych finansowanie pokrywa wydawca bqdz w niewielkim
stopniu sq pokrywane z biezgcych przychododw, przy czym koszty Spoétki zostaty znacznie
zredukowane.

W roku 2022 roku Spdétka nadal prowadzita prace nad swoimi kluczowymi
projektami:

1. “Chernobyl Liquidators” - gra ma zapewnione finansowanie wynikajgce
z zawartej umowy z wydawca.

2. ,Builders of China” - Spbtka prowadzi prace developerskie i jednocze$nie
podejmuje dalsze dziatania prowadzgce do wydania gry.
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W dniu 1 sierpnia 2022 r. Spbtka podpisata umowe z Frozen Way S.A. na produkcje
gry z gatunku Life Sim pt. “Millennials” w wersji na PC o warto$ci 800 tys. zt. Tym samym
jest to trzeci kluczowy projekt Live Motion Games S.A., na ktéry zostaty przekierowane
znaczne zasoby firmy. W dniu 13 marca 2023 roku Spétka podpisata aneks do umowy, w
ramach ktérego zwigkszone zostato catoSciowe wynagrodzenie ryczattowe do
1.288.000,00 zt, a termin oddania Gry zostat wydtuzony do 30 kwietnia 2024 r.

W dniu 3 pazdziernika 2022 roku Pan Michat Kaczmarek ztozyt rezygnacie z funkcji
Prezesa Zarzqdu Spotki, ktorq to funkcje, decyzjq Rady Nadzorczej, miatam przyjemnos¢
objqgc.

W dniu 2 listopada 2022 r. Spbétka zawarta trojstronng umowe z Console Way S.A.
i Frozen Way S.A. na wykonanie portéw gry komputerowej pt. “Builder Simulator”, ktéra

wydana zostanie na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch w terminie
jednego roku od dnia zawarcia umowy.

W dniu 2 marca 2023 r, pomiedzy Emitentem a Global Tech Opportunities 20
(Inwestor) oraz ABO Securities (Partner), zostata zawarta umowa na finansowanie
dziatalnoSci Spdtki. Na podstawie niniejszej umowy inwestycyjnej zostanie
wyemitowanych 12-miesiecznych, zerokuponowych obligacji zamiennych na akcje
Emitenta o tqcznej wartosci nieprzekraczajgcej 5.000.000,00 zt.

Srodki pozyskane w wyniku zawarcia umowy inwestycyjnej zostang przeznaczone
na sptate biezgcych zobowigzah Spotki, a w dalszej kolejnosci na dziatalnosS¢ operacyjng
i rozwoj Spotki.

Zapraszam do zapoznania sig z pozostatq tresciq niniejszego raportu okresowego,
a takze do Sledzenia postepdw naszych prac na stronie internetowej

www.livemotiongames.com

Z powazaniem,
Dorota Osowska
Prezes Zarzqdu

Live Motion Games S.A.



uuuuuuuuuuuuuuu

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2022

SPIS TRESCI

Podstawowe informacje.

Wybrane dane finansowe.

Oswiadczenia zarzgdu Live Motion Games S.A.
Stosowanie Zasad tadu Korporacyjnego.

Zatgczniki

© 00 o ua



uuuuuuuuuuuuuuu

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2022

1. Podstawowe informacje.

Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spdéiki Live Motion Games sp. z o.o0.
w spbtke Live Motion Games S.A,, ktére dokonane zostato na podstawie uchwaty nr 6
Zwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdow spdtki Live Motion Games sp. z 0.0. z dnia
31 sierpnia 2020 r. w sprawie przeksztatcenia spdtki z ograniczong odpowiedzialnosciq
w spétke akcyjng (Repertorium A nr1689/2020).

Rejestracja przeksztatcenia spbtki Live Motion Games S.A. miata miejsce na mocy
postanowienia nr sygn. WAXII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu
15 pazdziernika 2020 r. przez SqQd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego. Emitent zostat wpisany do rejestru
przedsigbiorcéw KRS pod numerem KRS 0000862510.

Przedmiotem dziatalnosci Spoiki jest produkcja i wydawanie gier na komputery
osobiste sprzedawane za posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent
koncentruje sie na produkcji symulatordw, gier city-builder, survival. Spotka przewiduje
stopniowe wygaszanie dziatalnosci ustugowej i podwykonawczej w zakresie produkciji
gier oraz skupienie sie na dziatalnosci produkcyjno—wydawniczej we wiasnym zakresie,
przy wsparciu gtbwnego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. Wedtug zatozenh przyjetego
modelu biznesowego Emitent zamierza produkowa€ i wydawac¢ gry z segmentu
niskobudzetowych oraz Sredniobudzetowych, ktérych okres produkcji wynosi od roku do
trzech lat.

Kluczowymi zasobami Emitenta sq zespoty oséb tworzgce poszczegdlne gry, tzw.
zespoty deweloperskie. Zespoty tworzq specjalisci z zakresu produkcji, game designu,
programowania, level designu, grafiki 3d, grafiki 2d, UX/UI, animacii, efektéw specjalnych,
dzwigkdw i muzyki.

Podstawowe dane o Eminencie

Live Motion Games S.A.

Forma prawna | Spétka Akcyjna

Adres | ul.Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa
Telefon | +48 530 280 460
ir@livemotiongames.com
www.livemotiongames.com

9512435941
367099511
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Zrédto: Eminent

2. Wybrane dane finansowe.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywow
pienigznych ze sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw
§rednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang,
obowiqzujgcq zasadq przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzieh odpowiedniego okresu:
e na dzieh 31.12.2022 r. Sredni kurs wynosit 4,6899,
e na dzieh 31.12.2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywdw pienigznych wedtug kurséw
Srednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako §rednia arytmetyczna kurséw
obowigzujgcych na ostatni dzieh kazdego miesigca w danym okresie:

e Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 r. wyniosta
4,6883,

e Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosta
4,5775.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez
kurs wymiany.

c . .. $rednia arytmetyczna kurséw srednich
Sredni kurs EUR/PLN na dzien

Wyszczegoblnienie EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego

bilansowy (31 grudnia)

miesigca roku obrotowego

2022

4,6899

4,6883

2021

4,5994

4,5775

Zrédto: NBP

Stan na Stan na Stan na Stan na
Wyszczegolnienie dzien dzien dzien dzien
31.12.2022r. | 31.12.2021r. | 31.12.2022r. 31.12.2021r.
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wiasny 3372777,56 5 971 458,18 719157,67 1298 312,43
Naleznosci diugoterminowe 0,00 45 000,00 0,00 9783,88
Naleznosci krétkoterminowe 633 800,51 278 156,11 135 141,58 60 476,61
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Srodki pienigzne i inne aktywa

L. 610 632,01 154 721,05 130 201,50 33639,40
pieniezne

Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

Zobowigzania krétkoterminowe 1673153,12 863 238,50 356 756,67 187 685,02

Zrédto: Eminent

Wybrane pozycje z rachunku zyskow i strat Emitenta

Za okres od | Za okres od | Za okres od | Za okres od
Wvszczeasinienie 01.01.2022r. | 01.01.2021r. | 01.01.2022r. | 01.01.2021r.
yszczeg do do do do
31.12.2022r. | 31.12.2021r. | 31.12.2022r. | 31.12.2021r.
PLN PLN EUR EUR
P hod tt dazy i
‘rzyc oqy r.1e . ©ze sprzedazyl 6 096 316,26 6 015 868,62 1300 325,55 1314 225,80
zrownane z nimi
Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zyskl strata na sprzedazy -1212572,09 -574 327,92 -258 637,90 -125 467,60
Zysk/ strata na dziatalnosci
.. -2521693,68 -594 149,08 -537 869,52 -129 797,72
operacyjnej
Zyskl strata brutto -2580193,62 | -600 392,25 -550 347,38 -131161,61
Zyskl strata netto -2764 370,62 -600 392,25 -589 631,77 -131161,61

Zrodto: Eminent

Wybrane pozycje z rachunku przeptywéw pienigznych Emitenta

Za okres od | Za okres od | Za okres od | Za okres od
Cys s 01.01.2022r. | 01.01.2021r. | 01.01.2022r. | 01.01.2021r.
Wyszczegolnienie
do do do do
31.12.2022r. | 31.12.2021r. | 31.12.2022r. | 31.12.202Ir.
PLN PLN EUR EUR
p s
.rzepiy\fvyt plenlezn-e z . -24 089,04 -4 310 329,21 -5138,12 -941 633,91
dziatalnoSci operacyjnej
p s
.rzeply\fvyt Plemeznef . 0,00 -10 000,00 0,00 -2184,60
dziatalnoSci inwestycyjnej
Przeot s
rzeplywy pieniezne z 480 000,00 3606 393,00 102 382,53 787 852,10

dziatalnosci finansowej
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Przeptywy pienigzne nettorazem| 455 910,96 -713 936,21 97 244,41 -155 966,40

Zr6dto: Eminent

3. Oswiadczenia Zarzgdu Live Motion Games S.A.
OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym oswiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane porébwnywalne, sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami
obowiqzujgcymi Emitenta lub standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz
ze odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowq i finansowq
Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnoSci Emitenta
zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Signed by /
Podpisano przez:

Dorota Osowska
Date / Data:

2023-03-16
21:28

Dorota Osowska
Prezes Zarzqdu
Live Motion Games S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym o$wiadczam, iz wybor firmy audytorskiej, przeprowadzajgcej badanie
rocznego sprawozdania finansowego, dokonany zostat zgodnie z przepisami, w tym
dotyczqcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze, iz firma audytorska
oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzgdzenia
bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania
finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu
i zasadami etyki zawodowe;j.

Signed by /
Podpisano przez:

Dorota Osowska
Date / Data:

2023-03-16
21:28

Dorota Osowska
Prezes Zarzqdu
Live Motion Games S.A.

uuuuuuuuuuuuuuu



uuuuuuuuuuuuuuu

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2022

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

Spdétka, w zwiqzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowata
czynnikdbw ryzyka, ktére mogtyby w negatywny sposdéb wptyngé na dziatalnos¢
operacyjng Spotki, a takze wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Spétka nie
jest strong umoéw z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym,
a sprzedaz produktédw Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek
w catoSci przychoddw Spéiki. Emitent posiada niewielkg iloS¢ pracownikdédw
pochodzqcych z Ukrainy, ktérym zapewnit niezbedng pomoc w momencie wybuchu
konfliktu.  Spbétka na  biezgqco  monitoruje  potencjalny  wptyw  sytuacji
polityczno-gospodarczej na Ukrainie na dziatalno$€ Emitenta w perspektywie kolejnych
okresow.

4. Stosowanie Zasad tadu Korporacyjnego.

W 2022 r. Spbétka stosowata zasady tadu korporacyjnego, zawarte w Zatgczniku
Nr 1do Uchwaty nr 795/2008 Zarzgdu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r.,,Dobre Praktyki
spotek notowanych na NewConnect”, zmienione Uchwatg nr 293/2010 Zarzqdu Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

Ponizej zostaty przedstawione informacje na temat zasad tadu korporacyjnego,
ktore nie byly przez Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie byty okolicznoSci
i przyczyny nie zastosowania danej zasady lub jakie kroki zamierza podjq¢, by zmniejszy¢
ryzyko nie zastosowania danej zasady w przysztosci.

ZASADA POLITYKI INFORMACYJNEJ OKRESLONA W STOSOWANIE DANEJ

DOKUMENCIE ,,DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH PRAKTYKI W POLITYCE
NA NEWCONNECT" INFORMACYJNEJ EMITENTA

1. Spétka powinna prowadzi€ przejrzystq i efektywnq polityke
TAK
z wytgczeniem transmisji,
rejestraciji i upubliczniania
obrad WZ na stronie
internetowej. Koszty zwigzane

informacyjnq, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak
i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz
szeroki i interaktywny dostgp do informacji. Spétka, korzystajgc

w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewnic z obstugq transmisji oraz
odpowiedniq komunikacje z inwestorami i analitykami, rejestraciji przebiegu obrad
wykorzystujgc w tym celu réwniez nowoczesne metody walnego zgromadzenia sq zbyt
komunikacji internetowej, umozliwiaé transmitowanie obrad wysokie, a dodatkowo nie jest

to uzasadnione z punktu
widzenia potencjalnych
korzysci.

walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie
internetowe;j.
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2. Spbtka powinna zapewnic efektywny dostep do informacii

3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na
biezgcy rok obrotowy wraz z zatozeniami do tych prognoz
oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy Emitent
takie publikuje);

niezbednych do oceny sytuaciji i perspektyw Spoétki oraz sposobu TAK
jej funkcjonowania.
3. Spétka prowadzi korporacyjng strong internetowq i zamieszcza TAK
na niej: D
3.I. podstawowe informacje o Spobice i jej dziatalnosci TAK
(strona startowa); I
3.2. opis dziatalnosci Emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziatalnosci, z ktérej Emitent uzyskuje najwigcej TAK
przychodow;
3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz z okre$leniem TAK
pozycji emitenta na tym rynku; -
3.4. zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw Spotki; TAK
3.5. powzigte przez Zarzqd, na podstawie oSwiadczenia
Cztonka Rady Nadzorczej, informacje o powigzaniach
Cztonka Rady Nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym TAK
akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogoélne;j liczby
gtoséw na walnym zgromadzeniu Spotki;
3.6. dokumenty korporacyjne Spotki; TAK
3.7. zarys plandw strategicznych Spotki; TAK
TAK

przy czym aktualnie Spétka nie
zamierza sporzqdzac prognoz
finansowych. W przypadku
gdyby Spétka zdecydowata sie
sporzqdzi¢ i opublikowaé
prognozy finansowe, opinia
publiczna zostanie
poinformowana przez Spotke
zgodnie z obowiqzujgcymi

przepisami.
3.9. strukture akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem
gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w TAK
wolnym obrocie;
3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna TAK

w Spétce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami;

10
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3skreslony

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe;

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportdéw okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferenciji
prasowych;

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich
jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzenh skutkujgcych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza;

315-skreslony

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczgce spraw objetych
porzqdkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane
pytania;

3.17. informacje na temat powoddéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzqgdku obrad wraz
Z uzasadnieniem;

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzqdzenia przerwy;

TAK

3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym Spétka
podpisata umowe o Swiadczenie ustug Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowe;j,
numerdéw telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
Doradcy;

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcije
Animatora Akcji Emitenta;

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) Spotki,
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy.

-

AK

4. Spbtka prowadzi korporacyjnq strone internetowq, wedtug
wyboru Emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujgcymi
Emitenta.
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5. Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegblnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg strong
korporacyjng powinna wykorzystywac¢ indywidualng dla danej
spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcq na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

NIE
Spotka prowadzi wiasng strone
internetowq z wydzielong
sekcjq relacji inwestorskich.
W opinii Spotki takie
rozwigzanie pozwala
w lepszym stopniu realizowaé
komunikacje z inwestorami
indywidualnymi ze wzgledu na
wieksze mozliwosci
indywidualizaciji
zamieszczonych informacji.
Nadto zaznacza sig, iz oficjalne
komunikaty gietdowe
przekazywane przez Spotke sq
transmitowane do
informacyjnych serwiséw
gietdowych za poSrednictwem
oficjalnych agenciji
informacyjnych.

6. Emitent powinien utrzymywac biezqgce kontakty
z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem

umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich TAK

obowiqzkéw wobec Emitenta. Spétka powinna wyznaczy€ osobe

odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym Doradcg.

7.W przypadku, gdy w Spétce nastqpi zdarzenie, ktére w ocenie

Emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez TAK

Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkdw, Emitent -

niezwtocznie powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostgp

do wszelkich dokumentoéw i informacii niezbednych do TAK

wykonywania obowiqzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym: TAK
9.l.informacje na temat tgcznej wysokosci wynagrodzenh TAK
wszystkich Cztonkéw Zarzqdu i Rady Nadzorczej; D

IE

9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od Emitenta z tytutu Swiadczenia
wobec Emitenta ustug w kazdym zakresie.

Ze wzgledu na konieczno$¢
zachowania tajemnicy
handlowej i poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie bedzie
stosowat powyzszej praktyki
w sposob ciqgty.
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10. Cztonkowie Zarzqdu i Rady Nadzorczej powinni uczestniczy€
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane

w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy wspbtpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowa¢ publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

NIE
Z uwagi na fakt, iz koszty
zwigzane ze spotkaniami sq
niewspo6tmierne do
potencjalnych korzysci
niniejszego dziatania, Spotka
nie zamierza w najblizszym
czasie wprowadzi¢
zasadyorganizowania
publicznych spotkan i nie
bedzie stosowata

przedmiotowej Dobrej Praktyki.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji

z prawem poboru powinna precyzowa¢ ceng emisyjng albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniaé
zachowanie niezbednego odstgpu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne

a datami, w ktérych ustalane sq prawa akcjonariuszy wynikajgce
z tych zdarzeh korporacyjnych.

130. W przypadku otrzymania przez Zarzqd Emitenta od
akcjonariusza posiadajgcego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogétu gtoséw

w Spbtce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreslonym w art. 399 § 3 Ksh, Zarzgd Emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktérych jest
zobowigzany w zwiqzku z organizacjq i przeprowadzeniem
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie
rowniez w przypadku upowaznienia przez sqd rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Ksh.

13



uuuuuuuuuuuuuuu

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2022

14. Dzieh ustalenia praw do dywidendy oraz dzieh wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas przypadajqcy
pomigdzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie
dtuzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomigdzy
tymi terminami wymaga szczegdtowego uzasadnienia.

-
A~

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastqpi przed dniem ustalenia
prawa do dywidendy.

-]
‘>
~

16. Emitent publikuje raporty miesieczne w terminie 14 dni od
zakonczenia miesigca. Raport miesigczny powinien zawieraé co
najmniej: informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen

w otoczeniu rynkowym Emitenta, ktére w ocenie Emitenta mogqg
mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondyciji finansowej oraz
wynikoéw finansowych Emitenta, zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez Emitenta w trybie raportu biezgcego

w okresie objetym raportem, informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, cho€by w czgéci, miata miejsce

w okresie objetym raportem, kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w nadchodzgcym miesigcu,
ktére dotyczqg Emitenta i sq istotne z punktu widzenia intereséw
inwestoréw, w szczegdlnosci daty publikacji raportéw
okresowych, planowanych walnych zgromadzef, otwarcia
subskrypciji, spotkan z inwestorami lub analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

IE
sporzqdzanie i publikowanie
raportéw miesiecznych na
aktualnym etapie rozwoju
Spotki wigzatoby sie
z poSwiecaniem zasobow
w ilosci niewspétmiernej do
korzysci wynikajgcych
z publikowania raportow
miesiecznych. W zwigzku
Z powyzszym, w interesie
wszystkich akcjonariuszy
Spotka nie stosuje sie do
powyzszej zasady.

160. W przypadku naruszenia przez Emitenta obowigzku
informacyjnego, okresSlonego w Zatgczniku Nr 3 do
Regulaminu ASO, Emitent powinien niezwtocznie
opublikowa€, w trybie wtasciwym dla przekazywania
raportdéw biezgcych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajgcq zaistniatg sytuacje.
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5. Zatgczniki.

1) Sprawozdanie Finansowe
Zatgcznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok obrotowy
2022.

2) Informacja dodatkowa
Zatgcznik nr 2 — Informacja dodatkowa do Sprawozdania finansowego Live Motion
Games S.A. za rok obrotowy 2022.

3) sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci Spotki
Zatgcznik nr 3 — Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci Live Motion Games S.A. za rok
obrotowy 2022.

4) sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego
Zatgcznik nr 4 — Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania
Sprawozdania finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2022.
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