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List do Akcjonariuszy i Inwestorów

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

 w imieniu Live Motion Games S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność 
przedstawić Państwu raport roczny, podsumowujący działania podejmowane przez nasz 
zespół w 2022 roku.

 W kwietniu 2022 roku premierę miał pierwszy dodatek do gry Train Station 
Renovation pt. “GERMANY”, który był ukłonem w stronę licznej, niemieckiej społeczności, 
jaką zgromadził niniejszy tytuł.

 W II kwartale 2022 roku Spółka zakończyła produkcję gry pt. “Bakery Simulator”. 
Gra została wydana w dniu 3 maja 2022 roku przez wydawcę Gaming Factory S.A.

 Premiera gry pt. “Builder Simulator” na platformie STEAM odbyła się 9 czerwca. 
Projekt został wydany wspólnie z Frozen Way S.A., z którą Live Motion Games S.A. 
podpisała umowę o współpracy z zakresu wymiany doświadczeń z obszaru wydawania, 
optymalizacji, testowania, komunikacji i marketingu gier. W dniu 8 sierpnia 2022 r. Spółka 
otrzymała informację o pełnym zwrocie kosztów produkcji. Od dnia premiery tytułu do 
dnia 8 sierpnia 2022 roku gra sprzedała się w łącznej liczbie ponad 72 tys. sztuk brutto, 
tym samym, według szacunków, zwróciły się wszystkie koszty produkcji i marketingu gry 
(po uwzględnieniu prowizji platform cyfrowej dystrybucji gier oraz podatków, w tym 
podatku u źródła).

 Po gorszej niż oczekiwano premierze gry pt. “Builder Simulator” Spółka podjęła 
decyzję o redukcji kosztów i rozpoczęła działania optymalizacyjne w procesach                       
i strukturach firmy niezbędne do znacznego obniżenia wydatków. W efekcie, realizacja 
projektów, które wymagają finansowania ze strony Spółki zostały wstrzymane. Tym 
samym, w wyniku restrukturyzacji, Live Motion Games S.A. prowadzi obecnie wyłącznie 
perspektywiczne projekty, których finansowanie pokrywa wydawca bądź w niewielkim 
stopniu są pokrywane z bieżących przychodów, przy czym koszty Spółki zostały znacznie 
zredukowane.

 W roku 2022 roku Spółka nadal prowadziła prace nad swoimi kluczowymi 
projektami:

 1. “Chernobyl Liquidators” - gra ma zapewnione finansowanie wynikające        
z zawartej umowy z wydawcą.

 2. „Builders of China” - Spółka prowadzi prace developerskie i jednocześnie 
podejmuje dalsze działania prowadzące do wydania gry.
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Z poważaniem,
Dorota Osowska

Prezes Zarządu
Live Motion Games S.A.

 W dniu 1 sierpnia 2022 r. Spółka podpisała umowę z Frozen Way S.A. na produkcję 
gry z gatunku Life Sim pt. “Millennials” w wersji na PC o wartości 800 tys. zł. Tym samym 
jest to trzeci kluczowy projekt Live Motion Games S.A., na który zostały przekierowane 
znaczne zasoby firmy. W dniu 13 marca 2023 roku Spółka podpisała aneks do umowy, w 
ramach którego zwiększone zostało całościowe wynagrodzenie ryczałtowe do 
1.288.000,00 zł, a termin oddania Gry został wydłużony do 30 kwietnia 2024 r.

 W dniu 3 października 2022 roku Pan Michał Kaczmarek złożył rezygnację z funkcji 
Prezesa Zarządu Spółki, którą to funkcję, decyzją Rady Nadzorczej, miałam przyjemność 
objąć.

 W dniu 2 listopada 2022 r. Spółka zawarła trójstronną umowę z Console Way S.A.       
i Frozen Way S.A. na wykonanie portów gry komputerowej pt. “Builder Simulator”, która 
wydana zostanie na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch w terminie 
jednego roku od dnia zawarcia umowy.

 W dniu 2 marca 2023 r., pomiędzy Emitentem a Global Tech Opportunities 20 
(Inwestor) oraz ABO Securities (Partner), została zawarta umowa na finansowanie 
działalności Spółki. Na podstawie niniejszej umowy inwestycyjnej zostanie 
wyemitowanych 12-miesięcznych, zerokuponowych obligacji zamiennych na akcje 
Emitenta o łącznej wartości nieprzekraczającej 5.000.000,00 zł.

 Środki pozyskane w wyniku zawarcia umowy inwestycyjnej zostaną przeznaczone 
na spłatę bieżących zobowiązań Spółki, a w dalszej kolejności na działalność operacyjną 
i rozwój Spółki.

 Zapraszam do zapoznania się z pozostałą treścią niniejszego raportu okresowego, 
a także do śledzenia postępów naszych prac na stronie internetowej 

www.livemotiongames.com
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1. Podstawowe informacje.

 Emitent powstał na skutek przekształcenia spółki Live Motion Games sp. z o.o.           
w spółkę Live Motion Games S.A., które dokonane zostało na podstawie uchwały nr 6 
Zwyczajnego Zgromadzenia Wspólników spółki Live Motion Games sp. z o.o. z dnia               
31 sierpnia 2020 r. w sprawie przekształcenia spółki z ograniczoną odpowiedzialnością            
w spółkę akcyjną (Repertorium A nr 1689/2020).

 Rejestracja przekształcenia spółki Live Motion Games S.A. miała miejsce na mocy 
postanowienia nr sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu                           
15 października 2020 r. przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział 
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego. Emitent został wpisany do rejestru 
przedsiębiorców KRS pod numerem KRS 0000862510.

 Przedmiotem działalności Spółki jest produkcja i wydawanie gier na komputery 
osobiste sprzedawane za pośrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent 
koncentruje się na produkcji symulatorów, gier city-builder, survival. Spółka przewiduje 
stopniowe wygaszanie działalności usługowej i podwykonawczej w zakresie produkcji 
gier oraz skupienie się na działalności produkcyjno–wydawniczej we własnym zakresie, 
przy wsparciu głównego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. Według założeń przyjętego 
modelu biznesowego Emitent zamierza produkować i wydawać gry z segmentu 
niskobudżetowych oraz średniobudżetowych, których okres produkcji wynosi od roku do 
trzech lat.

 Kluczowymi zasobami Emitenta są zespoły osób tworzące poszczególne gry, tzw. 
zespoły deweloperskie. Zespoły tworzą specjaliści z zakresu produkcji, game designu, 
programowania, level designu, grafiki 3d, grafiki 2d, UX/UI, animacji, efektów specjalnych, 
dźwięków i muzyki.

Podstawowe dane o Eminencie

Firma

Forma prawna

Siedziba

Adres

Telefon

Adres poczty elektronicznej

Adres strony internetowej

NIP

REGON

Live Motion Games S.A.

Spółka Akcyjna

Warszawa

ul. Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa

+48 530 280 460

ir@livemotiongames.com

www.livemotiongames.com

9512435941

367099511
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KRS 0000862510

2. Wybrane dane finansowe.

 Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów 
pieniężnych ze sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO według kursów 
średnich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazaną, 
obowiązującą zasadą przeliczenia:

 Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu:
  na dzień 31.12.2022 r. średni kurs wynosił 4,6899,
  na dzień 31.12.2021 r. średni kurs wynosił 4,5994.

 Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów 
średnich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów 
obowiązujących na ostatni dzień każdego miesiąca w danym okresie:
  średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 r. wyniosła  
  4,6883,
  średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosła  
  4,5775.

 Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez 
kurs wymiany.

2022

4,5994 4,57752021

4,6899 4,6883

Średni kurs EUR/PLN na dzień 

bilansowy (31 grudnia)

Średnia arytmetyczna kursów średnich 

EUR/PLN z ostatniego dnia każdego 

miesiąca roku obrotowego

Wyszczególnienie

Źródło: Eminent

Źródło: NBP

Wyszczególnienie

PLN PLN EUR EUR

    Kapitał własny 3 372 777,56 5 971 458,18 719 157,67 1 298 312,43

0,00 45 000,00 0,00 9 783,88

633 800,51 278 156,11 135 141,58 60 476,61

    Należności długoterminowe

    Należności krótkoterminowe

Stan na 
dzień 

31.12.2021r.

Stan na 
dzień 

31.12.2022r.

Stan na 
dzień 

31.12.2021r.

Stan na 
dzień 

31.12.2022r.
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Wybrane pozycje z rachunku zysków i strat Emitenta

Źródło: Eminent

Źródło: Eminent

0,00 0,00 0,00 0,00

1 673 153,12 863 238,50 356 756,67 187 685,02

610 632,01 154 721,05 130 201,50 33 639,40
    Środki pieniężne i inne aktywa 

pieniężne

    Zobowiązania długoterminowe

    Zobowiązania krótkoterminowe

Wyszczególnienie

PLN PLN EUR EUR

    Przychody netto ze sprzedaży i 
zrównane z nimi

6 096 316,26 6 015 868,62 1 300 325,55 1 314 225,80

0,00 0,00 0,00 0,00    Amortyzacja

-1 212 572,09 -574 327,92 -258 637,90 -125 467,60    Zysk/ strata na sprzedaży

-2 580 193,62 -600 392,25 -550 347,38 -131 161,61    Zysk/ strata brutto

-2 764 370,62 -600 392,25 -589 631,77 -131 161,61    Zysk/ strata netto

-2 521 693,68 -594 149,08 -537 869,52 -129 797,72
    Zysk/ strata na działalności 
operacyjnej

Za okres od 
01.01.2021r. 

do 
31.12.2021r. 

Za okres od 
01.01.2022r. 

do 
31.12.2022r. 

Za okres od 
01.01.2021r. 

do 
31.12.2021r. 

Za okres od 
01.01.2022r. 

do 
31.12.2022r. 

Wybrane pozycje z rachunku przepływów pieniężnych Emitenta

Wyszczególnienie

PLN PLN EUR EUR

    Przepływy pieniężne z 
działalności operacyjnej

-24 089,04 -4 310 329,21 -5 138,12 -941 633,91

0,00 -10 000,00 0,00 -2 184,60
    Przepływy pieniężne z 
działalności inwestycyjnej

480 000,00 3 606 393,00 102 382,53 787 852,10
    Przepływy pieniężne z 
działalności finansowej

Za okres od 
01.01.2021r. 

do 
31.12.2021r. 

Za okres od 
01.01.2022r. 

do 
31.12.2022r. 

Za okres od 
01.01.2021r. 

do 
31.12.2021r. 

Za okres od 
01.01.2022r. 

do 
31.12.2022r. 
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Dorota Osowska
Prezes Zarządu

Live Motion Games S.A.

3. Oświadczenia Zarządu Live Motion Games S.A.

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

 Niniejszym oświadczam, że wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie 
finansowe i dane porównywalne, sporządzone zostały zgodnie z przepisami 
obowiązującymi Emitenta lub standardami uznawanymi w skali międzynarodowej, oraz 
że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny sytuację majątkową i finansową 
Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie z działalności Emitenta 
zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrożeń i ryzyk.

Źródło: Eminent

455 910,96 -713 936,21 97 244,41 -155 966,40    Przepływy pieniężne netto razem

Dorota Osowska
Prezes Zarządu

Live Motion Games S.A.

OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGŁEGO REWIDENTA DO BADANIA 
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

 Niniejszym oświadczam, iż wybór firmy audytorskiej, przeprowadzającej badanie 
rocznego sprawozdania finansowego, dokonany został zgodnie z przepisami, w tym 
dotyczącymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a także, iż firma audytorska 
oraz członkowie zespołu wykonującego badanie spełniali warunki do sporządzenia 
bezstronnego i niezależnego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania 
finansowego, zgodnie z obowiązującymi przepisami, standardami wykonywania zawodu 
i zasadami etyki zawodowej.
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4. Stosowanie Zasad Ładu Korporacyjnego.

 W 2022 r. Spółka stosowała zasady ładu korporacyjnego, zawarte w Załączniku      
Nr 1 do Uchwały nr 795/2008 Zarządu Giełdy z dnia 31 października 2008 r. „Dobre Praktyki 
spółek notowanych na NewConnect”, zmienione Uchwałą nr 293/2010 Zarządu Giełdy 
Papierów Wartościowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

 Poniżej zostały przedstawione informacje na temat zasad ładu korporacyjnego, 
które nie były przez Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie były okoliczności             
i przyczyny nie zastosowania danej zasady lub jakie kroki zamierza podjąć, by zmniejszyć 
ryzyko nie zastosowania danej zasady w przyszłości.

ZASADA POLITYKI INFORMACYJNEJ OKREŚLONA W 
DOKUMENCIE „DOBRE PRAKTYKI SPÓŁEK NOTOWANYCH 

NA NEWCONNECT”

STOSOWANIE DANEJ 
PRAKTYKI W POLITYCE 

INFORMACYJNEJ EMITENTA

1. Spółka powinna prowadzić przejrzystą i efektywną politykę 
informacyjną, zarówno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak  
i z użyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzędzi 
komunikacji zapewniających szybkość, bezpieczeństwo oraz 
szeroki i interaktywny dostęp do informacji. Spółka, korzystając      
w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewnić 
odpowiednią komunikację z inwestorami i analitykami, 
wykorzystując w tym celu również nowoczesne metody 
komunikacji internetowej, umożliwiać transmitowanie obrad 
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, 
rejestrować przebieg obrad i upubliczniać go na stronie 
internetowej.

TAK 
z wyłączeniem transmisji, 
rejestracji i upubliczniania 

obrad WZ na stronie 
internetowej. Koszty związane    

z obsługą transmisji oraz 
rejestracji przebiegu obrad 

walnego zgromadzenia są zbyt 
wysokie, a dodatkowo nie jest 

to uzasadnione z punktu 
widzenia potencjalnych 

korzyści.

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

 Spółka, w związku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowała 
czynników ryzyka, które mogłyby w negatywny sposób wpłynąć na działalność 
operacyjną Spółki, a także wyniki finansowe ani sytuację materialną Emitenta. Spółka nie 
jest stroną umów z podmiotami biorącymi udział w niniejszym konflikcie zbrojnym,              
a sprzedaż produktów Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek       
w całości przychodów Spółki. Emitent posiada niewielką ilość pracowników 
pochodzących z Ukrainy, którym zapewnił niezbędną pomoc w momencie wybuchu 
konfliktu. Spółka na bieżąco monitoruje potencjalny wpływ sytuacji 
polityczno-gospodarczej na Ukrainie na działalność Emitenta w perspektywie kolejnych 
okresów.
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2. Spółka powinna zapewnić efektywny dostęp do informacji 
niezbędnych do oceny sytuacji i perspektyw Spółki oraz sposobu 
jej funkcjonowania.

TAK 

3. Spółka prowadzi korporacyjną stronę internetową i zamieszcza 
na niej:

TAK 

3.1. podstawowe informacje o Spółce i jej działalności 
(strona startowa);

TAK 

3.2. opis działalności Emitenta ze wskazaniem rodzaju 
działalności, z której Emitent uzyskuje najwięcej 
przychodów;

TAK 

3.9. strukturę akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem 
głównych akcjonariuszy oraz akcji znajdujących się w 
wolnym obrocie;

TAK 

3.10. dane oraz kontakt do osoby, która jest odpowiedzialna 
w Spółce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami;

TAK 

3.3. opis rynku, na którym działa Emitent, wraz z określeniem 
pozycji emitenta na tym rynku;

TAK 

3.4. życiorysy zawodowe członków organów Spółki; TAK 

3.6. dokumenty korporacyjne Spółki; TAK 

3.5. powzięte przez Zarząd, na podstawie oświadczenia 
Członka Rady Nadzorczej, informacje o powiązaniach 
Członka Rady Nadzorczej z akcjonariuszem dysponującym 
akcjami reprezentującymi nie mniej niż 5% ogólnej liczby 
głosów na walnym zgromadzeniu Spółki;

TAK 

3.7. zarys planów strategicznych Spółki;

3.8. opublikowane prognozy wyników finansowych na 
bieżący rok obrotowy wraz z założeniami do tych prognoz 
oraz korektami do tych prognoz (w przypadku gdy Emitent 
takie publikuje);

TAK 

TAK 
przy czym aktualnie Spółka nie 
zamierza sporządzać prognoz 

finansowych. W przypadku 
gdyby Spółka zdecydowała się 

sporządzić i opublikować 
prognozy finansowe, opinia 

publiczna zostanie 
poinformowana przez Spółkę 

zgodnie z obowiązującymi 
przepisami.
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4. Spółka prowadzi korporacyjną stronę internetową, według 
wyboru Emitenta, w języku polskim lub angielskim. Raporty 
bieżące i okresowe powinny być zamieszczane na stronie 
internetowej co najmniej w tym samym języku, w którym 
następuje ich publikacja zgodnie z przepisami obowiązującymi 
Emitenta.

TAK 

-

3.12. opublikowane raporty bieżące i okresowe;

3.11 skreślony

TAK 

TAK 

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych 
raportów okresowych, dat walnych zgromadzeń, a także 
spotkań z inwestorami i analitykami oraz konferencji 
prasowych;

3.17. informację na temat powodów odwołania walnego 
zgromadzenia, zmiany terminu lub porządku obrad wraz     
z uzasadnieniem;

TAK 

3.18. informację o przerwie w obradach walnego 
zgromadzenia i powodach zarządzenia przerwy;

TAK 

3.20. Informację na temat podmiotu, który pełni funkcję 
Animatora Akcji Emitenta;

TAK 

3.14. informacje na temat zdarzeń korporacyjnych, takich 
jak wypłata dywidendy, oraz innych zdarzeń skutkujących 
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie 
akcjonariusza;

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczące spraw objętych 
porządkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego 
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane 
pytania;

TAK 

3.15 skreślony -

TAK 

3.19. informacje na temat podmiotu, z którym Spółka 
podpisała umowę o świadczenie usług Autoryzowanego 
Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, 
numerów telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej 
Doradcy;

TAK 

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) Spółki, 
opublikowany w ciągu ostatnich 12 miesięcy.

TAK 
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9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym: TAK 

9.1. informację na temat łącznej wysokości wynagrodzeń 
wszystkich Członków Zarządu i Rady Nadzorczej;

TAK 

9.2. informację na temat wynagrodzenia Autoryzowanego 
Doradcy otrzymywanego od Emitenta z tytułu świadczenia 
wobec Emitenta usług w każdym zakresie.

NIE
Ze względu na konieczność 

zachowania tajemnicy 
handlowej i poufności zawartej 

umowy, Emitent nie będzie 
stosował powyższej praktyki     

w sposób ciągły. 

NIE
Spółka prowadzi własną stronę 

internetową z wydzieloną 
sekcją relacji inwestorskich.     

W opinii Spółki takie 
rozwiązanie pozwala                   

w lepszym stopniu realizować 
komunikację z inwestorami 

indywidualnymi ze względu na 
większe możliwości 

indywidualizacji 
zamieszczonych informacji. 

Nadto zaznacza się, iż oficjalne 
komunikaty giełdowe 

przekazywane przez Spółkę są 
transmitowane do 

informacyjnych serwisów 
giełdowych za pośrednictwem 

oficjalnych agencji 
informacyjnych.

5. Spółka powinna prowadzić politykę informacyjną ze 
szczególnym uwzględnieniem potrzeb inwestorów 
indywidualnych. W tym celu Spółka, poza swoją stroną 
korporacyjną powinna wykorzystywać indywidualną dla danej 
spółki sekcję relacji inwestorskich znajdującą na stronie 
www.GPWInfoStrefa.pl.

6. Emitent powinien utrzymywać bieżące kontakty                                 
z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem 
umożliwienia mu prawidłowego wykonywania swoich 
obowiązków wobec Emitenta. Spółka powinna wyznaczyć osobę 
odpowiedzialną za kontakty z Autoryzowanym Doradcą.

TAK 

TAK 

7. W przypadku, gdy w Spółce nastąpi zdarzenie, które w ocenie 
Emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez 
Autoryzowanego Doradcę swoich obowiązków, Emitent 
niezwłocznie powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradcę.

TAK 

8. Emitent powinien zapewnić Autoryzowanemu Doradcy dostęp 
do wszelkich dokumentów i informacji niezbędnych do 
wykonywania obowiązków Autoryzowanego Doradcy.
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NIE
Z uwagi na fakt, iż koszty 

związane ze spotkaniami są 
niewspółmierne do 

potencjalnych korzyści 
niniejszego działania, Spółka 
nie zamierza w najbliższym 

czasie wprowadzić 
zasadyorganizowania 

publicznych spotkań i nie 
będzie stosowała 

przedmiotowej Dobrej Praktyki. 

10. Członkowie Zarządu i Rady Nadzorczej powinni uczestniczyć     
w obradach walnego zgromadzenia w składzie umożliwiającym 
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane           
w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK 

TAK 

11. Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy współpracy 
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizować publicznie 
dostępne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

12. Uchwała walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji               
z prawem poboru powinna precyzować cenę emisyjną albo 
mechanizm jej ustalenia lub zobowiązać organ do tego 
upoważniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa 
poboru w terminie umożliwiającym podjęcie decyzji 
inwestycyjnej.

TAK 

13. Uchwały walnego zgromadzenia powinny zapewniać 
zachowanie niezbędnego odstępu czasowego pomiędzy 
decyzjami powodującymi określone zdarzenia korporacyjne          
a datami, w których ustalane są prawa akcjonariuszy wynikające 
z tych zdarzeń korporacyjnych.

TAK 

13a. W przypadku otrzymania przez Zarząd Emitenta od 
akcjonariusza posiadającego co najmniej połowę kapitału 
zakładowego lub co najmniej połowę ogółu głosów              
w Spółce, informacji o zwołaniu przez niego 
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie 
określonym w art. 399 § 3 Ksh, Zarząd Emitenta 
niezwłocznie dokonuje czynności, do których jest 
zobowiązany w związku z organizacją i przeprowadzeniem 
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie 
również w przypadku upoważnienia przez sąd rejestrowy 
akcjonariuszy do zwołania nadzwyczajnego walnego 
zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Ksh.
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NIE
sporządzanie i publikowanie 
raportów miesięcznych na 
aktualnym etapie rozwoju 

Spółki wiązałoby się                     
z poświęcaniem zasobów                      

w ilości niewspółmiernej do 
korzyści wynikających                         

z publikowania raportów 
miesięcznych. W związku                       
z powyższym, w interesie 
wszystkich akcjonariuszy 
Spółka nie stosuje się do 

powyższej zasady. 

14. Dzień ustalenia praw do dywidendy oraz dzień wypłaty 
dywidendy powinny być tak ustalone, aby czas przypadający 
pomiędzy nimi był możliwie najkrótszy, a w każdym przypadku nie 
dłuższy niż 15 dni roboczych. Ustalenie dłuższego okresu pomiędzy 
tymi terminami wymaga szczegółowego uzasadnienia.

TAK 

15. Uchwała walnego zgromadzenia w sprawie wypłaty 
dywidendy warunkowej może zawierać tylko takie warunki, 
których ewentualne ziszczenie nastąpi przed dniem ustalenia 
prawa do dywidendy.

TAK 

16. Emitent publikuje raporty miesięczne w terminie 14 dni od 
zakończenia miesiąca. Raport miesięczny powinien zawierać co 
najmniej: informacje na temat wystąpienia tendencji i zdarzeń    
w otoczeniu rynkowym Emitenta, które w ocenie Emitenta mogą 
mieć w przyszłości istotne skutki dla kondycji finansowej oraz 
wyników finansowych Emitenta, zestawienie wszystkich informacji 
opublikowanych przez Emitenta w trybie raportu bieżącego          
w okresie objętym raportem, informacje na temat realizacji celów 
emisji, jeżeli taka realizacja, choćby w części, miała miejsce              
w okresie objętym raportem, kalendarz inwestora, obejmujący 
wydarzenia mające mieć miejsce w nadchodzącym miesiącu, 
które dotyczą Emitenta i są istotne z punktu widzenia interesów 
inwestorów, w szczególności daty publikacji raportów 
okresowych, planowanych walnych zgromadzeń, otwarcia 
subskrypcji, spotkań z inwestorami lub analitykami, oraz 
oczekiwany termin publikacji raportu analitycznego.

TAK 

16a. W przypadku naruszenia przez Emitenta obowiązku 
informacyjnego, określonego w Załączniku Nr 3 do 
Regulaminu ASO, Emitent powinien niezwłocznie 
opublikować, w trybie właściwym dla przekazywania 
raportów bieżących na rynku NewConnect, informację 
wyjaśniającą zaistniałą sytuację.
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5. Załączniki.

1) Sprawozdanie Finansowe
 Załącznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 
2022.

2) Informacja dodatkowa
 Załącznik nr 2 – Informacja dodatkowa do Sprawozdania finansowego Live Motion 
Games S.A. za rok obrotowy 2022.

3) Sprawozdanie Zarządu z działalności Spółki
 Załącznik nr 3 – Sprawozdanie Zarządu z działalności Live Motion Games S.A. za rok 
obrotowy 2022.

4) Sprawozdanie Biegłego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego
 Załącznik nr 4 – Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania 
Sprawozdania finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2022.
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