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PISMO ZARZADU

Warszawa, 27 sierpnia 2020 roku
Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy

Zapraszamy Was do zapoznania sie z Raportem pétrocznym 11 bit studios S.A. za | pbtrocze
2020 roku. Nie bedziemy ukrywa¢, ze jako Zarzad jestesSmy zadowoleni z wynikéw finansowych
osiggnietych przez Spotke w tym okresie. W ciggu pierwszych szesciu miesiecy 2020 roku 11 bit
studios S.A. zanotowato blisko 50,2 min PLN przychodéw ze sprzedazy, czyli 63,2 proc. wiecej niz
rok wczesniej i wypracowato przeszto 25,0 min PLN zysku netto co oznaczato wzrost o 237 proc.
Spétka wygenerowata 30,8 min PLN srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej a wartos¢
aktywoéw finansowych na koniec czerwca 2020 roku (gotéwki i jej ekwiwalentéw, lokat bankowych
oraz naleznosci handlowych i podatkowych) wynosita juz 114,2 min PLN i byta na rekordowym
poziomie. Podsumowujac, nigdy w ponad 10-letniej historii 11 bit studios S.A., nie mieliSmy tak
dobrej pierwszej potowy roku, nawet w 2018 roku, gdy swoje premiery miaty gry ,Frostpunk”
i ,Moonlighter”.

Solidne wyniki finansowe 11 bit studios S.A. za | potrocze 2020 roku to konsekwencja bardzo
dobrej sprzedazy catego, systematycznie rosngcego portfela gier wtasnych i z wydawnictwa.
Szczegblnie zadowoleni jestesmy ze sprzedazy ,Frostpunka” i ptatnych dodatkéw do tej produkgcji
wydawanych w ramach Season Pass. tgczne przychody z ,Frostpunka” (catego IP), do konca
czerwca 2020 roku, czyli w nieco ponad dwa lata od premiery, zblizyty sie juz do 110 min PLN i byly
wieksze od skumulowanych przychodoéw ze sprzedazy naszego wczesniejszego hitu, czyli,, This War
of Mine". Istotnym uzupetnieniem wynikéw 11 bit studios S.A. sg tytuty z wydawnictwa, czyli przede
wszystkim ,Moonlighter” i ,Children of Morta". Przychody ze sprzedazy obu pozycji w pierwszych
szesciu miesigcach biezacego roku odpowiadaty za 30 proc. przychodéw Spétki ogotem.

Pierwsza potowa biezgcego roku, mimo przejsciowych i nie majgcych wptywu na nasza biezaca
dziatalnos$¢ perturbacji zwigzanych z pandemig COVID-19, byto okresem waznych zmian wewnatrz
11 bit studios S.A. Od marca pracujemy juz z nowego, wiasnego biura przy ul. Brzeskiej 2
w Warszawie. Intensywnie zwiekszamy zatrudnienie, ktére wynosi juz blisko 150 oséb co pocigga
za sobg koniecznos$¢ zmian w strukturze organizacyjnej Spotki. Nowe osoby zasilajg przede
wszystkim trzy wewnetrzne zespoty deweloperskie pracujgce nad kolejnymi tytutami, czyli
.Projektem 8" oraz projektami ,Dolly” i ,Eleanor”. JesteSmy zadowoleni z postepu prac na tymi
produkcjami cho¢ nie ukrywamy, ze ,Projekt 8" okazat sie nieco wiekszym niz pierwotnie
zaktadaliSmy wyzwaniem co oznacza, ze potrzebujemy dodatkowego czasu na jego dokonczenie.
Prace nad dwoma pozostatymi projektami przebiegajg bez zaktdceh a ich tempo jest bardzo
zadowalajace.

Pandemia COVID-19, ktéra skutkowata odwotaniem wszystkich imprez branzowych, nie
zahamowata dynamicznego rozwoju pionu 11 bit publishing. Pod koniec czerwca 11 bit studios S.A.
poinformowato o pozyskaniu kolejnego tytutu - gry o roboczej nazwie ,Ava”, za ktérg stoi
hiszpanskie studio Chibig. To juz czwarty, nowy projekt wydawniczy w portfelu Spotki. Kilka
kolejnych jest w trakcie negocjacji.
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Prowadzone przez Spétke inwestycje w nowe gry, zardbwno wiasne jak i z wydawnictwa,
w zestawieniu z rekordowym poziomem aktywow finansowych, pozwalajg Spétce z duzymi
nadziejami patrzec na kolejne kwartaty i lata aczkolwiek czas na zbieranie owocéw z tych inwestyc;ji
dopiero nadejdzie. Dlatego w najblizszych okresach 11 bit studios S.A. duzg uwage skupia¢ bedzie
na rozwoju i monetyzacji dotychczasowego portfela gier, zeby maksymalnie wydtuzy¢ cykl zycia
kazdej z produkcji. Planowana na 2021 rok premiera ,Frostpunka” w wersji na urzgdzenia mobilne
jest tylko jednym z przyktadow tego typu dziatan.

Jeszcze raz dziekujemy za zaufanie, ktérym obdarzajg Panstwo naszg Spétke i zapraszamy
do lektury Raportu.

/ 7 . -
M m.m/‘%///f /// L )Mﬁvé/’

Grzegorz Miechowski Przemystaw Marszat Michat Drozdowski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu Cztonek Zarzgdu

N -
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WYBRANE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe zawarte w ponizszych tabelach zostaty przeliczone na EURO wedtug

ponizszych zasad:

Pozycje aktywow i pasywéw bilansu wedtug Sredniego kursu ogtoszonego na ostatni dzien
bilansowy przez Narodowy Bank Polski:

e Kurs na dzien 30 czerwca 2020 roku
e Kurs na dzien 31 grudnia 2019 roku

- 4,4660 PLN,
- 4,2585 PLN.

Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywédw pienieznych wedtug kursu
Sredniego, obliczonego jako Srednia arytmetyczna kurséw ogtaszanych przez Narodowy Bank
Polski na ostatni dzieri miesigca w danym okresie.

e Kurs za |l pétrocze 2020 roku - 4,4413 PLN,
e Kurszal pétrocze 2019 roku - 4,2880 PLN.
Bilans

30.06.2020 30.06.2020 | 31.12.2019 31.12.2019

(PLN) (EUR) (PLN) (EUR)
(przeksztatcone) | (przeksztatcone)
Aktywa razem 176388990 | 39495967 | 156 668 388 36 789 571
Aktywa trwate 61697358 | 13814903 49 815125 11697 810
Aktywa niematerialne 29582512 6 623 939 24 870 505 5840 203
Aktywa obrotowe 114691632 | 25681064 | 105853263 24 856 936
Srodki pieniezne 29 050 705 6 504 860 14 882 519 3494780
Lokaty bankowe powyzej 3 m-cy 62 201 853 | 13927 867 67 328 563 15810 394
Pasywa razem 176388990 | 39495967 | 155668 388 36 554 747
Kapitat witasny 144750589 | 32411686 | 119740299 28117 952
Zobowigzania i rezerwy 31638 401 7 084 281 35928 089 8436 794

Rachunek zyskéw i strat

Okres Okres Okres Okres
zakonczony | zakoniczony | zakonczony | zakoriczony
30.06.2020 | 30.06.2020 | 30.06.2019 | 30.06.2019

(PLN) (EUR) (PLN) (EUR)
(przeksztatcone) | (przeksztatcone)
Przychody ze sprzedazy 50168756 | 11295962 | 30738966 7 168 602
Amortyzacja 4 844 854 1090 864 3038143 708 522
Zysk z dziatalnosci operacyjne;j 26 376 046 5938 812 9688 208 2259377
EBITDA 31220900 7 029 676 12726 351 2967 899
Zysk (strata) brutto 26 681959 6 007 691 9979572 2327 326
Zysk (strata) netto 25010290 5631299 7 421572 1730777
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Okres Okres Okres Okres
zakonczony | zakonczony | zakonhczony | zakonhczony
30.06.2020 | 30.06.2020 | 30.06.2019 | 30.06.2019
(PLN) (EUR) (PLN) (EUR)
(przeksztatcone) | (przeksztatcone)
Przeptywy pienigzne netto 28918250 | 6511213 | 19928733 | 4647559
z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pienigzne netto (14027 199) | (3158354) | (21308089) | (4969 237)
z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pienigzne netto (722 866) (162 760) (699061) | (163 027)
z dziatalnosci finansowe]
Przeptywy pieniezne netto razem 14 168 186 3190099 | (2078417) (484 705)
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1.INFORMACJE OGOLNE

Spétka 11 bit studios S.A. (dalej takze ,Spétka”) zostata utworzona na podstawie umowy
z dnia 7 grudnia 2009 roku w kancelarii notarialnej Pawta Andrzeja Kani w Warszawie (Rep. Nr
16069/2009). Akcje Spétki znajduja sie w publicznym obrocie.

1.1. Podstawowe informacje o Spoétce
Firma: 11 bit studios Spétka Akcyjna
Nazwa skrécona: 11 bit studios S.A.
Siedziba Spotki:  Warszawa, Polska
Adres siedziby: 03-737 Warszawa, ul. Brzeska 2

zgodnie z PKD - dziatalno$¢ zwigzana

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: )
z oprogramowaniem 62.01.Z

L. ) Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie,
Wiasciwy Sad prowadzacy rejestr: )
Xl Wydziat Gospodarczy

Numer KRS: 0000350888
NIP: 1182017282

Regon: 142118036

Czas trwania dziatalnosci Spétki jest nieograniczony.
Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy.

Podstawowymi przedmiotami dziatalnosci Spofki sa:
e produkcja multiplatformowych gier wideo,
e sprzedaz multiplatformowych gier wideo.

Spotka nie posiada podmiotow zaleznych, stowarzyszonych oraz udziatdbw we wspdlnych
przedsiewzieciach.

1.2. Okresy prezentowane

Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. obejmuje okres
sprawozdawczy od 1 stycznia do 30 czerwca 2020 roku i zawiera dane poréwnawcze:

e Sprawozdanie z sytuacji finansowej - na dzier 31 grudnia 2019 roku,

e Rachunek zyskow i strat oraz pozostatych catkowitych dochodow - za okres 6 miesiecy
zakonczony 30 czerwca 2019 roku,

e Zestawienie zmian w kapitale wiasnym - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2019
roku,

e Sprawozdanie z przeptywOw pienieznych - za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca
2019 roku.
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1.3. Skiad organéw Spétki na dzien 30.06.2020 roku

Zarzad
e Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
e Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,
e Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu.

Rada Nadzorcza
e Wojciech Ozimek - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
e Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,
e Marcin Kuciapski - Cztonek Rady Nadzorczej,
e Piotr Wierzbicki - Cztonek Rady Nadzorcze;j.

W okresie sprawozdawczym nie nastgpity zmiany w sktadzie Zarzadu i Rady Nadzorczej 11 bit
studios S.A. Kadencja Cztonkéw Zarzadu 11 bit studios S.A. uptywa z dniem zatwierdzenia przez
walne zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy koriczgcy sie 31 grudnia
2021 roku. Kadencja Cztonkéw Rady Nadzorczej 11 bit studios S.A. uptywa z dniem 23 maja 2022
roku.

1.4. Biegty rewident

PricewaterhouseCoopers Polska., Sp. z 0.0. Audyt Sp.k.
ul. Polna 11
00-633 Warszawa

W raporcie biezgcym nr 2/2020 z dnia 6 lutego 2020 roku Spétka poinformowata, ze zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami i normami zawodowymi podmiot uprawniony, tj. Rada Nadzorcza
Spotki, na posiedzeniu w dniu 5 lutego 2020 roku, dziatajac na podstawie 8 66 ust. 4 ustawy
o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 roku oraz & 8 pkt. 4 Statutu Spétki oraz § 7 pkt. 3
Regulaminu Rady Nadzorczej Spétki, po uwzglednieniu rekomendacji Komitetu Audytu wybrata
PricewaterhouseCoopers Polska, Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Audyt Sp. k., ul. Polna
11, 00-633 Warszawa, do badania sprawozdan finansowych oraz przegladu $roédrocznych
sprawozdan finansowych Spotki za lata finansowe konczgce sie 31 grudnia 2020 i 2021 roku
PricewaterhouseCoopers Polska, Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Audyt Sp. k. jest
wpisana na liste podmiotéw uprawnionych do badania sprawozdan finansowych prowadzong
przez Krajowa Izbe Biegtych Rewidentéw pod numerem 144. Spétka nie korzystata dotychczas
z ustug PricewaterhouseCoopers Polska Sp. z 0.0. Audyt Sp.k. w zakresie badania i przegladu
sprawozdan finansowych Spo6iki, a takze z innych ustug doradczych.
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1.5. Akcjonariat Spoétki na dzien publikacji Raportu pétrocznego

) % udziat
. % udziat , . .
) Liczba ] Liczba gtosow gtosow
Podmiot B w kapitale
akcji (w szt.) (w szt.) na walne
zaktadowym .
zgromadzenie
Grzegorz Miechowski 177 413 7,53 177 413 7,53
Przemystaw Marszat 110 300 4,68 110 300 4,68
Michat Drozdowski 84 630 3,59 84 630 3,59
Aviva Investors Poland TFI* 181 609 7,71 181 609 7,71
Pozostali Akcjonariusze 1801 528 76,49 1801 528 76,49
Razem 2 355 480 100,00 2 355 480 100,00

* - liczba akcji zarejestrowanych na ZWZA, ktére odbyto sie 9 czerwca 2020 roku

W okresie sprawozdawczym doszto do zmian w akcjonariacie 11 bit studios S.A.

W raporcie biezagcym nr 4/2020 z 21 lutego 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 20 lutego 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzgdzenia
MAR, ztozone przez Grzegorza Miechowskiego, Prezesa Zarzadu Spétki, dotyczace zbycia akcji
11 bit studios S.A. Grzegorz Miechowski w dniu 20 lutego 2020 roku, w transakcji pakietowe;j
na GPW, sprzedat 3 000 akcji 11 bit studios S.A. po $redniej cenie 460 PLN za sztuke.

W raporcie biezagcym nr 5/2020 z 21 lutego 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 20 lutego 2020 roku do Spo6tki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia
MAR, ztozone przez Przemystawa Marszata, Cztonka Zarzgdu Spétki, dotyczgce zbycia akcji 11 bit
studios S.A. Przemystaw Marszat w dniu 20 lutego 2020 roku, w transakcji pakietowej na GPW,
sprzedat 7 700 akcji 11 bit studios S.A. po $redniej cenie 460 PLN za sztuke.

W raporcie biezagcym nr 6/2020 z 21 lutego 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 20 lutego 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia
MAR, ztozone przez Michata Drozdowskiego, Cztonka Zarzadu Spofki, dotyczgce zbycia akcji 11 bit
studios S.A. Michat Drozdowski w dniu 20 lutego 2020 roku, w transakcji pakietowej na GPW,
sprzedat 5 000 akcji 11 bit studios S.A. po sredniej cenie 460 PLN za sztuke.

Ponadto, w raporcie biezgcym nr 7/2020 z 21 lutego 2020 roku 11 bit studios S.A.
poinformowato, ze 21 lutego 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie, zgodnie z art. 69 ust.
1 pkt 2) w zwigzku z art. 87 ust. 1 pkt 2) ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej
i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz
o spoétkach publicznych (Dz.U. z 2009, poz. 623; dalej ,Ustawa”), ztozone przez Przemystawa
Marszata, Cztonka Zarzadu Spétki, ze w wyniku zbycia akcji 11 bit studios S.A. w dniu 20 lutego 2020
roku, w transakcji pakietowej na GPW w Warszawie, jego poziom zaangazowania w ogélnej liczbie
gtosow na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy Spotki zmniejszyt sie ponizej 5 proc. gtoséw. Przed
zbyciem akcji Przemystaw Marszat posiadat 118 000 akcji Spotki, co stanowito 5,16 proc. kapitatu
zaktadowego Spétki i byt uprawniony do 118 000 gtoséw na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy
Spotki, co stanowito 5,16 proc. ogdélnej liczby gtoséw. Po zbyciu akcji w dniu 20 lutego 2020 roku
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Przemystaw Marszat posiada 110 300 akcji Spoétki, co stanowi 4,82 proc. kapitatu zakladowego
Spotki i jest uprawniony do 110 300 gltoséw na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy Spétki, co
stanowit 4,82 proc. ogélnej liczby gtoséw.

W raporcie biezgcym nr 14/2020 z dnia 1 czerwca 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 29 maja 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie zgodnie z art. 69 ust. 1 pkt 1 w zwigzku z
art. 87 ust. 1 pkt 2 lit. a) Ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych ztozone przez NN
Investment Partners Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. (dalej ,Towarzystwo”) o
przekroczeniu (w dot) progu 5 proc. gtoséw na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy 11 bit studios
S.A. Przyczyng zmiany udziatu w ogolnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy
11 bit studios S.A. byto zbycie akcji Spétki w dniu 26 maja przez NN Fundusz Inwestycyjny Otwarty
i Fundusz Wtasnosci Pracowniczej PKP Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty - fundusze
zarzadzane przez Towarzystwo. Przed zmiang udziatu wszystkie fundusze zarzadzane przez
Towarzystwo posiadaly tgcznie 120 334 akcje spoétki 11 bit studios S.A., ktére stanowity 5,26 proc.
kapitatu zaktadowego Spétki i dawaty 5,26 proc. ogolnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu
akcjonariuszy Spotki. Wedtug stanu na dzien przekroczenia fundusze zarzadzane przez
Towarzystwo posiadaty tgcznie 110 804 akcje 11 bit studios S.A., ktére stanowity 4,84 proc. kapitatu
zaktadowego Spotki i dawaty tgcznie 4,84 proc. gtoséw na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy.

W raporcie biezacym nr 21/2020 z 30 czerwca 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 30 czerwca 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia
MAR, ztozone przez Marcina Kuciapskiego, Cztonka Rady Nadzorczej Spotki, dotyczace nabycia akcji
11 bit studios S.A. Pan Marcin Kuciapski w dniu 30 czerwca 2020 roku, w transakcjach na GPW,
kupit tgcznie 150 akcji 11 bit studios S.A. po Sredniej cenie 488 PLN za sztuke.

Po okresie sprawozdawczym doszto ponadto do zmian w akcjonariacie 11 bit studios S.A.,
w stanie posiadania akcji przez osobe zarzadzajgca Spotka.

W raporcie biezacym nr 24/2020 z 3 lipca 2020 roku 11 bit studios S.A. poinformowato,
ze 3 lipca 2020 roku do Spotki wptyneto zawiadomienie w trybie art. 19 ust. 1 rozporzadzenia MAR,
ztozone przez Grzegorza Miechowskiego, Prezesa Zarzadu Spotki, dotyczgce objecia akcji
11 bit studios S.A w ramach rozliczenia Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019. Grzegorz
Miechowski w dniu 3 lipca 2020 roku objat 18 413 akcji Spotki po cenie 103,38 PLN za sztuke.

1.6. Akcje Spétki w posiadaniu oséb zarzadzajacych i nadzorujacych

Liczba akcji Liczba akcji Liczba akcji
Funkcja na dzier’l. na dzien na dzien

przekazania 30.06.2020 31.12.2019
raportu (w szt.) (w szt.) (w szt.)
Grzegorz Miechowski Prezes Zarzadu 177 413 159 000 162 000
Przemystaw Marszat Cztonek Zarzadu 110 300 110300 118 000
Michat Drozdowski Cztonek Zarzadu 84 630 84 630 89 630

Marcin Kuciapski Cztonek RN 550 550 400
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Zgodnie ze ztozonymi os$wiadczeniami, Cztonkowie Rady Nadzorczej Spétki, poza Panem
Marcinem Kuciapskim, nie posiadajg akcji 11 bit studios S.A.

W okresie sprawozdawczym miaty miejsce zmiany w stanie posiadania akcji Spotki przez osoby
nadzorujgce 11 bit studios S.A. Zmiany zostaty opisane szczegétowo w Nocie 1.5.

1.7. Odniesienie do publikowanych szacunkéw

Spétka nie publikowata danych szacunkowych dotyczgcych prezentowanego okresu.

1.8. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych

Na dzien publikacji sprawozdania w Spétce pracuje na podstawie uméw o prace lub
wspotpracuje z nig na podstawie innych umoéw cywilno-prawnych 148 oséb.

1.9. Waluta funkcjonalna i waluta prezentacyjna

Niniejsze Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe zostato zaprezentowane w polskich
ztotych (PLN). Zarzad Spotki uznat, ze polski ztoty jest walutg funkcjonalng i prezentacyjng Spotki.
Wybor waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach
miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktérg nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym
Srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalnos¢ jednostka jest decyzjg subiektywna.
Spoétka monitoruje istotne zmiany w Srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyngé na zmiane
wyboru waluty funkcjonalnej Spétki.

1.10. Oswiadczenie Zarzadu Spotki

Na podstawie rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 roku w sprawie
informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych,
Zarzad Spoétki o$wiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze Srédroczne skrécone
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi
11 bit studios S.A. zasadami rachunkowosci oraz, ze odzwierciedlajg w spos6b prawdziwy, rzetelny
i jasny sytuacje majatkowsa i finansowg Spotki oraz jej wynik finansowy.

Niniejsze Srodroczne skrécone sprawozdanie finansowe sporzgdzone na dzier 30 czerwca
2020 roku zostato przygotowane zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczo$¢ finansowa oraz
rozporzadzeniem Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 roku w sprawie informacji biezacych
i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych oraz warunkéw
uznawania za rownowazne informacji wymaganych przepisami prawa panstwa niebedgcego
panstwem cztonkowskim (Dz. U. 2018 r. poz. 757).

Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone w oparciu o zasade
kosztu historycznego. Nie obejmuje ono wszystkich informacji oraz ujawnien wymaganych
w Rocznym sprawozdaniu finansowym i nalezy je czyta¢ tacznie z Rocznym sprawozdaniem
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finansowym Spotki za 2019 rok obejmujgcym noty za okres 12 miesiecy zakoriczony 31 grudnia
2019 roku sporzagdzonym wedtug MSSF zatwierdzonych przez UE.

Niniejsze Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe nie podlega badaniu przez
niezaleznego biegtego rewidenta.

1.11. Oswiadczenie Zarzadu Spoétki w sprawie podmiotu uprawnionego
do przegladu rzetelnosci sporzadzenia Srédrocznego skréconego
sprawozdania finansowego

Zarzad 11 bit studios S.A. oswiadcza, ze PricewaterhouseCoopers Polska., Sp. z 0.0. Audyt
Sp.k., podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych, dokonujacy przegladu
Srédrocznego skréconego sprawozdania finansowego, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa
oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujgcy przegladu tego sprawozdania spetnili
warunki do wydania raportu z przegladu sprawozdania finansowego, zgodnie z wiasciwymi
przepisami prawa krajowego oraz normami zawodowymi.

Na podstawie rozporzgdzenia Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 roku w sprawie
informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych,
Zarzad Spoétki o$wiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze Srédroczne skrécone
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujgcymi
zasadami rachunkowosci, odzwierciedlajg w spos6b prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majgtkowq i finansowa oraz wynik finansowy Spofki, jak tez sg zgodne z ksiegami, dokumentami
oraz stanem faktycznym.

1.12. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe 11 bit studios S.A. zostato
zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Spotki w dniu 27 sierpnia 2020 roku.
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2.SPRAWOZDANIE FINANSOWE
1 BIT STUDIOS S.A.

2.1. Srédroczne sprawozdanie z catkowitych dochodéw (PLN)

Okres Okres Okres
o o Okres o
3 miesiecy 3 miesiecy o 6 miesiecy
) ) 6 miesiecy )
Nota zakonczony zakonczony , zakonczony
zakonczony
30.06.2020 30.06.2019 30.06.2019
) . 30.06.2020
(niebadane) (niebadane) (przeksztatcone)
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 3.3 19 645 147 16 555170 50 168 756 30 738 966
Pozostate przychody operacyjne 34 85479 67 389 150 938 153 941
Razem przychody z dziatalnosci
e 19 730 626 16 622 559 50 319 694 30 892 907
operacyjnej
Amortyzacja 3.5 (2473 091) (1473 328) (4 844 854) (3038 143)
Zuzycie surowcdw i materiatow (81 604) (132 957) (178 369) (218 950)
Ustugi obce 3.6 (6 648 048) (8 580 765) (13 638 340) (11948 337)
Wynagrodzenia i Swiadczenia
) 3.7 (318 137) (2374121) (3784 196) (5176 924)
pracownicze
Podatki i optaty (87 285) (61 384) (156 763) (114 105)
Pozostate koszty operacyjne 3.4 (987 993) (559 746) (1341 126) (701 883)
(Utrata wartosci)/odwrécenie utraty
e —_ 0 (1632) 0 (6 357)
wartosci instrumentéw finansowych
Razem koszty dziatalnosci
L. (10 596 159) (13183 933) (23 943 648) (21 204 699)
operacyjnej
Zysk na dziatalnosci operacyjnej 9 134 467 3438625 26 376 046 9 688 208
Przychody odsetkowe 3.8 194 160 282 955 456 901 495 721
Pozostate przychody finansowe (684 168) (134 508) 455 358 0
Koszty finansowe 3.9 184522 (79 134) (606 346) (204 357)
Zysk przed opodatkowaniem 8 828 983 3507 939 26 681 959 9979 572
Podatek dochodowy 3.10 1673 263 (1028 808) (1671 669) (2 558 000)
ZYSK NETTO 10 502 246 2479131 25010 290 7 421 572
Zysk netto na akcje (w PLN):
Zwykty 3.1 3,71 1,08 10,93 3,24
Rozwodniony 3.1 3,51 1,03 10,35 3,07
ZYSK NETTO 10 502 246 2479131 25010 290 7 421 572
Pozostate catkowite dochody 0 0 0 0
SUMA CALKOWITYCH DOCHODOW 10 502 246 2479131 25010 290 7 421 572
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2.2. Srédroczne sprawozdanie z sytuacji finansowej (PLN)

AKTYWA
Stan na
Nota >tan na 31.12.2019
30.06.2020

(przeksztatcone)
Aktywa trwate
Rzeczowe aktywa trwate 3.12 25881 583 20 380 205
Aktywa niematerialne 3.13 29582512 24 870 505
Prawo do wieczystego uzytkowania gruntu 4005 549 4007 699
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 2216 060 542 022
Pozostate aktywa 3.17 11 654 14 694
Aktywa finansowe dtugoterminowe 0 0
Aktywa trwate razem 61697 358 49 815 125
Aktywa obrotowe
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci 3.14 14909 674 17 750 932
Zapasy - zaliczki na dostawy towaréw i ustug 11 830 11 830
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 3.10 3952947 5441189
Pozostate aktywa krotkoterminowe 3.16 455 681 438 230
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 3.18 29 050 705 14 882 519
Aktywa finansowe krétkoterminowe 3.15 66 310 796 67 328 563
Aktywa obrotowe razem 114 691 632 105 853 262
AKTYWA RAZEM 176 388 990 156 668 388
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PASYWA
Stan na
Stan na
Nota 31.12.2019
30.06.2020
(przeksztatcone)
Kapitat wiasny
Kapitat podstawowy 3.19 228 720 228720
Kapitat z nadwyzki wartosci emisyjnej ponad wartos¢
. 4870274 4870274
nominalng
Kapitat zapasowy 87 152 664 78 881 784
Kapitat rezerwowy z tytutu ptatnosci w akcjach 31744 829 18 305 429
Zyski zatrzymane 20 754 102 17 454 092
Kapitat wtasny razem 144 750 589 119 740 299
Zobowigzania
Zobowigzania dtugoterminowe
Kredyty, pozyczki i papiery dtuzne dtugoterminowe 3.22 10249710 10429732
Przychody przyszitych okreséw 437 567 497 564
Zobowigzania z tytutu leasingu - prawo wieczystego
. 2 . | gu-p ysie 334 470 334 891
uzytkowania gruntu
Zobowigzania dtugoterminowe razem 11 021 747 11 262 187
Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate
, ) 3.23 14 599 039 11 429 892
zobowigzania
Zobowigzania z tytutu umow z klientami 4 488 341 11730526
Kredyty, pozyczki i papiery dtuzne krétkoterminowe 3.22 1366 628 1303717
Zobowigzania z tytutu leasingu
] ) , 12 653 12 653
- prawo wieczystego uzytkowania gruntu
Przychody przyszitych okreséw 149 993 189 114
Zobowigzania kréotkoterminowe razem 20 616 654 24 665 902
Zobowigzania razem 31638 401 35928 089
PASYWA RAZEM 176 388 990 155 668 388
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2.3. Srédroczne sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym (PLN)

Kapitat

dwyzki Kapitat Przypadaj Przypadaj
z nadwyzki rzypadajace rzypadajace
) y ) . rezerwowy ) . yp : 1 yp. 1
Kapitat wartosci Kapitat S tvtut Zyski akcjonariuszom udziatom Razem
podstawowy emisyjnej zapasowy : i/ L zatrzymane jednostki niedajacym
ptatnosci L .
onad dominujace kontroli
P ) w akcjach 1ace]
nominalng
Stan na 1 stycznia 2020 roku
. 228720 4870 274 78 881784 14 257 326 21502 195 0 0 119 740 299
przed przeksztatceniem :
- korekty bilansu otwarcia 4048 103 (4 048 103) 0
Stan na 1 stycznia 2020 roku 228720 4 870 274 78 881784 18 305 429 17 454 092 0 0 119 740 299
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 25010290 0 0 25010290
Pozostate catkowite dochody
0 0 0 0 0 0 0 0
za rok obrotowy (netto)
Suma catkowitych dochodéw 0 0 0 0 25010 290 0 0 25010 290
Utworzenie kapitatu rezerwowego 0 0 (13 439 400) 13 439 400 0 0 0 0
Rozliczenie Kapitatu Rezerwowego
- . 0 0 0 0 0 0 0 0
z tytutu ptatnosci w akcjach
Przeniesienie wyniku na kapitat zapasowy 0 0 21710 280 0 (21710 280) 0 0 0
Ujecie ptatnosci dok h
jecie p a m?.sa okonywanyc 0 0 0 0 0 0 0 0
na bazie akgji
Stan na 30 czerwca 2020 roku 228 720 4870 274 87 152 664 31744 829 20754 102 0 0 144 750 589
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Kapitat .
L Kapitat . .
z nadwyzki Przypadajace Przypadajace
) L. ) rezerwowy ) . i )
Kapitat wartosci Kapitat Zyski akcjonariuszom udziatom
. z tytutu 3 ) . . Razem
podstawowy emisyjnej zapasowy olatnosci zatrzymane jednostki niedajacym
onad dominujacej kontroli
P . w akcjach Jace)
nominalng
Stan na 1 stycznia 2019 roku
. 228720 4870 274 41331887 6 138 880 37341812 0 0 89911573
przed przeksztatceniem :
- korekty bilansu otwarcia 0 0 0 6 064 737 (6 064 737) 0 0 0
Stan na 1 stycznia 2019 roku 228 720 4870 274 41 331 887 12203 617 31277 075 0 0 89911573
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 6 413 256 0 0 6 413 256
- korekta kosztéw programu motywacyjnego
0 0 0 0 1008317 0 0 1008317
zarok 2019
Pozostate catkowite dochody
0 0 0 0 0 0 0 0
za rok obrotowy (netto)
Suma catkowitych dochodéw 0 0 0 0 7421573 0 0 7421573
Utworzenie kapitatu rezerwowego 0 0 0 0 0 0 0 0
Rozliczenie Kapitatu Rezerwowego
- . 0 0 0 0 0 0 0 0
z tytutu ptatnosci w akcjach
Przeniesienie wyniku na kapitat zapasowy 0 0 37 549 897 0 (37 549 897) 0 0 0
Ujecie ptatnosci dok h
Jec! _pa B ' dokonywanyc 0 0 0 4092 588 0 0 0 4092 588
na bazie akgji
- korekta kosztéw programu motywacyjnego
0 0 0 (1008 317) 0 0 0 (1008 317)
zarok 2019
Stan na 30 czerwca 2019 roku 228 720 4870 274 78 881784 15 287 888 1148 751 0 0 100 417 417
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2.4. Srédroczne sprawozdanie z przeptywéw pienieznych (PLN)

Okres Okres
zakonczony zakonczony
Nota
30.06.2020 30.06.2019

(przeksztatcone)
Przeplywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej
Zysk za rok obrotowy 25010 290 7 421572
Korekty:
Amortyzacja 3.5 4 844 854 3038143
Koszt podatku dochodowego ujety w wyniku 1671669 2558 000
Aktualizacja wartosci aktywow niematerialnych (17 450) 33959
Inne korekty 3.31 611 661 3349146
Zmiany w kapitale obrotowym:
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda naleznosci z tytutu dostaw
i ustug oraz pozostatych naleznosci 2841258 993 069
Zwiekszenie/zmniejszenie stanu zapaséw 0 0
Zwiekszenie / (zmniejszenie) pozostatych aktywow 14410 (149771)
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda zobowigzah z tytutu dostaw
i ustug oraz pozostatych zobowigzan 3169146 1819958
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda z tytutu uméw z klientami (7 242 184) 5132642
Zwiekszenie / (zmniejszenie) przychodow przysztych okresow (99 118) (79 558)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 30775715 24117 160
Zaptacony podatek dochodowy (1 857 464) (4 188 427)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 28918 250 19928 733
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej
Pozyczki dla pracownikéw (4 108 945) 0
Wygasniecie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy 94 000 000 43 000 000
Zatozenie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy (89 000 000) (59 000 000)
Wptywy z tytutu odsetek od aktywdw finansowych 126 710 0
Ptatnosci za rzeczowe aktywa trwate i WNiP (15 044 965) (5308 089)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (14 027 199) (21 308 089)
Przeplywy pieniezne z dziatalnosci finansowej
Wptywy / (wyptywy) z tytutu otrzymanego kredytu (630 000) (525 000)
Sptata odsetek od kredytu (92 866) (174 061)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (722 866) (699 061)
Zwiekszenie / (zmniejszenie) netto Srodkdéw pienieznych
. . | 14 168 186 (2078 417)
i ich ekwiwalentéw
Srodki pieniezne na poczatek okresu sprawozdawczego 14882 519 24 250 681
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU SPRAWOZDAWCZEGO 29 050 705 22172 264
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3.NOTY OBJASNIAJACE
DO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

3.1. Zastosowanie MSSF

Sprawozdanie Finansowe zostato sporzadzone zgodnie z koncepcjg kosztu historycznego
za wyjatkiem instrumentoéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez wynik finansowy.

Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe i sporzadza Sprawozdanie Finansowe wedtug
Miedzynarodowych Standardow Sprawozdawczosci Finansowej w ksztatcie zatwierdzonym przez
Unie Europejska (,MSSF”).

Niniejsze Sprawozdanie Finansowe zostato sporzgdzone zgodnie z MSR 34 ,Srédroczna
sprawozdawczos$¢ finansowa”.

Spoétka zastosowata MSSF wedtug stanu obowigzujgcego na dzien 30 czerwca 2020 roku.
Zasady (polityka) rachunkowosci zastosowane do sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
finansowego Spoiki za | potrocze 2020 roku sg spdjne z tymi, ktére zastosowano przy sporzadzeniu
rocznego sprawozdania finansowego Spétki za 2019 rok, z wyjatkiem zmian opisanych ponizej.
Zastosowano takie same zasady dla okresu biezacego i poréwnywalnego.

W niniejszym sprawozdaniu finansowym zastosowano po raz pierwszy nastepujace nowe
standardy oraz zmiany do obowigzujacych standardoéw, ktére weszty w zycie od 1 stycznia 2020
roku:

e MSSF 3 ,,Potaczenia przedsiewziec”

W wyniku zmiany do MSSF 3 zmodyfikowana zostata definicja ,przedsiewziecia”. Aktualnie
wprowadzona definicja zostata zawezona i prawdopodobnie spowoduje, ze wiecej
transakcji przejec zostanie zakwalifikowanych jako nabycie aktywow.

W ocenie Spotki zastosowanie ww. zmian nie ma wptywu na sprawozdanie finansowe
z uwagi na fakt, ze w ostatnich latach Spétka nie przeprowadzata zadnych operacji typu
potaczen przedsiewziec.

e Zmiany do MSSF 9, MSR 39 oraz MSSF 7 zwigzane z reforma IBOR

Opublikowane w 2019 roku zmiany do MSSF 9, MSR 39 oraz MSSF 7 modyfikujg niektére
szczegotowe wymogi w zakresie rachunkowosci zabezpieczen, w gtdéwnej mierze, aby
oczekiwana reforma stép referencyjnych (reforma IBOR) zasadniczo nie powodowata
zakonczenia rachunkowosci zabezpieczen. Zmiana ww. standardu nie ma wptywu
na sprawozdanie finansowe Spofki.

RAPORT POLROCZNY 11 BIT STUDIOS S.A. ZA | POt ROCZE 2020 ROKU

- .



pou
l'

.

bit

studias

MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych” oraz MSR 8 ,Zasady (polityka)
rachunkowosci, zmiany wartosci szacunkowych i korygowanie btedéw"”
Rada opublikowata nowg definicje terminu ,istotnos¢”. Zmiany do MSR 1 i MSR 8

doprecyzowuja definicje istotnosci i zwiekszaja spdéjnos¢ pomiedzy standardami, ale nie
oczekuje sie, ze bedg miaty znaczacy wptyw na przygotowanie sprawozdan finansowych.

Zmiany w zakresie Zatozen Koncepcyjnych w MSSF
W 2019 r. opublikowano zmiany do Zatozen Koncepcyjnych MSSF, ktére majg zastosowanie

z dniem 1 stycznia 2020 r. Zweryfikowane Zatozenia Koncepcyjne sg wykorzystywane przez
Rade i Komitet ds. Interpretacji podczas prac nad nowymi standardami. Niemniej jednak,
podmioty przygotowujgce sprawozdania finansowe mogg wykorzystywaé Zatozenia
Koncepcyjne w celu opracowania polityk rachunkowosci do transakgji, ktére nie zostaty
uregulowane w obecnie obowigzujgcych MSSF.

W  niniejszym sprawozdaniu finansowym Spétka nie zdecydowata o wczesniejszym
zastosowaniu nastepujacych opublikowanych standarddéw, interpretacji lub poprawek do
istniejgcych standardow przed ich datg wejscia w zycie:

MSSF 17 ,,Umowy ubezpieczeniowe” oraz zmiany do MSSF 17
MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe” zostat wydany przez Rade Miedzynarodowych

Standardéw Rachunkowosci 18 maja 2017 roku, natomiast zmiany do MSSF 17
opublikowano 25 czerwca 2020 roku. Nowy zmieniony standard obowigzuje dla okreséw
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie.

MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe zastgpi obecnie obowigzujgcy MSSF 4, ktory zezwala na
réznorodng praktyke w zakresie rozliczania umoéw ubezpieczeniowych. MSSF 17 zasadniczo
zmieni rachunkowo$¢ wszystkich podmiotéw, ktoére zajmujg sie umowami
ubezpieczeniowymi i umowami inwestycyjnymi.

Spotka zastosuje MSSF 17 po jego zatwierdzeniu przez Unie Europejskg. Na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania finansowego nowy standard nie zostat jeszcze
zatwierdzony przez Unie Europejska.

Zmiany do MSR 1 ,,Prezentacja sprawozdan finansowych”
Rada opublikowata zmiany do MSR 1, ktére wyjasniajg kwestie prezentacji zobowigzan jako

dtugo- i krétkoterminowe. Opublikowane zmiany obowigzujg dla sprawozdan finansowych
za okresy rozpoczynajace sie z dniem 1 stycznia 2020 roku lub po tej dacie.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania finansowego, zmiana ta nie zostata
jeszcze zatwierdzona przez Unie Europejska.

Zmiany do MSSF 3 ,,Potaczenia przedsiewziec”

Opublikowane zmiany do standardu majg na celu zaktualizowanie stosownych referencji
do Zatozen Koncepcyjnych w MSSF, nie wprowadzajagc zmian merytorycznych dla
rachunkowosci potaczen przedsiebiorstw. Na dzienn sporzadzenia niniejszego
sprawozdania finansowego, zmiana ta nie zostata jeszcze zatwierdzona przez Unie
Europejska.
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Zmiany do MSR 16 ,,Rzeczowe aktywa trwate”
Zmiana wprowadza zakaz korygowania kosztu wytworzenia rzeczowych aktywéw trwatych

o kwoty uzyskane ze sprzedazy sktadnikéw wyprodukowanych w okresie przygotowywania
rzeczowych aktywéw trwatych do rozpoczecia funkcjonowania zgodnie z zamierzeniami
kierownictwa. Zamiast tego jednostka rozpozna ww. przychody ze sprzedazy i powigzane z
nimi koszty bezposrednio w rachunku zyskoéw i strat. Zmiana obowigzuje dla sprawozdan
finansowych za okresy rozpoczynajgce sie z dniem 1 stycznia 2022 roku lub po tej dacie. Na
dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania finansowego, zmiana ta nie zostata jeszcze
zatwierdzona przez Unie Europejska.

Zmiany do MSR 37 ,,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”
Zmiany do MSR 37 dostarczajg wyjasnien odnosnie do kosztéw, ktére jednostka

uwzglednia w analizie, czy umowa jest kontraktem rodzacym obcigzenia. Zmiana
obowigzuje dla sprawozdan finansowych za okresy rozpoczynajace sie z dniem 1 stycznia
2022 roku lub po tej dacie. Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania finansowego,
zmiana ta nie zostata jeszcze zatwierdzona przez Unie Europejska.

Roczne zmiany do MSSF 2018-2020
“Roczne zmiany MSSF 2018-2020" wprowadzajg zmiany do standardéw: MSSF 1

»Zastosowanie Miedzynarodowych Standardéw Sprawozdawczosci Finansowej po raz
pierwszy”, MSSF9 ,Instrumenty finansowe”, MSR 41 ,Rolnictwo” oraz do przyktaddéw
ilustrujgcych do MSSF 16 ,Leasing”.

Poprawki zawierajg wyjasnienia oraz doprecyzowujg wytyczne standardéw w zakresie
ujmowania oraz wyceny. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania finansowego,
zmiany te nie zostaty jeszcze zatwierdzone przez Unie Europejska.

Zmiany do MSSF 16 ,,Leasing”
W dniu 28 maja 2020 roku Rada opublikowata zmiane do standardu MSSF 16, ktora jest

odpowiedzig na zmiany w zakresie uméw leasingu w zwigzku z pandemia koronawirusa
(COVID-19). Leasingobiorcy majg prawo skorzystac z ulg i zwolnien, ktére moga przybierac
rézne formy, tj. odroczenie lub zwolnienie z ptatnosci leasingowych. W zwigzku z
powyzszym, Rada wprowadzita uproszczenie w zakresie oceny, czy zmiany te stanowig
modyfikacje leasingu. Leasingobiorcy moga skorzysta¢ z uproszczenia polegajacego na
niestosowaniu wytycznych MSSF 16 dotyczgcych modyfikacji uméw leasingowych. W
rezultacie, spowoduje to ujecie ulg i zwolnien w zakresie leasingu jako zmiennych optat
leasingowych w okresie, w ktorych wystepuje zdarzenie lub warunek, ktory powoduje
obnizenie ptatnosci. Zmiana obowigzuje od 1 czerwca 2020 roku, niemniej jednak zmiana
ta nie zostata jeszcze zatwierdzona przez Unie Europejska.

Zmiana do MSSF 4: Zastosowanie MSSF 9 ,,Instrumenty finansowe”
Zmiana do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe” odracza zastosowanie standardu MSSF 9

LInstrumenty finansowe” do 2021 roku. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
finansowego, zmiana ta nie zostata jeszcze zatwierdzona przez Unie Europejska.
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e MSSF 14 ,,Regulacyjne rozliczenia miedzyokresowe"”
Standard ten pozwala jednostkom, ktére sporzadzajg sprawozdanie finansowe zgodnie

z MSSF po raz pierwszy (z dniem 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie), do ujmowania kwot
wynikajacych z dziatalnosci o regulowanych cenach, zgodnie z dotychczas stosowanymi
zasadami rachunkowosci. Dla poprawienia poréwnywalnosci, z jednostkami ktére stosuja
juz MSSF i nie wykazujg takich kwot, zgodnie z opublikowanym MSSF 14 kwoty wynikajace
z dziatalnosci o regulowanych cenach, powinny podlegaé prezentacji w odrebnej pozycji
zarbwno w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jak i w rachunku zyskéw i strat oraz
sprawozdaniu z innych catkowitych dochodéw. Decyzjg Unii Europejskiej MSSF 14 nie
zostanie zatwierdzony.

e Zmiany do MSSF 10 i MSR dot. sprzedazy lub wniesienia aktywéw pomiedzy
inwestorem a jego jednostkami stowarzyszonymi lub wspélnymi przedsiewzieciami
Zmiany rozwigzujg problem aktualnej niespéjnosci pomiedzy MSSF 10 a MSR 28. Ujecie

ksiegowe zalezy od tego, czy aktywa niepieniezne sprzedane lub wniesione do jednostki
stowarzyszonej lub wspdlnego przedsiewziecia stanowig ,biznes” (ang. business).

W przypadku, gdy aktywa niepieniezne stanowig ,biznes”, inwestor wykazuje petny zysk lub
strate na transakcji. Jezeli zas aktywa nie spetniajg definicji biznesu, inwestor ujmuje zysk
lub strate z tylko w zakresie czesci stanowigcej udziaty innych inwestoréw.

Zmiany zostaty opublikowane 11 wrzesnia 2014 roku. Na dzieh sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania finansowego, zatwierdzenie tej zmiany jest odroczone przez Unie
Europejska.

3.2. Opis istotnych dokonan lub niepowodzen Spétki w okresie
sprawozdawczym

Najwazniejszym wydarzeniem | pétrocza 2020 roku, ktére miato decydujgcy wptyw na bardzo
dobre wyniki finansowe 11 bit studios S.A. za ten okres (przychody ze sprzedazy powiekszyly sie,
rok do roku, o0 63,21 proc., do 50,17 mIn PLN a zysk netto o 238,72 proc., do 25,14 min PLN) byta
premiera ptatnego dodatku do gry ,Frostpunk” - ,Frostpunk: The Last Autumn”. Dodatek byt
drugim z trzech DLC zapowiedzianych kilka kwartatéw temu przez Spotke w ramach tzw. Season
Pass. Pierwszy dodatek z tej serii ,Frostpunk: The Rifts” zadebiutowat pod koniec sierpnia 2019
roku. Trzeci DLC o nazwie ,Frostpunk: On The Edge” trafito do sprzedazy 20 sierpnia 2020 roku.

Premiera ,Frostpunk: The Last Autumn”, ktéra miata miejsce 21 stycznia 2020 roku wypadta
bardzo okazale. Dodatek przez dtuzszy czas zajmowat wysokg pozycje na liscie bestselleréw Steam
oraz zbierat bardzo pochlebne recenzje i noty od mediéw branzowych i graczy. Co wiecej, bardzo
dobra sprzedaz wspomnianego DLC skutkowata tez wzrostem sprzedazy podstawowej wersji gry.
Znaczna czes$¢ kupujacych decydowata sie tez na zakup edycji ,Frostpunk: Game of The Year
(GOTY)" zawierajacej podstawowg wersje plus Season Pass co skutecznie zwiekszato przychody
Spoétki w okresie sprawozdawczym.

Waznym uzupetnieniem przychoddéw Spotki ze sprzedazy gier wtasnych byty w | pétroczu 2020
roku przychody ze sprzedazy gry ,This War of Mine”, mimo ze od jej premiery, 14 listopada 2014
roku, mineto juz blisko sze$¢ lat. Na fali ponownego zainteresowania ,Frostpunkiem”
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i dodatkami do tej gry, czes¢ fandw siegneta tez po wczesdniejszy tytut 11 bit studios S.A. dzieki
czemu przychody z jego sprzedazy byty wyraznie wieksze niz w | potroczu 2019 roku.

Podobnie jak we wczesniejszych okresach, waznym zrodtem przychoddéw 11 bit studios S.A.,
byly przychody ze sprzedazy gier tworzonych przez zewnetrzne studia deweloperskie, dla ktorych
Spétka Swiadczy ustugi wydawnicze. Przychody pionu wydawniczego, ktérego najwazniejszymi
produktami portfelowymi byty gry ,Moonlighter” i ,Children od Morta” odpowiadaty w | pétroczu
2020 roku za 30 proc. przychoddéw Spoétki ogétem. Wskaznik byt nizszy niz w catym 2019 roku, gdy
siegat az 40 proc., z uwagi na istotny wzrost przychodow Spofki ze sprzedazy gier wiasnych, przede
wszystkim , Frostpunka”.

W obszarze produkcji gier wtasnych 11 bit studios S.A., oprécz prac nad rozwojem
«Frostpunka” (przygotowywaniem kolejnych dodatkéw do tego tytutu) skupiato sie w | poétroczu
2020 roku nad produkcja gry o roboczej nazwie ,Projekt 8" a takze przygotowaniem prototypow
gier o roboczych (kodowych) nazwach: ,Projekt Dolly” (wczes$niejsza nazwa robocza tej gry brzmiata
.Projekt 9") i ,Projekt Eleanor (,Projekt 10"). W okresie sprawozdawczym Spoétka zdecydowata,
w zwigzku z rozszerzeniem koncepcji ,Projektu 8” o zmianie silnika graficznego, na bazie ktérego
powstaje ten tytut, z autorskiego rozwigzania, na ktérym pracowaty wczesniejsze produkcje Spoétki,
na rzecz silnika Unreal Engine 5. Spétka prowadzita w pierwszych szesciu miesigcach roku
intensywne rekrutacje do zespotéw odpowiedzialnych za kazdg z produkgji, ktére w kolejnych
latach bedg decydowaty o jej wynikach finansowych.

Zespot zarzadzajgcy pionem wydawniczym 11 bit publishing, mimo ograniczen zwigzanych
z przemieszczaniem sie z uwagi na pandemie COVID-19 i odwotaniem wszystkich imprez
branzowych, prowadzit w | pétroczu 2020 roku intensywne dziatania akwizycyjne, zeby powiekszy¢
portfel wydawniczy na kolejne lata. Obecnie znajdujg sie w nim cztery tytuty: gra o roboczej
(kodowej) nazwie ,Vitriol”, ktérej producentem jest studio Fool's Theory z Bielska-Biatej, gry
o roboczych (kodowych) nazwach ,Foxhole” i ,Botin” (ich producentem jest hiszpanskie studio
Digital Sun Games, ktére odpowiadato za produkcje gry ,Moonlighter”) oraz gra o roboczej nazwie
»Ava", za ktora stoi hiszpanskie studio Chibig. 11 bit studios S.A. zaktada, ze do kohca 2020 roku
podpisze co najmniej jeszcze jedng umowe wydawnicza.

Bardzo dobra sprzedaz ,Frostpunka” i ptatnych dodatkéw do tej gry, ,Moonlightera” (w tym
ptatnego DLC - ,Moonlighter: Between Dimension, ktory w Il kwartale 2020 roku zostat
udostepniony dla posiadaczy konsol Xbox One i PS4 oraz Nintendo Switch), ,Children of Morta”
oraz ,This War of Mine” w | pétroczu 2020 roku, uzupetniana przez przychody ze sprzedazy
pozostatych gier z portfela (,Beat Cop” czy gier z serii ,Anomaly”) sprawity, ze w tym okresie 11 bit
studios S.A. zanotowato 50 168 756 PLN przychoddw ze sprzedazy, czyli 63,21 proc. wiecej niz w
analogicznym okresie 2019 roku. To oznacza, ze | pétrocze 2020 roku byt najlepszym, jesli chodzi
0 poziom przychodéw, potroczem w catej, ponad 10-letniej historii 11 bit studios S.A., po
rekordowym | pétroczu 2018 roku, gdy swoje premiery miaty ,Frostpunk” i ,Moonlighter”.

Koszty operacyjne Spotki w | potroczu 2020 roku siegnety 23 943 648 PLN wobec 21 204 699
PLN rok wczesniej. Wzrost w tej pozycji wyniost zatem 12,92 proc. Gléwng pozycjg kosztéw
operacyjnych w pierwszych miesigcach 2020 roku byty ustugi obce (13 638 340 PLN, wzrost o 14,14
proc. rok do roku), ktéra to pozycja zawiera gtéwnie tantiemy nalezne producentom

RAPORT POLROCZNY 11 BIT STUDIOS S.A. ZA | POt ROCZE 2020 ROKU

-



H'bll:

— B

studias

»Moonlightera” i ,Children of Morta” z tytutu sprzedazy gier. Sp6tka wydata tez w | pétroczu 2020
roku 3 784 196 PLN na wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze, czyli 26,90 proc. mniej niz rok
temu. Warto zwroci¢ uwage, ze przed rokiem pozycja ta zawiera niegotéwkowa rezerwe (ponad 4,1
min PLN) tworzong co kwartat na poczet kosztéw Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019
roku. Zauwazalna pozycjg kosztéw operacyjnych Spoétki w | kwartale 2020 roku, wynoszaca 4 844
854 PLN, czyli wyzszg o 59,46 proc. niz rok wczesniej, byta amortyzacja. Jej wzrost wynikat
z rozpoczecia amortyzacji wydatkdw poniesionych na stworzenie dodatku ,Frostpunk: The Last
Autumn” (od lutego 2020 roku) oraz gry ,Children od Morta” (od grudnia 2019 roku).

Wolniejszy wzrost kosztédw operacyjnych w poréwnaniu z przychodami ze sprzedazy sprawit,
ze zysk operacyjny 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020 roku siegnat 26 376 046 PLN czyli byt
0 172,25 proc. wiekszy niz rok wczesniej (9 688 208 PLN). Rentownos¢ Spoétki na tym poziomie
wzrosta zatem do 52,57 proc. z 31,52 proc. w | potroczu 2019 roku. Dodatnie saldo operacji
finansowych, co byto pochodng korzystnych dla Spétki zmian na miedzynarodowych rynkach
walutowych (ostabienia ztotego wobec walut obcych) oraz zaksiegowania sporych odsetek od
posiadanych lokat bankowych sprawity, ze zysk brutto 11 bit studios S.A. w | p6troczu 2020 roku
siegnat 26 681 959 PLN czyli byt 0 167,37 proc. wiekszy niz rok wczesniej. Na poziomie netto Spotka
wykazata 25330 511 PLN zarobku, tj. az 241,31 proc. wiecej niz w okresie poréwnawczym.
Rentownos$¢ na tym poziomie wyniosta zatem 50,49 proc. wobec 24,14 proc. przed rokiem. Zysk
netto wypracowany przez 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020 roku byt, podobnie jak przychody w
tym okresie, drugim najwyzszym zyskiem pétrocznym w historii Spotki.

Potwierdzeniem bardzo dobrej kondycji finansowej Spétki byty tez przeptywy pieniezne
z dziatalnosci operacyjnej, ktére wyniosty az 30 793 165 PLN. Po zaptaceniu 1 857 464 PLN podatku
dochodowego (Spotka zdecydowata, ze poczgwszy od Raportu poétrocznego za | potrocze 2020 roku
bedzie uwzgledniata wptyw ulgi IP Box na biezgce sprawozdania finansowe a nie dopiero
w rozliczeniu rocznym), przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej netto zamknely sie kwotg
28 935 700 PLN, czyli 0 44,09 proc. wiekszg niz rok wczesniej. Na koniec czerwca 2020 roku tgczna
wartos¢ aktywédw finansowych Spétki (gotéwka i ekwiwalenty, lokaty bankowe oraz naleznosci
handlowe i podatkowe) wynosita juz 114 224 123 PLN, czyli byta o 8,37 proc. wyzsza niz na koniec
grudnia 2019 roku.

3.3. Przychody (PLN)

Okres Okres
zakonczony | zakonhczony
30.06.2020 | 30.06.2019
Przychody ze sprzedazy 50 168 756 30 738 966

Gtownym zrodtem przychoddw Spétki w | potroczu 2020 roku, podobnie jak rok wezesniej, byty
przychody ze sprzedazy gier wtasnych oraz gier tworzonych przez zewnetrznych deweloperow
i wydawanych przez Spotke w ramach ustugi 11 bit publishing. Pozostate przychody operacyjne
Spotki (gtéwnie otrzymane dotacje) w okresie sprawozdawczym miaty zaledwie 0,3-proc. udziat
w przychodach (0,5 proc. w | pétroczu 2019 roku). W okresie sprawozdawczym przychody
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ze sprzedazy Spotki wyniosty 50 168 756 PLN czyli byty az 0 63,21 proc. wieksze niz w analogicznym
okresie 2019 roku.

Skokowy wzrost przychoddw to w duzej mierze zastuga bardzo udanej premiery (21 stycznia
2020 roku) drugiego, ptatnego dodatku do gry ,Frostpunk” - ,Frostpunk: The Last Autumn”.
Wspomniana premiera miata tez pozytywny wptyw na sprzedaz podstawowej wersji gry.

Pozytywnie do przychoddéw 11 bit studios S.A. w | potrocze 2020 roku kontrybuowaly tez tytuty
z wydawnictwa, czyli ,Moonlighter” i ,Children od Morta". Przychody ze sprzedazy gier
zewnetrznych studiéw deweloperskich odpowiadaty za 30 proc. przychoddéw Spotki w okresie
sprawozdawczym. W dalszym ciggu zauwazalny strumien przychoddéw zapewniata tez gra ,This
War of Mine”, mimo ze od jej premiery 14 listopada 2014 roku mineto blisko sze$¢ lat.

Wazng czescig przychodoéw Spotki w | potrocze 2020 roku byty tez przychody z umowy
z Microsoftem na udostepnienie ,Frostpunka” (9 stycznia 2020 roku) i ,Children of Morta” (16
stycznia 2020 roku) w ustudze abonamentowej Xbox Pass.

Spétka dziata w szesciu gtdwnych obszarach geograficznych: w Polsce bedacej krajem jej
siedziby, Unii Europejskiej, USA, Japonii, Chinach i pozostatych krajach (w tym m.in. Kanada, Korea,
Brazylia, Australia, itd.)

Ponizej przedstawiono przychody Spétki od klientéw zewnetrznych w rozbiciu na obszary
operacyjne oraz informacje o aktywach trwatych w rozbiciu na lokalizacje tych aktywéw:

Przychody od zewnetrznych
. Aktywa trwate
klientéw
Okres Okres
B B Stan na Stan na
zakonczony | zakonhczony
30.06.2020 31.12.2019

30.06.2020 30.06.2019
Polska 874 853 548 216 61 697 358 49 815 125
Unia Europejska 3138 006 2252 687 0 0
USA 38 140 147 21479731 0 0
Japonia 7613 666 5725818 0 0
Chiny 125822 150 354 0 0
Pozostate 276 262 582 160 0 0
Razem 50 168 756 30 738 966 61697 358 49 815 125

W przychodach Spétki w | pétroczu 2020 roku z tytutu sprzedazy gier komputerowych
w wysokosci 50 168 756 PLN (30 738 966 PLN rok wcze$niej) uwzgledniono przychody w wysokosci
48 399 999 PLN (29 846 319 PLN) z tytutu sprzedazy produktéw Spotki za posrednictwem platform
sprzedazowych prowadzonych przez 10 najwiekszych parteréw biznesowych Spotki, w tym: Steam
(Valve Corporation), Nintendo Co Ltd., Microsoft Corporation, Google, Apple i Humble Bundle.
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3.4. Pozostate przychody i koszty operacyjne (PLN)

Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Dotacje - otrzymane 89 996 96 748
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 3845 20 627
Inne przychody operacyjne - podlegajace refakturowaniu 43 049 0
Inne przychody operacyjne - otrzymane odszkodowania 14 048 36 566
Razem 150938 153 941
Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Utworzone odpisy aktualizujgce:
Naleznosci handlowe 0 0
Pozostate koszty operacyjne:
Likwidacja niefinansowych aktywoéw trwatych 244745 0
Pozostate koszty (likwidacja spisanych nierozliczonych pozycji z lat 0 33 959
ubiegtych)
Podatek u zrédta - nie do odzyskania 11 444 0
Darowizny przekazane 917 850 230316
Pozostate koszty rodzajowe 167 087 437 608
Razem 1341126 701 883

W | pétroczu 2020 roku gtéwna pozycjg pozostatych kosztéw operacyjnych (917 850 PLN) byty
wydatki poniesione przez Spétke na zakup sprzetu i wyposazenia medycznego (w zwigzku

z pandemig COVID-19), ktéry to sprzet zostat nastepnie przekazany w formie darowizny

do placéwek stuzby zdrowia i placowek oswiatowych. Istotng pozycjg pozostatych kosztow

operacyjnych byta tez likwidacja niefinansowych aktywow trwatych, czyli umorzenie wartosci

elementéw wyposazenia biura, przy ul. Brechta 7 w Warszawie (do konca lutego 2020 roku siedziby
Spoiki). Spadek pozostatych kosztow rodzajowych, do 167 087 PLN z 437 608 PLN w | pétroczu 2019
roku wynikat z ograniczenia wydatkbw na delegacje, wyjazdy stuzbowe oraz reklame

i ubezpieczenia co byto pochodng pandemii COVID-19.
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Okres Okres

zakoniczony | zakonczony

30.06.2020 30.06.2019
Koszty amortyzacji poniesione w ciggu roku:
Amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych 729 005 277 024
Amortyzacja aktywdw niematerialnych 4613458 2951 041
Razem 5342 463 3 228 065
Alokacja na koszty projektow (499 760) (192 072)
Grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu) 2150 2150
Razem 4 844 854 3038143

Wzrost kosztow amortyzacji w | pétroczu 2020 roku, w poréwnaniu z poprzednim rokiem

wynikat z rozpoczecia amortyzacji wydatkow poniesionych na stworzenie drugiego z ptatnych DLC
do ,Frostpunka” - ,Frostpunk: The Last Autumn”, ktory trafit do sprzedazy w styczniu 2020 roku
oraz nakladéw na gre ,Children of Morta”, ktéra zadebiutowata jesienig 2019 roku. Wzrost
odnotowano tez w pozycji amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych (do 729 005 PLN w | pétroczu
2020 roku z 277 024 PLN przed rokiem) co wynikato z inwestycji Spotki w nowy sprzet IT.

3.6. Ustugi obce (PLN)

Okres Okres
zakonczony | zakonhczony
30.06.2020 | 30.06.2019
Ustugi obce 13638 340 11948 337

Wzrost kosztéw ustug obcych w | pétroczu 2020 roku, w poréwnaniu z analogicznym okresem
2019 roku, byt w gtdbwnej mierze pochodng daleko wyzszych niz rok wczesniej przychodéw ze
sprzedazy gier tworzonych przez zewnetrznych deweloperéw. W | pétroczu 2019 roku na portfolio
wydawnicze Spotki sktadata sie gra ,Moonlighter”, ktéra zadebiutowata w maju 2018 roku. W
okresie sprawozdawczym oprécz ,Moonlightera”, Spotka czerpata tez przychody ze sprzedazy gry
»Children of Morta”, ktéra zadebiutowata w Il pétroczu 2019 roku. Od tych przychoddéw Spétka
wyptacita deweloperom wymienionych tytutéw, czyli odpowiednio hiszpanskiemu studio Digital
Sun oraz amerykanskiemu studio Dead Mage stosowne tantiemy. W | pétroczu 2020 roku ich
wartosc siegneta 9 492 058 PLN wobec 9 107 412 PLN rok wczesniej.
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3.7. Wynagrodzenia i Swiadczenia pracownicze (PLN)

Okres Olfres
. zakonczony
zakonhczony 30.06.2019
30.06.2020 s
(przeksztatcone)
Wynagrodzenia i Swiadczenia pracownicze 3784196 5176924

Spadek 0 26,9 proc. (do 3 784 196 PLN w | pétroczu 2020 roku z 5 176 924 PLN rok wczesniej)
wydatkéw Spétki na wynagrodzenia, mimo systematycznego wzrostu zatrudnienia w Spétce
i rosngcych ptac wynikat ze zmiany sposobu rozliczania kosztéw Programu Motywacyjnego na lata
2017-2019. Historycznie, niegotowkowe rezerwy tworzone w zwigzku z funkcjonujgcym w Spétce
Programem obcigzaty wyniki Spétki (pozycje Wynagrodzenia i Swiadczenia pracownicze) kwotg ok.
2,05 mIn PLN kwartalnie i wedtug wczesniejszych zatozen rezerwy miaty by¢ tworzone do I
kwartatu 2020 roku witacznie. W trakcie prac zwigzanych z przygotowaniem Raportu pétrocznego
za | pétrocze 2020 Spotka zdecydowata jednak, ze catos¢ kosztéw zwigzanych ze wspomnianym
Programem, w kwocie 18 305 428 PLN, zostata rozliczona do konca 2019 roku (wynikajgce z tego
tytutu stosowne korekty w danych prezentacyjnych za wczesniejsze okresy zostaty opisane w Nocie
3.32.). Stad Raport pétroczny Spotki za | pdtrocze 2020 roku nie byt juz obcigzony kosztami
Programu.

3.8. Przychody finansowe (PLN)

Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019

Przychody odsetkowe:

Lokaty bankowe 456 901 329793
Przychody finansowe:

Przychody z tyt. akt. wyceny aktywéw finansowych 0 165927
Wynik netto z tytutu réznic kursowych, w tym:

a) Srodki pieniezne 182 039 0
b) Pozyczki i naleznosci 234674 0
c) Zobowigzania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu 38 645 0
Razem 912 259 495 721

Korzystne dla Spotki zmiany na miedzynarodowych rynkach walutowych w | pétroczu 2020
roku, tj. ostabienie ztotego wobec dolara amerykanskiego i euro, czyli walut, w ktérych Spotka
wypracowuje absolutng wiekszo$¢ przychoddéw sprawity, ze w okresie sprawozdawczym Spétka
wykazata daleko wieksze przychody finansowe niz w analogicznym okresie 2019 roku. Same
przychody finansowe z tytutu réznic kursowych (przeszacowania wartosci posiadanych aktywéw
pienieznych denominowanych w walutach innych niz ztoty polski) siegnety 455 358 PLN wobec
braku przychoddw z tego tytutu rok wczesniej. Spotka wykazata tez w | pétroczu 2020 roku 456 901
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PLN przychodéw odsetkowych z lokat bankowych wobec 329 793 PLN przed rokiem. Wzrost
wynikat z rosngcych zasobdw gotéwkowych Spétki, ktére trafiajg na lokaty bankowe, co z nawigzka

zrekompensowato spadek oprocentowania lokat.

3.9. Koszty finansowe (PLN)
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Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Pozostate koszty odsetkowe:
Odsetki od naleznosci budzetowych 591 6 002
Wynik netto na réznicach kursowych, w tym:
a) Srodki pieniezne 0 (35 488)
b) Pozyczki i naleznosci 0 (38 778)
€) Zobowigzania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu 0 119570
Koszty odsetek od kredytow 80 542 0
Rozliczenie IRS 12 324 0
Koszty z tytutu aktualizacji wyceny aktywow finansowych 512890 153 051
Razem 606 346 204 357
W okresie sprawozdawczym najwiekszg pozycjg kosztédw finansowych Spotki  byly

niegotowkowe koszty z tytutu aktualizacji wyceny aktywow finansowych. Gtéwng sktadowg tej
pozycji byty koszty zwigzane z aktualizacjg wyceny instrumentu IRS (Interest Rate Swap).
Instrument zabezpiecza Spotke przed ryzykiem zmiany stop procentowych w zwigzku z kredytem
inwestycyjnym (12 600 000 PLN), ktéry Spétka zaciggneta pod koniec 2018 roku w PKO BP S.A. na
zakup nowego biura. Istotng czescig kosztéw finansowych 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020

roku byty tez koszty odsetek od wspomnianego powyzej kredytu inwestycyjnego.

3.10. Podatek dochodowy dotyczacy dziatalnosci kontynuowanej (PLN)

kontynuowanej

Okres Okres
zakonczony | zakonhczony
30.06.2020 30.06.2019
Biezacy podatek dochodowy:
Dotyczacy roku biezgcego 3345707 2978 451
Odroczony podatek dochodowy:
Dotyczacy roku biezgcego (1 674 038) (420 451)
Koszt podatkowy ujety w roku biezagcym z dziatalnosci 1671669 2 558 000

W zakresie podatku dochodowego, Spo6tka podlega przepisom ogdlnym w tym zakresie. Spotka
nie prowadzi dziatalnosci w Specjalnej Strefie Ekonomicznej, co réznicowatoby zasady okreslania
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obcigzen podatkowych w stosunku do przepiséw ogdlnych w tym zakresie. Rok podatkowy jak
i bilansowy pokrywajg sie z rokiem kalendarzowym.

Uzgodnienie wyniku podatkowego do wyniku ksiegowego ksztattuje sie nastepujaco:

Okres Okres
zakonczony zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Zysk przed opodatkowaniem z dziatalnosci kontynuowane;j 26 681 959 9688 208
Przychody niebedace przychodami wedt rzepiso
Yy y niebgdace przy I wedrug przepisow (1 970 997) 0
podatkowych
Przychody bedace przychodami wedtug przepiséw
Yy y bedace przy g przep 0 (232 890)
podatkowych
Koszty niestanowigce kosztéw uzyskania przychodow (NKUP)
o 13 689 966 8345012
wedtug przepiséw podatkowych
Koszty stanowigce koszt uzyskania przychodéw wedtug
. (2847 607)| (1407 322)
przepisoéw podatkowych
Razem 35553 321 16 393 008

Stawka podatkowa zastosowana w powyzszym uzgodnieniu na lata 2020 i 2019 wynosi
19 proc. i stanowi ona podatek dochodowy od 0s6b prawnych zgodnie z przepisami podatkowymi
w Polsce.

Spétka zdecydowata, ze w okresie sprawozdawczym bedzie stosowata ulge IP Box, ktéra
zostata wprowadzona 23 pazdziernika 2018 roku, na mocy ustawy o zmianie ustawy o podatku
dochodowym od oséb fizycznych, ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych, ustawy -
Ordynacja podatkowa oraz niektérych innych ustaw i obowigzuje od 1 stycznia 2019 roku. Na jej
podstawie dochody Spétki ze sprzedazy kwalifikowanych praw wtasnosci intelektualnej (gier)
przemnozone przez wskaznik nexus, sg opodatkowane preferencyjng stawka CIT (5 proc.).
W okresie sprawozdawczym wptyw wspomnianej ulgi na wynik ksiegowy Spotki wynidst 3 409 424
PLN.

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Nalezny zwrot podatku z tytutu CIT 3952947 5441189
Razem 3952947 5441 189

Spadek naleznosci z tytutu podatku CIT do 3952 947 PLN na koniec czerwca 2020 roku
z 5441 189 PLN na koniec grudnia 2019 roku wynika z otrzymanego zwrotu podatku z tytutu

rozliczenia ulgi IP Box.
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Okres Olfres
. zakonczony
zakonhczony 30.06.2019
30.06.2020 s
(przeksztatcone)
Podstawowy zysk na akcje:
Z dziatalnosci kontynuowanej 10,93 3,24
Podstawowy zysk na akcje ogétem 10,93 3,24
Zysk rozwodniony na akcje:
Z dziatalnosci kontynuowane] 10,35 3,07
Zysk rozwodniony na akcje ogétem 10,35 3,07

Zysk i srednia wazona liczba akcji zwyktych wykorzystana do obliczenia zysku podstawowego

na akcje:
Okres Ok’res
: zakonczony
zakonhczony 30.06.2019
30.06.2020 o
(przeksztatcone)
Zysk za rok obrotowy przypadajacy akcjonariuszom 25010290 7 421572
Zysk wyk [ [
ysk wy (?rzystany do c.Jbllcz’ema podstawowego zysku 55 010 290 7 421572
przypadajacego na akcje ogdtem
Zvsk : :
ys w.ykorZ).(stany do wyliczenia pods.tawowego zysku 25 010 290 7 421572
na akcje z dziatalnosci kontynuowane;j
Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Srednia wazona liczba akcji zwyktych wykorzystana do obliczenia
, 2287199 2287199
zysku na akcje (w szt.)
Okres Olfres
, zakonczony
zakonczony 30.06.2019
30.06.2020 T
(przeksztatcone)
Zysk za rok obrotowy przypadajacy akcjonariuszom 25010290 7 421572
Zvek . . .
ys Wykérzystany do ?bl|czleen|a rozwodnionego zysku 55 010 290 7 421 572
przypadajacego na akcje ogdtem
Zysk wykorzystany do wyliczenia rozwodnionego zysku
y y y y y gozy 25010 290 7 421 572

na akcje z dziatalnosci kontynuowanej
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Ponizej $rednia wazona liczba akcji uzyta do wyliczenia zysku rozwodnionego na akcje
uzgadnia sie do $redniej uzytej do obliczenia zwyktego wskaznika w nastepujgcy sposéb:

Okres Okres
zakonczony | zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
Srednia wazona liczba akcji zwyktych wykorzystana
, , , 2287199 2287199
do obliczenia zysku podstawowego na akcje
Akcje jakie zaktada sie, ze zostang wyemitowane:
Opcje pracownicze 130 000 130 000
Srednl.a wa%ona liczba akcji z.wyklych wykcfrzystana 2 417 195 2 417 199
do obliczenia zysku rozwodnionego na akcje
3.12. Rzeczowe aktywa trwate (PLN)
Wartos¢ bilansowa:
Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Budynki i lokale 22921128 20 206 136
Srodki trwate w budowie 81 689 11515
Maszyny i urzgdzenia 149 750 73 876
Srodki transportu 40603 77 888
Pozostate Srodki trwate 2688413 10790
Razem 25 881583 20 380 205
Wartos¢ brutto:
Budynki srodki Maszyny Srodki Pozostate
i lokale trwate | iurzadzenia | transportu Srodki trwate Razem
w budowie
Stan na
1 stycznia 20 306 491 11 515 1043 464 372 854 281 408 22015732
2020 roku
Zwiekszenia 5994 781 262 735 396 842 0 2874834 9529 191
Zmniejszenia (333169) (192 560) 0 0 (22 710) (548 440)
Reklasyfikacja (2 861 503) 0 0 (2 861 503)
Stan na
30 czerwca 23 106 600 81690 1 440 306 372 854 3133532 28 134 980
2020 roku

.
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Skumulowane umorzenia i utrata wartosci:
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Budynki | Srodkitrwate | Maszyny Srodki Pozostate Razem
i budowle w budowie | iurzadzenia | transportu | $rodki trwate
Stan na
1 stycznia 100 356 0 969 588 294 965 270 617 1635526
2020 roku
Koszty
. 182 686 0 320 967 37 285 188 066 729 005
amortyzacji
Zmniejszenia (97 571) 0 0 0 (13563 (111 134)
Stan na
30 czerwca 185 471 0 1290 555 332 250 445 120 2 253 397
2020 roku
Dane poréwnywalne za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2019 roku:
Wartos¢ brutto:
Budynki | Srodkitrwate | Maszyny Srodki Pozostate Razemn
i budowle w budowie | iurzadzenia | transportu | Srodki trwate
Stan na
1 stycznia 18 102 269 383283 718 580 558 705 262 161 20 024 998
2019 roku
Nabycia 14 259 0 155747 0 16 501 186 507
Sptata
odsetek 174 061 0 0 0 0 174 061
od kredytu
Reklasyfikacja 0 (39 406) 39 406 0 0 0
Zmniejszenia 0 0 0 185 851 0 185 851
Stan na
30 czerwca 18 290 589 343 877 913733 372 854 278 662 20199715
2019 roku
Skumulowane umorzenia i utrata wartosci:
Budynki | Srodkitrwate | Maszyny Srodki Pozostate Razem
i budowle w budowie | iurzadzenia | transportu | Srodki trwate
Stan na
1 stycznia 0 66 629 647 245 331905 245 156 1290 935
2019 roku
Koszty
. 0 16 863 199 780 40 383 19998 277 024
amortyzacji
Zmniejszenia 0 0 3143 114 608 0 117 751
Stan na
31 grudnia 0 83 492 843 882 257 680 265 154 1450 208
2019 roku
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3.13. Aktywa niematerialne (PLN)

Koszty prac badawczych oraz rozwojowych, ktére nie spetnity kryterium kapitalizacji przy
poczatkowym ujeciu nie wystapity w okresie sprawozdawczym oraz w okresie poréwnawczym.

Na potrzeby kalkulacji amortyzacji zastosowano okresy ekonomicznego uzytkowania
nastepujacych aktywow niematerialnych:

Zakorniczone prace rozwojowe:

Na zakonczone prace rozwojowe Game Engine wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2020 roku
sktadaja sie prace skapitalizowane w ramach czwartego etapu prac, dla ktérych pozostaty
Sredniowazony okres amortyzacji wynosi 13 miesiecy.

Na zakoriczong produkcje gier komputerowych wedtug stanu na dzien 30 czerwca 2020 roku
sktadajg sie gry, dla ktérych pozostaty sredniowazony okres amortyzacji wynosi 13,1 miesiecy.

Niezakoniczone prace rozwojowe:

Naktady na niezakoriczone prace rozwojowe na dzieri 30 czerwca 2020 roku obejmowaty
gtébwnie naktady na gry komputerowe (w tym dodatek do ,Frostpunka” oraz ,Projekt 8", ,Dolly” i
»Eleanor”) i naktady na prace rozwojowe Game Engine (pigty etap).

Analiza potencjalnej utraty wartosci niezakornczonych prac rozwojowych:

Kluczowe zatozenia zastosowane przez spoétke do wyliczenia wartosci uzytkowej istotnych prac
w toku budowy opartej na modelu zdyskontowanych przeptywéw pienieznych:

Spétka prognozuje przychody i koszty w horyzoncie czasowym do trzech lat od prognozowanej
daty premiery, a nastepnie dyskontuje je Srednim wazonym kosztem kapitatu (WACC).
Zastosowana stopa dyskonta to 8,5 proc. Ze wzgleddw ostroznosciowych, nie uwzgledniono
wartosci rezydualnej.

Przychody zostaty oszacowane na podstawie: (1) prognozowanej liczby sprzedanych sztuk gier
w oparciu o wieloletnie doswiadczenie Spotki oraz wyniki sprzedazowe gier z biezgcego portfela
11 bit studios oraz (2) Sredniej zatozonej ceny sprzedazy sztuki nowego tytutu.

Koszty zostaly oszacowane na podstawie kosztédw juz poniesionych oraz prognozy kosztéw
do poniesienia do momentu prognozowanej daty premiery.

Przeprowadzona na date bilansowg analiza wrazliwosci wykazata, iz nie istnieje ryzyko utraty
wartosci przez posiadane aktywa niematerialne w postaci wartosci niezakohczonych prac
rozwojowych.

W wyniku przeprowadzonej analizy w okresie sprawozdawczym nie dokonano odpiséw na
zaniechane prace. W 2019 roku Spétka spisata naktady na zaniechane prace na kwote 33 959 PLN.

Wartosc¢ bilansowa:

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Zakonczone prace rozwojowe (Game Engine) 499 952 799 816
Zakonczone prace rozwojowe (Gry) 10 309 048 11 402 028
Niezakonczone prace rozwojowe 18773512 12 668 661
Razem 29 582 512 24 870 505
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Wartosc brutto:
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Zakonczone Zakonczone ) ’
Niezakoriczone
prace prace . )
) . Licencje prace Razem
rozwojowe rozwojowe )
. rozwojowe
(Game Engine) (Gry)
Stan na 1 stycznia
2717 702 30872101 518 692 12 668 661 46 777 156
2020 roku
Zwiekszenia 0 0 42 796 9282 669 9 325 465
Przeniesienie
zakonczonych 0 3177 819 0 (3177 819) 0
prac rozwojowych
Zmniejszenia 0 0 0 0 0
Spisanie
) 0 0 0 0 0
zaniechanych prac
Stan na 30 czerwca
2717 702 34 049 920 561 488 18 773 511 56 102 621
2020 roku
Skumulowane umorzenia i utrata wartosci:
Zakonczone Zakonczone ) ,
Niezakoriczone
prace prace ) .
. ) Licencje prace Razem
rozwojowe rozwojowe )
. rozwojowe
(Game Engine) (Gry)
Stan na 1 stycznia
1917 886 19 470 073 518 692 0 21906 651
2020 roku
Koszty amortyzacji 299 863 4270799 42 796 0 4613458
Zmniejszenia 0 0 0 0 0
Stan na 30 czerwca
2217 749 23740 872 561 488 0 26 520 109
2020 roku
Dane poréwnywalne za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2019 roku.
Wartos¢ brutto:
Zakonczone Zakonczone ) ’
Niezakoriczone
prace prace . )
] . Licencje prace Razem
rozwojowe rozwojowe )
. rozwojowe
(Game Engine) (Gry)
Stan na 1 stycznia
2717 702 24 453 528 505 551 5112 644 32789 425
2019 roku
Zwiekszenia 0 0 13141 5108 444 5121 585
Przeniesienie
zakonczonych 0 196 717 0 (196 717) 0
prac rozwojowych
Spisanie
. 0 0 0 (33 959) (33 959)
zaniechanych prac
Stan na 30 czerwca
2717 702 24 650 245 518 692 9990412 37 877 051
2019 roku
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Skumulowane umorzenia i utrata wartosci:

2019 roku

Zakonczone Zakonczone ) ’
Niezakonczone
prace prace ) )
. ) Licencje prace Razem
rozwojowe rozwojowe .
. rozwojowe
(Game Engine) (Gry)
Stan na 1 stycznia
1318 159 13 829 380 503 875 0 15651 414
2019 roku
Koszty amortyzacji 299 864 2636 361 14 817 0 2951042
Zmniejszenia 0 (12) 0 0 (12)
Stan na 30 czerwca
1618 023 16 465 729 518 692 0 18 602 444

Koszty prac badawczych oraz rozwojowych, ktére nie spetnity kryterium kapitalizacji przy

poczatkowym ujeciu nie wystgpity w okresie badanym oraz okresach poréwnawczych.

3.14.Naleznosci z tytutu dostaw i ustug i pozostate naleznosci (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug i pozostate naleznosci,

w tym: 15 061 654 17 902 912
Z tytutu podatkdw, dotacji, cet i ubezpieczen spotecznych 2770798 1796510
Inne 272136 250 862
Odpis aktualizujgcy naleznosci handlowe (151 980) (151 980)
Razem 14 909 674 17 750 932

Sredni termin sptaty naleznosci z tytutu sprzedazy towardw i ustug wynosi 14 dni. Spétka
utworzyta odpisy aktualizujgce pokrywajgce naleznosci przeterminowane o ponad 360 dni,
poniewaz z doswiadczen historycznych wynika, ze takie naleznosci sa w zasadzie niesciggalne.

Wykazane salda naleznosci na 30 czerwca 2020 roku obejmujg naleznosci od najwiekszych
odbiorcow Spétki, od ktérych naleznosci przekroczytyby 5 proc. ogélnej wartosci naleznosci
z tytutu dostaw i ustug.

Wykazane salda naleznosci obejmujg naleznosci od:

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Valve Corporation 7 407 709 6319615
Nintendo Co Ltd. 1274180 1012032
Sony Interactive Entertainment America LLC 667 654 1105 220

Powyzej przedstawione salda naleznosci z tytutu dostaw i ustug, nie zawierajg naleznosci
(patrz ponizsza analiza wiekowa), ktére sg przeterminowane na koniec okresu sprawozdawczego,

i na ktére Spoétka nie utworzyta odpiséw aktualizujgcych.
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Analiza wiekowa naleznosci przeterminowanych:
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Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
60-90 dni 337 221 0
91-120 dni 21276 140 539
121-360 dni 128618 76 784
powyzej 360 dni 111092 0
Razem 598 207 217 323
Zmiany stanu odpiséw aktualizujgcych na naleznosci zagrozone:
Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
Stan na poczatek okresu sprawozdawczego 151 980 56 807
Utworzenie odpisow aktualizujgcych 0 95173
Rozwigzanie odpiséw aktualizujgcych 0 0
Stan na koniec okresu sprawozdawczego 151 980 151 980
Analiza wiekowa naleznosci z tytutu dostaw i ustug, ktore utracity wartosc:
Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
60-90 dni 0 0
91-120 dni 0 0
121-360 dni 82 424 95173
powyzej 360 dni 69 556 56 807
Razem 151 980 151 980
3.15. Aktywa finansowe krétkoterminowe (PLN)
Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
Lokaty bankowe z terminem zapadalnosci powyzej 3 miesiecy
od dnia nabycia 62 000 000 | 67 000 000
Wycena - Lokaty bankowe z terminem zapadalnosci powyzej
3 miesiecy od dnia nabycia 201 852 328 563
Pozyczki dla pracownikéw 4108 944 0
Razem 66310796 | 67 328 563
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3.16. Pozostate aktywa krétkoterminowe (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
Ubezpieczenia 24 286 45 642
Domeny, licencje, prenumerata 230 448 187929
Koszty nastepnego okresu 132198 73596
Gwarancje 286 1144
Podatek od nieruchomosci 50 822 0
Uzytkowanie wieczyste gruntu 6 327 0
Tantiemy do rozliczenia w nastepnym okresie 0 129919
Pozostate 11314 0
Razem 455 681 438 230

Na salda rozliczerh miedzyokresowych czynnych sktadaja sie uiszczone z géry optaty zwigzane
z obstugg imprez branzowych (targéw), w ktérych Spétka bedzie brata udziat w kolejnych okresach,
optaty za domeny internetowe, ubezpieczenia majgtkowe, prenumeraty, optaty gietdowe

oraz optaty zwigzane z nieruchomoscig na ul. Brzeskiej 2 w Warszawie.

3.17. Pozostate aktywa (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 11 654 14 694
Razem 11 654 14 694

Gtdéwna pozycje pozostatych aktywdw, na koniec | potrocza 2020 roku, podobnie jak i na koniec
2019 roku, byty dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe (licencja na ustugi IT).

3.18. Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Srodki pieniezne w banku i w kasie 29 050 705 7 882519
Obligacje PKO BP Banku Hipotecznego 0 7 000 000
Razem 29 050 705 14 882519

Wedtug stanu na 30 czerwca 2020 roku struktura walutowa

Srodkoéw pienieznych w banku i kasie prezentowata sie nastepujaco:
e 16927 255 PLN,
e 2342 705 USD (rownowartos¢ 9 325 372 PLN),
e 622610 EUR (réwnowartos$¢ 2 780 577 PLN),
e 31073 CNY (réwnowartos¢ 17 501 PLN).

posiadanych

przez Spotke
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Wedtug stanu na 31 grudnia 2019 roku struktura walutowa posiadanych przez Spotke srodkow
pienieznych w banku i kasie prezentowata sie nastepujaco:

e 8696 229 PLN,

e 1124158 USD (rownowartos¢ 4 269 215 PLN),

e 446 196 EUR (réwnowartos$¢ 1 900 124 PLN),

e 31073 CNY (réwnowartos¢ 16 951 PLN).

Obligacje PKO Banku Hipotecznego byly traktowane jako instrumenty do zarzgdzania biezaca
ptynnoscia finansowga Spotki i nie miaty charakteru inwestycyjnego. 23 stycznia 2020 roku emitent
obligacji (PKO Bank Hipoteczny) odkupit wszystkie papiery posiadane przez 11 bit studios S.A.

3.19. Kapitat podstawowy (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Kapitat podstawowy 228720 228720
Razem 228720 228720

Kapitat podstawowy Spotki na dzien 30 czerwca 2020 sktadat sie z 2 287 199 akcji zwyktych
majgcych petne pokrycie w kapitale w wysokosci 228 719,90 PLN.

3.20.Informacje o wyptaconej lub zadeklarowanej dywidendzie
W okresie | pétrocza 2020 roku jak i | potrocza 2019 roku Spétka nie wyptacita dywidendy.

3.21. Zobowigzania z tytutu umow z klientami

Na kwote zobowigzan z tytutu uméw z klientami na dzier 30 czerwca 2020 roku sktadaly sie
zaliczki otrzymane przez Spotke od partneréw biznesowych na poczet przysztej sprzedazy
produktow (gier) Spotki).

3.22.Kredyty i pozyczki

19 grudnia 2018 roku Spotka poinformowata o zawarciu z Powszechng Kasg Oszczednosci
Bankiem Polskim S.A. umowy kredytu inwestycyjnego na kwote 12 600 000,00 PLN
z przeznaczeniem na sfinansowanie czesci zaptaty ceny zakupu nieruchomosci zabudowanej
potozonej w Warszawie przy ul. Brzeskiej 2. Termin sptaty kredytu mija 11 grudnia 2028 roku.
Jest oprocentowany wedtug stawki WIBOR 1M powiekszonej o statg marze banku w wysokosci
0,9 p.p. Spotka, wykorzystujgc instrument IRS (Interest Rate Swap) zabezpieczyta wspomniany
kredyt przed ryzykiem zmiany stép procentowych. Oprocentowanie kredytu wynosi 3,4 proc.
Zabezpieczeniem kredytu jest: weksel in blanco z wystawienia Spotki wraz z deklaracjg wekslowa,
hipoteka umowna do kwoty 20 223 000,00 PLN ustanowiona na prawie uzytkowania wieczystego
nieruchomosci oraz prawie wiasnosci posadowionego na niej budynku oraz przelew
na rzecz PKO BP wierzytelnosci pienieznej z umowy ubezpieczenia nieruchomosci.
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Na dzien 30 czerwca 2020 roku czes¢ dtugoterminowa kredytu miata wartos¢ 10249 710 PLN
(uwzglednia wycene instrumentu IRS - 799 710 PLN) a krotkoterminowa 1 366 628 PLN (réwniez
uwzglednia wycene instrumentu IRS - 106 628 PLN).

3.23.Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate zobowigzania

(PLN)
Stan na Stan na
30.06.2020 | 31.12.2019
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1392 321 5402 392
Kaucje gwarancyjne - Brzeska 2 81584 76 784
Z tytutu podatkow, cetl, ubezpieczen i innych Swiadczen 330887 556 548
Rozliczenia miedzyokresowe bierne 12751 991 5337339
Rozrachunki z pracownikami 460 15033
Pozostate 41796 41796
Razem 14 599 039 11 429 892

Sredni termin zaptaty za zakup towaréw i ustug w Polsce wynosi $rednio 14 dni. Spétka posiada
zasady zarzadzania ryzykiem finansowym zapewniajgce regulowanie zobowigzan w wyznaczonym
terminie.

Wzrost zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych zobowigzan do 14 599 039 PLN
(na koniec czerwca 2020 roku) z 11 429 893 PLN (na koniec 2019 roku) wynikat w gtéwnej mierze
ze wzrostu wartosci rozliczeh miedzyokresowych biernych do 12 751 991 PLN (stan na 30 czerwca
2020 roku) z 5337 339 PLN (stan na 31 grudnia 2019 roku). Na te pozycje sktadaty sie przede
wszystkim tantiemy dla deweloperéw zewnetrznych, dla ktérych Spétka Swiadczy ustugi
wydawnicze. Spadek zobowigzanh z tytutu dostaw i ustug do 1 392 321 PLN (na koniec czerwca 2020
roku) z 5 402 392 PLN (na koniec 2019 roku) to efekt uregulowania ptatnosci za prace adaptacyjno-
modernizacyjne realizowane w | kwartale 2020 roku w nieruchomosci przy ul. Brzeskiej 2 w

Warszawie (siedzibie Spétki od marca 2020 roku).

Analiza wiekowa zobowigzah z tytutu dostaw i ustug oraz pozostatych zobowigzan:

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Biezgce 13 582 986 11 429 893
0-60 dni 0 0
61-90 dni 68 492 0
91-120 dni 35 266 0
121-360 dni 912 295 0
powyzej 360 dni 0 0
Razem 14 599 039 11 429 892
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3.24.Rozliczenia miedzyokresowe bierne z tytutu premii dla
pracownikéw i pozostate (PLN)
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Rezerwy na
Rezerwy w'ynagrodzen
; ia (umowy
na premie
Rezerwy , Rezerwy dotyczace
Rezerwy 8 Rezerwy Rezerwy dla Cztonkow o
na premie i na pozostate biezacego Razem
na urlopy na tantiemy na audyt Zarzadu o
B2B : faktury miesigca
t
pracownikéw wyp.ac.CJne
w miesigcu
kolejnym
Stan na dzien
1 stycznia 151 082 291 254 4320 291 45 000 270 000 52532 207 181 5337339
2020 roku
Zwiekszenia:
Utworzenie 366 104 793 506 9 066 408 104 000 1198910 185348 430 093 12144 369
Zmniejszenie:
Wykorzystanie (129 500) (178 922) (2522 790) (45 000) 0 (52 532) (20 547) (2949 290)
Rozwigzanie 0 0 (1780427) 0 0 0 0 (1780427)
Stan na dzien
30 czerwca 387 686 905 838 9 083 482 104 000 1468910 185 348 616 727 12751991
2020 roku
Dane poréwnywalne za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2019 roku:
Rezerwy
na premie
, Rezerwy na
dla Cztonkéw ) Pozostate Razem
wynagrodzenia
Zarzadu
i pracownikow
Stan na dzien 1 stycznia 2019 roku 241513 165 841 3746 669 4154 023
Zwiekszenia:
Utworzenie 226 685 184 785 8233176 8 644 646
Zmniejszenie:
Wykorzystanie 0 (22 511) (10920 190) (10942 701)
Rozwigzanie 0 0 1279691 1279 691
Stan na dzien 30 czerwca 2019 roku 468 198 328 115 2339 346 3135659

3.25.Instrumenty finansowe (PLN)

Spoétka dokonat analizy klas instrumentéw finansowych. Na jej podstawie stwierdzono,
ze wartos$¢ bilansowa instrumentéw nie odbiega od ich wartosci godziwej zaréwno na dzien

30 czerwca 2020 roku jak i 31 grudnia 2019 roku.
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Aktywa finansowe:

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019

Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

. Do 29 050 705 14 882519
- $rodki pieniezne
Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

. . , , 62 201 853 67 328 563

- lokaty bankowe powyzej 3 miesiecy od dnia nabycia
Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu
- pozyczki, naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 14909 674 17 750 932
naleznosci
Pozyczki dla pracownikow 4108 944 0
Razem 110 271 176 99 962 014

Na dzien 31 grudnia 2019 roku pozycja Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego
kosztu - $rodki pieniezne obejmowata tez obligacje PKO Banku Hipotecznego, ktére traktowane
byly jako instrumenty do zarzadzania biezgca ptynnoscig finansowg Spétki i nie miaty charakteru
inwestycyjnego. 23 stycznia 2020 roku emitent obligacji (PKO Bank Hipoteczny) odkupit wszystkie
papiery posiadane przez 11 bit studios S.A.

Zobowigzania finansowe:

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019

Zobowigzania  wyceniane wg zamortyzowanego  kosztu

- zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate zobowigzania 14599039 11429892
Kredyt 10 710 000 11 340 001
IRS 906 338 393 448
PUWG 347123 347 544
Razem 26 562 500 23 510 885

Gtownymi aktywami finansowymi narazonymi na ryzyko kredytowe posiadanymi przez Spoétke

sg: naleznosci handlowe, lokaty bankowe i S$rodki

pieniezne.

Kwoty prezentowane

w bilansie sg wartosciami netto, po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce, oszacowane przez
kierownictwo Spotki na podstawie przesztych doswiadczeh oraz oceny aktualnej sytuacji

ekonomiczne;.

Spotka nie stosuje obecnie ubezpieczenia naleznosci handlowych. Partnerami biznesowymi
Spotki sg najwieksze Swiatowe korporacje, w tym Valve Corporation, Apple i Google, ktoérych dobra
kondycja finansowej nie pozostawia watpliwosci. Terminy ptatnosci od platform za sprzedane gry

nie przekraczajg 30 dni.

Koncentracja ryzyka kredytowego odnosnie naleznosci handlowych zostata przedstawiona

w Nocie 3.14.
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Spétka wspétpracuje z instytucjami finansowymi o wysokim standingu finansowym. Na dzien
30 czerwca 2020 roku Spétka utrzymuje srodki pieniezne w dwdch instytucjach, z czego 274 037

PLN w PayPal a pozostatg czes¢ w grupie PKO BP.

W stosunku do poprzedniego okresu sprawozdawczego Spoétka nie dokonywata zmian metod

wyceny instrumentéw finansowych.

Wartos¢ godziwa aktywow i zobowigzan finansowych notowanych na aktywnych rynkach
ustalana jest na podstawie notowan rynkowych (tzw. Poziom 1). W pozostatych przypadkach,
wartos¢ godziwa jest ustalana na podstawie innych danych dajgcych sie zaobserwowacd
bezposrednio lub posrednio (tzw. Poziom 2) lub danych nieobserwowalnych (tzw. Poziom 3).

Warto$¢ godziwa obligacji ustalana jest w wysokosci ceny nabycia powiekszonej o kwote
naleznych odsetek i dyskonta ustalong z wykorzystaniem efektywnej stopy procentowej. Wartos¢
godziwa jednostek uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym jest ustalana w wysokosci ceny kupna

na aktywnym rynku.

Aktywa finansowe:

bikt

studios

Hierarchia
Stan na Stan na .
wartosci
30.06.2020 31.12.2019 o
godziwej
Obligacje 0 7 000 000 Poziom 2
Jednostki uczestnictwa w funduszu inwestycyjnym 0 0 Poziom 1

Nie wystapity przeniesienia pomiedzy Poziomem 1 a Poziomem 2 w okresie sprawozdawczym.

3.26.Przychody przysztych okreséw (PLN)

Stan na Stan na
30.06.2020 31.12.2019
Dotacje rzadowe (a) 587 559 677 555
Pozostate (b) 0 9123
Razem 587 559 686 678
Krétkoterminowe 149 992 189114
Diugoterminowe 437 567 497 564
Razem 587 559 686 678

(a) Kwota powstata w wyniku Swiadczenia uzyskanego w postaci:

e dotacji rzadowej (srodki z programéw unijnych) otrzymanej w 2014 roku na realizacje
programu Media - rozw0j technologii wiasnej. Przychdd zaczat by¢ rozliczany w 2018 roku.
Na dzien 30.06.2020 roku kwota do rozliczenia wynosita 149 992 PLN (239 988 PLN -

31.12.2019).
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e dotacji rzadowej (Srodki z programdw unijnych) otrzymanej w 2017 roku na realizacje
programu Creative Media - rozwoj programoéw innowacyjnych "Projekt 8". Przychéd nie
byt jeszcze rozliczany. Zostanie kalkulowany z kosztami amortyzacji, ktére bedg poniesione
w kolejnych latach 437 567 PLN (437 567 PLN - 31.12.2019).

(b) Kwota wykazywana na dzien 31.12.2019 roku powstata z tytutu nabywania przez Spétke

(w ramach lokowania posiadanych nadwyzek gotéwkowych) nieskarbowych papieréw
wartosciowych (obligacji PKO BP Banku Hipotecznego) z dyskontem wobec ich ceny nominalne;j.
Obligacje zostaty w catosci wykupione przez emitenta 23 stycznia 2020 roku.

3.27.Piatnosci realizowane na bazie akcji (PLN)

Spétka, na podstawie uchwaty nr 18/05/2017 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy Spotki z 10 maja 2017 roku, prowadzi Program Motywacyjny dla Cztonkéw Zarzadu
oraz pracownikoéw i wspoétpracownikow. Czas trwania Programu Motywacyjnego obejmowat lata
2017-2019. Osoby, ktore podpisaty ze Sp6tkg umowy uczestnictwa w Programie Motywacyjnym,
byly uprawnione do objecia tgcznie 130 000 warrantéw subskrypcyjnych serii B wymiennych na
130 000 akcji serii G pod warunkiem realizacji przez Spotke celéw okreslonych w Regulaminie
Programu Motywacyjnego. Stosowna uchwata (nr 05/06/2017) o emisji do 130 000 akcji serii G
o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda, o tacznej wartosci nominalnej 13 000 PLN, zapadta
na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzenia Spétki 7 czerwca 2017 roku.

Przyznanie warrantow byto uzaleznione od osiggniecia przez Spétke (Grupe) ponizszych celéw
finansowych (w PLN):

taczny przychod Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019 126 414 447
taczny zysk brutto Grupy 11 bit studios S.A., 2017-2019 71188 803

9 czerwca 2020 roku Rada Nadzorcza Spotki na wniosek Zarzadu Spotki, po zatwierdzeniu
przez ZWZA w dniu 9 czerwca Sprawozdania Finansowego Spotki za 2019 roku, przyjeta uchwate o
przyznaniu Uczestnikom Programu Motywacyjnego 130 000 warrantow subskrypcyjnych serii B.
Osoby, ktére objety warranty bedg mogty je realizowac poprzez objecie akgji serii G do dnia 30
czerwca 2023 roku. Cena emisyjna akcji serii G w Programie Motywacyjnym zostata ustalona na
kwote 103,38 PLN.

3 lipca 2020 roku Spétka poinformowata, na podstawie informacji przekazanej przez DM BOS
S.A. (broker wspierat Spétke przy obstudze Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019), ze tego
dnia zostato nalezycie subskrybowanych i optaconych tgcznie 68 281 sztuk akcji serii G 11 bit
studios S.A., objetych w ramach publicznej oferty na tgczng kwote 7 058 889,78 PLN. Od tego dnia
kapitat zaktadowy 11 bit studios S.A. dzieli sie zatem na 2 355 480 akgji serii A-G.

Wartos¢ godziwa warrantdbw przyznawanych w ramach Programu Motywacyjnego
oszacowana zostata przy wykorzystaniu modelu wyceny warrantdéw Damodarana, biorgcego pod
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kurs akcji Spotki na dzien podpisania umowy uczestnictwa w Programie

Motywacyjnym (dzien przyznania) oraz zmiennosc¢ kursu akcji Spotki w stosunku rocznym. Wartos¢
ta odnoszona jest w rachunek zyskow i strat proporcjonalnie przez caty okres rozliczenia
trzyletniego Programu Motywacyjnego a drugostronnie ujmowana jest w kapitale rezerwowym.
Podstawowe parametry modelu stuzgcego kalkulacji wartosci godziwej potencjalnej premii z tytutu
realizacji Programu Motywacyjnego oraz koszty do uwzglednienia w rachunku zyskéw i strat

za dany okres, zostaty przedstawione ponizej:

Dzien przyznania (dzieh zawarcia umdw uczestnictwa) 30.03.2018
Dzien nabycia praw (vesting date) 31.12.2019
Kurs akcji 11 but studios S.A. w dniu przyznania (w PLN) 209,00
Zmiennos¢ kursu akgcji 11 bit studios S.A. w stosunku rocznym (w %) 57,93%
Stopa wolna od ryzyka (w %) 2,354%
Liczba warrantéw w Programie Motywacyjnym 130 000
Wycena warrantow (w PLN) 140,81
Koszt programu na dzien 30 czerwca 2020 roku 0
Koszt programu na dzien 31 grudnia 2019 roku 18 305 429
Rachunek zyskoéw i strat - koszty Swiadczen na rzecz pracownikéw (w PLN) 0
w 2020 roku

Rachunek zyskéw i strat - koszty Swiadczen na rzecz pracownikéw (w PLN) 3 050 905
w | pétroczu 2019 roku

3.28.Transakcje z podmiotami powigzanymi (PLN)

Do podmiotéw powigzanych zaliczani s Cztonkowie Zarzagdu, Rady Nadzorczej i kluczowy

personel Spotki (kluczowe kierownictwo):

Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,
Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu,

Wojciech Ozimek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej,
Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

Marcin Kuciapski - Cztonek Rady Nadzorczej,

Piotr Wierzbicki - Cztonek Rady Nadzorcze;.

Ponadto, do podmiotéw powigzanych za posrednictwem kluczowego kierownictwa, zaliczani sa:

Pawet Miechowski - Partnership Manager, brat Grzegorza Miechowskiego, Prezesa
Zarzadu Spotki, prowadzacy dziatalno$¢ gospodarczg pod nazwg Arkona - Pawet
Miechowski,

Kancelaria Radcy Prawnego Agnieszki Rabenda-Ozimek, Agnieszka Rabenda-Ozimek
jest zong Wojciecha Ozimka, Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spofki.
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Poza ustugami Swiadczonymi przez Cztonkdédw Zarzadu Spoétki opisanymi w Nocie 3.28.4.
Spoétka zawarta nastepujgce transakcje z pozostatymi podmiotami powigzanymi w | potroczu 2020
roku i w | pétroczu 2019 roku:

Okres Okres
zakoniczony | zakonczony
30.06.2020 | 30.06.2019

Arkona - Pawet Miechowski 92 292 82 650
Kancelaria Radcy Prawnego Agnieszka Rabenda-Ozimek 29 055 23008
Razem 121347 105 658

W dniu 15 czerwca 2020 roku Spoétka zawarta, zgodnie z art. 245 8 1, 4 oraz 8 Kodeksu Spotek
Handlowych oraz na podstawie uchwaty nr 22/06/2020 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 9 czerwca 2020 roku, umowe pozyczki z Pawtem Miechowskim (podmiot powigzany)
z przeznaczeniem na bezposrednie sfinansowanie objecia akcji z Programu Motywacyjnego na lata
2017-2019. Na koniec okresu sprawozdawczego wartos¢ pozyczki pozostatej do sptaty (wraz
z odsetkami) wynosita 158 614,34 PLN.

W | pétroczu 2019 roku Spotka nie udzielita pozyczek podmiotom powigzanym.

Spétka nie otrzymata pozyczek od podmiotéw powigzanych w | potroczu 2020 roku podobnie
jak iw | pétroczu 2020 roku.

Kluczowy personel kierowniczy Spoétki stanowi jej Zarzgd. Wynagrodzenia Cztonkdéw Zarzadu
Spotki oraz Cztonkdéw Rady Nadzorczej, jako organu nadzorujgcego w | potroczu 2020 roku i okresie
poréwnawczym z tytutu petnienia funkcji zarzadzajacych i nadzorujgcych przedstawiaty sie
nastepujgco:

Swiadczenia krétkoterminowe - Zarzad:

K

Okres Okres
zakonczony | zakonhczony
30.06.2020 30.06.2019
Grzegorz Miechowski 614120 404 158
Michat Drozdowski 609 637 399 653
Przemystaw Marszat 613676 403714
1837433 1207 525
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Okres Okres

zakonczony | zakohczony

30.06.2020 30.06.2019
Piotr Sulima (Przewodniczgcy RN do 23 maja 2019 roku) 0 21450
Wojciech Ozimek (Przewodniczgcy RN od 23 maja 2019 roku,
Cztonek RN do 23 maja 2019 roku) 27000 16875
Jacek Czykiel 18 000 9900
Radostaw Marter 9900 7 865
Agnieszka Maria Kruz (Cztonek RN do 23 maja 2019 roku) 0 13510
Marcin Kuciapski (Cztonek RN od 23 maja 2019) 9900 2145
Piotr Wierzbicki (Cztonek RN od 23 maja roku) 9900 2145
Razem 74700 73 890

W dniu 9 czerwca 2020 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate (nr
20/06/2020) w sprawie przyjecia polityki wynagrodzen Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki.
Petna tres¢ polityki wynagrodzen jest dostepna na stronie internetowej Spotki w zaktadce Relacje
Inwestorskie.

Cztonkom Zarzadu Spétki za okres | pétrocza 2020 roku i | pétrocza 2019 roku nie zostato
wyptacone inne wynagrodzenie na podstawie podziatu zyskéw lub wynagrodzenie w formie opcji
na akcje. Cztonkowie Zarzadu Spotki uczestniczg natomiast w Programie Motywacyjnym, ktéry
zostat szczegotowo opisany (wraz z wyceng) w Nocie 3.32. Rocznego Sprawozdanie Finansowego
11 bit studios S.A. za 2019 rok.

Dodatkowo Cztonkowie Zarzgdu Spétki pobierali wynagrodzenie z tytutu Swiadczenia ustug na
podstawie umow cywilno-prawnych w nastepujgcej wysokosci (dane za caty okres sprawozdawczy):

Swiadczenia krétkoterminowe - Zarzad:

Okres Okres
zakonhczony | zakonhczony
30.06.2020 30.06.2019
Grzegorz Miechowski 30 000 30 000
Michat Drozdowski 30 000 30000
Przemystaw Marszat 30 000 30 000
Razem 90 000 90 000

Poza opisanymi powyzej transakcjami Spoétka nie zawierata innych transakcji z podmiotami
powigzanymi.
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3.29.Zobowigzania pozabilansowe do poniesienia wydatkéw

Na dzien publikacji niniejszego Sprawozdania Spétka posiadata zobowigzania pozabilansowe
do poniesienia wydatkéw na kwoty 3 610 000 EUR i 5834 322 PLN. Wymienione zobowigzania
wynikajg z umow wydawniczych, ktére Spétka zawarta z zewnetrznymi studiami deweloperskimi.

3.30.Zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe

Zabezpieczenie kredytu inwestycyjnego, ktéry Spotka zaciggneta w PKO BP S.A. w grudniu 2018
roku na sfinansowanie czesci zaptaty ceny zakupu nieruchomosci w Warszawie przy ul. Brzeskiej 2.
Zabezpieczeniem jest: weksel in blanco z wystawienia Spotki wraz z deklaracjg wekslowa, hipoteka
umowna do kwoty 20 223 000,00 PLN ustanowiona na prawie uzytkowania wieczystego
nieruchomosci oraz prawie wtasnosci posadowionego na niej budynku oraz przelew na rzecz PKO
BP wierzytelnosci pienieznej z umowy ubezpieczenia nieruchomosci.

Deklaracja wekslowa (weksel in blanco) na rzecz Polskiej Agencji Rozwoju Przedsiebiorczosci
stanowigca zabezpieczenie nalezytego wykonania zobowigzan wynikajagcych z  umowy
na dofinansowanie POIR.03.03.03-14-0104/16-00.

Na dzien 30 czerwca 2020 roku oraz we wczesniejszym okresie poréwnywalnym Spétka nie
posiadata aktywéw warunkowych.

3.31. Objasnienia do Sprawozdania z przepltywoéw pienieznych (PLN)

Na pozycje ,Inne korekty"” Sprawozdania z przeptywow pienieznych sktadajg sie:

Okres Okres
. zakonczony
zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
(przeksztatcone)
Koszty amortyzacji alokowane na koszty projektow 0 192 073
Rozliczenie podatku u zrédta z 2017 roku oraz lat ubiegtych 0 0
Wycena inwestycji dtugoterminowych 0 (4310)
Wycena ptatnosci realizowanych na bazie akcji - Program
, 0 3084 271
Motywacyjny
Wycena transakcji pochodnych 512890 157 361
Wycena lokat powyzej 3 miesiecy 0 (147 926)
Pozostate korekty 98 771 67 677
Razem 611661 3349 146
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3.32.Korekta btedoéw lat ubiegtych

W trakcie prac zwigzanych z przygotowaniem Srédrocznego skréconego sprawozdania
finansowego Spotki za | potrocze 2020 roku oraz w toku procedur przegladu sprawozdania
finansowego przez biegtego rewidenta, Spétka zidentyfikowata nieprawidtowosci w sposobie
rozliczania kosztéw Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019. W poprzednich sprawozdaniach
finansowych Spotka rozpoznawata koszty Programu w okresie od Il kwartatu 2018 roku. Ostatnim
kwartatem, ktéry miat by¢ obcigzony wspomnianymi kosztami, miat by¢ Il kwartat 2020 roku. Po
analizie zapisow programu, w szczegélnosci warunkéw nabywania instrumentdéw oraz wymogow
standardu MSSF 2, stwierdzono, ze koszt programu powinien by¢ rozpoznany w okresie od
| kwartatu 2017 roku do IV kwartatu 2019 roku (z ujeciem kosztéw programu dotyczgcych 2017
roku od momentu podpisania uméw z pracownikami). Zmiana skutkowata, ze cato$¢ kosztéw
Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019 w kwocie 18 305 429 PLN, zostata rozliczona do konca
2019 roku, korygujac kwoty kosztéw z tytutu programu ujetych w poszczegdlnych okresach.
W konsekwencji, Spétka zdecydowata o przeksztatceniu opublikowanych danych finansowych za
201812019 rok, | potrocze 2019 roku oraz za Il kwartat 2019 roku.

Ponadto, Spo6tka dokonata korekty wartosci prawa wieczystego uzytkowania gruntu przy
ul. Brzeskiej 2 (siedziba Spofki), ktére zostato nabyte w 2018 roku wraz z budynkiem posadowionym
na tej dziatce. W 2018 roku Spétka alokowata catos$¢ zaptaconego wynagrodzenia z tytutu zakupu
nieruchomosci do budynku, podczas gdy wyceny sporzgdzone w marcu 2020 roku przez
niezaleznych rzeczoznawcédw wskazujg, ze na date transakcji zasadne byto rozpoznanie prawa
wieczystego uzytkowania gruntu w wartosci 4 012 000 PLN. W konsekwencji Spétka zdecydowata
o przeksztatceniu opublikowanych danych finansowych za 2018 i 2019 rok oraz za | pétrocze 2019
roku.
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Tabele ponizej zawierajg zmienione dane prezentacyjne.

Korekta A Korekta B
L. Ujecie Zmiana L
Wartos¢ przed ksiegowe rezentacii Wartosc
korektami &8 P | ,J po korektach
Programu wartosci
Motywacyjnego gruntu
Rachunek zyskéw i strat
B Zarok 2019 Zarok 2019
oraz pozostatych dochodéw
Wynagrodzenia i Swiadczenia
. (12 291 040) 2016634 0 (10 274 406)
pracownicze
Zysk netto /suma catkowitych
3 21710 280 2016634 0 23726914
dochodéw
Zysk netto na akcje
Zwykly 9,49 0,88 0 10,37
Rozwodniony 8,98 0,83 0 9,82
Sprawozdanie Na dzieh Na dzien
z sytuacji finansowej 31.12.2019 31.12.2019
Rzeczowe aktywa trwate 24043 839 0 (3663 634) 20 380 205
Prawo do uzytkowania 344 065 0 3663634 4007 699
Kapitat rezerwowy
L ) 14 257 326 4048 103 0 18 305 429
z tytutu ptatnosci w akcjach
Zyski zatrzymane 21502 195 (4 048 103) 0 17 454 092
Sprawozdanie
B L. Zarok 2019 Zarok 2019
z przepltywow pienieznych
Zysk netto za rok obrotowy 21710280 2016634 0 23726914
Inne korekty 8360773 (2016 634) 0 6344139
Srodki pieniezne netto
plente 41 643 258 0 0| 41643258

z dziatalnosci operacyjnej

— B
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z dziatalnosci operacyjnej

Korekta A Korekta B
L. Ujecie Zmiana L.
Wartosc przed Ksiegowe rezentacil Wartos¢
korektami <8 P ) ,J po korektach
Programu wartosci
Motywacyjnego gruntu
Rachunek zyskéw i strat
. Zarok 2018 Zarok 2018
oraz pozostatych dochodéw
Wynagrodzenia i Swiadczenia
: 12 965 744 (6 064 737) 0 19 030 481
pracownicze
Zysk netto/suma catkowitych
, 37 549 897 (6 064 737) 0 31485 160
dochodéw
Zysk netto na akcje
Zwykty 16,42 (2,65) 0 13,77
Rozwodniony 15,53 2,50) 0 13,03
Sprawozdanie Na dzieh Na dzieh
z sytuacji finansowej 31.12.2018 31.12.2018
Rzeczowe aktywa trwate 18 734 064 0 (4 012 000) 14 722 064
Prawo do uzytkowania 0 0 4012000 4012000
Kapitat rezerwowy
, . ) 6 138 880 (6 064 737) 0 12203617
z tytutu ptatnosci w akcjach
Zyski zatrzymane 37 341 812 (6 064 737) 0 31277 075
Sprawozdanie z przeptywéw
L. Zarok 2018 Zarok 2018
pienieznych
Zysk netto za rok obrotowy 37 549 897 (6 064 737) 0 31 485 160
Inne korekty 6 465 764 (6 064 737) 0 12 530 501
Srodki pieniezne netto
39 046 228 0 0 39 046 228
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Raport pétroczny za | pétrocze 2019 roku (PLN)

z dziatalnosci operacyjnej

Korekta A Korekta B
L, Ujecie Zmiana L
Wartos¢ przed KSieooWeso rezentacii Wartosc
korektami GBOWES P , .J po korekcie
programu wartosci
motywacyjnego gruntu
Rachunek zyskéw i strat Za |l pétrocze Za | pé6trocze
oraz pozostatych dochodéw 2019 2019
Wynagrodzenie i Swiadczenia
: (6 185 241) 1008317 0 (5176 924)
pracownicze
Zysk netto/suma catkowitych
, 6 413 255 1008317 0 7421572
dochodéw
Zysk na akcje
(w PLN na jedng akcje)
Zwykty 2,80 0,44 0 3,24
Rozwodniony 2,65 0,42 0 3,07
Sprawozdanie Na dzieh Na dzieh
z sytuacji finansowej 30.06.2019 30.06.2019
Rzeczowe aktywa trwate 18 749 507 0 (3663 634) 15 085 873
Prawo do uzytkowania 346 216 0 3663634 4009 850
Kapitat rezerwowy
, . _ 10 231 468 (5056 420) 0 15287 888
z tytutu ptatnosci w akcjach
Zyski zatrzymane 6205171 5056 420 0 1148 751
Sprawozdanie z przeptywéw Za | pétrocze Za | pétrocze
pienieznych 2019 2019
Zysk netto za rok obrotowy 6413 255 1008 317 0 7421572
Inne korekty 4357 463 (1008 317) 0 3349146
Srodki pieniezne netto
19928 733 0 0 19928 733
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Korekta A Korekta B
L, Ujecie Zmiana .,
Wartos¢ przed Ksi tacii Wartosc¢
. siggowego rezentadjl R
korektami GBOWES P , .J po korekcie
programu wartosci
motywacyjnego gruntu
Rachunek zyskéw i strat Za Il kwartat Za Il kwartat
oraz pozostatych dochodéw 2019 2019
Wynagrodzenie i Swiadczenia
. (2 878 281) 504 159 0 (2374 122)
pracownicze
Zysk netto/suma catkowitych
, 1974971 504 159 0 2479130
dochodéw
Zysk na akcje (w PLN na jedng
akcje)
Zwykty 0,86 0,22 0 1,08
Rozwodniony 0,82 0,21 0 1,03
Raport roczny za 2019 rok (PLN)
Kapitat
ap! a' . Kapitat . .
z nadwyzki Przypadajgce Przypadajace
) . ) rezerwowy ) . } )
Kapitat wartosci Kapitat S tvtutu Zyski akcjonariuszom udziatom Razem
podstawowy emisyjnej zapasowy *aﬁoéd zatrzymane jednostki niedajacym
ponad P ) dominujacej kontroli
. w akcjach
nominalng
Stan na 1 stycznia 2019
roku 228 720 4870 274 41 331 887 6 138 880 37 341 812 0 0 89911573
przed przeksztatceniem :
- korekty bilansu otwarcia 6064 737 (6 064 737) 0
Stan na 1 stycznia 2019
roku 228 720 4 870 274 41 331 887 12203 617 31277 075 0 0 89911573
Zysk netto za rok obrotowy 0 0 0 0 21710280 0 0 21710280
- korekta kosztéw programu
) 0 0 0 0 2016 634 0 0 2016 634
motywacyjnego za rok 2019
Pozostate catkowite dochody
0 0 0 0 0 0 0 0
za rok obrotowy (netto)
Suma catkowitych
) 0 0 0 0 23726914 0 0 23726914
dochodéw
Przeniesienie wyniku na
. 0 0 37 549 897 0 (37 549 897) 0 0 0
kapitat zapasowy
Ujecie ptatnosci
dokonywanych 0 0 0 8118 446 0 0 0 8118 446
na bazie akgji
- korekta kosztéw programu
) 0 0 0| (2016634) 0 0 0 (2016 634)
motywacyjnego za rok 2019
Stan na 31 grudnia 2019
roku 228 720 4870 274 78 881784 18 305 429 17 454 092 0 0 119 740 299
Powyzsze korekty nie miaty wplywu na kwoty biezgcego i odroczonego podatku

dochodowego.
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3.33.0bjasnienia dotyczace sezonowosci lub cyklicznosci w odniesieniu
do dziatalnosci spétki

W okresie | pétrocza 2020 roku obrotowego nie wystgpity nietypowe wahania sezonowe ani
cykliczne.

3.34.Informacja o czynnikach i zdarzeniach w szczegélnosci o
nietypowym charakterze majacych wplyw na osiggniete wyniki
finansowe

W okresie | pétrocza 2020 roku nie wystgpity czynniki i zdarzenia o nietypowym charakterze,
ktére miaty wptyw na wyniki finansowe Spotki za ten okres.

3.35.Zdarzenia po dniu bilansowym

Do dnia zatwierdzenia do udostepnienia przez Zarzad Spotki, 27 sierpnia 2020 roku, nie
wystapity zdarzenia majgce wptyw na Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe za | pétrocze
2020 roku.

3.36. Wptyw epidemii COVID-19 na dziatalnosé¢ Spotki

Ponowny wzrost w Polsce, po dniu bilansowym, liczby chorych na koronowirusa (epidemia
COVID-19) nie miat wptywu na dziatalnos¢ i wyniki 11 bit studios S.A. do dnia publikacji Raportu za
| potrocze 2020 roku. Spétka kontynuowata podjete w pierwszej dekadzie marca 2020 roku
dziatania zwigzane z przejSciem catej zatogi na model pracy zdalnej, zeby unikng¢ ryzyka pojawienia
sie infekcji w Spoétce. Na dzien sprawozdawczy, funkcjonowanie 11 bit studios S.A. we wszystkich
kluczowych obszarach, w tym produkcji gier, odbywa sie bez zadnych zaktéceh. Epidemia
koronawirusa COVID-19, na podstawie posiadanych danych sprzedazowych, nie ma zadnego
negatywnego przetozenia na realizowane przez Spotke przychody ze sprzedazy gier, zaréwno
wiasnych jak i tworzonych przez zewnetrzne studia deweloperskie, dla ktérych to tytutéw Spotka
Swiadczy ustugi wydawnicze. Podobnie, epidemia koronawirusa COVID-19, z racji na posiadane
zasoby pieniezne, wielokrotnie przekraczajgce wartos¢ zobowigzan oraz planowane naktady
inwestycyjne, nie ma stanowi zadnego zagrozenia dla ptynnosci Spotki w perspektywie najblizszych
12 miesiecy.

Po okresie sprawozdawczym Spétka zdecydowata sie umozliwi¢ chetnym pracownikom, przy
zachowaniu petnych procedur bezpieczenstwa (czeste mycie rgk, mierzenie temperatury,
udostepnienie maseczek i Srodkdédw antybakteryjnych oraz zwiekszenie odstepoéw pomiedzy
biurkami), powro6t do biura. Na dzien publikacji sprawozdania z tej mozliwosci skorzystato ok. 20
proc. zatrudnionych. Pozostali nadal pracujg w modelu zdalnym.

3.37.Czynniki majace wplyw na wyniki Spétki w przysztosci

W perspektywie najblizszych kilku kwartatow, w tym w Il potroczu 2020 roku o wynikach 11 bit
studios S.A. decydowac bedzie przede wszystkim dalsza sprzedaz gry ,Frostpunk” oraz ptatnych
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dodatkéw do tego tytutu wydawanych w ramach Season Pass. Po okresie sprawozdawczym,
20 sierpnia 2020 roku, swojg premiere miat trzeci z ptatnych DLC do ,Frpstpunka” - ,Frostpunk: On
The Edge”, ktory spotkat sie, podobnie jak wczesniejsze dodatki, z pozytywnym przyjeciem fandw.
Bardzo dobre wyniki finansowe wypracowane przez Spotke w | potroczu 2020 roku, ktorych
podstawg byta sprzedaz ,Frostpunka” pokazuja, ze wspomniany tytut ma nadal bardzo duzy
potencjat do monetyzowania co rownoczesnie pozwala oczekiwa¢, ze tzw. cykl zycia gry, podobnie
jak ma to miejsce w przypadku gry ,This War of Mine", bedzie bardzo diugi. Spétka zamierza,
poprzez aktywne dziatania promocyjno-marketingowe, podtrzymywac zainteresowanie graczy
JFrostpunkiem”. Tytut bedzie tez rozwijany poprzez kolejne wersje jezykowe (obecnie jest dostepny
w 12 jezykach) oraz poprzez wydawanie na kolejne platformy sprzetowe (trwajg prace nad
stworzeniem planszowej wersji ,Frostpunka”). 14 lutego 2020 roku Spotka poinformowata
o podpisaniu umowy z wiodacym, Swiatowym graczem na rynku gier mobilnych, ktéry przygotuje
wersje ,Frostpunka” na urzgdzenia przenosne. 29 czerwca 2020 roku na dorocznej Konfereng;ji
Inwestorskiej, Spotka ujawnita, ze partnerem odpowiedzialnym za stworzenie mobilnej wersji
+Frostpunka” jest chinski NetEase, jeden z najwiekszych na Swiecie koncernéw growych a mobilny
+Frostpunk” bedzie tytutem oferowanym w modelu F2P (free-2-play). O innych szczegétach umowy
z NetEase Spotka bedzie informowata w kolejnych okresach.

Znaczacym, cho¢ stopniowo malejgcym (z uwagi na naturalne ,starzenie sie” gry) zrédtem
przychodéw dla 11 bit studios S.A. w perspektywie kilku kolejnych kwartatow bedzie tez miata
sprzedaz ,This War of Mine", ktéra jest na rynku od listopada 2014 roku. Spotka od IV kwartatu
2019 roku nie prowadzi juz dalszych prac nad rozwojem ,TWoM". Zesp6t odpowiedzialny za to
zadanie pracuje obecnie nad prototypem kolejnej gry o roboczym tytule ,,Projekt Dolly” (wczesniej
«Projekt 9",

Istotng czescig przychoddw 11 bit studios S.A. w 2020 roku i kolejnych latach bedg tez miaty
przychody ze sprzedazy gier tworzonych przez zewnetrzne studia deweloperskie, dla ktorych
Spoétka Swiadczy ustugi wydawnicze. W | pdtroczu 2020 roku przychody z tego zrodta stanowity
30 proc. przychodoéw Spotki ogoétem. W catym 2019 roku wskaznik ten siegnat 40 proc. i byt
najwyzszy w historii 11 bit studios S.A. Do tej pory, w ramach pionu 11 bit publishing, Sp6tka wydata
piec¢ tytutdbw stworzonych przez zewnetrzne studia deweloperskie, z ktorych dwa ostatnie, czyli
~Moonlighter” (wydany w maju 2018 roku) i ,Children of Morta (jesienig 2019 roku) odniosty duzy
sukces rynkowy. W perspektywie kilku kolejnych kwartatow oba wymienione tytuty, dzieki
rozwijaniu poprzez dodatki i wydawaniu na kolejne platformy sprzetowe (do korica 2020 roku do
fanow trafi ,Moonlighter w wersji na urzgdzenia mobilne), powinny nadal istotnie kontrybuowac
do wynikéw Spoétki. W dtuzszej, kilkuletniej perspektywie o wynikach pionu wydawniczego powinny
decydowac kolejne premiery. Portfel wydawniczy 11 bit studios S.A. sktada sie obecnie z czterech
nowych pozycji. Pierwsza z umow dotyczy wydania gry o roboczej (kodowej) nazwie ,Vitriol”, ktorej
producentem jest studio Fool's Theory z Bielska-Biatej. Producentem dwodch kolejnych tytutow
o roboczych nazwach ,Foxhole” i ,Botin” jest hiszpanhskie studio Digital Sun Games, ktére
odpowiadato za produkcje gry ,Moonlighter”. Producentem czwartej z gier (o podpisaniu stosowne;j
umowy Spoétka poinformowata 29 czerwca 2020 roku, jest réwniez pochodzgce z Hiszpanii studio
Chibig. Gra nosi kodowg nazwe ,Ava”. 11 bit studios S.A. prowadzi zaawansowane negocjacje
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dotyczace pozyskania kilku kolejnych projektow wydawniczych i do korica biezgcego roku planuje
podpisanie co najmniej jednej, kolejnej umowy wydawniczej. Zgodnie ze zmodyfikowanymi kilka
kwartatow temu zatozeniami, pojedynczy projekt moze pochtong¢ do 5 min PLN (Spétka dopuszcza
odstepstwa od tej reguty) co znacznie poszerza mozliwosci pozyskanie wartosciowych (od strony
komercyjnej) projektow do portfela wydawniczego. tgczna wartos¢ posiadanych w portfelu
czterech projektédw (rozumiana jako wartos¢ inwestycji Spotki) to ok. 25 min PLN (cze$¢ ptatnosci
trafita juz do deweloperéw gier). Na dzien bilansowy tgczna wartos¢ zobowigzan Spétki z tego tytutu
wynosita 3610 000 EUR i 5 834 322 PLN.

Srednioterminowa (kilkuletnia) strategia 11 bit studios S.A. w obszarze wydawniczym zaktada
co kwartat premiere gry stworzonej przez zewnetrznego dewelopera.

Podobnie znaczaco 11 bit studios S.A. chce w perspektywie kilku lat przeskalowa¢ dziatalnos¢
w obszarze produkowania i wydawania gier wtasnych. Spétka skupia sie obecnie na produkcji gry
o roboczym tytule ,Projekt 8", ktéra to produkcja, z uwagi na wielko$¢ a co za tym idzie réwniez
daleko wiekszy niz ,Frostpunk” budzet oraz plan jednoczesnej premiery na komputery PCikonsole,
jest dla Spoétki duzym wyzwaniem. W okresie sprawozdawczym Spétka zdecydowata, w zwigzku
z rozszerzeniem koncepcji ,Projektu 8" o zmianie silnika graficznego, na bazie ktérego powstaje
ten tytut, z autorskiego rozwigzania, na ktérym pracowaty wczesniejsze produkcje Spotki, na rzecz
silnika Unreal Engine 5. Réwnoczesnie 11 bit studios S.A. prowadzi prace prototypowe nad dwiema
kolejnymi produkcjami wiasnymi o roboczych nazwach ,Projekt Dolly” (wczesniej ,Projekt 9")
i ,Projekt Eleanor” (wczesniej ,Projekt 10”). Prace prowadzone sg w zadowalajgcym tempie co
znacznie przybliza Spétke do realizacji srednioterminowego celu, ktérym jest premiera jednej gry
wiasnej co 12-18 miesiecy.

Sposréd czynnikéw zewnetrznych duze znaczenie dla rozwoju 11 bit studios S.A. moze miec
kondycja swiatowej branzy growej, ktérej bardzo dobre perspektywy moga by¢ zaburzone przez
pandemie COViD-19. Co prawda, w pierwszych okresach po wybuchu pandemii jej wplyw na
globalng sprzedaz gier byta pozytywny, co miato tez znaczenie dla wynikéw Spotki w | poétroczu
2020 roku, ale w dtuzszej perspektywie nalezy tez liczy€ sie z negatywnymi skutkami, trudnymi do
oszacowania na chwile obecng, skutkami. Oczekiwane spowolnienie gospodarcze i zwigzane z tym
rosngce bezrobocie oraz spadek dochodow, w tym przeznaczanych na rozrywke, mogg skutkowac
spadkiem popytu na gry, w tym z segmentu premium, w ktérym dziata 11 bit studios S.A.

3.38.0pis istotnych postepowan toczacych sie przed sagdem, organem
witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem
administracji panstwowej

Spétka nie jest przedmiotem ani strong zadnych istotnych postepowan toczacych sie przed
sgdem, organem wiasciwym dla postepowania arbitrazowego Iub organem administracji
panstwowe;.
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3.39.Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe Spétki zostato zatwierdzone do
udostepnienia przez Zarzad Spotki dnia 27 sierpnia 2020 roku.

Podpisy,
ot - oot //// Pl
Grzegorz Miechowski Przemystaw Marszat Michat Drozdowski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu Cztonek Zarzgdu

Warszawa, 27 sierpnia 2020 roku
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4.INFORMACJE OGOLNE

Spétka 11 bit studios S.A. (dalej takze ,Spétka”) zostata utworzona na podstawie umowy
z dnia 7 grudnia 2009 roku w kancelarii notarialnej Pawta Andrzeja Kani w Warszawie (Rep. Nr
16069/2009). Akcje Spétki znajduja sie w publicznym obrocie.

4.1. Podstawowe informacje o Spétce
Firma: 11 bit studios Spétka Akcyjna
Nazwa skrécona: 11 bit studios S.A.
Siedziba Spotki:  Warszawa, Polska
Adres siedziby: 03-737 Warszawa, ul. Brzeska 2

. ) . . zgodnie z PKD - dziatalnos¢ zwigzana
Podstawowy przedmiot dziatalnosci: )
z oprogramowaniem 62.01.Z
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie,
Xl Wydziat Gospodarczy

Numer KRS: 0000350888

Wiasciwy Sad prowadzacy rejestr:

NIP: 1182017282

Regon: 142118036

Czas trwania dziatalnosci Spétki jest nieograniczony.

Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy.

Podstawowymi przedmiotami dziatalnosci Spofki sa:
e produkcja multiplatformowych gier wideo,
e sprzedaz multiplatformowych gier wideo.

Spotka nie posiada podmiotow zaleznych, stowarzyszonych oraz udziatdbw we wspdlnych
przedsiewzieciach.

4.2. Sktad organéw Spoétki na dzien 30.06.2020 roku

Zarzad
e Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu,
e Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu,
e Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu.
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Rada Nadzorcza

Wojciech Ozimek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Jacek Czykiel - Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej,
Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej,

Marcin Kuciapski - Cztonek Rady Nadzorczej,

Piotr Wierzbicki - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie sprawozdawczym nie nastgpity zmiany w sktadzie Zarzadu i Rady Nadzorczej 11 bit
studios S.A. Kadencja Cztonkdéw Zarzadu 11 bit studios S.A. uptywa z dniem zatwierdzenia przez

walne zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy koriczacy sie 31 grudnia
2021 roku. Kadencja Cztonkéw Rady Nadzorczej 11 bit studios S.A. uptywa z dniem 23 maja 2022

roku.

4.3. Kapitat zaktadowy

Na dzien publikacji Raportu pétrocznego kapitat zaktadowy Spétki wynosit 235 548 PLN i dzielit

siena 2

355 480 akcji o wartosci nominalnej 0,1 PLN kazda, w tym:
1 000 000 akcji serii A na okaziciela

494 200 akcji serii B na okaziciela

376 561 akgji serii C na okaziciela

40 938 akcji serii D na okaziciela

305 500 akgji serii E na okaziciela

70 000 akgji serii F na okaziciela

68 281 akcji serii G na okaziciela

4.4. Akcjonariat Spétki na dzien publikacji Raportu pétrocznego

) % udziat
) % udziat . i i
. Liczba . Liczba gtosow gtosow
Podmiot i w kapitale
akcji (w szt.) (w szt.) na walne
zaktadowym .
zgromadzenie
Grzegorz Miechowski 177 413 7,53 177 413 7,53
Przemystaw Marszat 110 300 4,68 110 300 4,68
Michat Drozdowski 84 630 3,59 84 630 3,59
Aviva Investors Poland TFI* 181 609 7,71 181 609 7,71
Pozostali Akcjonariusze 1801 528 76,49 1801 528 76,49
Razem 2 355480 100,00 2 355 480 100,00

* - liczba akcji zarejestrowanych na ZWZA, ktére odbyto sie 9 czerwca 2020 roku

W okresie sprawozdawczym doszto do zmian w akcjonariacie 11 bit studios S.A. Zmiany zostaty

opisane szczeg6towo w Nocie 1.5.

.
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4.5. Akcje Spotki w posiadaniu oséb zarzadzajacych i nadzorujacych
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studios

Liczba akcji Liczba akcji Liczba akcji
Funkca na dzier’1. na dzieh na dzieh

przekazania 30.06.2020 31.12.2019
raportu (w szt.) (w szt.) (w szt.)
Grzegorz Miechowski Prezes Zarzadu 177 413 159 000 162 000
Przemystaw Marszat Cztonek Zarzadu 110 300 110 300 118 000
Michat Drozdowski Cztonek Zarzadu 84 630 84 630 89 630

Marcin Kuciapski Cztonek RN 550 550 400

Zgodnie ze ztozonymi os$wiadczeniami, Cztonkowie Rady Nadzorczej Spétki, poza Panem
Marcinem Kuciapskim, nie posiadajg akcji 11 bit studios S.A.

W okresie sprawozdawczym miaty miejsce zmiany w stanie posiadania akcji Spotki przez osoby
nadzorujgce 11 bit studios S.A. Zmiany zostaty opisane szczegétowo w Nocie 1.5.

4.6. Biegli rewidenci

PricewaterhouseCoopers Polska., Sp. z 0.0. Audyt Sp.k.
ul. Polna 11
00-633 Warszawa

W raporcie biezgcym nr 2/2020 z dnia 6 lutego 2020 roku Spétka poinformowata, ze zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami i normami zawodowymi podmiot uprawniony, tj. Rada Nadzorcza
Spotki, na posiedzeniu w dniu 5 lutego 2020 roku, dziatajac na podstawie 8 66 ust. 4 ustawy
o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 roku oraz § 8 pkt. 4 Statutu Spotki oraz &8 7 pkt. 3
Regulaminu Rady Nadzorczej Spétki, po uwzglednieniu rekomendacji Komitetu Audytu wybrata
PricewaterhouseCoopers Polska, Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Audyt Sp. k., ul. Polna
11, 00-633 Warszawa, do badania sprawozdan finansowych oraz przegladu $rédrocznych
sprawozdan finansowych Spétki za lata finansowe konczace sie 31 grudnia 2020 i 2021 roku
PricewaterhouseCoopers Polska, Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Audyt Sp. k. jest
wpisana na liste podmiotéw uprawnionych do badania sprawozdan finansowych prowadzong
przez Krajowa Izbe Biegtych Rewidentédw pod numerem 144. Spétka nie korzystata dotychczas
z ustug PricewaterhouseCoopers Polska Sp. z 0.0. Audyt Sp.k. w zakresie badania i przegladu
sprawozdan finansowych Spo6iki, a takze z innych ustug doradczych.

4.7. Transakcje z podmiotami powigzanymi

Do podmiotdéw powigzanych zaliczani sg Czlonkowie Zarzagdu, Rady Nadzorczej i kluczowy
personel Spoétki (kluczowe kierownictwo). Transakcje z wyzej wymienionymi osobami zostaty
szczego6towo opisane w Nocie 3.28.
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4.8. Zarzadzanie ryzykiem w dziatalnosci Spétki

Dziatalnos¢ Spétki, jej sytuacja finansowa oraz wyniki dziatalnosci podlegaty i moga
w przysztosci podlega¢ negatywnym zmianom w wyniku zaistnienia szeregu ryzyk, zaréwno
specyficznych dla branzy gier komputerowych jak i charakterystycznych dla podmiotow
prowadzacych dziatalnos¢ gospodarczg w Polsce oraz w Swiecie. Szczegdtowy opis ryzyk zostat
zawarty w Nocie 5.16 Sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci 11 bit studios S.A. w 2019 roku
bedacego czescig Raportu rocznego 11 bit studios za 2019 rok.

4.9. Kluczowe osiggniecia Spotki w | pétroczu 2020 roku oraz do dnia
publikacji sprawozdania

Gtoéwnymi czynnikami majgcymi wptyw na przychody 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020 roku
(byto to drugie najlepsze | potrocze w historii Spotki) byty dobra sprzedaz gier: ,,Frostpunk” oraz
Moonlighter” i ,Children of Morta” (dwa ostatnie to tytut z wydawnictwa) wspierana przez solidne
przychody ze sprzedazy innych produkcji (tzw. ,back cataloque”) na czele z , This War of Mine".

«Frostpunk”, w wersji na komputery PC, trafit do sprzedazy 24 kwietnia 2018 roku. Gra, ktéra
opowiada o walce o przetrwanie spotecznosci w zamarzajacym Swiecie, bardzo spodobata sie
fanom co skutkowato bardzo dobrg sprzedaza nie tylko w tzw. okresie okotopremierowym
ale réowniez w kolejnych kwartatach. 11 pazdziernika 2019 roku najnowsza produkcja Spotki
zadebiutowata réwniez w wersji na konsole Xbox One i PS4. Do konhca czerwca 2020 roku tgczne
przychody ze sprzedazy ,Frostpunka” na wszystkich platformach i ptatnych dodatkéw do tego
tytutu wyniosty blisko 110 min PLN.

Gra ,Moonlighter”, ktérej deweloperem jest hiszpanskie studio Digital Sun, zadebiutowata
na rynku 29 maja 2018 roku (w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox One i PS4). 11 bit studios
S.A. byto wydawca gry. W IV kwartale 2018 roku hiszpanski tytut pojawit sie tez na konsoli Nintendo
Switch. ,Moonlighter”, podobnie jak ,Frostpunk”, zostat bardzo pozytywnie przyjety przez rynek
a duze zainteresowanie produkcjg, podtrzymywane dzieki dodatkom (w tym ptatnych) sprawito,
ze sprzedaz gry od premiery przekroczyta juz istotnie 1 min kopii.

Premiera gry ,Children of Morta” ktérej producentem jest amerykanskie studio Dead Mage,
miata miejsce 3 wrzesnia 2019 roku (wersji na komputery PC). 15 pazdziernika 2019 roku
do sprzedazy trafita wersja gry na konsole Xbox One i PS4 a 20 listopada 2019 roku wersja
na Nintendo Switch.

Pozytywnie do wynikdw Spétki w | pétroczu 2020 roku w dalszym ciggu kontrybuowata tez gra
»This War of Mine", ktéry to tytut, w wersji na komputery PC zadebiutowat 14 listopada 2014 roku.
11 bit studios S.A. i caly czas cieszy sie duzym zainteresowaniem fandw dzieki czemu, tgczne
przychody ze sprzedazy gry (od premiery) przekroczyty juz 100 min PLN.

W | pétroczu 2020 roku 11 bit studios S.A., w obszarze developmentu, koncentrowato sie
na dalszym rozwoju gry ,Frostpunk”, zeby wydtuzy¢ cykl zycia gry. Najwazniejszym wydarzeniem
tego okresu, ktére miato decydujgcy wptyw na bardzo dobre wyniki finansowe 11 bit studios S.A.
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za ten okres byta premiera ptatnego dodatku do gry ,Frostpunk” - ,Frostpunk: The Last Autumn”.
Dodatek byt drugim z trzech DLC zapowiedzianych kilka kwartatéw temu przez Spétke w ramach
tzw. Season Pass. Pierwszy dodatek z tej serii ,Frostpunk: The Rifts” zadebiutowat pod koniec
sierpnia 2019 roku. Trzecie DLC o roboczej nazwie ,Frostpunk: On The Edge” trafit do sprzedazy
20 sierpnia 2020 roku, juz po okresie sprawozdawczym.

Premiera ,Frostpunk: The Last Autumn”, ktéra miata miejsce 21 stycznia 2020 roku wypadta
bardzo okazale. Dodatek przez dtuzszy zajmowat wysoka pozycje na liscie bestselleréw Steam
oraz zbierat bardzo pochlebne recenzje i noty od mediéw branzowych i graczy. Co wiecej, bardzo
dobra sprzedaz ,Frostpunk:
The Last Autumn” i catego
Season Pass, skutkowata tez
wzrostem sprzedazy
podstawowej  wersji  gry.
Znaczna cze$¢ kupujacych
decydowata sie tez na zakup

edycji  ,Frostpunk:  Game
of The Year (GOTY)”
zawierajacej podstawowa

ON THE EDGE

4 wersje plus Season Pass co
skutecznie zwiekszato przychody Spétki w okresie sprawozdawczym. Na dorocznej Konferengji
Inwestorskiej, ktéra miata miejsce 29 czerwca 2020 roku Spétka poinformowata, ze az 25 proc.
kupujgcych ,Frostpunka” w pierwszych szesciu miesigcach 2020 roku wybierato wersje ,Frostpunk:
GOTY". Z kolei tzw. wskaznik konwersji (czyli jaka cze$¢ posiadaczy podstawowe] wers;ji
JFrostpunka” kupita tez Season Pass) siegnat juz 15 proc. co jest bardzo dobrym wynikiem.

W | pétroczu 2020 roku Spétka podejmowata tez, oprécz rozbudowy gry poprzez dodatki,
szereg innych dziatah zeby podtrzymywal zainteresowanie i monetyzacje ,Frostpunka”.
Sztandarowy produkt 11 bit studios S.A. brat udziat w szeregu akcji promocyjno-wyprzedazowych
na najwazniejszych swiatowych platformach sprzedazowych, w tym na platformie Steam co miato
pozytywny wptyw na wolumeny sprzedazy. Za szczegélnie udany nalezy uznaé tzw. Publisher Sale
na Steam (w Il kwartale 2020 roku), w trakcie ktérego fani mogli nabywac wszystkie tytuty z portfela
Spotki po atrakcyjnych dla nich cenach. 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020 roku rozpoczeto tez
wspotprace operacyjng z japonskim partnerem - firmg DDM, ktéra odpowiadata za premiere
+Frostpunka” (w wersji na komputery PC i konsole PS4) w Kraju Kwitngcej Wisni. Premiera wypadta
bardzo okazale czego dowodem byt Gold Medal przyznany produkgji 11 bit studios S.A. przez
wiodacy japonski magazyn o grach komputerowych - Famitsu.

W okresie sprawozdawczym, 14 lutego 2020 roku, 11 bit studios S.A. poinformowato
o podpisaniu umowy z wiodaca, Swiatowg spotka branzy growej na produkcje ,Frostpunka” w
wersji na urzadzenia mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android. W ocenie Spofki jest to
kolejny krok w budowaniu ,Frostpunka” jako wieloplatformowej globalnej marki, ktéry moze mie¢
znaczenie dla wynikéw Spotki w kolejnych okresach. W Il kwartale 2020 roku 11 bit studios S.A.
ujawnito, ze producentem mobilnej wersji ,Frostpunka” bedzie chinski NetEase, jeden z gigantéw
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branzy growej z bardzo mocng pozycjg w sektorze gier mobilnych. Premiera mobilnego
+Frostpunka” planowana jest w 2021 roku.

Waznym uzupetnieniem przychodéw Spotki ze sprzedazy gier wiasnych byty w | p6troczu 2020
roku przychody ze sprzedazy gry ,This War of Mine”, mimo ze od jej premiery, 14 listopada 2014
roku, mineto juz ponad 57 miesiecy. Na fali ponownego zainteresowania ,Frostpunkiem”
i dodatkami do tej gry, czes¢ fandéw siegneta tez po wczesniejszy tytut 11 bit studios S.A. dzieki
czemu przychody z jego sprzedazy utrzymywaty sie na przyzwoitym, niewiele nizszym niz rok
wczesniej poziomie.

W | potroczu 2020 roku Spétka kontynuowata tez, rozpoczete kilka kwartatow wczesniej, prace
nad produkcjg gry o roboczej nazwie ,Projekt 8". Za stworzenie tytutu odpowiada drugi zespét
deweloperski, ktéry na dzien publikacji sprawozdania, liczy ok. 30 os6b. Zespdt jest w trakcie
intensywnej rozbudowy. Wedtug obecnych zatozenh zesp6t odpowiedzialny za stworzenie ,,Projektu
8" docelowo powinien by¢ poréwnywalny wielkos$cig do zespotu pracujgcego nad , Frostpunkiem”
(ok. 60 osb6b) a budzet produkcyjny gry siegngc¢ ok. 20 min PLN. Spétka oczekuje, ze ,Projekt 8"
zostanie wydany jednoczesnie w wersji na komputery PC i konsole PS4 i Xbox One co powinno, juz
w dniu premiery (jej data nie zostata jeszcze wyznaczona), znaczaco zwiekszy¢ jego potencjat
komercyjny. W okresie sprawozdawczym Spétka zdecydowata o zmianie silnika gry z autorskiego
rozwigzania, na bazie ktérego dziataty jej wczesniejsze produkcje, na silnik Unreal Engine 5. Decyzja
miata zwigzek z rozbudowa ,Projektu 8" co sprawito, ze Unreal Engine 5 lepiej odpowiada
potrzebom Spétki zwigzanych z tym przedsiewzieciem.

Réwnolegle z rozwojem ,Frostpunka” i produkcjg ,Projektu 8" Spotka prowadzita tez
w | potroczu 2020 roku prace koncepcyjne nad dwiema kolejnymi produkcjami wiasnymi. Za
.Projektem Dolly” (wczesniej ,Projekt 9”) stoi kilkkunastoosobowy zespot, ktéry do korica 2019 roku
zajmowat sie rozwojem i wsparciem dla gry , This War of Mine”. Sp6tka nie ujawnia na razie zadnych
szczego6tow tej produkcji poza tym, ze jest ona oparta o zupetnie nowe IP. Za stworzenie drugiego
z tytutdéw, czyli ,Projektu Eleanor” (wczesniej ,Projekt 10") odpowiada ponad 20-osobowy zespét,
ktéry wyodrebnit sie z zespotu, ktéry zajmuje sie rozwojem ,Frostpunka”. Tytut ma by¢ istotnie
wiekszy niz ,Frostpunk” i bazowat bedzie na autorskim silniku Spétki.

W | pdtroczu 2020 roku w obszarze wydawniczym dziatalnos¢ 11 bit studios S.A. skupiato sie
na monetyzacji tytutéw, ktére miaty premiery we wczesniejszych kwartatach, czyli ,Moonlightera”
i ,Children of Morta”.

Pierwsza z gier, stworzona przez hiszpanskie studio Digital Sun, to gra roguelike, w ktorej gracz
wciela sie w Willa - za dnia wiasciciela sklepu, w nocy zas dzielnego poszukiwacza przygod. Tytut
nawigzuje do klasycznych gier 2D takich jak ,Legend of Zelda" czy ,Harvest Moon". Wyréznia sie
pixel artowg oprawa. Gra zadebiutowata jednoczesnie w wersji na komputery PC oraz konsole Xbox
One i PS4 29 maja 208 roku i dostepna jest w najwazniejszych serwisach zajmujgcych sie sprzedaza
gier w wersjach cyfrowych, w tym Steam. Od IV kwartatu 2018 roku w ,Moonlightera” mogga tez grac
posiadacze konsol Nintendo Switch, w tym z Japonii gdzie gra w wersji na te platforme
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zadebiutowata w marcu 2019 roku i spotkata sie z bardzo dobrym przyjeciem. Platforma Nintendo
Switch od | kwartatu 2019 roku stata sie gtéwng platformg sprzedazy ,Moonlightera.

Monetyzacja gry
.Moonlighter” w  okresie
popremierowym, oprocz
statego rozwijania gry
(rozbudowie zawartosci
i kolejnych wersjach
jezykowych) przez
dewelopera i uczestnictwa
w  akcjach promocyjno-
wyprzedazowych, bazuje
m.in. na sprzedazy duzego, »
ptatnego dodatku T

.Moonlightera” - ,Between Dimensions”, ktéry trafit do sklepéw 23 lipca 2019 roku. W okresie
sprawozdawczym (29 maja 2020 roku) wspomniany dodatek trafit tez do posiadaczy konsol, w tym
Nintendo Switch co zdynamizowato sprzedaz gry w tym okresie. Deweloper pracowat tez na wersjg
»Moonlightera” na urzagdzenia mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android. Premiera gry na
wymienione platformy planowana jest do kornca biezgcego roku.

Drugi z tytutdbw z wydawnictwa, ktéry istotnie kontrybuowat do wynikéw 11 bit studios S.A.
w | poétroczu 2020 roku, czyli ,Children of Morta”, reprezentuje gatunek action-RPG. Produkcja
amerykanskiego studia Dead Mage (z siedzibg w Austin, USA) wyréznia sie bogatym, recznie
rysowanym Swiatem (w pixel artowej stylistyce) i szeregiem grywalnych postaci. Opowiada
perypetie rodziny Bergsonow- straznikéw mistycznej géry Morta, stajgcych naprzeciw zagrozenia,
ktére wystawi na probe site ich oreza i rodzinnych wiezéw. ,Children of Morta” w wersji
na komputery PC trafita do sprzedazy 3 wrzesnia 2019 roku. Premiera wersji na konsole Xbox One
i PS4 miata miejsce15 pazdziernika 2019 roku a na konsole Nintendo Switch 20 listopada 2019
roku. Premiera ,Children of
Morta”, szczegblnie wersji na
komputery PC, okazata sie
bardzo udana. Tytut dotart do
pierwszej dziesigtki
bestsellerow na platformie
Steam i znalazt sie na liscie
najlepszych wrzesniowych
premier na tej platformie.
Zbierat tez bardzo pozytywne
opinie od recenzentow

i uzytkownikow.
W kolejnych okresach po premierze sprzedaz ,Children of Morta” utrzymywata sie na
satysfakcjonujgcym poziomie. Sprzedaz wspierana byta przez dziatania promocyjne
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i marketingowe realizowane przez 11 bit studios S.A. oraz dalszg rozbudowe gry przez dewelopera
(dodatkowe tresci). Przyktadem tego typu dziatan byto wydanie, juz po okresie sprawozdawczym
(24 sierpnia 2020 roku) dodatku ,Children of Morta: Paws and Clawls”, ktéry wprowadza do
rozgrywki postacie zwierzat. DLC spotkato sie z cieptym przyjeciem srodowiska, szczegblnie ze
przychody z jego sprzedazy zasilg w catosci konto fundacji Humane Society International.

Oprocz dalszego rozwijania i monetyzowania ,Moonlightera” i ,Children of Morta” zespét
zarzadzajgcy pionem 11 bit publishing prowadzit w 2020 roku aktywne dziatania, zeby podtrzymac
sprzedaz wydanych wczesniej gier, w tym przede wszystkim ,Beat Copa”, ktéry w wersji na
komputery PC zadebiutowat w marcu 2017 roku. W 2019 roku spotka zdecydowata m.in.
o przeniesieniu ,Beat Copa” na urzgdzenia mobilne oraz konsole PS4, Xbox One i Nintendo Switch.
Do konhca okresu sprawozdawczego, o czym Spoétka poinformowata na wspominanej juz
czerwcowej Konferencji Inwestorskiej, tgczne przychody ze sprzedazy ,Beat Copa” (od premiery)
przekroczyty juz 1 min USD.

Zespot zarzadzajacy pionem 11 bit publishing prowadzit tez w | pétroczu 2020 roku, mimo
ograniczen zwigzanych z przemieszczanie sie i odwotaniem wszystkich imprez branzowych,
aktywne dziatania zwigzane z rozbudowg portfela wydawniczego. Efekty tych staran przetozyty sie
na kolejng umowe wydawniczg, o ktorej Spdtka poinformowata komunikatem biezgcym pod
koniec czerwca 2020 roku. Na dzien publikacji sprawozdania na portfel wydawniczy 11 bit studios
S.A. sktadaty sie cztery projekty a tgczna wartos¢ zobowigzan inwestycyjnych Spotki z tego tytutu,
wynosita 25 min PLN (dla poréwnania, tgczna inwestycja 11 bit studios S.A. w ,Moonlightera”
i ,Children of Morta” wyniosta ok. 5 mIn PLN). Pierwsza z uméw dotyczy wydania gry o roboczej
(kodowej) nazwie ,Vitriol”, ktorej producentem jest studio Fool's Theory z Bielska-Biatej. Tytut
zaliczany bedzie do gatunku RPG. Druga z umoéw dotyczy wydania gry o roboczej (kodowej) nazwie
.Foxhole”. Jej producentem jest hiszpanskie studio Digital Sun Games, ktére odpowiadato
za produkcje gry ,Moonlighter”. Premiera ,Foxhole” planowana jest w 2021 roku Digital Sun jest
tez producentem trzeciej z gier, ktérej wydawcg bedzie Spoétka. Jej kodowa nazwa to ,Botin”.
Deweloperem czwartej z gier jest, réwniez pochodzace z Hiszpanii, studio Chibig. Nosi roboczg
nazwe ,Ava”. Intencjg Spoétki jest podpisanie do kohca 2020 roku jeszcze co najmniej jednej umowy
wydawniczej.

Pandemia COVID-19, ktéra w Polsce pojawita sie w pierwszej dekadzie marca 2020 roku,
a ktoérej konsekwencje odczuwalne byly do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania, nie miata
wiekszego wptywu na dziatalnosc i wyniki finansowe 11 bit studios S.A. w okresie sprawozdawczym.
Spétka po wystgpieniu pierwszych informacji na temat zagrozen zwigzanych z COVID-19 podjeta
stosowne kroki,  zeby  ograniczy¢ ryzyko zakazenia  wirusem pracownikow
i wspotpracownikéw Spotki. Dlatego od poniedziatku 16 marca 2020 roku wszyscy zatrudnieni
w 11 bit studios S.A., po dokonaniu niezbednych zmian w infrastrukturze sieciowej
i oprogramowaniu, pracujg w modelu zdalnym ze swoich domow. Na potrzeby pracy w tym modelu
Spétka wdrozyta stosowne narzedzia w obszarze nadzoru i kontroli oraz egzekwowania
wykonywania obowigzkéw zawodowych przez zatoge. Z perspektywy ostatnich miesiecy mozna
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oceni¢, ze funkcjonowanie 11 bit studios S.A. we wszystkich kluczowych obszarach, w tym produkgji
gier, odbywa sie bez zakt6ceh. Podobnie, na podstawie informacji otrzymanych od zarzadéw
spotek zewnetrznych, z ktérymi 11 bit studios S.A. podpisato umowy wydawnicze, epidemia COVID-
19 ma pomijalny lub bardzo ograniczony wptyw na funkcjonowanie tych podmiotéw a zatem
i terminowos¢ projektow realizowanych we wspétpracy z 11 bit studios S.A.

6 lutego 2020 roku Spotka poinformowata, ze Rada Nadzorcza Spétki, po uwzglednieniu
rekomendacji Komitetu Audytu wybrata PricewaterhouseCoopers Polska, Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig Audyt Sp. k., do badania sprawozdan finansowych oraz przegladu
$rodrocznych sprawozdan finansowych Spoétki za lata finansowe konczgce sie 31 grudnia 2020
i 2021 roku.

21 lutego 2020 roku, wptynety do Spétki zawiadomienia o zbyciu akcji ztozone przez: Grzegorza
Miechowskiego (Prezesa Zarzadu) oraz Przemystawa Marszata i Michata Drozdowskiego (Cztonkow
Zarzadu). Wymienieni, w transakcjach pakietowych przeprowadzonych 20 lutego 2020 roku
sprzedali odpowiedni: 3 000 akgcji, 7 700 akcji i 5 000 akgji 11 bit studios S.A. po 460 PLN za sztuke.
Ponadto, w wyniku zbycia papieréw 11 bit studios S.A., zaangazowanie Przemystawa Marszata
w akcjonariacie Spo6tki zmniejszyto sie ponizej 5 proc. kapitatu. Po transakcji Przemystaw Marszat
posiada 110 300 akcji 11 bit studios S.A. stanowigcych 4,82 proc. kapitatu.

Bardzo waznym wydarzeniem dla Spotki i jej pracownikéw byta przeprowadzka do nowe;j
siedziby. Od 2 marca 2020 roku wszyscy zatrudnieni w 11 bit studios S.A. pracujg w nalezacej do
Spotki nieruchomosci biurowej zlokalizowanej w Warszawie, przy ul. Brzeskiej 2.

Tego samego dnia, czyli 2 marca 2020 roku Spétka znalazta sie w prestizowym rankingu
Financial Times w$rdd 1000 najszybciej rozwijajgcych sie spotek technologicznych w Europie.

1 czerwca 2020 roku do 11 bit studios S.A. wplyneto zawiadomienie ztozone przez NN
Investment Partners Towarzystwo Funduszy Inwestycyjnych S.A. (dalej ,Towarzystwo"), ze dwa z
zarzadzanych przez Towarzystwo funduszy: NN Fundusz Inwestycyjny Otwarty i Fundusz Wtasnosci
Pracowniczej PKP Specjalistyczny Fundusz Inwestycyjny Otwarty, zbyty cze$¢ posiadanych akcji
Spotki przez co udziat NN Investment Partners TFl w kapitale zaktadowym Spotki spadt ponizej
progu 5 proc. Przed zmiang fundusze inwestycyjne zarzgdzanie przez Towarzystwo posiadaty
tgcznie 120 334 akcje spotki 11 bit studios S.A., co stanowito 5,26 proc. kapitatu zaktadowego tej
spotki. Po zmianie fundusze inwestycyjne zarzadzanie przez Towarzystwo posiadaly tgcznie 110
804 akcje spotki 11 bit studios S.A., co stanowito 4,84 proc. kapitatu zaktadowego spotki.

9 czerwca 2020 roku zwyczajne walne zgromadzenie akcjonariuszy Spoétki zdecydowato
0 przeznaczenia catosci zysku netto wypracowanego przez Spotke w 2019 roku w wysokosci
21 710 280 PLN na kapitat zapasowy.

19 czerwca 2020 roku Spétka poinformowata, ze w zwigzku z realizacjg celéw z Programu
Motywacyjnego na lata 2017-2019 dla pracownikow, wspotpracownikéw i cztonkdw zarzadu 11 bit
studios S.A., przyznane zostato tgcznie 130 000 warrantow subskrypcyjnych serii B. Kazdy z
warrantéw uprawnia jego posiadacza do objecia 1 (stownie: jednej) akcji zwyktej na okaziciela serii
G po cenie emisyjnej 103,38 PLN za akcje.

Po okresie sprawozdawczym, 3 lipca 2020 roku, do Spotki wptyneto zawiadomienie o nabyciu
akcji w ramach rozliczenia Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019 ztozone przez Grzegorza
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Miechowskiego (Prezesa Zarzadu Spofki). Zgodnie z zawiadomieniem, Grzegorz Miechowski nabyt
18 413 akcji 11 bit studios S.A. po cenie 103,38 PLN za sztuke.

Réwniez 3 lipca 2020 roku Spotka poinformowata, na podstawie informacji przekazanej przez
DM BOS S.A. (broker wspierat Spétke przy obstudze Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019),
ze tego dni zostato nalezycie subskrybowanych i optaconych tgcznie 68 281 sztuk akgji serii G 11 bit
studios S.A., objetych w ramach publicznej oferty na tgczng kwote 7 058 889,78 PLN. Od tego dnia
kapitat zaktadowy 11 bit studios S.A. dzieli sie zatem na 2355480 akcji serii A-G. Zgodnie
z Regulaminem Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019 roku osoby, ktére objely
przystugujace im w ramach tego Programu warranty, moga konwertowac je na akcje serii G do 30
czerwca 2023 roku.

4.10.Zdarzenia po dniu bilansowym

Do dnia zatwierdzenia przez Zarzad Spoétki Raportu potrocznego za | pétrocze 2020 roku, czyli
do 27 sierpnia 2020 roku, nie wystagpity zdarzenia majgce wptyw na wspomniane sprawozdanie.

4.11. Opis istotnych postepowan toczacych sie przed sagdem, organem
witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem
administracji panstwowej

Spétka nie jest przedmiotem ani strong zadnych postepowan toczacych sie przed sgdem,
organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem administracji panstwowe;j.
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5.0PIS SYTUACII FINANSOWEJ
1 BIT STUDIOS S.A.

5.1. Rachunek zyskoéw i strat (PLN)

Okres O.kre.s
6 miesiecy ° mI?SIQCy Zmiana r/r
, zakonczony
zakonczony (w proc.)
30.06.2020 30.06.2019
(przeksztatcone)

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 50 168 756 30 738 966 63,21
Pozostate przychody operacyjne 150 938 153 941 -1,95
Razem przychody z dziatalnosci operacyjnej 50319 694 30 892 907 62,88
Amortyzacja (4 844 854) (3038 143) 59,47
Zuzycie surowcéw i materiatéw (178 369) (218 950) -18,53
Ustugi obce (13 638 340) (11 948 337) 14,14
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze (3784 196) (5176 924) -26,90
Podatki i optaty (156 763) (114 105) 37,38
Pozostate koszty operacyjne (1341 126) (701 883) 91,08
(Utrata wartosci)/odwrdcenie utraty wartosci
) . L 0 (6 357)
instrumentéw finansowych
Razem koszty dziatalnosci operacyjnej (23 943 648) (21 204 699) 12,92
Zysk na dziatalno$ci operacyjnej 26 376 046 9 688 208 172,25
Przychody odsetkowe 456 901 495 721 -7.83
Pozostate przychody finansowe 455 358 0 0
Koszty finansowe (606 346) (204 357) 440 ,37
Zysk przed opodatkowaniem 26 681959 9 979 572 167,37
Podatek dochodowy (1 671 669) (2 558 000) (34,65)
ZYSK NETTO 25010 290 7 421 572 236,99
Zysk netto na akcje (w PLN):
Zwykty 10,93 3,24 237,35
Rozwodniony 10,35 3,07 237,13
ZYSK NETTO 25010 290 7 421572 236,99
Pozostate catkowite dochody 0 0
SUMA CALKOWITYCH DOCHODOW 25010 290 7 421572 236,99

W I pétroczu 2020 roku 11 bit studios S.A. miato 50 168 756 PLN przychodéw ze sprzedazy czyli
az 63,21 proc. wiecej niz w analogicznym okresie 2019 roku gdy przychody ze sprzedazy wyniosty
30 738 966 PLN. Skokowy wzrost to przede wszystkim zastuga bardzo udanej, styczniowej premiery
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ptatnego dodatku do gry , Frostpunk” - ,Frostpunk: The Last Autumn”. Byt to drugi z trzech ptatnych
DLC do sztandarowej gry 11 bit studios S.A. zapowiedzianych kilka kwartatéw wczesniej w ramach
tzw. Season Pass. Pierwszy dodatek w ramach Season Pass - ,Frostpunk: The Rifts” zadebiutowat
27 sierpnia 2019 roku. Ostatnie DLC z tej serii ,Frostpunk: On The Edge” trafito do sprzedazy 20
sierpnia 2020 roku. Udana premiera ,Frostpunk: The Last Autumn”, wspierana akcjami
promocyjno-marketingowymi, przetozyta sie tez na zauwazalny wzrost sprzedazy podstawowe;j
wersji ,Frostpunka”.

Przychody ze sprzedazy (min PLN) 82,11

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 IH 2020

Znaczacy wpltyw na wielkos¢ przychoddw 11 bit studios S.A. w pierwszych szeSciu miesigcach
2020 roku miata tez sprzedaz gier ,Moonlighter” i ,Children of Morta”, czyli tytutdw stworzonych
przez zewnetrzne studia deweloperskie, dla ktoérych 11 bit studios S.A. Swiadczy ustugi wydawnicze.
Pierwsza z pozycji, za ktorg stoi hiszpanskie studio Digital Sun, jest na rynku juz od maja 2018 roku
(wersja na platforme Nintendo Switch zadebiutowata pod koniec 2018 roku). Druga z produkgji,
stworzona przez amerykanskie studio Dead Mage, jest obecna na rynku od jesieni 2019 roku. W |
potroczu 2020 roku przychody ze sprzedazy gier z wydawnictwa stanowity 30 proc. przychodéw 11
bit studios S.A. ogétem.

Spotka w | potroczu 2020 roku konsekwentnie kfadta duzy nacisk na Scistg kontrole kosztow
operacyjnych. W skali catego potrocza wyniosty 23 943 648 PLN, czyli byty 0 12,92 proc. wieksze niz
rok wczesniej (21 204 699 PLN). Daleko nizsze tempo wzrostu kosztéw operacyjnych w | pétroczu
2020 roku w poréwnaniu z tempem wzrostu przychodéw ze sprzedazy wynikato po czesci ze
zmiany sposobu ksiegowania kosztéw Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019. W trakcie
praca na Raportem pétrocznym za | potrocze 2020 roku Spotka zdecydowata, ze wszystkie koszty
zwigzane z Programem Motywacyjnym na lata 2017-2019 zostang rozliczone do kornca 2019 roku
a nie, jak wczesniej zaktadano, do konca Il kwartatu 2020 roku (witgcznie). W zwigzku z tym Spotka
dokonata stosownych korekt w danych prezentacyjnych za wczesniejsze okresy (zmiany zostaty
opisane w Nocie 3.32) a koszty okresu sprawozdawczego (pozycja Wynagrodzenia) nie zostaly
obcigzone (inaczej nizw | pétroczu 2019 roku) niegotdéwkowymi kosztami zwigzanymi z Programem
Motywacyjnym na lata 2017-2019 w kwocie ok. 4,05 min PLN.
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Wyzsze koszty operacyjne w | p6troczu 2020 roku wynikaty m.in. z wyzszej amortyzacji (4 844
854 PLN wobec 3038 143 PLN w | pétroczu 2019 roku) co byto pochodng objecia amortyzacjg
wydatkéw poniesionych na stworzenie gry ,Children of Morta” oraz dwdéch pierwszych, ptatnych
dodatkdéw do , Frostpunka” wydanych w ramach Season Pass. Znaczacy wptyw na wielkos¢ kosztow
operacyjnych Spétki w | potroczu 2020 roku miaty, podobnie jak w poprzednim roku, koszty ustug
obcych (powiekszyly sie o 14,14 proc., do 13 638 340 PLN), ktéra to pozycja zawiera prowizje dla
zewnetrznych deweloperéw gier, dla ktérych 11 bit studios S.A. Swiadczy ustugi wydawnicze.

Dynamiczny wzrost przychodéw 11 bit studios S.A. w pierwszych szeSciu miesigcach 2020
roku, w poréwnaniu z sytuacjg sprzed roku, przy znacznie wolniejszym wzroscie kosztéw
operacyjnych, przetozyt sie na znaczacy wzrost zysku operacyjnego Spotki w tym okresie. Na tym
poziomie 11 bit studios S.A. zarobito 26 376 046 PLN czyli az 172,25 proc. wiecej nizw analogicznym
okresie 2019 roku (9 688 208 PLN). Rentownos¢ operacyjna 11 bit studios S.A. w | pétroczu 2020
roku wzrosta zatem do 52,57 proc. z 31,58 proc. rok wczes$niej. Wynik EBITDA Spotki po pierwszych
szesciu miesigcach 2020 roku siegnat 31220 900 PLN wobec 12726 351 PLN w okresie
poréwnawczym. Rentownos$¢ na tym poziomie powiekszyta sie do 62,23 proc. z 41,40 proc. rok
wczesniej.

Rosnace z roku na rok zasoby gotdwkowe 11 bit studios S.A., sprawity, ze w | p6troczu 2020
roku Spoétka wykazata niewiele nizsze niz rok wczesniej przychody odsetkowe, mimo drastycznego
spadku oprocentowania lokat bankowych. Wyniosty 456 901 PLN wobec 495 721 PLN przed
rokiem. Korzystnie na saldo operacji finansowych w | potroczu 2020 roku wptywaty tez réznice
kursowe, czyli ostabienie ztotego (Spotka absolutng wiekszos¢ przychoddéw generuje w walutach
obcych). Z kolei wzrost w | pétroczu 2020 roku kosztéw finansowych do 606 346 PLN z 204 357 PLN
rok wczesniej, wynikat gtdwnie z aktualizacji wyceny (miata niegotowkowy charakter) instrumentu
IRS (Interest Rate Swap), ktory zabezpiecza Spotke przed ryzykiem zmiany stop procentowych
w zwigzku z kredytem inwestycyjnym (12 600 000 PLN), ktéry Spétka zaciggneta pod koniec 2018
roku w PKO BP S.A. t3aczne saldo operacji finansowych 11 bit studios S.A. w | p6troczu 2020 roku
byto jednak zblizone (ok. 0,3 mIn PLN na plusie) do salda z analogicznego okresu 2019 roku.

Zysk netto (min PLN) 37,55

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 IH 2020
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Pozytywny wptyw operacji finansowych sprawit, ze w pierwszych szesciu miesigcach 2020 roku
zysk brutto 11 bit studios S.A. wyniost 26 681 959 PLN wobec 9 979 572 PLN przed rokiem. Wzrost
w tej pozycji siegngt zatem 167,37 proc. Mimo to podatek dochody za pierwsze sze$¢ miesiecy 2020
roku byt o 34,65 proc. mniejszy niz rok wczesniej (wyniost tylko 1 671 669 PLN) z uwagi na decyzje
Spotki, ze poczgwszy od Raportu poétrocznego za | pétrocze 2020 roku Spotka bedzie prezentowata
wptyw ulgi IP Box na wyniki finansowe za dany okres a nie, jak wczesniej zaktadano, dopiero w
rozliczeniu rocznym. Wptyw opisanej zmiany na wysokos¢ podatku dochodowego za | poétrocze
2020 roku wyniost ok. 3,5 min PLN.

W konsekwencji na poziomie netto 11 bit studios S.A. zarobito w okresie sprawozdawczym
25010290 PLN w poréwnaniu z 7 421 572 PLN. Zmiana siegneta zatem az 236,99 proc. Rentownos$¢
netto Spotki wzrosta do 49,85 proc. z 24,14 proc. rok wczesniej.

5.2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej (PLN)

Suma bilansowa Spoétki na 30 czerwca 2020 roku wynosita 176 651 910 PLN czyli byta 0 13,70
proc. wieksza niz p6t roku wezesniej gdy miata wartos¢ 155 247 318 PLN.

AKTYWA
. Stan na .
Stan na Udziat Udziat
31.12.2019
30.06.2020 (w proc.) (w proc.)
(przeksztatcone)
AKTYWA TRWALE
Rzeczowe aktywa trwate 25881 583 14,67 20 380 205 13,09
Aktywa niematerialne 29582512 16,77 24 870 505 15,98
Prawo do wieczystego uzytkowania
4 005 549 2,27 4007 699 2,57
gruntu
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 2216 060 1,26 542 022 0,35
Pozostate aktywa 11 654 0,01 14 694 0,01
AKTYWA TRWALE RAZEM 61697 358 34,98 49 815125 32,00
AKTYWA OBROTOWE
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug
L 14909 674 8,45 17 750 932 11,43
oraz pozostate naleznosci
Zapasy - zaliczki na dostawy towarow
] 11 830 0,01 11 830 0,01
i ustug
Naleznosci z tyt. podatku dochodowego 3952947 2,24 5441189 3,50
Pozostate aktywa krotkoterminowe 455 681 0,26 438 230 0,28
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 29 050 705 16,47 14 882519 9,56
Aktywa finansowe krétkoterminowe 66 310 797 37,59 67 328 563 43,25
AKTYWA OBROTOWE RAZEM 114 691 632 65,02 105 853 262 68,00
AKTYWA RAZEM 176 388 990 100,00 155 668 388 100,00
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PASYWA
. Stan na .
Stan na Udziat Udziat
30.06.2020 ( ) 31.12.2019 ( |
.06. W proc. W proc.
P (przeksztatcone) P
KAPITAL WLASNY
Kapitat podstawowy 228 720 0,13 228720 0,15
Kapitat z nadwyzki wartosci emisyjnej
P WYL yinel 4870274 | 2,76 4870274 | 3,13
ponad wartos¢ nominalng
Kapitat zapasowy 87 152 664 49,37 78 881784 50,67
Kapitat rezerwowy z tytutu ptatnosci
] 31744 829 17,98 18 305 429 11,76
w akcjach
Zyski zatrzymane 20754102 11,83 17 454 092 11,21
KAPITAL WLASNY RAZEM 144 750 589 82,08 119 740 299 76,92
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE
Kredyty, pozyczki i papiery dtuzne
vy p.zyz I papiery ciuz 10249710 5,81 10429732 6,70
dtugoterminowe
Przychody przysztych okreséw 437 567 0,25 497 564 0,32
Zobowigzania z tytutu leasingu
. . . 334470 0,13 334 891 0,22
- prawo wieczystego uzytkowania gruntu
ZOBOWIAZANIA DLUGOTERMINOWE
11 021 747 6,24 11 262 187 7,23
RAZEM
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug
) ) 14599 039 8,27 11 429 892 7,34
oraz pozostate zobowigzania
Zobowigzania z tytutu uméw z klientami 4 488 341 2,54 11730526 7,54
Kredyty, pozyczki i papiery dtuzne
. v P .y Papiery 0,77 1303717 0,84
krotkoterminowe 1366 628
Zobowigzania z tytutu leasingu
) ) ) 12 653 0,01 12 653 0,01
- prawo wieczystego uzytkowania gruntu
Przychody przysztych okreséw 149 993 0,08 189 114 0,12
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE
20 616 654 11,68 24 665 902 15,85
RAZEM
ZOBOWIAZANIA RAZEM 31638 401 17,92 35928 089 23,08
PASYWA RAZEM 176 388 990 100,00 155 668 388 100,00

W aktywach Spoétki na koniec czerwca 2020 roku dominujgcg czes¢ (65,02 proc.) stanowity

aktywa obrotowe. Miaty wartos$¢ 114 691 632 wobec 105 853 262 PLN na koniec grudnia 2019 roku
co oznacza wzrost rok do roku o 8,29 proc. Wiodaca pozycjg aktywdw obrotowych Spétki, podobnie
zresztg jak i we wczesniejszych okresach, byty aktywa finansowe krétkoterminowe, czyli lokaty
bankowe z terminem zapadalnosci powyzej 3 miesiecy. Miaty wartos¢ 66 310 797 PLN wobec
67 328 563 PLN na koniec 2019 rok. Stanowity 37,59 proc. sumy bilansowej. Do tej kwoty mozna
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doliczy¢ Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty, ktérych wartos$¢ na koniec | pétrocza 2020 roku siegata
29 050 705 PLN. P&t roku wczesniej byto to 14 882 519 PLN. Istotng pozycje aktywdw obrotowych
Spotki stanowity tez naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci, ktore miaty
wartos¢ 14 909 674 PLN. SzeS¢ miesiecy wczesniej ich stan byt nieco wyzszy i wynosit 17 750 932
PLN.

Aktywa trwate 11 bit studios S.A. na koniec czerwca 2020 roku miaty wartos¢ 61 697 357 PLN
wobec 49 815 125 na koniec grudnia 2019 roku. Powiekszyty sie zatem o 23,85 proc. i stanowity
34,98 proc. aktywow ogdétem. Na koniec 2019 roku wskaznik wynosit 32 proc. Gtéwna pozycje
aktywow trwatych stanowity aktywa niematerialne. Miaty wartos¢ 29582 512 PLN wobec
24 870 505 PLN na dzien 31 grudnia 2019 roku. Wzrost w tej pozycji wyniost zatem 18,95 proc.
a ich udziat w sumie bilansowej Spotki wzrést do 16,77 proc. wobec 15,98 proc. na koniec 2019
roku. Na pozycje aktywa niematerialne sktadaty sie gtbwnie zamortyzowane czesciowo naktady na
gry, ktore trafity juz do sprzedazy (,Frostpunk”, w tym edycja konsolowa, ,Moonlighter” i ,Children
of Morta"), naktady na niezakohczone prace rozwojowe, czyli wydatki na gry ,Projekt 8", ,Projekt
Dolly" (wczesniej ,Projekt 9") i ,Projekt Eleanor” (wczesniej ,Projekt 10”) oraz nowe gry
z wydawnictwa 11 bit publishing a takze na rozwdj silnika do gier (Game Engine). Poréwnywalng
do aktywow niematerialnych pozycjg aktywow trwatych 11 bit studios S.A. na koniec czerwca 2020
roku byly rzeczowe aktywa trwate, ktére miaty wartos¢ 25 881 583 PLN. Pét roku wczesniej byto
to 20380 205 PLN. Najwiekszg pozycjg aktywdw trwatych Spotki byta nieruchomos¢ przy ul.
Brzeskiej 2 w Warszawie, ktorg Spotka nabyta pod koniec 2018 roku z przeznaczeniem na nowe
biuro. Wartos¢ nieruchomosci w bilansie Spotki (razem z prawem do wieczystego uzytkowania
gruntu) na koniec czerwca 2020 roku wynosita 26 926 677 PLN w poréwnaniu z 23 637 763 PLN na
koniec grudnia 2019 roku. Wzrost wartosci nieruchomosci wynikat z przeprowadzonych prac
modernizacyjno-adaptacyjnych pod potrzeby nowej siedziby Spotki.

Po stronie pasywow Spétki najwazniejszg pozycjg bilansu byt kapitat zapasowy, ktéry na koniec
czerwca 2020 roku miat juz warto$¢ 87 152 664 PLN co stanowito 49,41 proc. sumy bilansowej. P&t
roku wczesniej byto to odpowiednio: 78 881 784 PLN i 50,67 proc. sumy bilansowej. Wzrost
w tej pozycji wynikat z zasilenia kapitatu zapasowego zyskiem netto wypracowanym przez Spoétke
w 2019 roku. Decyzja o przeznaczeniu catego zysku za 2019 rok (wyniost 21 710 280 PLN), na kapitat
zapasowy zapadta na walnym zgromadzeniu akcjonariuszy, ktére odbyto sie 9 czerwca 2020 roku.
Znaczaca pozycjg pasywow Spotki byly tez, na koniec czerwca 2020 roku, zyski zatrzymane.
Wynosity 20 754 102 PLN co stanowito 11,77 proc. pasywow. Na koniec 2019 roku zyski zatrzymane
miaty wartos$¢ 17 454 092 (11,21 proc. pasywow ogotem). Rosngcg, w poréwnaniu z koncem 2019
roku, pozycjg w pasywach 11 bit studios S.A. na 30 czerwca 2020 roku byt kapitat rezerwowy z tytutu
ptatnosci w akcjach tworzony w zwigzku z dziatajgcym w Spoétce Programem Motywacyjnym na lata
2017-2019. Miat wartos¢ 31 744 829 PLN co stanowito 18,00 proc. sumy bilansowej. P6t roku
wczesniej pozycja miata wartos¢ 18 305 429 PLN (11,76 proc. sumy bilansowej).
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Kapitaty wiasne 144,88
(miIn PLN)

1,29 2,56

31.12.10 311211 311212 311213 31.12.14 311215 31.12.16 31.12.17 31.12.18 31.12.19 30.06.20

taczne zobowigzania Spoétki na 30 czerwca 2020 roku wynosity 31 638 401 PLN w stosunku
do 35928 089 na koniec grudnia 2019 roku. Zmniejszyty sie zatem o 11,94 proc. w poréwnaniu
z koncem 2019 roku i stanowity 17,94 proc. sumy bilansowej (23,08 proc. p6t roku wczesniej).

Zobowigzania dtugoterminowe 11 bit studios S.A. na koniec czerwca 2020 roku miaty wartos¢
11 021 747 PLN wobec 11 262 187 PLN na dzier 31 grudnia 2019 roku. Gtéwnga pozycjg zobowigzan
dtugoterminowych byt systematycznie sptacany kredyt inwestycyjny zaciggniety przez Spotke pod
koniec 2018 roku w PKO BP na kwote 12600000 min PLN z przeznaczeniem na zakup
nieruchomosci (nowego biura) przy ul. Brzeskiej 2 w Warszawie.

Zobowigzania krotkoterminowe 11 bit studios S.A. na koniec czerwca 2020 roku miaty wartosé
20616 654 PLN wobec 24 665 902 PLN na koniec 2019 roku. Zmalaty zatem o 16,42 proc.
i stanowity 11,69 proc. sumy bilansowej (15,85 proc. na koniec 2019 roku). Spadek zobowigzan
krotkoterminowych to gtéwnej mierze konsekwencja nizszych zobowigzan z tytutu umoéw
z klientami. Miaty wartos¢ 4 488 341 wobec 11 730 526 PLN na koniec 2019 roku. Stanowity zatem
2,54 proc. sumy bilansowej wobec 7,54 proc. na dzien 31 grudnia 2019 roku. Na te kwote sktadaty
sie zaliczki otrzymane przez Spotke od partneréw biznesowych (dystrybutoréw gier) na poczet
przysztej sprzedazy produktéw (gier) Spotki. Istotng i rownoczesnie wieksza niz p6t roku wezesniej
(zmiana wyniosta 27,73 proc.) pozycjg zobowigzan krétkoterminowych byty na koniec czerwca 2020
roku zobowigzania z tytutu dostaw i ustug. Miaty wartos$¢ 14 599 039 PLN w stosunku do 11 429 893
PLN sze$¢ miesiecy wczesniej. Stanowity zatem 8,28 proc. sumy bilansowej wobec 7,34 proc. pét
roku wczesniej. Na te kwote sktadaty sie przede wszystkim rozliczenia miedzyokresowe bierne, czyli
tantiemy dla deweloperdw zewnetrznych, dla ktérych Spotka Swiadczy ustugi wydawnicze.
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5.3. Sprawozdanie z przeptywoéw pienieznych (PLN)
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Okres Okres
zakonczony zakonczony
30.06.2020 30.06.2019
(przeksztatcone)

Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej
Zysk za rok obrotowy 25010 290 7 421 572
Korekty:
Amortyzacja 4 844 854 3038143
Koszt podatku dochodowego ujety w wyniku 1671669 2558 000
Aktualizacja wartosci aktywow niematerialnych (17 450) 33959
Inne korekty 611 661 3349 146
Zmiany w kapitale obrotowym:
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda naleznosci z tytutu dostaw
i ustug oraz pozostatych naleznosci 2841258 993 069
Zwiekszenie / (zmniejszenie) pozostatych aktywow 14410 (149 771)
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda zobowigzan z tytutu dostaw
i ustug oraz pozostatych zobowigzan 3169146 1819958
Zwiekszenie / (zmniejszenie) salda z tytutu umow z klientami (7 242 184) 5132642
Zwiekszenie / (zmniejszenie) przychodow przysztych okresow (99 118) (79 558)
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 30775715 24117 160
Zaptacony podatek dochodowy (1 857 464) (4188 427)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 28918 250 19928 733
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci inwestycyjnej
Pozyczki dla pracownikéw (4 108 945) 0
Wygasniecie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy 94 000 000 43 000 000
Zatozenie lokat bankowych powyzej 3 miesiecy (89 000 000) (59 000 000)
Wptywy z tytutu odsetek od aktywdw finansowych 126 710 0
Ptatnosci za rzeczowe aktywa trwate i WNiP (15 044 965) (5308 089)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (14 027 199) (21 308 089)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej
Wptywy / (wyptywy) z tytutu otrzymanego kredytu (630 000) (525 000)
Sptata odsetek od kredytu (92 866) (174 061)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (722 866) (699 061)
Zwiekszenie / (zmniejszenie) netto sSrodkéw pienieznych
.. . i 14 168 186 (2078 417)
i ich ekwiwalentéw
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty na poczatek

14882 519 24 250 681
okresu sprawozdawczego
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU SPRAWOZDAWCZEGO 29 050 705 22172 264
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W catym | pétroczu 2020 roku Spotka wygenerowata 30 775 715 PLN srodkéw pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej, czyli 27,61 proc. wiecej niz w analogicznym okresie 2019 roku, mimo
braku istotnych dla wynikéw finansowych premier nowych gier, poza styczniowg premierg
ptatnego dodatku do ,Frostpunka” - Frostpunk: The Last Autumn”. Wysoki poziom generowanej
z dziatalnosci operacyjnej gotowki to zastuga bardzo dobrej sprzedazy tytutdw, ktére 11 bit studios
S.A. wprowadzito na rynek we wczesniejszych okresach, czyli przede wszystkim ,Frostpunka”
i ,Moonlightera” (produkcje zadebiutowaty w Il kwartale 2018 roku) oraz ,Children of Morta”
(pojawito sie na rynku jesienig 2019 roku) . Istotng czescig przychodow byta tez sprzedaz gry , This
War of Mine”, ktére utrzymuja sie na wysokim poziomie, mimo naturalnego starzenia sie tego
produktu, ktéry zadebiutowat w listopadzie 2014 roku.

Wyzszy zysk wypracowany przez Spotke w | poétroczu 2020 roku nie przetozyt sie na
koniecznos¢ zaptacenia wyzszego podatku dochodowego z uwagi na fakt, ze poczawszy od
Raportu potrocznego za | potrocze 2020 roku Spotka prezentuje wptyw ulgi IP Box na wyniki
finansowe za dany okres a nie, jak wczesniej zaktadano, dopiero w rozliczeniu rocznym. Dzieki
temu, zaptacony podatek dochodowy za okres sprawozdawczy wyniost tylko 1 857 464 PLN wobec
4188 427 PLN rok wczesniej. W konsekwencji srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Spoétki w pierwszych szesciu miesigcach 2020 roku siegnety 28 918 250 PLN w pordéwnaniu do
19 928 733 PLN w okresie poréwnawczym. Oznaczato to zmiane o 45,11 proc.

Réwnoczesnie, w | potroczu 2020 roku, Spotka wydata na inwestycje 14 027 199 PLN wobec
21308 089 PLN w | potroczu 2019 roku. Dominujgcg cze$¢ inwestycji stanowity inwestycje
finansowe (lokaty bankowe), za pomocg ktérych 11 bit studios S.A. zarzadzato posiadanymi
Srodkami pienieznymi. Waznym wydatkami (15 044 965 PLN) byly tez ptatnosci za rzeczowe aktywa
trwate oraz wartosci niematerialne (przede wszystkim na produkcje gier). W | pétroczu 2019 roku
wspomniana pozycja byta o ponad 60 proc. mniejsza i wynosita 5 308 089 PLN. Wzrost wydatkéw
byto pochodng rozpoczecia prac nad kolejnymi projektami wewnetrznymi (projekty ,Dolly” i
»Eleanor”) oraz powiekszeniem portfela wydawniczego o nowe tytuty. Nowg pozycjag w | pétroczu
2020 roku, nie wystepujacg rok wczesniej, byly pozyczki udzielone przez Spétka pracownikom
i wspotpracownikom na zakup akcji w ramach Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019. Na
dzieh sprawozdawczy wiekszos¢ z pozyczek zostata juz sptacona.

W przeptywach pienieznych z dziatalnosci finansowej w | p6troczu 2020 roku gtéwna pozycja,
podobnie jak i rok wczesniej, byty ptatnosci z tytutu obstugi 10-letniego kredytu inwestycyjnego
zaciggnietego przez Spoétke pod koniec 2018 roku w PKO BP na zakup wspominanej juz
nieruchomosci na ul. Brzeskiej 2 w Warszawie. W | potroczu 2020 roku 11 bit studios S.A. wydato
630 000 PLN na sptate kredytu. W okresie poréwnawczym byto to 525 000 PLN. Kolejne 92 866 PLN
pochtonety odsetki od kredytu (174 061 PLN). W konsekwencji $rodki pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej wyniosty minus 722 866 PLN. W | p6troczu 2019 roku pozycja miata wartos¢ minus
699 061 PLN.

Na dzien 30 czerwca 2020 roku Spoétka posiadata 29 050 705 PLN Srodkéw pienieznych i ich
ekwiwalentéw wobec 14 882 519 PLN na koniec 2019 roku. To oznacza, ze ich stan zwiekszyt sie
0 95,20 proc. w poréwnaniu z 31 grudnia 2019 roku. Warto tez przypomnie¢, ze na koniec okresu
sprawozdawczego Spoétka posiadata tez ulokowane 66 310 797 PLN w lokatach bankowych o
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terminie zapadalnos$ci powyzej 3 miesiecy. Na koniec 2019 roku wartos¢ tego typu lokat wyniosta
67 328 563 PLN. To oznacza, ze tgczne zasoby pieniezne 11 bit studios S.A. na 30 czerwca 2020 roku
wynosity az 95361 502 PLN czyli byly o blisko 16 proc. wieksze niz p6t rok wczesniej (82 211 082
PLN). Dodajac to tej kwoty naleznosci z tytutu dostaw i ustug (na koniec czerwca 2020 roku miaty
wartos¢ 14 909 674 PLN w poroéwnaniu do 17 750 932 na dzien 31 grudnia 2019) i naleznosci z
tytutu podatku dochodowego (3 893 765 PLN wobec 5 441 189 PLN rok wcze$niej) oznacza to, ze
taczna wartos¢ aktywéw finansowych 11 bit studios S.A. na koniec okresu sprawozdawczego
siegata juz 114 224 123 i byta rekordowa w historii Spofki.

Zasoby pieniezne
(min PLN) 95,36

0,73 1,3

31.12.10 31.12.11 31.12.12 31.12.13 31.12.14 31.12.15 31.12.16 31.12.17 31.12.18 31.12.19 30.06.20

5.4. Pozostate informacje

W | pétroczu 2020 roku Spoétka nie zaciggneta zadnych nowych kredytow i pozyczek. Jedynym
zobowigzaniem tego typu posiadanych przez Spoétke jest kredyt inwestycyjny w PKO BP S.A.
(umowa zostata podpisana w grudniu 2018 roku), ktéry szczegétowo opisany zostat w Nocie 3.23.
Na dzien 30 czerwca 2020 roku czes¢ ditugoterminowa kredytu miata wartos¢ 10 249 710 PLN
(uwzglednia wycene instrumentu IRS) a krétkoterminowa 1366 628 PLN (réwniez uwzglednia
wycene instrumentu IRS).

W dniu 15 czerwca 2020 roku Spoétka zawarta, zgodnie z art. 245 8 1, 4 oraz 8 Kodeksu Spotek
Handlowych oraz na podstawie uchwaty nr 22/06/2020 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
zdnia 9 czerwca 2020 roku, 23 umowy pozyczki z pracownikami z przeznaczeniem na bezposrednie
sfinansowanie objecia akcji z Programu Motywacyjnego na lata 2017-2019. Ich tgczna kwota
wynosita4 112 163 PLN. Na koniec okresu sprawozdawczego wartos¢ pozyczek pozostata do sptaty
(wraz z odsetkami) wynosita 4 108 937,55 PLN.
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5.4.3.Informacja o poreczeniach i gwarancjach udzielonych
w | pétroczu 2019 roku oraz innych istotnych pozycjach
pozabilansowych

W | poétroczu 2020 roku Spétka nie udzielata zadnych poreczen i gwarancji. Nie posiadata tez
zadnych istotnych pozycji pozabilansowych poza wymienionymi w Nocie 3.29.

5.4.4.Informacja o aktualnej sytuacji gospodarczej i finansowej grupy
kapitatowej, a takze ocena zarzadzania zasobami finansowymi

Obecna sytuacja gospodarcza i finansowa 11 bit studios S.A. jest stabilna. Zarzad nie widzi
zagrozen ptynnosci czy ograniczonej wyptacalnosci Spotki.
5.4.5.Opis i ocena czynnikéw oraz nietypowych zdarzen majacych
wptyw na wynik z dziatalnosci grupy w | pétroczu 2020 roku.
W | pétroczu 2020 roku nie miaty miejsce zadne wydarzenia nietypowe, ktére miatyby wptyw

na wyniki z dziatalnosci Spoétki.

5.4.6.0bjasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi
w raporcie za | pétrocze 2020 roku a wczesniej publikowanymi
prognozami za dany okres

Spétka nie publikowata prognoz finansowych na | pétrocze 2020 roku.
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6.0PIS PERSPEKTYW
| ROZWOJU 11 BIT STUDIOS S.A.

6.1. Opis rynku, na ktérym dziata Spétka

11 bit studios S.A. jest czescig globalnego rynku gier wideo. Gry wideo sg, od kilku juz lat,
najszybciej rosngcg gatezig rozrywki, a warto$¢ rynku growego przekracza wartos¢ rynku
filmowego i muzycznego. W 2019 roku wartos¢ swiatowego rynku gier komputerowych, wedtug
szacunkéw holenderskiej firmy analitycznej Newzoo, siegneta 152,1 mld USD czyli byta o ponad
9,6 proc. wieksza niz rok wczesniej gdy miata wartos¢ 138,7 mld USD.

2020 Global Games Market

Browser PC Games

$3.0Bn

Dowloaded, Boxed
PC Gamas

$33.9Bn

-13.4% Yoy

Console Games

545.2 Bn . 5. 7% YO
+5.5% Yo Vo
2020 Tobal
$159.3Bn
+0.3%
Tablet Games fa'y
$13.7Bn
D Smartphone Games

+2.7% Yoy

$63.6Bn

+15,8% Yoy

Zrodto: , The Global Games Market 2020”, Newzoo.

Prognozy rozwoju rynku growego na 2020 rok przygotowane przez Newzoo (wykres na
kolejnej stronie) sg rownie obiecujgce. Zdaniem specjalistéw, sprzedaz gier w tym roku bedzie o
9,3 proc. wieksza niz rok temu i osiggnie wartos¢ az 159,3 mld USD, czyli najwieksza w historii. Na
dalszy wzrost popytu na gry komputerowe w biezgcym roku wptyw ma przede wszystkim
pandemia COVID-19, ktéra sprawita, ze gracze spedzajg wiecej czasu w domach (zjawisko to byto
szczegblnie widoczne w | i Il kwartale). Najwiekszymi beneficjentami lockdown'u sg producenci gier
na urzedzenia mobilne (smartfony). Posiadacze tego typu sprzetu wydadzg w 2020 roku na
elektroniczng rozrywke, wedtug Newzoo, 63,6 mld USD, czyli 15,8 proc. wiecej niz rok wczesniej. To
oznaczato bedzie, ze gry na urzadzenia mobilne stanowity bedg w 2020 roku az 40 proc. catego
rynku growego. Wysoka dynamika rozwoju tego segmentu, daleko wyzsza niz tempo rozwoju catej
branzy, wynika z szybkiego przyrostu liczbysmartfonéw bedacych w uzyciu na Swiecie i faktu, ze
dedykowane nan produkcje growe sg sprzedawane po niskich cenach badZ udostepniane
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bezptatnie w modelu F2P. To oznacza niskg bariere wejscia w swiat gier z punktu widzenia osoby,
ktéra wczesniej nie interesowata sie tego typu rozrywka.

Drugim co do wielkosci segmentem rynku growego w biezgcym roku, podobnie jak rok temu,
pozostanie segment gier konsolowych. Jego wartos¢, wedtug szacunkéw Newzoo, siegnie 45,2 mld
USD, czyli powiekszy sie 0 6,8 proc. rok do roku. Segment bedzie miat 28-proc. udziat w Swiatowym
rynku growym. Réwnie dynamicznie (zmiana o 6,7 proc. w porownaniu z 2019 rokiem) bedzie rost
segmen gier na komputery PC. W 2020 roku posiadacze PC-téw, wedtug prognoz Newzoo, wydadza
na gry komputerowe 33,9 mld USD. To oznaczato bedzie 21-proc. udziat w rynku.

Pozostate segment rynku growego bedg w biezgcym roku, tak jak zreszta réwniez w latach
poprzednich, radzi¢ sobie znacznie stabiej i traci¢ na znaczeniu. Segment gier tabletowych
powiekszy sie w 2020 roku, wedtug holenderskich ekspertéw, o zaledwie 2,7 proc. (w poréwnaniu
22019 rokiem) i osiggnie wartos¢ 13,7 mld USD co przektadato bedzie sie na 9-proc. udziat w rynku.
Dalszej marginalizacji podlegat bedzie segment tzw. gier przeglagdarkowych (tytuty udostepniane
np. w serwisach spotecznosciowych). Jego wartos¢ zmaleje w 2020 roku do 3 mld USD co oznaczato
bedzie 13,4-proc. spadek w poréwnaniu z 2019 rokiem i oznaczato ledwie 2-proc. udziat w
Swiatowym rynku growym.

2020 Global Games Market

Middle East & Africa

$5.4Bn

+14.5% YaY

Eurcpe

$29.6Bn

+7.8% Yoy

Latin Armerica

$6.0Bn

Azla-Pacifie

$78.4Bn

2020 Total

$159.3Bn
+9.3%

'y

+H0. 3% ey

+8.59% Yoy

Morth America

$40.0Bn

+B.5% Yoy

Zrodto: , The Global Games Market 2020”, Newzoo.

W ujeciu geograficznym najwazniejszym rynkiem growym na Swiecie w 2020 roku bedzie, po
raz kolejny Azja na czele z Chinami, ktére juz w 2016 roku wyprzedzity w rankingu Stany
Zjednoczone. Azjaci w 2020 roku, wedtug Newzoo, wydadzg na gry komputerowe 78,4 mld USD
czyli 9,9 proc. wiecej nizw 2019 roku co stanowito bedzie az 49 proc. wartosci catego rynku growego
na Swiecie. W 2019 roku tempo rozwoju rynku azjatyckiego byto wolniejsze (7,6 proc. w poréwnaniu
z 2018 rokiem) z uwagi na dziatania chinskich regulatoréw, ktérzy wolniej niz zaktadano, wydawali
zezwolenia na wprowadzania nowych tytutéw do bezposredniej dystrybucji na lokalnym rynku.
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Drugim w kolejnosci najwazniejszym rynkiem growym na $wiecie bedzie w 2020 roku Ameryka
Pétnocna, ktérej przewodzity bedg Stany Zjednoczone (wicelider rankingu jesli chodzi o
poszczegblne kraje). Fani z tej czesci Swiata wydadza na gry wideo w 2020 roku 40,0 mld USD co
oznaczato 8,5-proc. zmiane w poréwnaniu z wczesniejszym rokiem i 25-proc. udziat w globalnym
rynku growym.

Na ostatnim miejscu podium, jesli chodzi o udziaty (19 proc.) w Swiatowym rynku growym
w 2020 roku, wedtug prognoz, znajdzie sie Europa. Fani z tej czesci Swiata kupig w 2020 roku gry
komputerowe za 29,6 mld USD czyli kwote o 7,8 proc. wieksza niz w 2018 roku. Znacznie szybciej,
bo 0 10,3 proc. rozwija¢ sie bedzie w 2020 roku rynek growy w Ameryce tacinskiej. Jego wartos¢
powiekszyta sie do 6,0 mld USD co stanowito 4 proc. wartosci Swiatowego rynku. 3-proc. udziat w
branzy growej bedzie domeng graczy z Afryki i Bliskiego Wschodu co oznaczato bedzie 5,4 mld USD
przeznaczonych na gry komputerowe (14,5 proc. wiecej niz w 2019 roku).

Kolejne lata, zdaniem ekspertow Newzoo, przyniosg dalszy dynamiczny rozwéj branzy,
w ktorej dziata 11 bit studios S.A. Wedtug ich zatozen, Srednioroczne tempo rozwoju sektora
w latach 2018-2022 wyniesie ok. 9 proc. W 2021 roku gracze wydadzg na gry juz 178,2 mid USD
aw 2022 roku 196 mld USD.

Jesli chodzi o rozktad geograficzny to, podobnie jak wzorem wczesniejszych lat, najwieksze
przychody branza growa generowata bedzie w kolejnych latach na rynkach azjatyckich (47-48 proc.,
w zaleznosci od roku). Fani z Ameryki Pétnocnej, czyli gtdéwnie ze Standéw Zjednoczonych,
odpowiada¢ beda, wedtug specjalistbw Newzoo, za 26 proc. rynku. Na Europe, Bliski Wschéd
i Afryke bedzie przypadaé 22-23 proc. rynku growego. Za pozostatg czes¢ (4 proc.) odpowiadac
bedzie Ameryka tacinska.

Przyszte lata nie przyniosg réwniez wiekszych zmian jesli chodzi o strukture produktowg
branzy gier komputerowych. Analitycy Newzoo zaktadajag dalszy wzrost znaczenia tytutdw na
urzgdzenia mobilne co w duzej mierze wynika z szybkiego wzrostu liczby tych urzagdzen na Swiecie.
Wzrost odbywat sie bedzie kosztem rynku gier na komputery PCi przegladarkowego. Swojg pozycje
rynkowag zachowajg produkcje na konsole, mimo ze w kolejnych kwartatach oczekiwana jest
premiera konsol nowej generacji produkowanych przez Sony i Microsoft. Podobnie, swéj niespetna
10-proc. udziat w rynku growym (w latach 2020-2022) majg zachowac¢ produkcje tabletowe.

Polski rynek gier komputerowych, tak jak zresztg jego udziat w przychodach 11 bit studios S.A.,
ma niewielki udziat w rynku Swiatowym. Wedtug Newzoo, w 2019 roku Polacy wydali na gry
komputerowe 574,4 min USD, czyli 5,9 proc. wiecej niz w 2018 roku (541,5 mIn USD). Nasz kraj
réznit sie nieco, w poréwnaniu z rynkiem globalnym, jesli chodzi o udziaty poszczeg6lnych platform
sprzetowych. Wedtug serwisu Business Insider Polska, ktory bazowat na danych Newzoo oraz firmy
Wargaming, gry smartfonowe miaty 29-proc. udziat w lokalnym rynku (dane za 2018 rok) co
oznaczato rownoczesnie 12,5-proc. zmiane w poréwnaniu z wczesniejszym rokiem. Udziat tytutow
tabletowych wynosit 11 proc., czyli wiecej niz w rynku globalnym. Lepiej radzity sobie tez produkcje
na komputery PC. Polacy wydali nan w 2018 roku 152,6 min USD, czyli 4,7 proc. wiecej niz we
wczesniejszym roku. Zapewnito to produkcjom PC-towym 28-proc. udziat w rynku. Taki sam udziat
w krajowym rynku growym w 2018 rok miaty tez gry konsolowe. Fani wydali na gry na konsole 151,7
min USD co oznaczato 8,1-proc. wzrost.
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6.2. Perspektywy rozwoju Spétki

11 bit studios S.A. jest producentem multiplatformowych gier komputerowych, ktére
sprzedawane sg na catym Swiecie, gtéwnie przez wyspecjalizowane serwisy internetowe, na czele
ze Steam. W | po6troczu 2020 roku sprzedaz zagraniczna stanowita blisko 98,25 proc. przychodéw
(98,21 proc. rok wczesdniej) Spoétki ogdtem. Rynek gier komputerowych jest, od kilku juz lat,
najszybciej rosngcg czescig sSwiatowego rynku rozrywki. W 2019 roku wartos¢ globalnego rynku
gier wideo, wedtug szacunkoéw holenderskiej firmy analitycznej Newzoo, wyniosta 152,1 mld USD
czyli byta 0 9,6 proc. wieksza niz rok wczesniej gdy miata wartos¢ 138,7 mld USD. Prognozy dla
branzy na kolejne lata sg bardzo obiecujgce co w gtéwnej mierze bedzie zastugg szybko rosngcego
segmentu gier mobilnych. Wedtug zatozen Newzoo, srednioroczne tempo rozwoju sektora w latach
2018-2022 wyniesie ok. 9 proc. Prognozy na 2020 rok zaktadajg wzrost wartosci globalnego rynku
growego do 159,3 mld USD, czyli o kolejne 9,3 proc. W 2021 roku gracze wydadzg na gry juz 178,2
mlid USD a w 2022 roku 196 mid USD.

Celem 11 bit studios S.A. jest rozwdj znacznie szybszy niz catego rynku gier komputerowych
i systematyczne zwiekszanie w nim udziatu. Sukces gry , This War of Mine", ktdéra zadebiutowata
jesienig 2014 roku, ugruntowat pozycje Spotki jako jednego ze wiodgcych graczy w segmencie gier
Indie (niezaleznych). Do konca | pétrocza 2019 roku przychody ze sprzedazy , TWoM" (od premiery
tytutu) przekroczyty juz 100 min PLN. Z kolei sukces ,Frostpunka”, mimo ze od rozpoczecia
sprzedazy mineto niespetna dwa lata (do konca 2019 roku przychody ze sprzedazy gry i dodatkéw
do niej wyniosty blisko 110 min PLN), potwierdzit pozycje Spotki jako liczacego sie gracza w
Swiatowej branzy gier komputerowych. Wpisuje sie to w strategie Spotki na kolejne lata, ktéra
zaktada produkcje coraz wiekszych gier (z wiekszym potencjatem komercyjnym), czyli stopniowe
wychodzenie z segmentu Indie.

11 bit studios S.A. zaktada, ze jej kolejne gry komputerowe bedg powstawaty na bazie
autorskiego silnika, ktéry jest systematycznie rozwijany. Spétka dopuszcza jednak scenariusz,
ze wybrane wiasne produkcje bedg bazowaly na silnikach produkowanych przez zewnetrzne
podmioty. Taki przypadek ma miejsce przy grze o roboczej nazwie ,Projekt 8", ktéra powstaje na
bazie silnika Unity Engine 5. Za produkcje gier oraz ich promocje i sprzedaz odpowiada
doswiadczony, stabilny zespét menedzerski dysponujgcy wieloletnim know-how zdobywanym w
najwazniejszych krajowych firmach growych. Na bazie posiadanych zasobdw ludzkich, ktore sg
systematycznie powiekszane, Spoétka od kilku kwartatdw buduje zespdt deweloperski, ktéry
odpowiada za produkcje kolejnej gry, ktéra trafi na rynek po , Frostpunku”, czyli ,Projektu 8". Zespo6t
odpowiedzialny za stworzenie tej pozycji liczy obecnie ok. 30 os6b i jest systematycznie
rozbudowywany. Pandemia COVID-19 nie miata wiekszego wptywu na harmonogram rekrutacji na
potrzeby tego przedsiewziecia. Wedtug bazowych zatozen zesp6t docelowo powinien by¢
poréwnywalny wielkoscig do zespotu pracujgcego nad ,Frostpunkiem” (50-60 os6b) a budzet gry
wynies¢ ok. 20 min PLN. Spotka oczekuje, ze ,Projekt 8" zostanie wydany jednoczesnie w wersji na
komputery PC i konsole PS4 i Xbox One co powinno zwiekszy¢ jego potencjat komercyjny. W 2019
roku 11 bit studios S.A. rozpoczat tez budowe kolejnego zespotu deweloperskiego na bazie
pracownikow, ktérzy do niedawna zajmowali sie dalszym rozwojem gry , This War of Mine”, w tym
dodatkami z serii ,TWoM: Stories”. Ostatni z dodatkéw z tej serii, czyli ,TWoM: Stories - Fading
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Embers” zadebiutowat 6 sierpnia 2019 roku. Wspomniany zesp6t prowadzi prace koncepcyjne nad
gra o roboczej nazwie ,Projekt Dolly” (wczesniej ,Projekt 9"). W okresie sprawozdawczym Spétka
prowadzita tez prace koncepcyjne nad kolejnym tytutem - ,Projektem Eleanor” (wczesniej ,Projekt
10”). Srednioterminowa, kilkuletnia strategia Spotki przewiduje, ze w jej strukturze beda
funkcjonowaly trzy, poréwnywalne wielkoscig zespoty deweloperskie liczace po ok. 60 oséb kazdy.
Dzieki temu, 11 bit studios S.A., przy zachowaniu ok. 3-4 - letniego cyklu produkcyjnego kazdej gry,
bedzie mogto co roku wypuszczac na rynek jeden wiasny tytut.

O wynikach 11 bit studios S.A. w 2020 roku i kilku kolejnych okresach decydowac bedzie
w pierwszej kolejnosci dalsza sprzedaz gry ,Frostpunk” oraz ptatnych dodatkéw do tego tytutu
wydawanych w ramach Season Pass. W okresie sprawozdawczym (21 stycznia 2020 roku) swojg
premiere miat drugi z trzech DLC w ramach Season Pass, czyli ,Frostpunk” - ,The Last Autumn”,
ktéry zostat wyjatkowo pozytywnie przyjety przez rynek (bardzo dobre recenzje i sprzedaz). Po
okresie sprawozdawczym - 20 sierpnia 2020 roku Spotka wydata trzecie DLC do ,Frostpunka” -
JFrostpunk: On The Edge”, ktéry réwniez zostat pozytywnie przyjety przez fanéw. ,Frostpunk”
bedzie dalej rozwijany m.in. poprzez wydawanie na kolejne platformy sprzetowe. 14 lutego 2020
roku Spotka poinformowata o podpisaniu umowy z wiodgcym, Swiatowym graczem na rynku gier
mobilnych, ktéry przygotuje wersje ,Frostpunka” na urzadzenia przenosne. 29 czerwca 2020 roku
na dorocznej Konferencji Inwestorskiej, Spotka ujawnita, ze partnerem odpowiedzialnym za
stworzenie mobilnej wersji ,Frostpunka” jest chinski NetEase, jeden z najwiekszych na Swiecie
koncerndéw growych a mobilny ,Frostpunk” bedzie tytutem oferowanym w modelu F2P (free-2-
play). O innych szczeg6tach umowy z NetEase Spoétka bedzie informowata w kolejnych okresach.

Nadal zauwazalne znaczenie dla wynikéw 11 bit studios S.A. w niedalekiej przysztosci bedzie
tez miata dalsza monetyzacja gry , This War of Mine". Nalezy jednak zaktada¢, ze przychody z tego
zrodta bedg stopniowo malaty z uwagi na naturalne starzenie sie tytutu i postepujgce nasycenia
nim rynku jak réwniez z uwagi na fakt, ze Spétka od IV kwartatu 2019 roku zrezygnowata z dalszych
prac nad rozwojem ,TWoM". Zesp6t odpowiedzialny za to zadanie, jak wspomniano wczesniej,
pracuje obecnie nad koncepcjg kolejnej gry o roboczym tytule ,Projekt Dolly” (wczesniej ,Projekt
9").

Spétka liczy, ze coraz wieksze znaczenie dla jej wynikdéw finansowych w kolejnych latach
powinien mie¢ pion wydawniczy 11 bit publishing aczkolwiek przychody ze sprzedazy gier wtasnych
docelowo powinny odpowiadac za wiekszo$¢ przychoddw Spotki. Do tej pory 11 bit studios S.A.
wydato pie¢ tytutdow stworzonych przez zewnetrzne studia deweloperskie: ,Spacecom”, ktéry
zadebiutowat w 2014 roku, ,Beat Cop”, ktéry trafit do sprzedazy 30 marca 2017 roku, ,Tower”
(16 listopada 2017 roku), ,Moonlighter” (29 maja 2018 roku) oraz ,Children of Morta” (3 wrzesnia
2019 roku, w wersji na komputery PC). O istotnym znaczeniu pionu 11 bit publishing moze
Swiadczy¢ fakt, ze w | pétroczu 2019 roku przychody ze sprzedazy gier stworzonych przez
zewnetrznych deweloperéw odpowiadaty za 30 proc. przychoddéw Spoétki. W 2019 roku wskaznik
wynosit 40 proc.. W 2020 roku i kolejnych okresach na przychody pionu wydawniczego (w obszarze
tytutéw produkowanych przez zewnetrzne zespoty) skiadaly sie bedg gtéwnie przychody
ze sprzedazy ,Moonlightera” i ,Children of Morta”. Oba tytuty beda nadal rozwijane poprzez
dodatki i wydawanie na kolejne platformy sprzetowe. W ramach tych dziatan studio Digital Sun
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(producent ,Moonlightera”) pracuje nad wersjg gry na urzadzenia mobilne z systemami
operacyjnymi iOS i Android, ktéra powinna trafi¢ do sprzedazy do konca biezgcego roku.

Zespot zarzadzajgcy 11 bit publishing prowadzi bardzo aktywne dziatania akwizycyjne, ktérych
celem jest budowa portfela wydawniczego na kolejne lata. Sukcesy, w tym finansowe
»Moonlightera” i ,Children of Morta” sprawity, ze Spétka zdecydowata sie znacznie agresywniej
niz do tej pory zabiega¢ o nowe projekty oraz siega¢ po tematy, ktére dotychczas byty poza
jej zasiegiem ze wzgledu na budzet. Dotychczasowa, konserwatywna strategia 11 bit studios S.A.
w obszarze wydawniczym zaktadata, ze pojedynczy projekt nie moze pochtongé¢ wiecej niz 2 min
PLN. Po zmianach poprzeczka zostata podniesiona do 5 min PLN (do tej wartosci nalezy podchodzic¢
elastycznie) co znacznie poszerza mozliwosci pozyskanie wartosciowych (od strony komercyjnej)
projektéw do portfela wydawniczego. Srednioterminowa (kilkuletnia) strategia 11 bit studios S.A.
w obszarze wydawniczym zaktada co kwartat premiere gry stworzonej przez zewnetrznego
dewelopera. Zwiekszenie, do kilku rocznie, liczby premier w ramach pionu 11 bit publishing
powinno miec¢ pozytywny, zaréwno jesli chodzi o wielkosc jak i stabilizacje, wptyw na wyniki Spotki.
Na dziehn sprawozdawczy 11 bit studios S.A. miato podpisane cztery umowy wydawnicze
z zewnetrznymi zespotami deweloperskimi. Pierwsza z umoéw dotyczy wydania gry o roboczej
(kodowej) nazwie ,Vitriol”, ktérej producentem jest studio Fool's Theory z Bielska-Biatej. Druga
z umow dotyczy wydania gry o roboczej (kodowej) nazwie ,Foxhole”. Jej producentem jest
hiszpanskie studio Digital Sun Games, ktére odpowiadato za produkcje gry ,Moonlighter”.
Hiszpanski deweloper jest tez producentem trzeciej z gier, ktérej wydawcg bedzie Spotka, jest
zagraniczne studio deweloperskie. Jej kodowa nazwa to ,Botin”. Czwarty projekt (o jego podpisaniu
11 bit studios S.A. poinformowato 29 czerwca 2020 roku” to ,Ava” (nazwa robocza), za ktéry
odpowiada, rowniez pochodzacy z Hiszpanii, zesp6t Chibig.

6.3. Charakterystyka zewnetrznych i wewnetrznych czynnikéw
istotnych dla rozwoju Spétki

11 bit studios S.A. dziata na rynkach miedzynarodowych. Dlatego, oprécz czynnikéw lokalnych,
0 jej strategii i wynikach finansowych decydujg zjawiska gospodarcze i polityczne zachodzgce
w skali globalnej, w tym makroekonomiczne a takze regulacje podatkowe czy otoczenie prawne.
Szczegbtowo istotne zewnetrzne oraz wewnetrzne czynniki mogace negatywnie wptyngc
na dziatalnos$¢ Spotki zostaty opisane w sekcji ryzyk Raportu rocznego za 2019 rok. (Nota 5.16).

Kluczowe znaczenie dla Spo6tki majg tez zachodzgce zmiany technologiczne i rynkowe w branzy
gier komputerowych. Dotyczy to zaroéwno produkcji jak i dystrybucji oraz sprzedazy gier.
Za najwazniejszg zmiane Spoétka uwaza rosngcg sprzedaz gier w kanatach elektronicznych (kosztem
sprzedazy w kanatach tradycyjnych) oraz dynamicznie rosnacy segment gier mobilnych. Waznym
trendem, z uwagg sledzonym przez Spoétke, sg podejmowane przez najwiekszych producentow
sprzetu IT oraz firmy technologiczne, inicjatywy zwigzane z budowg rynku streamingu gier.
Czynnikiem moggcym miec istotny wptyw na rozwéj 11 bit studios S.A. jest tez rosngca konkurencja
pomiedzy elektronicznymi platformami dystrybuujgcymi gry w postaci cyfrowej, ktérej objawem,
pozytywnym z punktu widzenia 11 bit studios S.A., jest obnizanie prowizji pobieranej
od producentow i wydawcow z tytutu sprzedazy gier w tym kanale.
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Wsrod czynnikédw wewnetrznych istotnych dla rozwoju 11 bit studios S.A. nalezy wskazaé
zajmuje sie rowniez ich wydawaniem (pion 11 bit publishing). Dziatalno$¢ wydawnicza z roku
na rok powinna miec coraz wiekszy wktad w wyniki finansowe Spétki. W obszarze produkcji Spotka
przez | potrocze 2020 roku kontynuowata budowe kolejnych zespotéw deweloperskich co
docelowo pozwoli na posiadanie kilka linii produktowych (IP - marek). Pod koniec 2019 roku Spétka,
na bazie zespotu, ktory do tej pory zajmowat sie rozwojem gry , This War of Mine", utworzyta nowy
zespot deweloperski, ktéry pracuje nad koncepcjg gry o roboczym tytule ,Projekt Dolly” (wczesniej
+Projekt 9”). Réwnolegle Spotka rozpoczeta tez prace nad grg o roboczej nazwie ,Projekt Eleanor”
(wczesniej ,,Projekt 10”). Odpowiedzialny za to zadanie zesp6t liczy obecnie ponad 20 oséb. Efektem
posiadania trzech zespotéw deweloperskich i linii produktowych bedzie optymalizacja i lepsze
wykorzystanie posiadanych zasobdw produkcyjnych oraz stabilizacja wynikow Spotki.

6.4. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych

Na dzien 30 czerwca 2020 roku Spétka posiadata na rachunkach bankowych i w kasie
21 050 705 PLN $rodkéw pienieznych (gotowki i jej ekwiwalentéw). Na koniec 2019 roku ich stan
(razem z obligacjami PKO BP Banku Hipotecznego) wynosit 14 882 519 PLN. 11 bit studios S.A.
miato tez na koniec czerwca 2020 roku ulokowane 70 201 853 PLN na lokatach bankowych
o terminie zapadalnosci powyzej 3 miesiecy. To oznacza, ze tgczne zasoby pieniezne Spétki na
koniec | pétrocza 2020 roku wynosity 91 252 558 PLN czyli byty 0 11,0 proc. wieksze niz na poczatku
biezgcego roku gdy miaty wartos¢ 82 211 082 PLN. Do tej kwoty nalezy tez doliczy¢ 14 909 674 PLN
naleznosci, w znacznej mierze handlowych (17 750 932 PLN na koniec 2019 roku). £gczna wartos¢
aktywoéw finansowych 11 bit studios S.A. na 30 czerwca 2020 roku wynosita zatem az 106 162 231
PLN wobec 99 962 014 PLN po6t roku wczesniej. Wzrost wynidst zatem 6,20 proc.

Réwnoczesnie tgczna wartos¢ zobowigzan (diugoterminowych i krétkoterminowych) 11 bit
studios S.A., wedtug stanu na 30 czerwca 2020 roku wynosita 31 638 401 PLN wobec 35 928 089
PLN po6t rok wczesniej. Z tej kwoty 11 616 338 PLN stanowit kredyt (wraz z instrumentem IRS, ktory
zabezpiecza Spotke przed ryzykiem zmiany stdp procentowych) w PKO BP zaciggnietym pod koniec
2018 roku na zakup nieruchomosci przy ul. Brzeskiej 2 w Warszawie, w ktérej od marca 2020 roku
miesci sie siedziba Spotki. Na koniec 2018 roku wspomniany kredyt (wraz z instrumentem IRS) miat
wartos¢ 11 733 449 PLN.

Posiadane duze zasoby pieniezne, wielokrotnie przewyzszajgce warto$¢ zobowigzan
oznaczaja, ze 11 bit studios S.A. jest w stanie, co najmniej w perspektywie kilku najblizszych
kwartatow, samodzielnie finansowac biezgcag dziatalnos¢ jak i planowane inwestycje rozwojowe
(produkcja gier i rozwdj pionu 11 bit publishing) ze Srodkdéw witasnych i nie musi positkowac sie
$rodkami zewnetrznymi (w tym z rynku kapitatowego) lub od partneréw biznesowych (wydawcow
i dystrybutoréw gier) aczkolwiek nie wyklucza takiej mozliwosci. Spoétka nie planuje siega¢ po
finansowanie zewnetrzne w 2020 roku.
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Warszawa, 27 sierpnia 2020 roku
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