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PISMO ZARZĄDU 

Szanowni Akcjonariusze 

W III kw[rt[le 2016 roku Grup[ Vivid G[mes osi\gnęł[ 5,4 mln PLN przychodu co st[nowi wzrost o 
16% w stosunku do analogicznego okresu w 2015 roku. 

N[jw[żniejszym wyd[rzeniem w r[portow[nym okresie był dl[ n[s debiut n[ rynku regulow[nym 
GPW, który mi[ł miejsce 30 wrześni[ 2016 roku. Jest to kolejny krok milowy w rozwoju Vivid G[mes. 

Najbardziej istotnym projektem jest dl[ n[s re[liz[cj[ i świ[tow[ premier[ Met[l Fist, któr[ 
zapl[now[n[ jest n[ I kw[rt[ł 2016 roku. Jesteśmy przekon[ni o wysokim potencj[le komercyjnym 
projektu i dołożymy wszelkich st[r[ń i środków [by go w pełni wykorzyst[ć. 

Portfolio będzie powiększ[ne z[równo z[ pomoc\ gier wł[snej produkcji, j[k również pozysk[nych w 
progr[mie wyd[wniczym. W III kw[rt[le do portfolio doł\czył[ wyścigow[ gr[ Highw[y G[tew[y 
(Prime Time Rush), którego jesteśmy współproducentem or[z tytuł indie - Road Survivors. 

W II kw[rt[le 2016 roku do sprzed[ży tr[fi również gra Real Boxing Manny Pacquiao. Na mocy umowy 
dotycz\cej wykorzyst[ni[ wizerunku, tego niezwykle popul[rnego, wielokrotnego mistrz[ świ[t[, 
filipińskiego bokser[, m[rk[ Re[l Boxing uzysk[ drugi tytuł op[rty o świ[towej kl[sy IP. 

W[rtość n[szej spółki widzimy przede wszystkim w perspektywie potencj[łu produktów, które w 
zn[cznie większej liczbie i częstotliwości z[czn\ tr[fi[ć na rynek od 2017 roku. Dotychczas zebrana 
wiedz[ i doświ[dczenie pozwol\ n[m wykorzystyw[ć potencj[ł rynku free 2 play w znacznie szerszym 
niż do tej pory z[kresie.  
 
Wierzymy, iż pomimo opóźnień w re[liz[cji n[sz[ str[tegi[ przyniesie wymierne korzyści w n[jbliższej 
przyszłości. 
 

 
 
 
 
 
 

Remigiusz Kościelny   J[rosł[w Wojcz[kowski    Roy Huppert 

Prezes Z[rz\du    Wiceprezes Z[rz\du   Członek Z[rz\du 
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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPÓMCE 

 

 

Vivid G[mes jest jednym z n[jnowocześniejszych, niez[leżnych studiów deweloperskich w Europie  
i n[jwiększ\ firm\ produkuj\c\ gry n[ urz\dzeni[ mobilne w Polsce. 

Spółk[ z[łożon[ w 2006 roku nieust[nnie zwiększ[ sk[lę swojej dzi[ł[lności. Cor[z większy sukces 
komercyjny or[z przemyśl[n[, konsekwentnie re[lizow[n[ str[tegi[ przyci\g[ uw[gę rynku 
k[pit[łowego. 

Pod koniec wrześni[ 2016 roku, Spółk[ z powodzeniem z[debiutow[ł[ n[ głównym p[rkiecie 
w[rsz[wskiej GPW, przenosz\c swoje notow[ni[ z rynku NewConnect, n[ którym obecn[ był[ od 
czerwca 2012 roku. 

K[pit[ł z[kł[dowy wynosi obecnie 2 674 546,50 PLN i dzieli się n[ 16 500 000 [kcji zwykłych n[ 
ok[ziciel[ serii A, 8 800 000 [kcji zwykłych n[ ok[ziciel[ serii B, 275 465 [kcji zwykłych n[ ok[ziciel[ 
serii C, 2 000 000 [kcji zwykłych n[ ok[ziciel[ serii D i 347 000 [kcji zwykłych n[ ok[ziciel[ serii  
E o w[rtości nomin[lnej 0,10 zł k[żd[ [kcj[.  

Grupę k[pit[łow\ Vivid G[mes S.A. tworz\ oprócz Emitent[ 3 Spółki z[leżne, których dzi[ł[lność pełni 
funkcje wspier[j\ce. 

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja i publikacja zaawansowanych gier 
mobilnych segmentu mid-core w modelu free-to-play. N[jwiększ\ m[rk\ jest Re[l Boxing®, który tr[fił 
do 43 mln odbiorców, [ którego kontynu[cj[ z[debiutow[ł[ w listopadzie 2015 roku na platformach 
mobilnych. W m[rcu 2016 roku rozpoczęto dystrybucję [ktu[liz[cji zmieni[j\cej n[zwę gry n[ Re[l 
Boxing 2 Rocky. Marka Real Boxing® zost[nie w nied[lekiej przyszłości wzbog[con[ o post[ć 
filipińskiego bokser[ M[nny P[cqui[o, którego premiera zaplanowana jest n[ II kw[rt[ł 2016 roku. 

Str[tegi[ Spółki obejmuje dywersyfik[cję przychodów m.in. poprzez poszerzenie portfolio produktów. 
Celem Spółki jest zbudow[nie portfel[ spójnych technologicznie i j[kościowo gier free-to-play oraz 
umocnienie pozycji n[ rynku poprzez zwiększenie liczby użytkowników or[z optym[liz[cję możliwości 
monetyzacyjnych.  

 

Firma:  Vivid G[mes Spółk[ Akcyjn[ 

Siedziba:  Bydgoszcz 

Adres:  ul. Gd[ńsk[ 160, 85-674 Bydgoszcz 

Telefon:  +48 883 321 079 

Faks:  +48 52 5222130  

Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl  

Strona internetowa:  www.vividgames.pl  

NIP:  9671338848 

Regon:  340873302 

KRS: 0000411156 

S\d rejestrowy: S\d Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydzi[ł Gospod[rczy 

KRS 
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r. 



Gd[ńsk[ 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com www.vividgames.pl 

 

Vivid G[mes S.A. z siedzib\ w Bydgoszczy, ul. Gd[ńsk[ 160, 85-664 Bydgoszcz, wpis[n[ do rejestru przedsiębiorców Kr[jowego Rejestru S\dowego 
prow[dzonego przez S\d Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydzi[ł Gospod[rczy Kr[jowego Rejestru S\dowego, pod numerem KRS: 0000411156, 
NIP: 7661338848, o k[pit[le z[kł[dowym 2.674.546,50 zł w c[łości wpł[conym. 

5 

WMADZE SPÓMKI NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA RAPORTU 

ZARZĄD 

 

Imię i N[zwisko Funkcja 
D[t[ rozpoczęci[ 

obecnej kadencji 

D[t[ z[kończeni[ 

obecnej kadencji 

Remigiusz Kościelny Prezes Z[rz\du 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

J[rosł[w Wojcz[kowski 
Wiceprezes 

Z[rz\du 
20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Roy Huppert Członek Z[rz\du 12 wrześni[ 2014 r. 11 wrześni[ 2017 r. 

 
T[bel[.1. Skł[d Z[rz\du n[ dzień 10.11.2016 r. 

 

RADA NADZORCZA 

Imię i N[zwisko Funkcja 
D[t[ rozpoczęci[ 

obecnej kadencji 

D[t[ z[kończeni[ 

obecnej kadencji 

M[rcin Duszyński 
Przewodnicz\cy R[dy 

Nadzorczej 
20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Piotr Szczeszek 
Wiceprzewodnicz\cy 

Rady Nadzorczej 
20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Paul Bragiel Członek R[dy N[dzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r. 

Tomasz Muchalski Członek R[dy N[dzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r. 

Szymon 

Skiendzielewski 
Członek R[dy N[dzorczej 15 kwietnia 2015 r. 14 kwietnia 2020 r. 

 

T[bel[.2. Skł[d R[dy N[dzorczej n[ dzień 10.11.2016 r. 
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SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY VIVID GAMES S.A. 

Okres objęty SF: 
01.07.2016-
30.09.2016 

Waluta 
sprawozdawcza: 

złoty polski (PLN) 

Poziom 
z[okr\gleń: 

wszystkie kwoty wyr[żone s\ w tysi\c[ch złotych polskich (o ile nie 
wskazano inaczej) 

 
WYBRANE DANE FINANSOWE 

  
NA DZIEŃ 

 
NA DZIEŃ 

 
NA DZIEŃ 

 
NA DZIEŃ 

 
NA DZIEŃ 

 
NA DZIEŃ 

 
WYSZCZEGÓLNIENIE 30.09.2016 31.12.2015 30.09.2015 30.09.2016 31.12.2015 30.09.2015 

  W TYS ZM W TYS ZM W TYS ZM W TYS EUR W TYS EUR W TYS EUR 

AKTYWA TRWAME 29 652,49 26 346,92 23 071,95 6 876,74 6 182,55 5 443,30 

AKTYWA OBROTOWE 6 817,10 13 224,74 25 793,39 1 580,94 3 103,30 6 085,37 

AKTYWA RAZEM 36 469,59 39 571,66 48 865,34 8 457,68 9 285,85 11 528,67 

KAPITAM WMASNY 22 425,58 20 817,13 22 094,71 5 200,74 4 884,93 5 212,74 

KAPITAM PODSTAWOWY 2 794,55 2 794,55 2 794,55 648,09 655,77 659,31 
ZOBOWIĄZANIA 
DMUGOTERMINOWE 4 829,53 5 638,27 5 651,99 1 120,01 1 323,07 1 333,46 
ZOBOWIĄZANIA 
KRÓTKOTERMINOWE 9 214,48 13 116,26 21 118,64 2 136,93 3 077,85 4 982,47 

INSTRUMENTY POCHODNE 6 496,98 8 986,70 6 731,63 1 506,72 2 108,81 1 588,17 
 
 

 
 
WYSZCZEGÓLNIENIE 

 
ZA OKRES: 

01.07.2016 - 
30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.07.2015 - 

30.09.2015 

ZA OKRES: 
01.07.2016 - 

30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.07.2015 - 

30.09.2015 

  W TYS ZM W TYS ZM W TYS EUR W TYS EUR 

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY OGÓMEM I 
ZRÓWNANE Z NIMI: 5 416,20 4 666,24 1 239,81 1 109,08 

 - PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY 2 986,84 2 354,57 683,71 559,64 
 - KOSZT WYTWORZENIA NA WMASNE 
POTRZEBY 2 429,36 2 311,67 556,10 549,44 

KOSZTY DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ (5 942,06) (4 080,02) (1 360,17) (969,75) 

ZYSK (STRATA) NA DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ (407,84) (285,40) (93,34) (67,84) 

CAMKOWITE DOCHODY OGÓMEM (870,01) 8 471,35 (199,13) 2 013,48 

EBITDA 704,94 170,66 161,38 40,56 
 

 
 
WYSZCZEGÓLNIENIE 

 
ZA OKRES: 

01.01.2016 - 
30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

ZA OKRES: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 
  W TYS ZM W TYS ZM W TYS EUR W TYS EUR 

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY OGÓMEM I 
ZRÓWNANE Z NIMI: 18 892,20 12 723,46 4 316,64 3 059,62 

 - PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY 10 464,53 9 268,85 2 391,02 2 228,89 

 - KOSZT WYTWORZENIA NA WMASNE POTRZEBY 8 427,67 3 454,61 1 925,62 830,73 

KOSZTY DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ (18 656,58) (10 262,42) (4 262,82) (2 467,82) 

ZYSK (STRATA) NA DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ 3 006,49 758,48 686,93 182,38 

CAMKOWITE DOCHODY OGÓMEM 1 150,73 8 842,15 258,23 2 124,97 

EBITDA 6 667,76 2 158,19 1 523,49 518,97 
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ZYSK W ZM/GR NA JEDNĄ AKCJĘ 30.09.2016   30.09.2015 
30.09.2016 

W EUR  
 30.09.2015 

 W EUR 

Z DZIAMALNOŚCI KONTYNUOWANEJ I 
ZANIECHANEJ         

ZWYKMY W ZM 0,04 0,34 0,01 0,08 

ROZWODNIONY W ZŁ 0,04 0,34 0,01 0,08 

Z DZIAŁALNOŚCI KONTYNUOWANEJ         

ZWYKŁY W ZŁ 0,04 0,34 0,01 0,08 

ROZWODNIONY W ZŁ 0,04 0,34 0,01 0,08 

 

 
 
WYSZCZEGÓLNIENIE 

 
ZA OKRES: 

01.01.2016 - 
30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

ZA OKRES: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

  W TYS ZM W TYS ZM W TYS EUR W TYS EUR 

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
OPERACYJNEJ 2 948,57  4 288,69  683,81  1 011,82  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
INWESTYCYJNEJ (8 560,53) (6 462,74) (1 985,28) (1 524,73) 

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
FINANSOWEJ (724,30) 12 501,86  (167,97) 2 949,53  

STAN ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH NA KONIEC 
OKRESU 3 855,58  11 883,88  894,15  2 803,73  
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Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR z[stosow[no n[stępuj\ce kursy średnie NBP:  

1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej – kurs NBP z dnia:  

30 wrześni[ 2016 roku – 1 EUR = 4,3120 PLN 
31 grudnia 2015 roku – 1 EUR = 4,2615 PLN  
30 wrześni[ 2015 roku – 1 EUR = 4,2386 PLN  
 
2. Dla pozycji spr[wozd[ni[ z c[łkowitych dochodów z[ okres dziewięciu miesięcy - kurs 

zost[ł wyliczony j[ko średni[ kursów NBP, obowi\zuj\cych n[ ost[tni dzień k[żdego 
miesi\c[ z dziewięciu pierwszych miesięcy k[żdego roku.  

2016 roku 1 EUR = 4,3766 PLN 
2015 roku 1 EUR = 4,1585 PLN.  
 

3. Dl[ pozycji spr[wozd[ni[ z c[łkowitych dochodów z[ okres trzeciego kw[rt[łu - kurs 
zost[ł wyliczony j[ko średni[ kursów NBP, obowi\zuj\cych n[ ost[tni dzień k[żdego 
miesi\c[ z trzech miesięcy trzeciego kw[rt[łu d[nego roku.  

2016 roku 1 EUR = 4,3686 PLN 
2015 roku 1 EUR = 4,2073 PLN.  
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 

 

AKTYWA N[ dzień N[ dzień N[ dzień N[ dzień 

  30.09.2016 30.06.2016 31.12.2015 30.09.2015 

AKTYWA TRWAME 29 652,49  28 985,92  26 346,92  23 071,95  

Rzeczowe [ktyw[ trw[łe 1 025,00  1 140,00  947,23  544,44  
W[rtości niem[teri[lne i pr[ce rozwojowe, w 
tym: 20 110,46 18 902,15 15 162,56 12 443,78 

 - Koszty z[kończonych pr[c rozwojowych 8 572,24  6 844,77  7 050,29  1 349,97  

 - W[rtość firmy -  -  -  -  

 - Pozost[łe w[rtości niem[teri[lne 4 202,75  4 426,07  4 610,10  472,93  

 - W[rtości niem[teri[lne w re[liz[cji 7 335,47  7 631,31  3 502,17  10 620,88  

Wspólne przedsięwzięcie, w tym: 249,08  249,08  637,02  705,69  

 - Inwestycje rozlicz[ne metod\ pr[w wł[sności 249,08  249,08  637,02  705,69  

N[leżności długoterminowe 99,16  99,16  61,50  45,00  
Aktyw[ z tytułu odroczonego pod[tku 
dochodowego 8 168,79  8 595,53  9 538,61  9 333,04  

Rozliczeni[ międzyokresowe -  -  -  -  

AKTYWA OBROTOWE 6 817,10  9 209,40  13 224,74  25 793,39  

Zapasy 19,65  25,43  33,34  16,15  

N[leżności z tytułu dost[w i usług 766,27  755,58  1 647,52  990,62  
N[leżności z tytułu bież\cego pod[tku 
dochodowego 467,41  322,28  -  -  

Pozost[łe n[leżności 1 041,18  2 525,67  1 064,45  12 630,59  

Udzielone pożyczki -  131,61  126,41  123,78  

Środki pieniężne i ich ekwiw[lenty 3 855,58  4 626,32  10 191,84  11 883,87  

Rozliczeni[ międzyokresowe 667,01  822,51  161,18  148,38  

AKTYWA RAZEM: 36 469,59  38 195,32  39 571,66  48 865,34  
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PASYWA N[ dzień N[ dzień N[ dzień N[ dzień 

  30.09.2016 30.06.2016 31.12.2015 30.09.2015 

KAPITAM (FUNDUSZ) WMASNY 22 425,58 23 295,61 20 817,13 22 094,71 

K[pit[ł podst[wowy 2 794,55  2 794,55  2 794,55  2 794,55  

Akcje wł[sne (6,17) (6,17) (4,85) (2,00) 

K[pit[ł z[p[sowy z emisji [kcji 11 049,89  11 049,89  11 049,89  11 049,89  

K[pit[ł z[p[sowy 3 683,40  3 683,40  3 683,40  3 683,40  

K[pit[ł z wyceny progr[mu motyw[cyjnego 977,97  977,97  518,91  538,98  

Niepodzielony wynik z l[t ubiegłych 2 775,23  2 775,23  (4 812,25) (4 812,25) 

Zysk (strata) netto roku obrotowego 1 150,71  2 020,74  7 587,48  8 842,14  

ZOBOWIĄZANIA DMUGOTERMINOWE 4 829,53 5 144,34 5 638,27 5 651,99 

Rezerwa z tytułu odroczonego pod[tku 
dochodowego 102,51  115,97  104,68  745,86  

Pozost[łe rezerwy 237,18  237,18  160,60  160,60  

Kredyty i pożyczki 1 600,00  1 750,00  2 189,74  1 748,08  

Zobowi\z[ni[ z tyt. le[singu fin[nsowego 673,68  694,13  674,11  324,13  

Pozost[łe zobowi\z[ni[ długoterminowe 2 216,16  2 347,06  2 509,14  2 673,32  

ZOBOWIĄZANIA KRÓTKOTERMINOWE 9 214,48 9 755,37 13 116,26 21 118,64 

Kredyty i pożyczki 848,08  931,41  958,33  833,33  

Zobowi\z[ni[ z tyt. le[singu fin[nsowego 357,35  422,41  239,48  144,73  

Instrumenty pochodne 6 496,98  6 496,98  8 986,70  6 731,63  

Zobowi\z[ni[ z tytułu dost[w i usług 372,87  943,04  1 402,07  598,56  
Zobowi\z[ni[ z tytułu bież\cego pod[tku 
dochodowego 3,34  0,98  647,40  370,35  

Zobowi\z[ni[ z tyt. świ[dczeń pr[cowniczych 0,30  0,38  76,58  39,21  

Pozost[łe rezerwy krótkoterminowe 601,09  470,76  152,75  50,09  

Pozost[łe zobowi\z[ni[ 534,47  489,41  652,95  12 350,74  

PASYWA RAZEM: 36 469,59 38 195,32 39 571,66 48 865,34 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Gd[ńsk[ 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com www.vividgames.pl 

 

Vivid G[mes S.A. z siedzib\ w Bydgoszczy, ul. Gd[ńsk[ 160, 85-664 Bydgoszcz, wpis[n[ do rejestru przedsiębiorców Kr[jowego Rejestru S\dowego 
prow[dzonego przez S\d Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydzi[ł Gospod[rczy Kr[jowego Rejestru S\dowego, pod numerem KRS: 0000411156, 
NIP: 7661338848, o k[pit[le z[kł[dowym 2.674.546,50 zł w c[łości wpł[conym. 

11 

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CAMKOWITYCH DOCHODÓW 

WYSZCZEGÓLNIENIE 
Za okres: 

01.07.2016 - 
30.09.2016 

Za okres: 
01.07.2015 - 

30.09.2015 

Za okres: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 

Za okres: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

Dzi[ł[lność kontynuow[n[         

Przychody ze sprzed[ży ogółem 5 416,20 4 666,24 18 892,20 12 723,46 

Przychody ze sprzed[ży 2 986,84 2 354,57 10 464,53 9 268,85 

Koszt wytworzeni[ n[ wł[sne potrzeby 2 429,36 2 311,67 8 427,67 3 454,61 

Koszty dzi[ł[lności oper[cyjnej (5 942,06) (4 080,02) (18 656,58) (10 262,42) 

Amortyzacja (1 112,78) (456,06) (3 661,27) (1 399,71) 

Zużycie surowców i m[teri[łów (43,02) (69,24) (199,60) (123,80) 

Usługi obce (3 231,42) (2 231,15) (9 048,30) (5 261,61) 

Koszt świ[dczeń pr[cowniczych (1 486,87) (1 284,21) (5 496,18) (3 033,49) 

Pod[tki i opł[ty (5,95) (7,94) (9,26) (344,95) 

Pozost[łe koszty (62,02) (31,42) (241,97) (98,86) 

ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAŻY (525,86) 586,22  235,62  2 461,04  

Pozost[łe przychody oper[cyjne 138,90 27,11 2 917,37  154,16  

Pozost[łe koszty operacyjne (20,88) (898,73) (146,50) (1 856,72) 

ZYSK (STRATA) NA DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ (407,84) (285,40) 3 006,49  758,48  

Przychody finansowe (2,53) 29,47 101,61  75,18  

Koszty finansowe (42,82) 76,75  (186,45) (71,89) 
Udzi[ł w wyniku jednostek wycenionych metod\ 
pr[w wł[sności (0,02) (43,81) (387,46) (155,21) 

ZYSK (STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM (453,21) (222,99) 2 534,19  606,56  

Podatek dochodowy (416,82) 8 694,34  (1 383,48) 8 235,59  

ZYSK (STRATA) NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
KONTYNUOWANEJ (870,03) 8 471,35  1 150,71  8 842,15  

Zysk (str[t[) netto z dzi[ł[lności z[niech[nej -  -  -  -  

ZYSK (STRATA) NETTO (870,03) 8 471,35  1 150,71  8 842,15  

Inne c[łkowite dochody ł\cznie -  -  -  -  

CAMKOWITE DOCHODY OGÓMEM: (870,03) 8 471,35  1 150,71  8 842,15  

     

Zysk n[ jedn\ [kcję (w zł/gr n[ jedn\ [kcję) 

 

Za okres: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 
 

Za okres: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

Z dzi[ł[lności kontynuow[nej i z[niech[nej     

Zwykły w zł 0,04 0,34 

Rozwodniony w zł 0,04 0,34 

Z dzi[ł[lności kontynuowanej     

Zwykły w zł 0,04 0,34 

Rozwodniony w zł 0,04 0,34 
Zysk (str[t[) netto z dzi[ł[lności kontynuow[nej i 
zaniechanej 1 150,73  8 842,15  

Zysk (str[t[) netto z dzi[ł[lności kontynuow[nej 1 150,73  8 842,15  

Średni[ w[żon[ liczb[ [kcji zwykłych 26 537 270,58  26 170 514,26  

Średni[ w[żon[ rozwodnion[ liczb[ [kcji zwykłych 26 569 759,90  26 214 112,06  
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPMYWÓW PIENIĘŻNYCH 

 
WYSZCZEGÓLNIENIE 

Za okres: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 

Za okres: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ     

Zysk (strata) netto 1 150,71  8 842,14  

Korekty razem 1 797,86  (4 553,45) 

Amortyzacja 3 661,27  1 399,71  

Z[pł[cony pod[tek dochodowy (467,41) (751,95) 

Zyski (str[ty) z tytułu różnic kursowych -  -  

Odsetki i udzi[ły w zysk[ch (dywidendy) 140,42  26,01  

Zysk (str[t[) z dzi[ł[lności inwestycyjnej (2 489,73) 786,68  

Zysk (str[t[) z wyceny metod\ pr[w wł[sności 387,94  155,21  

Nieefektywn[ część z[bezpieczeni[ przepływów pieniężnych -  -  

Zmiany w kapitale obrotowym 565,37  (6 384,80) 

 - Zmiana stanu rezerw 981,82  (93,03) 

 - Zmi[n[ st[nu z[p[sów 13,69  0,15  

 - Zmi[n[ st[nu n[leżności 866,86  (11 132,08) 

 - Zmi[n[ st[nu zobowi\z[ń krótkoterminowych, z wyj\tkiem zobowi\z[ń fin. (2 161,00) 12 387,71  

 - Zmi[n[ st[nu rozliczeń międzyokresowych 864,00  (7 547,54) 

Inne korekty -  215,68  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ 2 948,57  4 288,69  

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAMALNOŚCI INWESTYCYJNEJ     

Wyd[tki n[ n[bycie w[rtości niem[teri[lnych (8 199,07) (6 664,20) 

Wpływy ze sprzed[ży w[rtości niem[teri[lnych -  200,00  

Wyd[tki n[ n[bycie rzeczowych [ktywów trw[łych (487,87) (29,08) 

Wpływy ze sprzed[ży rzeczowych [ktywów trw[łych -  -  

Pożyczki udzielone -  -  

Otrzym[ne spł[ty pożyczek udzielonych i innych [kt.fin 126,41  -  

Otrzymane odsetki -  30,54  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI INWESTYCYJNEJ (8 560,53) (6 462,74) 

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z DZIAMALNOŚCI FINANSOWEJ     

Wpływy netto z tytułu emisji [kcji -  9 451,18  

N[bycie [kcji wł[snych (1,32) (2,00) 

Wpływy z tytułu z[ci\gnięci[ kredytów i pożyczek -  2 000,00  

Spł[ty kredytów i pożyczek (700,00) (251,92) 

Spł[t[ zobowi\z[ń z tytułu le[singu finansowego 117,45  (136,37) 

Dywidendy wypł[cone -  -  

Otrzymane dotacje -  1 505,32  

Odsetki z[pł[cone (140,43) (64,35) 
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PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI FINANSOWEJ (724,30) 12 501,86  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO RAZEM (6 336,26) 10 327,81  

BILANSOWA ZMIANA STANU ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH, W TYM: (6 336,26) 10 327,81  

- zmi[n[ st[nu środków pieniężnych z tytułu różnic kursowych -  -  

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK OKRESU 10 191,84  1 556,07  

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC OKRESU  3 855,58  11 883,88  

- o ogr[niczonej możliwości dysponow[ni[ -  -  
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM 

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W 
KAPITALE WMASNYM ZA OKRES: 01.01.2016 - 
30.09.2016 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

NALEŻNE 
WPMATY NA 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2016 ROKU 2 794,55  (4,85) -  15 252,20  2 775,23  -  20 817,12  

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości -  -  -  -  -  -  -  

Korekt[ błędu -  -  -  -  -  -  -  

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55  (4,85) -  15 252,20  2 775,23  -  20 817,12  

Emisja akcji -  -  -  -  -  -  -  

Z[kup [kcji wł[snych -  (1,32) -  -  -  -  (1,32) 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena -  -  -  459,06  -  -  459,06  

Przek[z[nie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł -  -  -  -  -  -  -  

Wypł[cone dywidendy -  -  -  -  -  -  -  

Wykup [kcji wł[snych -  -  -  -  -  -  -  

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 794,55  (6,17) -  15 711,26  2 775,23  -  21 274,87  

Zysk (strata) netto w okresie: -  -  -  -  -  1 150,71  1 150,71  

Inne c[łkowite dochody: -  -  -  -  -  -  -  

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 794,55  (6,17) -  15 711,26  2 775,23  1 150,71  22 425,58  

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż 
przesz[cow[nych środków trw[łych) -  -  -  -  -  -  -  

SALDO NA DZIEŃ 30.06.2016 ROKU 2 794,55  (6,17) -  15 711,26  2 775,23  1 150,71  22 425,58  
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM 
ZA OKRES: 01.01.2015 - 31.12.2015 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

NALEŻNE 
WPMATY NA 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2015 ROKU 2 530,00  -  -  3 348,59  3 502,77  -  9 381,36  

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości -  -  -  -  -  -  -  

Korekt[ błędu -  -  -  -  (5 793,66) -  (5 793,66) 

SALDO PO ZMIANACH 2 530,00  -  -  3 348,59  (2 290,89) -  3 587,70  

Emisja akcji 264,55  -  -  8 966,68  -  -  9 231,23  

Z[kup [kcji wł[snych -  (4,85) -  -  -  -  (4,85) 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena -  -  -  415,56  -  -  415,56  

Przek[z[nie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł -  -  -  2 521,36  (2 521,36) -  -  

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 794,55  (4,85) -  15 252,20  (4 812,25) -  13 229,64  

Zysk (strata) netto w okresie: -  -  -  -  -  7 587,48  7 587,48  

Inne c[łkowite dochody: -  -  -  -  -  -  -  

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 794,55  (4,85) -  15 252,20  (4 812,25) 7 587,48  20 817,12  

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż 
przesz[cow[nych środków trw[łych) -  -  -  -  -  -  -  

SALDO NA DZIEŃ 31.12.2015 ROKU 2 794,55  (4,85) -  15 252,20  (4 812,25) 7 587,48  20 817,12  
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W 
KAPITALE WMASNYM ZA OKRES: 01.01.2015 - 30.09.2015 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

NALEŻNE 
WPMATY NA 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2015 ROKU 2 530,00  -  -  3 348,59  3 502,77  -  9 381,36  

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości -  -  -  -  -  -  -  

Korekt[ błędu -  -  -  -  (5 793,66) -  (5 793,66) 

SALDO PO ZMIANACH 2 530,00  -  -  3 348,59  (2 290,89) -  3 587,70  

Emisja akcji 264,55  -  -  8 966,68  -  -  9 231,23  

Z[kup [kcji wł[snych -  (2,00) -  -  -  -  (2,00) 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena -  -  -  435,63  -  -  435,63  

Przek[z[nie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł -  -  -  2 521,36  (2 521,36) -  -  

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 794,55  (2,00) -  15 272,27  (4 812,25) -  13 252,56  

Zysk (strata) netto w okresie: -  -  -  -  -  8 842,14  8 842,14  

Inne c[łkowite dochody: -  -  -  -  -  -  -  

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 794,55  (2,00) -  15 272,27  (4 812,25) 8 842,14  22 094,71  

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż 
przesz[cow[nych środków trw[łych) -  -  -  -  -  -  -  

SALDO NA DZIEŃ 30.07.2015 ROKU 2 794,55  (2,00) -  15 272,27  (4 812,25) 8 842,14  22 094,71  
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1. INFORMACJE OGÓLNE 

1.1. Informacje o Grupie K[pit[łowej VIVID GAMES S.A. 

Jednostka dominuj\c[ VIVID GAMES Spółk[ Akcyjn[ zost[ł[ utworzon[ Aktem Not[ri[lnym 
z dni[ 10 styczni[ 2012 roku w wyniku przekszt[łceni[ spółki VIVID GAMES spółk[ z 
ogr[niczon\ odpowiedzi[lności\. Jednostka dominuj\c[ jest wpisana do rejestru 
przedsiębiorców Kr[jowego Rejestru S\dowego w S\dzie Rejonowym dl[ mi[st[ Bydgoszczy 
– XIII Wydzi[ł Gospod[rczy Kr[jowego Rejestru S\dowego pod numerem KRS 0000411156. 
Spółce n[d[no numer st[tystyczny REGON 340863302.  

Siedziba Jednostki dominuj\cej mieści się przy ulicy Gd[ńskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i 
jest jednocześnie podst[wowym miejscem prow[dzeni[ przez ni\ dzi[ł[lności. 

Struktur[ Grupy K[pit[łowej: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skł[d Z[rz\du i Rady Jednostki dominuj\cej 

W skł[d Z[rz\du Jednostki dominuj\cej n[ dzień z[twierdzeni[ skonsolidowanego 
sprawozdania finansowego, wchodzili: 

 Remigiusz Rudolf Kościelny – Prezes Z[rz\du 
 J[rosł[w Wojczakowski – Wiceprezes Z[rz\du 
 Roy Huppert – Członek Z[rz\du 
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W skł[d R[dy N[dzorczej Jednostki dominuj\cej n[ dzień z[twierdzeni[ skonsolidowanego 
sprawozdania finansowego wchodzili: 

 M[rcin Jerzy Duszyński  – Przewodnicz\cy R[dy N[dzorczej 
 Piotr Tomasz Szczeszek – Członek R[dy N[dzorczej 
 Tom[sz R[dosł[w Much[lski – Członek R[dy N[dzorczej 
 Szymon Skiendzielewski – Członek R[dy N[dzorczej 
 Paul Bragiel – Członek R[dy N[dzorczej 

 

Przedmiot dzi[ł[lności Grupy 

Podst[wowym przedmiotem dzi[ł[lności Grupy K[pit[łowej Vivid Games S.A. jest według 
PKD: 

 pozost[ł[ dzi[ł[lność usługow[ w z[kresie technologii inform[tycznych i 
komputerowych. 

Segmentami sprawozdawczymi według MSSF 8 Segmenty operacyjne s\ n[stępuj\ce 
segmenty: 

 wył\cznie jeden segment dzi[ł[lności którym jest produkcj[ progr[mów 
komputerowych (gier). 

 

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.  

Zgodność Spr[wozd[ni[ Fin[nsowego z Międzyn[rodowymi St[nd[rd[mi R[chunkowość 
w[lucie spr[wozd[wczej or[z z[stosow[nym poziomie z[okr\gleń - Niniejsze skrócone 
kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny 
z[kończony 30 wrześni[ 2016 r. zost[ło sporz\dzone zgodnie z MSR 34 Śródroczn[ 
spr[wozd[wczość fin[nsow[ 

W[lut\ spr[wozd[wcz\ i prezent[cji niniejszych d[nych roku jest złoty polski, [ wszystkie 
kwoty wyr[żone s\ w tysi\c[ch złotych o ile nie wskazano inaczej.  

1.2. KONTYNUACJA DZIAMALNOŚCI PRZEZ GRUPĘ 

D[ne fin[nsowe zost[ły sporz\dzone przy z[łożeniu kontynuow[ni[ dzi[ł[lności 
gospod[rczej Grupy w d[j\cej się przewidzieć przyszłości. N[ dzień z[twierdzeni[ do 
publikacji kwartalnego skróconego spr[wozd[ni[ fin[nsowego nie stwierdz[ się istnieni[ 
okoliczności wsk[zuj\cych n[ z[grożenie kontynuow[ni[ dzi[ł[lności przez Grupę. 

1.3. ZATWIERDZENIE KWARTALNEGO SKÓCONEGO SKONSOLIODWANEGO 
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI 

Niniejsze kwartalne skrócone spr[wozd[nie fin[nsowe zost[ło zatwierdzone do publikacji 
przez Z[rz\d Vivid Games S.A. w dniu 10 listopada 2016 roku. 

2. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOŚCI 

2.1. ZASADY RACHUNKOWOŚCI 

Dane za okres z[kończony 30 wrześni[ 2016 r. zost[ło sporz\dzone zgodnie z koncepcj\ 
kosztu historycznego.  

W kwartalnym skróconym skonsolidow[nym spr[wozd[niu fin[nsowym przestrzeg[no tych 
s[mych z[s[d (polityki) r[chunkowości i metod obliczeniowych co w ost[tnim rocznym 
sprawozdaniu finansowym.  

Zasady te stosow[ne s\ również przez Jednostkę Dominuj\c\ do sporz\dzeni[ spr[wozd[ni[ 
jednostkowego. 
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Z[stosow[nie Międzyn[rodowych St[nd[rdów Spr[wozd[wczości Fin[nsowej 

Niniejsze dane Grupy VIVID GAMES S.A. za okres kwartalny od 1 stycznia 2016 roku do 30 
wrześni[ 2016 roku s\ kolejnymi d[nymi sporz\dzonymi przez Spółkę zgodnie z 
Międzyn[rodowymi St[nd[rd[mi R[chunkowości/Międzyn[rodowymi St[nd[rd[mi 
Spr[wozd[wczości Fin[nsowej (MSSF) or[z zwi\z[nymi z nimi interpret[cji ogłoszonymi w 
formie rozporz\dzeń Komisji Europejskiej. Spółk[ z[pewnił[ porównyw[lność d[nych z[ 
poprzedni okres obrotowy. W[lut\ spr[wozd[wcz\ niniejszego spr[wozd[ni[ fin[nsowego 
jest złoty polski, [ wszystkie kwoty wyr[żone s\ w złotych polskich (o ile nie wsk[z[no 
inaczej). 

Spółk[ stosuje MSSF zgodnie z uchw[ł\ nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 28 wrześni[ 
2015 roku. 

2.2. KONSOLIDACJA 

2.2.1.  Jednostki z[leżne 

Jednostki z[leżne to wszystkie jednostki gospod[rcze (w tym jednostki strukturyzow[ne), n[d 
którymi Grup[ spr[wuje kontrolę. Grup[ spr[wuje kontrolę n[d jednostk\, wówcz[s gdy jest 
n[r[żon[, lub m[ pr[wo do zmiennych zwrotów ze swojego z[[ng[żow[ni[ w tę jednostkę 
or[z m[ możliwość wywier[ni[ wpływu n[ te zwroty poprzez spr[wow[nie wł[dzy n[d t\ 
jednostk\. Jednostki z[leżne podleg[j\ pełnej konsolid[cji od dni[ przeniesieni[ kontroli do 
grupy. Konsolid[cji z[przest[je się od dni[ z[przest[ni[ spr[wow[ni[ kontroli. 

Grup[ ujmuje poł\czeni[ przedsięwzięć metod\ n[byci[. Z[pł[t[ przek[z[n[ z[ n[bycie 
jednostki z[leżnej st[nowi w[rtość godziw\ przek[z[nych [ktywów, zobowi\z[ń 
z[ci\gniętych wobec poprzednich wł[ścicieli jednostki przejmow[nej or[z udzi[łów 
k[pit[łowych wyemitow[nych przez grupę. Przek[z[n[ z[pł[t[ obejmuje w[rtość godziw\ 
skł[dnik[ [ktywów lub zobowi\z[ni[ wynik[j\cych z ust[leń dotycz\cych z[pł[ty 
warunkowej. Możliwe do zidentyfikow[ni[ n[byte [ktyw[ i zobowi\z[ni[ or[z zobowi\z[ni[ 
warunkowe przejęte w r[m[ch poł\czeni[ przedsięwzięć wyceni[ się w ujęciu pocz\tkowym 
w ich w[rtości[ch godziwych n[ dzień przejęci[. Grup[ ujmuje n[ dzień przejęci[ wszelkie 
udzi[ły nied[j\ce kontroli w jednostce przejmow[nej [lbo według w[rtości godziwej, [lbo 
według w[rtości proporcjon[lnego udzi[łu (odpowi[d[j\cego udzi[łowi nied[j\cemu 
kontroli)w możliwych do zidentyfikow[ni[ ujętych aktywach netto jednostki przejmowanej. 

Koszty powi\z[ne z przejęciem jednostki gospod[rczej ujmow[ne s\ j[ko koszty okresu. 

W przyp[dku poł\czeni[ przedsięwzięć re[lizow[nego et[p[mi, jednostk[ przejmuj\c[ 
ponownie wyceni[ w[rtość bil[nsow\ wyk[z[n\ n[ dzień przejęci[ uprzednio n[leż\cych do 
niej udzi[łów k[pit[łowych w jednostce przejmow[nej do w[rtości godziwej n[ dzień 
przejęci[ i ujmuje powst[ły zysk lub str[tę w wyniku. 

Ewentu[ln\ z[pł[tę w[runkow\, któr[ m[ być przek[z[n[ przez grupę, ujmuje się w w[rtości 
godziwej n[ dzień przejęci[. Późniejsze zmi[ny w[rtości godziwej z[pł[ty w[runkowej, któr[ 
jest skl[syfikow[n[ j[ko skł[dnik [ktywów lub zobowi\z[nie, ujmuje się zgodnie z MSR 
37,[lbo w wyniku, [lbo w pozost[łych c[łkowitych dochod[ch. Z[pł[t[ w[runkow[, któr\ 
kl[syfikuje się j[ko część k[pit[łu wł[snego, nie podleg[ ponownej wycenie, [ jej późniejsze 
uregulow[nie rozlicz[ się w r[m[ch k[pit[łu wł[snego. 

Wewn\trzgrupowe tr[ns[kcje i rozr[chunki or[z niezre[lizow[ne zyski n[ tr[ns[kcj[ch 
między jednostk[mi grupy s\ eliminow[ne. Niezre[lizow[ne str[ty również s\ eliminow[ne. 
T[m gdzie było to konieczne, kwoty z[r[portow[ne przez jednostki z[leżne zost[n\ 
dostosow[ne t[k, [by były zgodne z z[s[d[mi r[chunkowości grupy. 
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2.2.2.  Zmiany w strukturze Grupy nieskutkuj\ce utr[t\ kontroli 

Tr[ns[kcje z udzi[łowc[mi niekontroluj\cymi, które nie powoduj\ utr[ty kontroli, wyk[zuje 
się j[ko tr[ns[kcje k[pit[łowe – tj. j[ko tr[ns[kcje z wł[ściciel[mi, dzi[ł[j\cymi w r[m[ch 
upr[wnień wł[ścicieli k[pit[łu. Różnicę pomiędzy w[rtości\ godziw\ przek[z[nej z[pł[ty a 
n[bytym udzi[łem w w[rtości bil[nsowej [ktywów netto jednostki z[leżnej wyk[zuje się w 
k[pit[le wł[snym. Zyski lub str[ty ze zbyci[ udzi[łów niekontroluj\cych również wyk[zuje się 
w k[pit[le wł[snym. 

2.2.3.  Zbycie jednostek z[leżnych  

W momencie utr[ty kontroli przez grupę ewentu[lny z[chow[ny udzi[ł w jednostce podleg[ 
wycenie do w[rtości godziwej n[ dzień utr[ty kontroli, przy czym zmi[n[ w[rtości bil[nsowej 
jest ujmow[n[ w wyniku fin[nsowym. W[rtość godziw[ st[nowi pocz\tkow\ w[rtość 
bil[nsow\ dl[ potrzeb późniejszego wyk[zyw[ni[ z[trzym[nego udzi[łu j[ko jednostki 
stow[rzyszonej, wspólnego przedsięwzięci[ lub skł[dnik[ [ktywów fin[nsowych. Dod[tkowo, 
wszelkie kwoty uprzednio ujmow[ne w pozost[łych c[łkowitych dochodach w odniesieniu 
dod[nej jednostki wyk[zuje się t[k, j[k gdyby grup[ bezpośrednio zbył[ odnośne [ktyw[ lub 
zobowi\z[ni[. Może to ozn[cz[ć, że kwoty uprzednio ujmow[ne w pozost[łych c[łkowitych 
dochod[ch przekl[syfikowuje się do wyniku fin[nsowego. 

2.3. WSPÓLNE POROZUMIENIA UMOWNE 

Inwestycje we wspólne porozumieni[ umowne s\ kl[syfikow[ne [lbo j[ko wspóln[ 
dzi[ł[lność [lbo j[ko wspólne przedsięwzięci[ w z[leżności od pr[w i obowi\zków umownych 
k[żdego inwestor[. Grup[ ocenił[ ch[r[kter swoich wspólnych porozumień umownych i 
ust[lił[, że s\ to wspólne przedsięwzięci[. Wspólne przedsięwzięci[ s\ wyceni[ne metod\ 
pr[w wł[sności. 

Zgodnie z metod\ pr[w wł[sności, udzi[ły we wspólnych przedsięwzięci[ch s\ pocz\tkowo 
ujmow[ne wg kosztu i n[stępnie korygow[ne, t[k [by uj\ć udzi[ł Grupy w wyniku or[z w 
zmi[n[ch pozost[łych c[łkowitych dochodów, dotycz\cych okresu po n[byciu. Gdy udzi[ł 
Grupy w str[t[ch wspólnego przedsięwzięci[ jest równy [lbo przekr[cz[ jej udzi[ły we 
wspólnym przedsięwzięciu (z[wier[j\ce wszystkie długoterminowe udzi[ły, które w istocie, 
tworz\ część inwestycji netto Grupy we wspólnych przedsięwzięci[ch), Grup[ nie ujmuje 
kolejnych str[t, chyb[ że z[ci\gnęł[ zobowi\z[ni[ lub dokon[ł[ pł[tności w imieniu 
wspólnych przedsięwzięć. 

Niezrealizowane zyski n[ tr[ns[kcj[ch pomiędzy Grup\ or[z jej wspólnymi przedsięwzięci[mi 
s\ eliminow[ne w stopniu odzwierciedl[j\cym udzi[ły Grupy we wspólnych 
przedsięwzięci[ch. Niezre[lizow[ne str[ty s\ również eliminow[ne, chyb[ że tr[ns[kcj[ 
dost[rcz[ dowodów n[ wyst\pienie utr[ty w[rtości przeniesionego skł[dnik[ [ktywów. T[m 
gdzie było to konieczne, z[s[dy r[chunkowości stosow[ne przez wspólne przedsięwzięci[ 
zost[ły zmienione dl[ z[pewnieni[ zgodności z z[s[d[mi r[chunkowości stosow[nymi prze z 
Grupę. 

2.4. WARTOŚCI NIEMATERIALNE  

2.4.1. Nabyte w[rtości niematerialne 

W d[cie przyjęci[ [ktyw[ do używ[ni[ Spółk[ ujmuje w[rtości niem[teri[lne w ewidencji 
według cen n[byci[. 

J[ko wycenę n[stępuj\c\ po pocz\tkowym ujęciu przyjmuje się kosztowy model wyceny 
w[rtości niem[terialnych – MSR 38.74. 
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2.4.2 Wytworzone we wł[snym z[kresie [ktyw[ niem[teri[lne – koszty prac badawczych i 
rozwojowych 

Koszty n[ pr[ce b[d[wcze s\ ujmow[ne w wynik w momencie ich poniesieni[.  

Aktyw[ niem[teri[lne powst[łe n[ skutek prow[dzeni[ pr[c rozwojowych, ujmow[ne s\ w 
spr[wozd[niu z sytu[cji fin[nsowej jedynie po spełnieniu n[stępuj\cych w[runków:  

a) z technicznego punktu widzeni[ istnieje możliwość ukończeni[ skł[dnik[ [ktywów 
niematerialnych, t[k [by n[d[w[ł się do sprzed[ży lub użytkow[ni[,  

b) istnieje możliwość udowodnieni[ z[mi[ru ukończeni[ skł[dnik[ or[z jego użytkow[ni[ i 
sprzed[ży,  

c) skł[dnik będzie zdolny do użytkow[ni[ lub sprzed[ży,  

d) zn[ny jest sposób w j[ki skł[dnik będzie wytw[rz[ł przyszłe korzyści ekonomiczne,  

e) z[pewnione zost[n\ środki techniczne or[z fin[nsowe konieczne do ukończeni[ pr[c 
rozwojowych or[z jego użytkow[ni[ i sprzed[ży,  

f) istnieje możliwość wi[rygodnego ust[leni[ n[kł[dów poniesionych w cz[sie pr[c 
rozwojowych.  

W[rtość pocz\tkow\ [ktywów niem[teri[lnych wytworzonych we wł[snym z[kresie st[nowi 
sum[ wyd[tków poniesionych od dni[, gdy skł[dnik [ktywów niem[teri[lnych po r[z 
pierwszy spełni[ kryteri[ ujmow[ni[ ich w bil[nsie zgodnie z MSR 38 W[rtości niem[teri[lne. 
W przyp[dku gdy nie możn[ uj\ć w bil[nsie kosztów pr[c rozwojowych wytworzonych we 
wł[snym z[kresie, koszty te s\ ujmow[ne w wynik okresu, w którym zost[ły poniesione.  

Aktyw[ niem[teri[lne wytworzone we wł[snym z[kresie po pocz\tkowym ujęciu s\ 
wyk[zyw[ne według ceny n[byci[ pomniejszonej o umorzeni[ i ł\czne odpisy n[ utr[tę 
w[rtości, n[ t[kiej s[mej z[s[dzie j[k n[byte w[rtości niematerialne. 

Ujęte w spr[wozd[niu skonsolidow[nym [ktyw[ niem[teri[lne wytw[rz[ne we wł[snym 
zakresie s\ wytw[rz[ne przez zespół doświ[dczonych specj[listów z[pewni[j\cych 
ukończenie pr[c rozwojowych. Specj[liści m[j\ dostęp do szerokiego z[kresu świ[towych 
technologi[ch produkcji gier. Spółk[ n[ bież\co pr[cuje n[d udoskon[leniem kolejnych 
wdrożeń, optym[liz[cj\ procesów i wielkości\ osi\g[nych przychodów. Efekty pr[c 
rozwojowych po przek[z[niu do użytkow[ni[ s\ dystrybuow[ne np. poprzez glob[lne 
pl[tformy sprzed[ży. Stosow[ny przez Spółki z Grupy Pl[n kont umożliwi[ ewidencjonow[nie 
poniesionych n[kł[dów n[ poszczególne pr[ce rozwojowe.  

Grupa generuje przychody głównie ze sprzed[ży gier, mikropł[tności or[z rekl[m - 
wynik[j\ce z podpis[nych i pl[now[nych umów z n[jwiększymi dystrybutor[mi or[z 
pl[tform[mi rekl[mowymi n[ świecie.  

Polityk[ fin[nsow[ Grupy z[pewni[ odpowiednie środki fin[nsowe n[ sfin[lizow[nie 
n[kł[dów n[ rozpoczęte pr[ce rozwojowe (pr[ce rozwojowe w toku re[liz[cji). Prace 
rozwojowe s\ fin[nsow[ne ze środków wł[snych j[k również zewnętrznych np. z długu, 
leasingu or[z środków pozysk[nych z Unii Europejskiej.  

Grupa zawiera umowy z dost[wc[mi nowoczesnych rozwi\z[ń technologicznych do produkcji 
gier n[ urz\dzeni[ mobilne. 

2.4.3. Amortyz[cj[ [ktywów niem[teri[lnych  

Aktyw[ niem[teri[lne powst[łe n[ skutek prow[dzeni[ pr[c rozwojowych dzieli się n[ 
z[kończone i pr[ce rozwojowe w toku re[liz[cji.  

Z[kończone pr[ce rozwojowe zwi\z[ne z wytworzeniem oprogr[mow[ni[ dl[ gier 
komputerowych podleg[j\ [mortyzacji liniowej przez okres 12-60 miesięcy n[ podst[wie 
osz[cow[ń Z[rz\du Spółki Dominuj\cej co do możliwości czerp[ni[ korzyści ekonomicznych 
ze sk[pit[lizow[nych kosztów i możliwości generow[ni[ przychodów.  

Pr[ce rozwoje w toku re[liz[cji, j[ko nie[mortyzow[ne w[rtości niem[teri[lne podleg[j\ nie 
rz[dziej niż rocznie testow[niu pod k\tem utr[ty w[rtości. 
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2.5. RZECZOWE AKTYWA TRWAME 

W d[cie przyjęci[ [ktyw[ do używ[ni[ Grupa. wyceni[ rzeczowy m[j\tek trw[ły w cen[ch 
nabycia lub kosztach wytworzenia.  

J[ko wycenę n[stępuj\c\ po pocz\tkowym ujęciu przyjmuje się kosztowy model wyceny 
środków trw[łych – MSR 16.30.  

Środki trw[łe w budowie powst[j\ce dl[ celów produkcyjnych, wyn[jmu lub 
[dministr[cyjnych, prezentow[ne s\ w bil[nsie wg kosztu wytworzeni[ pomniejszonego o 
odpisy z tytułu utr[ty w[rtości. Koszt wytworzeni[ zwiększ[ny jest o opł[ty or[z dl[ 
określonych [ktywów o koszty fin[nsow[ni[ zewnętrznego sk[pit[lizow[ne zgodnie z 
z[s[d[mi określonymi w z[s[d[ch r[chunkowości Grupy. Amortyz[cj[ dotycz\c[ tych 
środków trw[łych rozpoczyn[ się w momencie rozpoczęci[ ich użytkow[ni[, zgodnie z 
z[s[d[mi dotycz\cymi wł[snych [ktywów trw[łych.  

Amortyzacja rzeczowych [ktywów trw[łych ujmow[n[ jest w r[chunku zysków i str[t. 

Amortyz[cję wylicz[ się dl[ wszystkich środków trw[łych, z pominięciem gruntów or[z 
środków trw[łych w budowie, przez osz[cow[ny okres ekonomicznej przyd[tności tych 
środków, używ[j\c metody liniowej, z uwzględnieniem w[rtości rezydu[lnych, przy 
zastosowaniu n[stępuj\cych rocznych st[wek [mortyz[cji:  

 budynki i budowle 2,5-10,0%, 
 m[szyny i urz\dzeni[, środki tr[nsportu or[z pozost[łe 4,5-30,0%, 
 środki tr[nsportu or[z pozost[łe 4,5-30,0%. 

Aktywa utrzymywane na podstawie umowy leasingu finansowego amortyzuje się przez okres 
ich przewidyw[nego użytkow[ni[ ekonomicznego n[ t[kich s[mych z[s[d[ch j[k [ktyw[ 
wł[sne. W sytu[cji, gdy nie m[ wyst[rcz[j\cej pewności, że wł[sność zost[nie przeniesion[ 
n[ koniec okresu le[singu, [ktyw[ s\ [mortyzow[ne przez krótszy z dwóch okresów: przez 
okres le[singu lub ich ekonomicznej użyteczności. 

Zyski lub str[ty wynikłe ze sprzed[ży/likwid[cji lub z[przest[ni[ użytkow[ni[ środków 
trw[łych s\ określ[ne j[ko różnic[ pomiędzy przychod[mi ze sprzed[ży [ w[rtości\ netto 
tych środków trw[łych i s\ ujmow[ne w r[chunku zysków i str[t.  

2.6. UTRATA WARTOŚCI RZECZOWYCH AKTYWÓW TRWAMYCH I WARTOŚCI 
NIEMATERIALNYCH 

N[ k[żdy dzień bil[nsowy Grupa dokonuje przegl\du w[rtości bil[nsowych posi[d[nego 
m[j\tku trw[łego i w[rtości niem[teri[lnych w celu stwierdzeni[, czy nie występuj\ 
przesł[nki wsk[zuj\ce n[ utr[tę ich w[rtości. Jeżeli stwierdzono istnienie t[kich przesł[nek, 
sz[cow[n[ jest w[rtość odzyskiw[ln[ d[nego skł[dnik[ [ktywów w celu ust[leni[ 
potencj[lnego odpisu z tego tytułu. W sytu[cji, gdy skł[dnik [ktywów nie generuje 
przepływów pieniężnych, które s\ w zn[cznym stopniu niez[leżne od przepływów 
generow[nych przez inne [ktyw[, [n[lizę przeprow[dz[ się dl[ grupy [ktywów generuj\cych 
przepływy pieniężne, do której n[leży d[ny skł[dnik [ktywów. Jeśli możliwe jest wsk[z[nie 
wi[rygodnej i jednolitej podst[wy [lok[cji, skł[dniki m[j\tku trw[łego Grupy s\ [lokow[ne do 
poszczególnych jednostek generuj\cych przepływy pieniężne lub do n[jmniejszych grup 
jednostek generuj\cych t[kie przepływy, przy czym z[ n[jmniejsz\ jednostkę generuj\c\ t[kie 
przepływy uw[ż[ się segment oper[cyjny.  

W[rtość odzyskiw[ln[ jest ust[l[n[ j[ko wyższ[ spośród dwóch w[rtości: w[rtość godziw[ 
pomniejszon[ o koszty sprzed[ży lub w[rtość użytkow[. T[ ost[tni[ w[rtość odpowi[d[ 
wartości bież\cej sz[cunku przyszłych przepływów pieniężnych zdyskontow[nych przy 
użyciu stopy dyskont[ przed opod[tkow[niem uwzględni[j\cej [ktu[ln\ rynkow\ w[rtość 
pieni\dz[ w cz[sie or[z ryzyko specyficzne dl[ d[nego skł[dnik[ [ktywów. 

Jeżeli w[rtość odzyskiw[ln[ jest niższ[ od w[rtości bil[nsowej [ktywów lub jednostki 
generuj\cej przepływy pieniężne, w[rtość bil[nsow\ tego skł[dnik[ lub jednostki pomniejsz[ 
się do w[rtości odzyskiw[lnej. Str[tę z tytułu utr[ty w[rtości ujmuje się niezwłocznie j[ko 
koszt okresu. Jeżeli str[t[ z tytułu utr[ty w[rtości uleg[ odwróceniu, w[rtość netto skł[dnik[ 
[ktywów lub jednostki generuj\cej przepływy pieniężne jest zwiększ[n[ do nowej 
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osz[cow[nej w[rtości odzyskiw[lnej, nie przekr[cz[j\cej jedn[k w[rtości bil[nsowej tego 
skł[dnik[ [ktywów j[k[ był[by ust[lon[, gdyby w poprzednich l[t[ch nie ujęto str[ty z tytułu 
utr[ty w[rtości skł[dnik[ [ktywów lub jednostki generuj\cej przepływy pieniężne. 
Odwrócenie str[ty z tytułu utr[ty w[rtości ujmuje się niezwłocznie w r[chunku zysków i 
strat. 

2.7. ZAPASY 

Z[p[sy s\ wyk[zyw[ne według ceny nabycia lub kosztów wytworzeni[ nie wyższych, niż 
cen[ sprzed[ży netto.  

N[ koszty wytworzeni[ skł[d[j\ się koszty m[teri[łów bezpośrednich or[z w stosownych 
przyp[dk[ch koszty wyn[grodzeń bezpośrednich or[z uz[s[dnion[ część kosztów 
pośrednich. Z[p[sy m[teri[łów i tow[rów s\ wyceni[ne przy wykorzyst[niu metody średniej 
w[żonej. Cen[ sprzed[ży netto odpowi[d[ osz[cow[nej cenie sprzed[ży pomniejszonej o 
wszelkie koszty konieczne do z[kończeni[ produkcji or[z koszty doprow[dzeni[ z[p[sów do 
sprzed[ży lub zn[lezieni[ n[bywcy (tj. koszty sprzed[ży, m[rketingu itp.). 

2.8. KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNĘTRZNEGO 

Koszty fin[nsow[ni[ zewnętrznego bezpośrednio zwi\z[nego z n[byciem lub wytworzeniem 
dostosowyw[nych skł[dników m[j\tku, s\ dolicz[ne do kosztów wytworzeni[ t[kich środków 
trw[łych, [ż do momentu odd[ni[ tych środków trw[łych do użytkow[ni[. Koszty te s\ 
pomniejsz[ne o przychody uzysk[ne z tymcz[sowego inwestow[ni[ środków pozysk[nych n[ 
wytworzenie d[nego skł[dnik[ [ktywów. 

Wszelkie pozost[łe koszty fin[nsow[ni[ zewnętrznego s\ odnoszone bezpośrednio w cięż[r 
r[chunku zysków i str[t w okresie, w którym zost[ły poniesione. 

2.9. INSTRUMENTY FINANSOWE 

Jako instrumenty finansowe kwalifikuje się k[żdy kontr[kt, który skutkuje jednocześnie 
powst[niem skł[dnik[ [ktywów fin[nsowych u jednej ze stron i zobowi\z[ni[ fin[nsowego 
lub instrumentu k[pit[łowego u drugiej ze stron, pod w[runkiem, że z kontr[ktu z[w[rtego 
między dwiem[ lub więcej stron[mi jednozn[cznie wynik[j\ skutki gospodarcze. 

Grupa kl[syfikuje instrumenty fin[nsowe z podzi[łem n[: 

 
a) skł[dniki [ktywów fin[nsowych lub zobowi\z[ń fin[nsowych wyceni[ne według w[rtości 

godziwej poprzez r[chunek zysków i str[t – [ktyw[ i zobowi\z[ni[ n[byte lub z[ci\gnięte 
głównie w celu sprzed[ży lub odkupieni[ w bliskim terminie lub s\ części\ portfel[ 
określonych instrumentów fin[nsowych, którymi z[rz\dz[ się ł\cznie, i dl[ których istnieje 
potwierdzenie [ktu[lnego f[ktycznego wzoru generow[ni[ krótkoterminowych zysków, oraz 
instrumenty pochodne; 

b) inwestycje utrzymyw[ne do terminu wym[g[lności - [ktyw[ fin[nsowe niebęd\ce 
instrument[mi pochodnymi, z ust[lonymi lub możliwymi do określeni[ pł[tności[mi or[z o 
ust[lonym terminie wym[g[lności, względem których Spółk[ ma stanowczy zamiar i jest w 
st[nie utrzym[ć w posi[d[niu do upływu terminu wym[g[lności; 

c) pożyczki i n[leżności - [ktyw[ fin[nsowe niebęd\ce instrument[mi pochodnymi, z ust[lonymi 
lub możliwymi do określeni[ pł[tności[mi, które nie s\ kwotow[ne n[ [ktywnym rynku; 

d) aktywa finansowe dostępne do sprzed[ży - [ktyw[ fin[nsowe niebęd\ce instrument[mi 
pochodnymi, które zost[ły wyzn[czone j[ko dostępne do sprzed[ży lub niebęd\ce ([) 
pożyczk[mi i n[leżności[mi, (b) inwestycj[mi utrzymyw[nymi do upływu terminu 
wym[g[lności, [ni (c) [ktyw[mi fin[nsowymi wyceni[nymi w w[rtości godziwej przez wynik 
finansowy; 

e) pozost[łe zobowi\z[ni[ fin[nsowe – zobowi\z[ni[ fin[nsowe nie n[leż\ce do k[tegorii 
zobowi\z[ni[ fin[nsowe wyceni[ne do w[rtości godziwej przez r[chunek zysków i str[t. 
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2.9.1.  Ujęcie i wył\czenie skł[dnik[ [ktywów fin[nsowych or[z zobowi\z[ni[ fin[nsowego 

Skł[dnik [ktywów fin[nsowych lub zobowi\z[nie fin[nsowe jest wyk[zyw[ny w bil[nsie, gdy 
Grupa st[je się stron\ umowy tego instrumentu. 

Skł[dnik [ktywów fin[nsowych wył\cz[ się z bil[nsu w przyp[dku, gdy wynik[j\ce z z[w[rtej 
umowy pr[w[ do korzyści ekonomicznych i ryzyk[ z niej wynik[j\ce zost[ły zre[lizow[ne, 
wyg[sły lub Grupa się ich zrzekł[. 

Grupa wył\cz[ z bil[nsu zobowi\z[nie fin[nsowe wtedy, gdy zobowi\z[nie wyg[sło, to 
znaczy, kiedy obowi\zek określony w umowie zost[ł wypełniony, umorzony lub wyg[sł. 

2.9.2.  Wycen[ instrumentów fin[nsowych n[ dzień powst[ni[ 

N[ dzień n[byci[ [ktyw[ i zobowi\z[ni[ fin[nsowe Grupa wyceni[ w w[rtości godziwej, czyli 
n[jczęściej według w[rtości godziwej uiszczonej z[pł[ty w przyp[dku skł[dnik[ [ktywów lub 
otrzym[nej kwoty w przyp[dku zobowi\z[ni[. Koszty tr[ns[kcji Grupa wł\cz[ do w[rtości 
pocz\tkowej wyceny wszystkich [ktywów i zobowi\z[ń fin[nsowych, poz[ k[tegori\ 
[ktywów i zobowi\z[ń wyceni[nych w w[rtości godziwej poprzez r[chunek zysków i str[t. 

2.9.3.  Wycen[ instrumentów fin[nsowych n[ dzień bil[nsowy 

Grupa wycenia: 

 według z[mortyzow[nego kosztu, z uwzględnieniem efektywnej stopy procentowej: 
inwestycje utrzymyw[ne do terminu wym[g[lności, pożyczki i n[leżności or[z pozost[łe 
zobowi\z[ni[ fin[nsowe. Wycen[ może odbyw[ć się t[kże w w[rtości wym[g[j\cej z[pł[ty, 
jeśli efekty dyskont[ nie s\ zn[cz\ce, 

 według w[rtości godziwej: [ktyw[ i zobowi\z[ni[ fin[nsowe z k[tegorii wyceni[nych w 
w[rtości godziwej poprzez r[chunek zysków i str[t or[z k[tegorii [ktyw[ fin[nsowe 
dostępne do sprzed[ży. 

Skutki wyceny [ktywów fin[nsowych dostępnych do sprzed[ży ujmuje się w k[pit[le 
wł[snym. Jeżeli występuj\ obiektywne dowody, że n[st\pił[ utr[t[ w[rtości skł[dnik[ 
[ktywów fin[nsowych dostępnych do sprzed[ży, to ujęte dotychcz[s skutki wyceny 
odniesione n[ k[pit[ł wł[sny wyksięgowuje się z k[pit[łu wł[snego i ujmuje w r[chunku 
zysków i str[t. 

Skutki wyceny [ktywów i zobowi\z[ń fin[nsowych z[kw[lifikow[nych do pozost[łych 
k[tegorii ujmuje się w r[chunku zysków i str[t. 

2.9.4.  R[chunkowość z[bezpieczeń 

Grupa nie stosuje r[chunkowości z[bezpieczeń. 

2.10. NALEŻNOŚCI Z TYTUMU DOSTAW I USMUG 

N[leżności z tytułu dost[w i usług ujmow[ne s\ i wyk[zyw[ne w kwot[ch pierwotnie 
z[f[kturow[nych, z uwzględnieniem odpisów [ktu[lizuj\cych w[rtość n[leżności. Odpisy n[ 
n[leżności w\tpliwe sz[cow[ne s\ w momencie, gdy ści\gnięcie pełnej kwoty n[leżności 
przest[ło być pr[wdopodobne.  

Po pocz\tkowym ujęciu n[leżności wyceni[ się, co do z[s[dy, w skorygow[nej cenie n[byci[, 
stosuj\c metodę efektywnej stopy procentowej. Jedn[kże w przyp[dku n[leżności o terminie 
wym[g[lności nie dłuższym niż 12 miesięcy od dni[ bil[nsowego, [n[lizow[ne s\ przesł[nki 
m[j\ce wpływ n[ w[rtość wyceny t[kich n[leżności w skorygow[nej cenie n[byci[ (zmi[ny 
stopy procentowej, ewentu[lne dod[tkowe przepływy pieniężne i inne). N[ podst[wie 
wyników przeprow[dzonej [n[lizy, n[leżności wyceni[ się w kwocie wym[g[nej z[pł[ty 
wówcz[s, gdy różnic[ pomiędzy w[rtości\ w skorygow[nej cenie n[byci[ i w[rtości\ w 
kwocie wym[g[nej z[pł[ty nie wywier[ istotnego wpływu n[ cechy j[kościowe spr[wozd[ni[ 
finansowego. 

W przyp[dku n[leżności o terminie wym[g[lności dłuższym niż 12 miesięcy od dni[ 
bil[nsowego dokonuje się wyceny t[kich n[leżności w skorygow[nej cenie n[byci[ 
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(dyskontuje się przy wykorzyst[niu rentowności 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla 
n[leżności kr[jowych or[z rentowności 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla 
n[leżności w w[lucie euro).  

2.11. INSTRUMENTY KAPITAMOWE 

Instrument k[pit[łowy to umow[ d[j\c[ pr[wo do udzi[łu w [ktyw[ch Grupy 
pomniejszonych o wszystkie zobowi\z[ni[.  

2.12. KREDYTY BANKOWE 

Oprocentowane kredyty bankowe ujmow[ne s\ według ceny n[byci[ odpowi[d[j\cej 
w[rtości godziwej uzysk[nych środków pieniężnych, pomniejszonych o koszty bezpośrednie 
zwi\z[ne z uzysk[niem kredytu. W n[stępnych okres[ch kredyty s\ wyceni[ne według 
zamortyzowanej ceny nabycia, przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowej. 

2.13. ZOBOWIĄZANIA Z TYTUMU DOSTAW I USMUG 

Po pocz\tkowym ujęciu wszystkie zobowi\z[ni[, z wyj\tkiem zobowi\z[ń wyceni[nych wg 
w[rtości godziwej n[ podst[wie r[chunku zysków i str[t wyceni[ się, co do z[s[dy, w 
zamortyzowanej cenie n[byci[, stosuj\c metodę efektywnej stopy procentowej. Jedn[kże w 
przyp[dku zobowi\z[ń o terminie wym[g[lności nie dłuższym niż 12 miesięcy od dni[ 
bil[nsowego, [n[lizow[ne s\ przesł[nki m[j\ce wpływ n[ w[rtość wyceny t[kich zobowi\z[ń 
w skorygowanej cenie n[byci[ (zmi[ny stopy procentowej, ewentu[lne dod[tkowe przepływy 
pieniężne i inne). N[ podst[wie wyników przeprow[dzonej [n[lizy zobowi\z[ni[ wyceni[ się 
w kwocie wym[g[nej z[pł[ty wówcz[s, gdy różnic[ pomiędzy w[rtości\ w skorygow[nej 
cenie nabycia i w[rtości\ w kwocie wym[g[nej z[pł[ty nie wywier[ istotnego wpływu n[ 
cechy j[kościowe spr[wozd[ni[ fin[nsowego. 

W przyp[dku zobowi\z[ń o terminie z[p[d[lności dłuższym niż 12 miesięcy od dni[ 
bil[nsowego dokonuje się wyceny t[kich zobowi\z[ń w skorygow[nej cenie nabycia 
(dyskontuje się przy wykorzyst[niu rentowności 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla 
n[leżności kr[jowych or[z rentowności 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla 
n[leżności w w[lucie euro). 

2.14. REZERWY 

Rezerwy tworzone s\ wówcz[s, gdy na Grupie ci\ży istniej\cy obowi\zek (pr[wny lub 
zwycz[jowy) wynik[j\cy ze zd[rzeń przeszłych i gdy pr[wdopodobne jest, że wypełnienie 
tego obowi\zku spowoduje konieczność wypływu środków or[z możn[ dokon[ć 
wi[rygodnego sz[cunku kwoty tego zobowi\z[nia. 

Rezerwy n[ zobowi\z[ni[ obejmuj\: 

 rezerwę n[ odroczony pod[tek dochodowy, 
 pozost[łe rezerwy n[ zobowi\z[ni[. 

2.15. ZOBOWIĄZANIA Z TYTUMU ŚWIADCZEŃ PRACOWNICZYCH 

Zobowi\z[ni[ z tytułu świ[dczeń pr[cowniczych obejmuj\: 

 niewykorzystane urlopy, 
 program określonych świ[dczeń, 

Podst[w\ do wyliczeni[ zobowi\z[ń z tytułu niewykorzyst[nych urlopów jest zest[wienie 
niewykorzyst[nych dni urlopu n[ d[ny dzień bil[nsowy w podzi[le n[ poszczególnych 
pr[cowników or[z ich dzienne wyn[grodzenie brutto powiększone o narzuty ZUS 
Pr[cod[wcy. Zobowi\z[nie liczy się j[ko sumę iloczynu tych dwu wielkości dl[ k[żdego 
pr[cownik[. Zobowi\z[ni[ z tytułu niewykorzyst[nych urlopów jest liczone dl[ wszystkich 
pr[cowników jednostki dominuj\cej n[ koniec d[nego półrocz[ or[z n[ koniec danego roku 
obrotowego.  

Pozost[łe zobowi\z[ni[ Grupa uznaje za nieistotne. 
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2.16. LEASING 

Le[sing kl[syfikuje się j[ko le[sing fin[nsowy, gdy w r[m[ch z[w[rtej umowy z[s[dniczo c[łe 
potencj[lne korzyści or[z ryzyko wynik[j\ce z posi[d[ni[ przedmiotu le[singu przenoszone 
jest n[ le[singobiorcę. Wszelkie pozost[łe rodz[je le[singu tr[ktow[ne s\ j[ko le[sing 
operacyjny. 

2.17. PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY 

Przychody ze sprzed[ży ujmow[ne s\ w w[rtości godziwej z[pł[t otrzym[nych lub n[leżnych 
i reprezentuj\ n[leżności z[ produkty, tow[ry i usługi dost[rczone w r[m[ch norm[lnej 
dzi[ł[lności gospod[rczej, po pomniejszeniu o r[b[ty, pod[tek od tow[rów i usług. 

Sprzed[ż produktów i tow[rów jest ujmow[n[ w momencie dost[rczeni[ produktów i 
przek[z[ni[ pr[w[ wł[sności.  

Przychody z tytułu odsetek ujmow[ne s\ sukcesywnie w mi[rę ich n[r[st[ni[, w odniesieniu 
do głównej kwoty n[leżnej, zgodnie z metod\ efektywnej stopy procentowej. 

2.18. TRANSAKCJE W WALUTACH OBCYCH 

Tr[ns[kcje w w[lucie obcej przelicz[ się według kursu obowi\zuj\cego n[ dzień dokon[ni[ 
tr[ns[kcji. N[ dzień bil[nsowy [ktyw[ i p[syw[ pieniężne przelicz[ się według kursu 
obowi\zuj\cego n[ dzień bil[nsowy. Zyski i str[ty wynikłe z przeliczeni[ w[lut s\ odnoszone 
bezpośrednio w r[chunek zysków i str[t, z[ wyj\tkiem przyp[dków, gdy powst[ły one 
wskutek wyceny [ktywów i p[sywów niepieniężnych, w przyp[dku których zmi[ny w[rtości 
godziwej odnosi się bezpośrednio n[ k[pit[ł.  

2.19. PODATKI 

N[ obowi\zkowe obci\żeni[ wyniku fin[nsowego skł[d[j\ się: pod[tek bież\cy or[z pod[tek 
odroczony.  

Bież\ce obci\żenie pod[tkowe jest oblicz[ne n[ podst[wie wyniku pod[tkowego (podst[wy 
opod[tkow[ni[) d[nego roku obrotowego. Zysk (str[t[) pod[tkow[ różni się od księgowego 
zysku (str[ty) netto w zwi\zku z wył\czeniem przychodów podleg[j\cych opod[tkow[niu i 
kosztów st[nowi\cych koszty uzysk[ni[ przychodów w l[t[ch n[stępnych or[z pozycji 
kosztów i przychodów, które nigdy nie będ\ podleg[ły opod[tkow[niu. Obci\żeni[ 
pod[tkowe s\ wylicz[ne w op[rciu o st[wki pod[tkowe obowi\zuj\ce w d[nym roku 
obrotowym. 

Pod[tek odroczony jest wylicz[ny metod\ bil[nsow\ j[ko pod[tek podleg[j\cy z[pł[ceniu lub 
zwrotowi w przyszłości n[ różnic[ch pomiędzy w[rtości[mi bil[nsowymi [ktywów i p[sywów 
[ odpowi[d[j\cymi im w[rtości[mi pod[tkowymi wykorzystyw[nymi do wyliczeni[ podst[wy 
opodatkowania. 

Rezerw[ n[ pod[tek odroczony jest tworzon[ od wszystkich dod[tnich różnic przejściowych 
podleg[j\cych opod[tkow[niu, n[tomi[st skł[dnik [ktywów z tytułu pod[tku odroczonego 
jest rozpozn[w[ny do wysokości w j[kiej jest pr[wdopodobne, że będzie możn[ pomniejszyć 
przyszłe zyski pod[tkowe o rozpozn[ne ujemne różnice przejściowe. Pozycj[ [ktywów lub 
zobowi\z[nie pod[tkowe nie powst[je, jeśli różnic[ przejściow[ powst[je z tytułu w[rtości 
firmy lub z tytułu pierwotnego ujęci[ innego skł[dnik[ [ktywów lub zobowi\z[ni[ 
w tr[ns[kcji, któr[ nie m[ wpływu [ni n[ wynik pod[tkowy [ni n[ wynik księgowy. 

W[rtość skł[dnik[ [ktywów z tytułu pod[tku odroczonego podleg[ [n[lizie n[ k[żdy dzień 
bilansowy, a w przyp[dku, gdy spodziew[ne przyszłe zyski pod[tkowe nie będ\ 
wyst[rcz[j\ce dl[ re[liz[cji skł[dnik[ [ktywów lub jego części, n[stępuje jego odpis.  

Pod[tek odroczony jest wylicz[ny przy użyciu st[wek pod[tkowych, które będ\ obowi\zyw[ć 
w momencie, gdy pozycj[ [ktywów zost[nie zre[lizow[n[ lub zobowi\z[nie st[nie się 
wym[g[lne. Pod[tek odroczony jest ujmow[ny w r[chunku zysków i str[t, poz[ przyp[dkiem, 
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gdy dotyczy on pozycji ujętych bezpośrednio w k[pit[le wł[snym. W tym ost[tnim wyp[dku 
pod[tek odroczony jest również rozlicz[ny bezpośrednio w k[pit[ły wł[sne. 

2.20. PODSTAWY SZACOWANIA NIEPEWNOŚCI 

Poniżej przedst[wiono podst[wy sz[cunku niepewności n[ dzień bil[nsowy, m[j\ce zn[cz\cy 
wpływ n[ ryzyko istotnych korekt w[rtości bil[nsowej [ktywów i zobowi\z[ń w n[stępnym 
roku obrotowym. 

(a) Wycen[ opcji sprzed[ży 

Z[rz\d dokon[ł wyceny opcji (p[trz Not[ nr 10). Wycen[ opcji w zn[cz\cym stopniu 
z[leży od w[rtości godziwej [kcji Jednostki dominuj\cej or[z udzi[łów spółki Vivid 
Games Ska. N[ wycenę opcji m[ wpływ m.in. w[rtość [kcji Spółki i ich zmienność, stop[ 
procentowa. 

(b) Utr[t[ w[rtości [ktywów trw[łych 

Z[rz\d dokon[ł oceny utr[ty w[rtości sk[pit[lizow[nych pr[c rozwojowych or[z w[rtości 
niem[teri[lnych w re[liz[cji (progr[mów komputerowych – gier). Istniej\ce w bil[nsie n[ 
dzień 30 wrześni[ 2016 r. w[rtości niem[teri[lnie, zd[niem Z[rz\du przynios\ w 
przyszłości korzyści ekonomiczne w post[ci przepływów pieniężnych, których bież\c[ 
w[rtość przekr[cz[ ich koszt wytworzeni[. 

(c) Okres użytkow[ni[ pr[c rozwojowych 

Z[rz\d dokonuje k[żdor[zowo dokonuje oceny okresu użytkow[nia prac rozwojowych w 
momencie odd[ni[ ich do użytkow[ni[ – co w pr[ktyce ozn[cz[ moment rozpoczęci[ 
sprzed[ży. Zgodnie z polityk\ r[chunkowości sz[cow[ny okres użytkow[ni[ z[wier[ się 
między 12 [ 60 miesięcy. 

(d) Świ[dczeni[ pr[cownicze 

Grupa szacuje rezerwy na urlopy wypoczynkowe, natomiast za nieistotne uznaje inne 
progr[my świ[dczeń pr[cowniczych (n[grody jubileuszowe, odpr[wy emeryt[lne). 
Rezerwy n[ urlopy wypoczynkowe sz[cuje się przy uwzględnieniu p[r[metrów: 
średniego wyn[grodzeni[ or[z liczby z[ległych dni urlopowych. 

(e) Aktywa na odroczony podatek dochodowy 

W śródrocznym skróconym skonsolidow[nym spr[wozd[niu fin[nsowym sporz\dzonym 
za okres do 30 wrześni[ 2016 roku rozpozn[no skł[dnik m[j\tku w post[ci [ktyw[ n[ 
odroczony podatek dochodowy w kwocie 8 169 tys. zł. Główn\ podst[w\ jego 
rozpozn[ni[ jest przejściow[ różnic[ zwi\z[n[ z wniesieniem w 2015 roku do spółki 
z[leżnej wkł[du niepieniężnego w post[ci [utorskich pr[w m[j\tkowych do gry Real 
Boxing2 [ n[stępnie ich zbyci[ w r[m[ch Grupy K[pit[łowej. N[ dzień 31 grudni[ 2015 
roku Spółk[ dokon[ł[ pośrednio weryfik[cji tego skł[dnik[ m[j\tku odnosz\c się między 
innymi do [ntycypow[nych korzyści z tytułu sprzed[ży gry Re[l BoxingTM2. Zd[niem 
Z[rz\du Jednostki Dominuj\cej st[n n[ dzień 30 wrześni[ 2016 roku nie uległ zmi[nie, 
spodziew[ne korzyści pokryw[j\ n[ dzień bil[nsowy w[rtość rozpozn[nego [ktyw[ n[ 
odroczony podatek.  
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NOTA NR 1.  
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

1. W dniu 3 p[ździernik[ 2016 roku, pomiędzy Emitentem [ spółk\ Art Dyn[sty SRL z siedzib\ 
w Rumunii (dalej jako "Art Dyn[sty") z[w[rt[ zost[ł[ umow[ dotycz\c[ wyd[ni[ przez Spółkę gry 
"Road Survivors" stworzonej przez Art Dynasty. 

"Road Survivors" to gra kierowana do szerokiej grupy odbiorców ch[r[kteryzuj\c[ się prost\ 
rozgrywk\ i stylow\ sz[t\ gr[ficzn\ w klimacie low-poly art. Wydanie gry na platformach iOS 
i Android planowane jest do końc[ 2016 roku. 

2. Jednostk[ dominuj\c[ dokon[ł[ wcześniejszego wykupu 2 632 (dwóch tysięcy siedmiuset 
trzydziestu dwóch) spośród 42 661 pozost[j\cych do wykupu obligacji wyemitowanych przez 
spółkę z[leżn\ Emitent[ - Vivid Games Sp. z o.o.  

W[rtość oblig[cji podleg[j\cych wcześniejszemu wykupowi wynosił[ 2 732 000,00 (dwa miliony 
siedemset trzydzieści dw[ tysi\ce 00/100) złotych. Z[pł[t[ z[ oblig[cje n[st\pił[ przez potr\cenie 
z wierzytelności\ wynik[j\c\ z umowy licencyjnej, o z[w[rciu której Emitent informow[ł r[portem 
bież\cym nr 40/2015 z dnia 31 lipca 2015.  

3. Jednostka Dominuj\ca z[w[rła w dniu 7 p[ździernik[ 2016 r. z mBank S.A. Oddzi[ł Korpor[cyjny 
Bydgoszcz umowy dotycz\ce fin[nsow[ni[ dzi[ł[lności Spółki: 

1) aneks do Umowy o kredyt w r[chunku bież\cym n[ podst[wie którego limit kredytu 
przyzn[nego Spółce zwiększony zost[ł do kwoty 1 500 000,00 (jeden milion pięćset tysięcy 
00/100). Termin spł[ty kredytu zost[ł określony n[ 27 wrześni[ 2016 r.  

2) umowy o kredyty obrotowe na ł\czn\ kwotę 1 500 000,00 (jeden milion pięćset tysięcy 
00/100. Termin spł[ty kredytów zost[ł określony n[ 30 wrześni[ 2017. 

4. Jednostka Dominuj\ca z[w[rł[ w dniu 11 p[ździernik[ 2016 r. z GPV I Spółk[ z ogr[niczon\ 
odpowiedzi[lności\ S.K.A. (d[lej j[ko: „GPV”) [neks do porozumienia w spr[wie wydłużeni[ 
terminów zre[lizow[ni[ przez GPV Opcji wynik[j\cych z Umowy Inwestycyjnej z dnia 1 lipca 2013 
r. (d[lej j[ko: „Aneks”). Emitent informow[ł o zawarciu porozumieni[ r[portem bież\cym 
nr 64/2015. 

Na podstawie Aneksu do 31 grudnia 2017 r. zost[ł[ wydłużon[ możliwość wykon[ni[ przez GPV 
Opcji Wniesieni[, tj. wniesieni[ wszystkich posi[d[nych przez GPV [kcji spółki Vivid G[mes Spółk[ 
Akcyjn[ S.K.A. j[ko wkł[du niepieniężnego n[ pokrycie 1 500 000 (słownie: jednego milion[ 
pięciuset tysięcy) [kcji Emitent[ nowej emisji. Ponadto zost[ł[ również zmienion[ d[t[ wykon[ni[ 
Opcji Sprzed[ży, n[ podst[wie której GPV upr[wnion[ będzie do zbycia na rzecz Emitenta, 
zobowi\z[nego w takiej sytuacji do nabycia, wszystkich Akcji posiadanych przez GPV w Vivid 
Games SKA, za kwotę równ\ ł\cznej w[rtości 1 500 000 (słownie: jednego milion[ pięciuset tysięcy) 
akcji Emitenta. Zgodnie z Aneksem Opcj[ Sprzed[ży będzie mogł[ zost[ć wykon[n[ nie wcześniej 
niż 1 stycznia 2018 r. 

N[ podst[wie Aneksu Opcj[ Wniesieni[ może zost[ć wykon[n[ również poprzez dokon[nie przez 
Spółkę w[runkowego podwyższeni[ k[pit[łu z[kł[dowego i emisji w[rr[ntów subskrypcyjnych 
upr[wni[j\cych do objęci[ przez GPV ł\cznie 1 500 000 (słownie: jeden milion pięćset tysięcy) [kcji 
nowej emisji w zamian za wkł[d pieniężny. 

5. Z[rz\d Jednostki Dominuj\cej podj\ł w dniu 21 p[ździernik[ 2016 r. uchw[ły w sprawie 
podwyższeni[ k[pit[łu z[kł[dowego w r[m[ch k[pit[łu docelowego n[ podst[wie upow[żnieni[ 
udzielonego przez Zwycz[jne W[lne Zgrom[dzenie Spółki w dniu 15 kwietnia 2015 r. zawartego 
w § 6 St[tutu Spółki.  

N[ podst[wie ww. uchw[ły Z[rz\du k[pit[ł z[kł[dowy Spółki zost[ł podniesiony o kwotę 
32 325,00 zł (słownie: trzydzieści dw[ tysi\ce trzyst[ dw[dzieści[ pięć zł 00/100) do kwoty 2 826 
861,50 zł (słownie: dw[ miliony osiemset dw[dzieści[ sześć tysięcy osiemset siedemdziesi\t jeden 
zł 50/100) w drodze emisji 323 250 (słownie: trzystu dwudziestu trzech tysięcy dwustu 
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pięćdziesięciu) [kcji zwykłych n[ okaziciela serii F o w[rtości nomin[lnej 0,10 zł (słownie: dziesięć 
groszy) k[żd[ [kcj[.  

Emisja akcji serii F zostanie przeprowadzona w drodze subskrypcji pryw[tnej, [kcje zost[n\ przez 
Z[rz\d z[oferow[ne kluczowym pr[cownikom i współpr[cownikom Spółki w ramach akcyjnego 
progr[mu motyw[cyjnego przyjętego uchw[ł\ R[dy N[dzorczej nr 4 z dnia 9 czerwca 2014 roku 
w spr[wie w[runków [kcyjnego progr[mu motywacyjnego na lata 2013–2016.  

6. Jednostk[ dominuj\c[ z[w[rł[ w dniu 26 p[ździernik[ 2016 r. umowę licencyjn\ z Gtoken Limited 
na wykorzystanie w grze Re[l Boxing wizerunku wielokrotnego mistrz[ świ[t[ bokserskiego w 8 
kategoriach wagowych Manny Paquiao. Umow[ obowi\zyw[ł[ będzie przez okres trzech l[t 
z możliwości\ przedłużeni[. 

7. Jednostk[ dominuj\c[ rozwi\z[ł[ w dniu 7 listop[d[ 2016 umowę wyd[wnicz\ dotycz\c\ 
gry Heroes of Nox: Galactic Clash. Decyzj[ o rezygn[cji z wyd[w[ni[ tytułu zost[ł[ podjęt[ z uwagi 
n[ nieosi\gnięcie przez grę w okresie soft l[unch z[łożonych p[r[metrów użytkowych. Dotychczas 
poniesione n[kł[dy nie będ\ mi[ły istotnego wpływu n[ wyniki Emitenta za IV kw. 2016 r. 

NOTA NR 2.  
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEŃ I TRANSAKCJI W GRUPIE KAPITAMOWEJ 

(a) odpis [ktu[lizuj\cy w[rtość z[p[sów do w[rtości netto możliwej do uzysk[ni[ i odwrócenie t[kiego 
odpisu:  

nie dotyczy. 

(b) ujęcie odpisu [ktu[lizuj\cego z tytułu utr[ty w[rtości [ktywów fin[nsowych, rzeczowych [ktywów 
trw[łych, w[rtości niem[teri[lnych lub innych [ktywów or[z odwrócenie t[kiego odpisu: 

jednostk[ dominuj\c[ dokon[ł[ odpisu w wysokości 307.366,88 zł. W[rtość t[ wyk[z[n[ zost[ł[ 
w Spr[wozd[niu z C[łkowitych Dochodów i obci\żył[ koszty fin[nsowe już pierwszego półrocz[ 
2016 roku. 

(c) rozwi\z[nie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji: 

nie dotyczy. 

(d) nabycie i sprzed[ż (lub zmniejszenie) rzeczowych [ktywów trw[łych i w[rtości niem[teri[lnych: 

STAN W WARTOŚCIACH BRUTTO 01.07.2016 

ZWIĘKSZENIE/ 
(ZMNIEJSZENIE) W 

OKRESIE 1.07.2016 - 
30.09.2016 30.09.2016 

Rzeczowe [ktyw[ trw[łe 2 564,62 5,33 2 569,95 
W[rtości niem[teri[lne i pr[ce rozwojowe, w 
tym: 29 886,99 2 200,76 32 087,74 

 - Koszty z[kończonych pr[c rozwojowych 17 440,84 2 479,58 19 920,42 

 - Pozost[łe w[rtości niem[teri[lne 4 814,84 17,01 4 831,85 

 - W[rtości niem[teri[lne w re[liz[cji 7 631,31 (295,83) 7 335,47 

 

(e) poczynione zobowi\z[ni[ n[ rzecz dokon[ni[ z[kupu rzeczowych [ktywów trw[łych: 

nie dotyczy 

(f) rozliczeni[ z tytułu spr[w s\dowych: 

nie dotyczy 

(g) korekty błędów poprzednich okresów: 

nie dotyczy 

(h) zmi[ny w[runków prow[dzeni[ dzi[ł[lności i sytu[cji gospod[rczej, które m[j\ wpływ n[ w[rtość 
godziw\ [ktywów fin[nsowych i zobowi\z[ń fin[nsowych jednostki, niez[leżnie od tego, czy te [ktyw[ 
i zobowi\z[ni[ s\ ujęte w w[rtości godziwej czy po koszcie z[mortyzowanym: 

nie dotyczy 
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(i) niespł[cenie pożyczki lub n[ruszenie post[nowień umowy pożyczki, w odniesieniu do których nie 
podjęto ż[dnych dzi[ł[ń n[pr[wczych do końc[ okresu spr[wozd[wczego: 

nie dotyczy 

(j) transakcje z podmiotami powi\z[nymi: 

 

PODMIOT POWIĄZANY Z 
GRUPĄ 

PRZYCHODY W 
2016 R. 

NALEŻNOŚCI NA 
DZIEŃ 

30.09.2016 
KOSZTY W 2016 R. 

ZOBOWIĄZANIA 
NA DZIEŃ 

30.09.2016 

JEDNOSTKI WSPÓMZALEŻNE  

Vivid Games S.A. ska - - 94,45 42,60 

 

PODMIOT POWIĄZANY Z 
GRUPĄ 

ODSETKI OD 
POŻYCZEK 

UDZIELONYCH 

POŻYCZKI 
UDZIELONE NA 

DZIEŃ 30.07.2016 

ODSETKI OD 
POŻYCZEK 

OTRZYMANYCH 

POŻYCZKI 
OTRZYMANE NA 

DZIEŃ 30.07.2016 

JEDNOSTKI WSPÓMZALEŻNE 

Vivid Games S.A. ska 15,76 - - - 

 

 

(k) przesunięci[ między poszczególnymi poziom[mi hier[rchii w[rtości godziwej, któr[ jest stosow[n[ n[ 
potrzeby wyceny w[rtości godziwej instrumentów fin[nsowych:  

nie dotyczy. Nie dokon[no przesunięć pomiędzy poszczególnymi poziom[mi hier[rchii w[rtości 
godziwej. 

(l) zmi[ny w kl[syfik[cji instrumentów fin[nsowych w wyniku zmi[ny celu lub wykorzystania tych 
[ktywów: 

nie dotyczy. W okresie spr[wozd[wczym nie wyst\piły zd[rzeni[ dotycz\ce zmi[ny celu lub 
wykorzyst[ni[ [ktywów. 

(m) zmi[ny zobowi\z[ń w[runkowych i [ktywów w[runkowych: 

Grup[ nie posi[d[ zobowi\z[ń w[runkowych. 

(n) w z[kresie dzi[ł[lności gospod[rczej Grupy nie występuje cykliczność [ni sezonowość w okresie 
śródrocznym. 

(o) w okresie spr[wozd[wczym w Grupie nie wyst\piły emisje, wykup i spł[ty dłużnych i k[pit[łowych 
p[pierów w[rtościowych; 

(p) dywidendy nie były wypł[c[ne. 
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SKRÓCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE VIVID GAMES S.A.  
Okres objęty SF: 

01.07.2016-
30.09.2016 

Waluta 
sprawozdawcza: 

złoty polski (PLN) 

Poziom 
z[okr\gleń: 

wszystkie kwoty wyr[żone s\ w tysi\c[ch złotych polskich (o ile nie 
wskazano inaczej) 
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 
 

AKTYWA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

  30.09.2016 30.09.2015 30.06.2016 31.12.2015 30.06.2015 

AKTYWA TRWAME 62 307,75 77 236,77 63 728,05 70 170,75 12 431,56 

Rzeczowe [ktyw[ trw[łe 1 025,00 544,44 1 140,00 947,23 427,87 
W[rtości niem[teri[lne i pr[ce 
rozwojowe, w tym: 20 585,25 10 693,75 19 198,91 14 865,91 11 251,98 
- Koszty z[kończonych pr[c 
rozwojowych 9 343,67 1 349,97 7 438,18 6 753,65 1 202,25 

- W[rtość firmy 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

- Pozost[łe w[rtości niematerialne 3 906,10 5 420,46 4 129,43 4 610,10 505,20 

- W[rtości niem[teri[lne w re[liz[cji 7 335,47 3 923,32 7 631,31 3 502,16 9 544,53 

Nieruchomości inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Inwestycje w jednostki powi\z[ne 263,08 65 629,01 263,08 572,44 572,44 

N[leżności długoterminowe 99,16 45,00 99,16 95,66 32,60 
Pozost[łe długoterminowe [ktyw[ 
finansowe 39 939,00 0,00 42 671,00 53 268,42 0,00 
Aktyw[ z tytułu odroczonego pod[tku 
dochodowego 396,27 324,57 355,89 421,09 146,67 

Rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

AKTYWA OBROTOWE 6 780,37 14 152,01 9 135,52 13 173,18 5 462,43 

Zapasy 19,65 29,72 25,43 33,34 30,10 

N[leżności z tytułu dost[w i usług 766,27 1 006,20 755,52 1 612,56 1 347,07 
N[leżności z tytułu bież\cego podatku 
dochodowego 467,41 0,00 283,23 0,00 0,00 

Pozost[łe n[leżności 1 038,81 719,09 2 523,62 1 063,49 381,11 

Udzielone pożyczki 35,42 476,87 166,68 145,16 463,53 

Środki pieniężne i ich ekwiw[lenty 3 785,82 11 771,74 4 558,53 10 157,45 3 019,04 

Rozliczeni[ międzyokresowe 666,99 148,39 822,51 161,18 221,58 

AKTYWA RAZEM: 69 088,12 91 388,78 72 863,57 83 343,93 17 893,99 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  



Gd[ńsk[ 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com www.vividgames.pl 

 

Vivid G[mes S.A. z siedzib\ w Bydgoszczy, ul. Gd[ńsk[ 160, 85-664 Bydgoszcz, wpis[n[ do rejestru przedsiębiorców Kr[jowego Rejestru S\dowego 
prow[dzonego przez S\d Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydzi[ł Gospod[rczy Kr[jowego Rejestru S\dowego, pod numerem KRS: 0000411156, 
NIP: 9671338848, o kapitale zakł[dowym 2.674.546,50 zł w c[łości wpł[conym. 

33 

 
 

PASYWA NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ NA DZIEŃ 

  30.09.2016 30.09.2015 30.06.2016 31.12.2015 30.06.2015 

KAPITAM (FUNDUSZ) WMASNY 55 449,00 62 964,72 58 317,31 60 149,70 4 331,31 

K[pit[ł podst[wowy 2 794,55  2 759,65  2 794,55  2 794,55  2 559,65  

Akcje wł[sne (5,66) (2,00) (5,66) (4,85) -  

K[pit[ł z[p[sowy z emisji [kcji 11 049,89  11 049,89  11 049,89  11 049,89  2 083,21  

K[pit[ł z[p[sowy 45 576,79  3 683,40  45 576,79  3 683,40  1 162,04  
K[pit[ł z wyceny progr[mu 
motywacyjnego 977,97  538,98  977,97  518,91  227,37  

Niepodzielony wynik z l[t ubiegłych (332,18) (2 535,87) (332,18) (5 389,42) (2 535,87) 

Zysk (strata) netto roku obrotowego (4 612,36) 47 470,67  (1 744,05) 47 497,22  834,91  

ZOBOWIĄZANIA 
DMUGOTERMINOWE 4 814,60  5 308,01  5 129,41  5 623,34  4 479,49  

Rezerw[ z tytułu odroczonego 
podatku dochodowego 87,58  401,88  101,04 89,75 226,57 

Pozost[łe rezerwy 237,18  160,60  237,18 160,60 160,60 

Kredyty i pożyczki 1 600,00  1 748,08  1 750,00 2 189,74 1 150,00 
Zobowi\z[ni[ z tyt. le[singu 
finansowego 673,68  324,13  694,13 674,11 253,99 
Pozost[łe zobowi\z[ni[ 
długoterminowe 2 216,16  2 673,32  2 347,06 2 509,14 2 688,33 

ZOBOWIĄZANIA 
KRÓTKOTERMINOWE 8 824,52 23 116,05 9 416,85 17 570,89 9 083,19 

Kredyty i pożyczki 848,08  833,33  931,41 959,59 628,05 
Zobowi\z[ni[ z tyt. le[singu 
finansowego 357,35  144,73  422,41 239,48 80,83 

Instrumenty pochodne 6 496,98  6 731,63  6 496,98 8 986,70 6 731,63 
Zobowi\z[ni[ z tytułu dost[w i 
usług 341,53  2 596,42  912,95 6 280,57 828,56 
Zobowi\z[ni[ z tytułu bież\cego 
podatku dochodowego -  503,94  - 641,69 0,00 
Zobowi\z[ni[ z tyt. świ[dczeń 
pracowniczych 0,27  -  0,34 76,58 39,21 

Pozost[łe rezerwy krótkoterminowe 601,09  39,21  470,76 143,75 167,31 

Pozost[łe zobowi\z[ni[ 179,22  12 266,79  182,00 242,53 607,60 

PASYWA RAZEM: 69 088,12 91 388,78 72 863,57 83 343,93 17 893,99 

 
 
 
 

 

W dniu 4 kwietni[ 2016 r. S\d Rejestrowy dokon[ł rejestr[cji poł\czeni[ spółek Bote sp. zoo ska z 
Vivid G[mes S.A. Spółk\ przejmuj\c\ był[ Vivid G[mes S.A. Poł\czenie spółek odbyło się bez 
podwyższeni[ k[pit[łu. Spółk[ posi[d[ł[ 100% udzi[łów w przejmow[nej spółce z[leżnej. Rozliczenie 
poł\czeni[ n[st\piło metod\ ł\czeni[ udzi[łów. 

Zaprezentowane w kwartalnym skróconym spr[wozd[niu fin[nsowym Spółki d[ne porówn[wcze n[ 
dzień 31 grudni[ 2015 roku zost[ły z[prezentow[ne w istotnych [spekt[ch w t[ki sposób, j[kby 
poł\czenie z dni[ 4 kwietni[ 2016 roku spółki z[leżnej Bote sp. zoo ska z Vivid Games S.A. mi[ło 
miejsce n[ pocz\tek poprzedniego roku obrotowego (tzn. 1 stycznia 2015 roku). 
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CAMKOWITYCH DOCHODÓW 

WYSZCZEGÓLNIENIE 
ZA OKRES: 

01.07.2016 - 
30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.07.2015 - 

30.09.2015 

ZA OKRES: 
01.01.2016 - 

30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

Dzi[ł[lność kontynuow[n[         

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY OGÓMEM 5 416,20 6 476,68 18 892,20 14 531,90 

Przychody ze sprzed[ży 2 986,84 2 354,57 10 464,53 9 266,85 

Koszt wytworzeni[ n[ wł[sne potrzeby  2 429,36 4 122,11 8 427,67 5 265,05 

KOSZTY DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ (9 056,94) (5 878,65) (28 544,92) (11 727,70) 

Amortyzacja (934,75) (456,06) (2 889,83) (1 399,71) 

Zużycie surowców i m[teri[łów (43,03) (69,24) (199,57) (123,80) 

Usługi obce (6 557,53) (3 975,93) (19 889,54) (7 053,82) 

Koszt świ[dczeń pr[cowniczych (1 486,87) (1 284,21) (5 496,18) (3 033,49) 

Pod[tki i opł[ty (5,93) (6,24) (8,87) (18,02) 

Pozost[łe koszty (28,83) (86,97) (60,93) (98,86) 

ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAŻY (3 640,74) 598,03  (9 652,72) 2 804,20  

Pozost[łe przychody oper[cyjne 138,70 49 578,81 2 915,98 49 705,73 

Pozost[łe koszty oper[cyjne (20,68) (3 517,20) (146,10) (4 475,19) 

ZYSK (STRATA) NA DZIAMALNOŚCI 
OPERACYJNEJ (3 522,72) 46 659,64  (6 882,84) 48 034,74  

Przychody finansowe 643,39 36,46 2 791,24 82,17 

Koszty finansowe (42,82) (99,85) (498,10) (227,09) 

ZYSK (STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM (2 922,15) 46 596,25  (4 589,70) 47 889,82  

Podatek dochodowy 53,84 39,51 (22,66) (419,15) 

ZYSK (STRATA) NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
KONTYNUOWANEJ (2 868,31) 46 635,76  (4 612,36) 47 470,67  

Zysk (str[t[) netto z dzi[ł[lności z[niech[nej -  -  -  -  

ZYSK (STRATA) NETTO (2 868,31) 46 635,76  (4 612,36) 47 470,67  

CAMKOWITE DOCHODY OGÓMEM: (2 868,31) 46 635,76  (4 612,36) 47 470,67  
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPMYWÓW PIENIĘŻNYCH 

WYSZCZEGÓLNIENIE 
ZA OKRES: 

01.01.2016 - 
30.09.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.09.2015 

ZA OKRES: 
01.01.2016 - 

30.06.2016 

ZA OKRES: 
01.01.2015 - 

30.06.2015 

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z 
DZIAMALNOŚCI OPERACYJNEJ         

Zysk (strata) netto (4 612,36) 47 470,67  (1 744,05) 834,91  

Korekty razem 14 975,93  (32 577,94) 14 860,95  1 125,18  

Amortyzacja 2 889,83  1 399,71  1 955,08  943,65  

Z[pł[cony pod[tek dochodowy (1 109,10) (503,94) (924,92) (608,60) 

Odsetki i udzi[ły w zysk[ch (dywidendy) 140,42  23,56  93,80  7,09  

Zysk (str[t[) z dzi[ł[lności inwestycyjnej (2 489,73) (44 692,56) (2 489,73) 937,97  

Zmiany w kapitale obrotowym (45 380,15) 16 435,04  (48 485,70) (43,72) 

 - Zmiana stanu rezerw 531,76 92,22 1 113,24  3 262,28  

 - Zmi[n[ st[nu z[p[sów 13,69  (13,43) 7,91  (13,80) 

 - Zmi[n[ st[nu n[leżności (39 072,97) 763,84  (43 279,02) 759,35  

 - Zmi[n[ st[nu zob. krótkot, z wyj\tkiem zobowi\z[ń fin. (6 371,64) 15 552,09  (5 666,51) (872,69) 

 - Zmi[n[ st[nu rozliczeń międzyokresowych (480,99) 40,32  (661,33) (3 178,87) 

Inne korekty 60 924,66  (5 239,75) 64 712,42  (111,19) 

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
OPERACYJNEJ 10 363,57  14 892,73  13 116,90  1 960,09  

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z 
DZIAMALNOŚCI INWESTYCYJNEJ         

Wyd[tki n[ n[bycie w[rtości niem[teri[lnych (8 199,07) (4 217,53) (5 998,31) (932,40) 

Wpływy ze sprzed[ży w[rtości niem[teri[lnych -  200,00  -  -  

Wyd[tki n[ n[bycie rzeczowych [ktywów trw[łych (487,87) (208,76) (482,54) (171,88) 

Wpływy ze sprzed[ży rzeczowych [ktywów trw[łych -  28,46  -  -  

Wyd[tki n[ n[bycie jednostek z[leżnych (pomniejszone o 
przejęte środki pieniężne) -  (12 192,16) -  -  

Pożyczki udzielone (28,60) (360,90) (21,51) (347,56) 

Otrzym[ne spł[ty pożyczek udzielonych i innych [kt.fin 109,74  -  -  -  

Otrzymane odsetki 16,32  40,80  -  -  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
INWESTYCYJNEJ (8 589,48) (16 710,09) (6 502,36) (1 451,84) 

PRZEPMYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH Z 
DZIAMALNOŚCI FINANSOWEJ         

Wpływy netto z tytułu emisji [kcji -  9 196,33  -  -  

N[bycie [kcji wł[snych (0,81) (2,00) (0,81) -  

Wpływy z tytułu z[ci\gnięci[ kredytów i pożyczek -  1 498,08  -  -  

Spł[ty kredytów i pożyczek (589,74) (250,00) (4 789,59) 889,71  

Spł[t[ zobowi\z[ń z tytułu le[singu fin[nsowego 117,45  206,12  202,95  72,08  

Otrzymane dotacje -  1 448,88  -  -  

Odsetki z[pł[cone (140,42) (64,36) (93,81) (7,07) 

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO Z DZIAMALNOŚCI 
FINANSOWEJ (613,52) 12 033,05  (4 681,26) 954,72  

PRZEPMYWY PIENIĘŻNE NETTO RAZEM 1 160,57  10 215,67  1 933,28  1 462,97  

BILANSOWA ZMIANA STANU ŚRODKÓW 
PIENIĘŻNYCH, w tym: 1 160,57  10 215,67  1 933,28  1 462,96  
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- zmi[n[ st[nu środków pieniężnych z tytułu różnic 
kursowych -  -  -  -  

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK OKRESU 2 625,25  1 556,07  2 625,25  1 556,07  

ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC OKRESU  3 785,82  11 771,74  4 558,53  3 019,04  

- o ogr[niczonej możliwości dysponow[ni[ -  -  -  -  
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM 
 
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM ZA OKRES: 
01.01.2016 - 30.09.2016 
 
 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2016 ROKU 2 794,55  (4,85) 15 252,20  42 107,81  -  60 149,71  

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości -  -  -  -  -  -  

Korekt[ błędu -  -  -  -  -  -  

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55  (4,85) 15 252,20  42 107,81  -  60 149,71  

Emisja akcji -  -  -  -  -  -  

Z[kup [kcji wł[snych -  (0,81) -  -  -  (0,81) 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena -  -  459,05  -  -  459,05  

Przekazanie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł -  -  41 893,40  (42 107,81) -  (214,41) 

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 794,55  (5,66) 57 604,65  -  -  60 393,54  

Zysk (strata) netto w okresie: -  -  -  (332,18) (4 612,36) (4 944,54) 

Inne c[łkowite dochody: -  -  -  -  -  -  

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 794,55  (5,66) 57 604,65  (332,18) (4 612,36) 55 449,00  

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż przesz[cow[nych 
środków trw[łych) -  -  -  -  -  -  

SALDO NA DZIEŃ 30.06.2016 ROKU 2 794,55  (5,66) 57 604,65  (332,18) (4 612,36) 55 449,00  

 
 
 
 
 



Gd[ńsk[ 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska 
Nowogrodzka 50/54 lok. 428, 00-695 Warszawa, Polska 

info@vividgames.com www.vividgames.pl 

 

Vivid G[mes S.A. z siedzib\ w Bydgoszczy, ul. Gd[ńsk[ 160, 85-664 Bydgoszcz, wpis[n[ do rejestru przedsiębiorców Kr[jowego Rejestru S\dowego prow[dzonego przez S\d Rejonowy w Bydgoszczy, XIII Wydzi[ł Gospodarczy 
Kr[jowego Rejestru S\dowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 7661338848, o k[pit[le z[kł[dowym 2.674.546,50 zł w c[łości wpł[conym. 

38 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM ZA OKRES: 
 01.01.2015 - 31.12.2015 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2015 ROKU 2 530,00 0,00 3 348,59 2 925,61 0,00 8 804,20 

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

Korekt[ błędu 0,00 0,00 0,00 (5 793,66) 0,00 -5 793,66 

SALDO PO ZMIANACH 2 530,00 0,00 3 348,59 (2 868,05) 0,00 3 010,54 

Emisja akcji 264,55 0,00 8 966,68 0,00 0,00 9 231,23 

Z[kup [kcji wł[snych 0,00 (4,85) 0,00 0,00 0,00 -4,85 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena 0,00 0,00 415,56 0,00 0,00 415,56 

Przek[z[nie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł 0,00 0,00 2 521,36 (2 521,36) 0,00 0,00 

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 794,55 (4,85) 15 252,20 (5 389,41) 0,00 12 652,48 

Zysk (strata) netto w okresie: 0,00 0,00 0,00 0,00 47 497,22 47 497,22 

Inne c[łkowite dochody: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 794,55 (4,85) 15 252,20 (5 389,41) 47 497,22 60 149,70 

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż przesz[cow[nych 
środków trw[łych) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

SALDO NA DZIEŃ 31.12.2015 ROKU 2 794,55 (4,85) 15 252,20 (5 389,41) 47 497,22 60 149,70 
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SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WMASNYM ZA OKRES:  
01.01.2015 - 30.09.2015 

KAPITAM 
PODSTAWOWY 

AKCJE 
WMASNE 

(-) 

KAPITAM 
ZAPASOWY 

NIEPODZIELONY 
WYNIK Z LAT 

UBIEGMYCH 

ZYSK (STRATA) 
NETTO ROKU 

OBROTOWEGO 

KAPITAM 
WMASNY 

RAZEM 

SALDO NA DZIEŃ 01.01.2015 ROKU 2 530,00 -  3 348,59 3 257,79 -  9 136,38 

Zmi[ny z[s[d (polityki) r[chunkowości -  -  -  -  -  -  

Korekt[ błędu -  -  -  (3 272,30) -  (3 272,30) 

SALDO PO ZMIANACH 2 530,00 -  3 348,59 -14,51 -  5 864,08 

Emisja akcji 229,65 -  8 966,68 -  -  9 196,33 

Z[kup [kcji wł[snych 0,00 (2,00) -  -  -  (2,00) 

Progr[m pł[tności [kcj[mi - wycena 0,00 -  435,63  -  -  435,63  

Przek[z[nie wyniku fin[nsowego n[ k[pit[ł 0,00 -  2 521,36  (2 521,36) -  -  

RAZEM TRANSAKCJE Z WMAŚCICIELAMI 2 759,65 (2,00) 15 272,27  (2 535,87) -  15 494,04 

Zysk (strata) netto w okresie: -  -  -  -  47 470,67  47 470,67  

Inne c[łkowite dochody: -  -  -  -  -  -  

RAZEM CAMKOWITE DOCHODY 2 759,65 (2,00) 15 272,27  (2 535,87) 47 470,67 62 964,71 

Przeniesienie do zysków z[trzym[nych (sprzed[ż przesz[cow[nych 
środków trw[łych) -  -  -  -  -  -  

SALDO NA DZIEŃ 30.07.2015 ROKU 2 759,65 (2,00) 15 272,27  (2 535,87) 47 470,67  62 964,71 
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NOTA NR 3. 
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

Zd[rzeni[ zost[ły opis[ne w Nocie Nr 1  

NOTA NR 4. 
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEŃ I TRANSAKCJI W SPÓMCE 

(a) odpis [ktu[lizuj\cy w[rtość z[p[sów do w[rtości netto możliwej do uzysk[ni[ i odwrócenie takiego 
odpisu: 

nie dotyczy. 

(b) ujęcie odpisu [ktu[lizuj\cego z tytułu utr[ty w[rtości [ktywów fin[nsowych, rzeczowych [ktywów 
trw[łych, w[rtości niem[teri[lnych lub innych [ktywów or[z odwrócenie t[kiego odpisu; 

Spółk[ dokon[ł[ odpisu w wysokości 307.366,88 zł. W[rtość t[ wyk[z[n[ zost[ł[ w Spr[wozd[niu 
z C[łkowitych Dochodów i obci\żył[ koszty fin[nsowe już pierwszego półrocz[ 2016. 

(c) rozwi\z[nie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji:   

nie dotyczy. 

(d) n[bycie i sprzed[ż (lub zmniejszenie) rzeczowych aktywów trw[łych i w[rtości niem[teri[lnych: 

 

STAN W WARTOŚCIACH BRUTTO 01.07.2016 

ZWIĘKSZENIE/ 
(ZMNIEJSZENIE) W 

OKRESIE 1.07.2016 - 
30.09.2016 30.09.2016 

Rzeczowe [ktyw[ trw[łe 2 564,62 5,33 2 569,95 
W[rtości niem[teri[lne i pr[ce rozwojowe, w 
tym: 26 326,53 2 200,76 28 527,28 

 - Koszty z[kończonych pr[c rozwojowych 13 880,38 2 479,58 16 359,96 

 - Pozost[łe w[rtości niem[teri[lne 4 814,84 17,01 4 831,85 

 - W[rtości niem[teri[lne w re[liz[cji 7 631,31 -295,83 7 335,47 

 
 

 

(e) poczynione zobowi\z[ni[ n[ rzecz dokonania zakupu rzeczowych [ktywów trw[łych: 

nie dotyczy 

(f) rozliczeni[ z tytułu spr[w s\dowych: 

nie dotyczy 

(g) korekty błędów poprzednich okresów: 

nie dotyczy 

(h) zmi[ny w[runków prow[dzeni[ dzi[ł[lności i sytu[cji gospod[rczej, które m[j\ wpływ n[ w[rtość 
godziw\ [ktywów fin[nsowych i zobowi\z[ń fin[nsowych jednostki, niez[leżnie od tego, czy te 
[ktyw[ i zobowi\z[ni[ s\ ujęte w w[rtości godziwej czy po koszcie zamortyzowanym: 

nie dotyczy 

(i) niespł[cenie pożyczki lub n[ruszenie post[nowień umowy pożyczki, w odniesieniu do których nie 
podjęto ż[dnych dzi[ł[ń n[pr[wczych do końc[ okresu spr[wozd[wczego: 

nie dotyczy 
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(j) transakcje z podmiotami powi\z[nymi;  

 
 

PODMIOT POWIĄZANY PRZYCHODY  KOSZTY  NALEŻNOŚCI ZOBOWIĄZANIA 

  DO 30.09.2016 R. DO 30.09.2016 R. NA 30.09.2016 NA 30.09.2016 

JEDNOSTKI ZALEŻNE 

Vivid Games Sp z o.o. 2 675,28 10 901,92 39 939,00 - 

Bote Sp. z o.o. 0,67 - 35,39 - 

 
 

NALEŻNOŚCI NA DZIEŃ 30 WRZEŚNIA 2016 R. SKMADAJĄ SIĘ Z:     

PODMIOT POWIĄZANY 
  

POŻYCZKI 
UDZIELONE 

KAPITAM 

POŻYCZKI 
UDZIELONE 

ODSETKI  

 
OBJĘTE OBLIGACJE 

NA KAPITAM 
  

 
OBJĘTE OBLIGACJE 

ODSETKI 
  

JEDNOSTKI ZALEŻNE  

Vivid Games Sp z o.o. - - 39 939,00 - 

Bote Sp z o.o. 34,60 0,79 - - 

 
 
 

(k) przesunięci[ między poszczególnymi poziom[mi hier[rchii w[rtości godziwej, któr[ jest stosow[n[ 
n[ potrzeby wyceny w[rtości godziwej instrumentów fin[nsowych: 

nie dotyczy. Nie dokon[no przesunięć pomiędzy poszczególnymi poziom[mi hier[rchii w[rtości 
godziwej. 

(l) zmiany w klasyfik[cji instrumentów fin[nsowych w wyniku zmi[ny celu lub wykorzystania tych 
[ktywów: 

nie dotyczy. W okresie spr[wozd[wczym nie wyst\piły zd[rzeni[ dotycz\ce zmi[ny celu lub 
wykorzyst[ni[ [ktywów. 

(m) zmi[ny zobowi\z[ń w[runkowych i [ktywów w[runkowych: 

Spółk[ nie posi[d[ zobowi\z[ń w[runkowych. 

(n) W z[kresie dzi[ł[lności gospod[rczej Spółki nie występuje cykliczność [ni sezonowość w okresie 
śródrocznym i kwartalnym. 

(o) W okresie sprawozdawczym w Spółce nie wyst\piły emisje dłużnych i k[pit[łowych p[pierów 
w[rtościowych. 

N[st\pił natomiast wykup obligacji komercyjnych wyemitowanych przez Vivid Games Sp. z o.o. 
ogółem w wysokości 12.792.000 zł . Emitent wykupił od Spółki obligacje w trzech transzach: 
8.540.000 zł dni[ 30.04.2016, 1.520.000 zł dni[ 30.06.2016 r. oraz 2.632.000 zł dnia 30.09.2016. 

(p) Dywidenda przez Spółkę nie był[ wypł[c[n[. 
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KOMENTARZ ZARZĄDU NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEŃ, KTÓRE MIAMY WPMYW NA 

OSIĄGNIĘTE WYNIKI FINANSOWE 

PRZYCHODY ZE SPRZEDAŻY OGÓMEM 

Skonsolidow[ne przychody n[r[st[j\co z[ III kw[rt[ł 2016 roku wyniosły 18,7 mln PLN i wzrosły o 
48,5% r-d-r. Skonsolidow[ne przychody z[ III kw[rt[ł wyniosły 5,4 mln PLN i były wyższe o 16,1% w 
porówn[niu do [n[logicznego okresu 2015 r. z poziomem 4,7 mln PLN. 
Sum[ przychodów skł[d[ się z przychodów ze sprzed[ży or[z kosztów wytworzeni[ n[ wł[sne 
potrzeby. N[r[st[j\co z[ III kw[rt[ł 2016 r., przychody ze sprzed[ży wyniosły 10,4 mln PLN [ koszty 
wytworzeni[ n[ wł[sne potrzeby wyniosły 8,4 mln PLN w porówn[niu z odpowiednio 9,3 mln PLN i 3,5 
mln PLN z[ III kw[rt[ły 2015 r. Skonsolidow[ne przychody ze sprzed[ży z[ om[wi[ne okresy wzrosły o 
12,9% r-d-r. 
Z[ III kw[rt[ł 2016 r. przychody ze sprzed[ży or[z koszty wytworzeni[ n[ wł[sne potrzeby wyniosły 
odpowiednio 3,0 mln PLN i 2,4 mln PLN w porówn[niu do 2,3 mln PLN i 2,3 mln PLN z[ porównyw[lne 
okres 2015 r. Przychody ze sprzed[ży w III kw[rt[le 2016 r. wzrosły o 26,7% r-d-r. 

 

Wykres 1.Przychody skonsolidowane za okres III Kw. 2014-2016 
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EBITDA 

Skonsolidow[ny wynik EBITDA n[r[st[j\co z[ III kw[rt[ł wyniósł pr[wie 6,6 mln PLN w porówn[niu 
do 2,2 mln PLN w porównyw[lnym okresie w 2015 r. Skonsolidow[ny Wynik EBITDA z[ III kw[rt[ł 
2016 roku wyniósł 0,6 mln PLN przy m[rży EBITDA n[ poziomie 23,6%. 

 

Wykres 2. skonsolidowane EBITDA za okres III Kw. 2014-2016 

 

 
 

N[ wynik w III kw[rt[le mi[ły wpływ n[stępuj\ce przychody nieoper[cyjne: 

 J[ko przychód – w poczet pozost[łych przychodów oper[cyjnych ujęto kwotę w wysokości 2,6 
mln PLN z tytułu [ktu[liz[cji wyceny opcji n[ [kcję Spółki (zob[cz not[ do SSF z[ I półrocze). 
Fundusz Giz[ pos[d[ opcje n[ 1,5 mln [kcji Spółki, któr[ to opcj[ jest przedmiotem wyceny 
zgodnie z MSR w wyniku półrocznego i rocznego przegl\du spr[wozd[ni[ fin[nsowego. 

Odejmuj\c jednor[zowe pozost[łe przychody oper[cyjne w wysokości 2,6 mln PLN, wynik EBITDA z[ 
III kw[rt[ł wyniósłby 4,1 mln PLN (m[rż[ 38,7%). 

W III kw[rt[le Spółk[ z[notow[ł[ zmniejszeni[ kosztów wyn[grodzeni[ k-d-k z 2,2 mln PLN w II 
kwartale do 1,5 mln PLN w III kwartale, co st[nowiło zmniejszeniu o ok. 33% k-d-k. 
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ZYSK NETTO 

N[r[st[j\co skonsolidow[ny wynik netto z[ III kw[rt[ł wyniósł 1,2 mln PLN, w porówn[niu do 8,8 mln 
PLN w roku ubiegłym. N[ wynik netto w 2015 r. mi[ło wpływ [ktywo pod[tkowe, które zost[ło 
omówione w r[porcie z[ III kw[rt[ł 2015 i które mi[ło ch[r[kter jednor[zowy. Aktywo 
podatkowe zmniejsz[ się w zwi\zku z [mortyz[cj\ zakupionej licencji w okresie 5 lat od transakcji 
nabycia i to ono odpowi[d[ z[ pod[tek w wysokości 1,4 mln PLN z[ III kw[rt[ł n[r[st[j\co. Wynik 
netto z[ III kw[rt[ł wynosił -0,7 mln PLN, w porówn[niu do 1,7 mln PLN r-d-r.  

 

Wykres 3. Zysk skonsolidowany netto za okres III Kw. 2014-2016 
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BILANS 

Sum[ bil[nsow[ w III kw[rt[le 2016 roku wyniosł[ 36,5 mln PLN i w porówn[niu z [n[logicznym 
okresem 2015 sp[dł[ o 25,4% z w[rtości 48,7 mln PLN. Sum[ [ktywów trw[łych wyniosł[ 27 mln PLN, 
[ [ktywów obrotowych 6,8 mln PLN. W porówn[niu do III kw[rt[łu 2015 w[rtość [ktywów trw[łych 
wzrosł[ o 28,5% i [ktyw[ obrotowe sp[dły o 63,6%. W[rtości te wyniosły [n[logicznie 23 mln PLN dl[ 
[ktywów trw[łych i 25,8 mln PLN dl[ obrotowych. W ubiegłym roku w bil[nsie zn[l[zły się środki z 
podwyższeni[ k[pit[łu or[z [ktywo z tytułu n[leżnego pod[tku. 

 

Wykres 4. Struktur[ Skonsolidow[nych Aktywów z[ okres III Kw. 2015-2016 
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ŚRODKI PIENIĘŻNE 

Środki pieniężne w III kw[rt[le 2016 roku kszt[łtow[ły się n[ poziomie 3,7 mln PLN i uległy 
zmniejszeniu o ok 0,6 mln PLN w porówn[niu z II kw[rt[łem 2016. W roku 2015 st[n gotówki 
uwzględni[ł k[pit[ł pozysk[ny z emisji [kcji. Sp[dek środków pieniężnych spowodow[ny jest przede 
wszystkim fin[nsow[niem bież\cej dzi[ł[lności, w tym rozwoju istniej\cych gier j[k Re[l Boxing 2, 
Metal Fist oraz rozwój technologii wł[snych. 

 W dniu 6 p[ździernik[, Spółk[ z[w[rł[ umowy kredytu obrotowego w wysokości 1,5 PLN mln n[ 
okres 3 l[t or[z zwiększeni[ limitu w r[chunku bież\cym. 

INFORMACJA ODNOŚNIE PROGNOZ FINANSOWYCH 

Emitent nie publikow[ł prognoz n[ rok 2016. 

 
 
OPIS DZIAMALNOŚCI W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM 

 
 

Gr[ Met[l Fist jest obecnie n[jw[żniejszym i n[jwiększym tytułem wł[snej produkcji. W sposób 
unik[lny n[ pl[tform[ch mobilnych ł\czy w sobie n[jlepsze cechy kilku g[tunków dost[rcz[j\c gr[czom 
szybk\, synchroniczn\ rozgrywkę wieloosobow\. Mech[nik[ gry jest poł\czeniem bij[tyki, 
pl[tformówki z element[mi rozgrywki typu MOBA. Koncept i opr[w[ [rtystyczn[ zost[ł[ 
przygotow[ny z myśl\ o j[k n[jszerszej, wielokulturowej grupie odbiorców. 

Spółk[ identyfikuje wysoki, międzyn[rodowy potencj[ł komercyjny projektu, co potwierdz[j\ 
dotychczasowe prezentacje gry partnerom strategicznym.  
W celu uspr[wnieni[ produkcji we wrześniu pr[ce n[d projektem zost[ły skoncentrow[ne wył\cznie w 
studiu w Bydgoszczy. Aktualnie n[d projektem pr[cuje 20 osobowy zespół ekspertów o wieloletnim 
doświ[dczeniu i wysokich umiejętności[ch. Pr[ce n[d projektem przebieg[j\ zgodnie h[rmonogr[mem, 
który przewiduje soft l[unch w IV kw[rt[le br., n[tomi[st świ[tow\ premierę w I kw[rt[le 2016 roku 
na platformach iOS i Android.  

ROZWÓJ PORTFOLIO I DZIAMALNOŚĆ WYDAWNICZA 

Spółk[ prow[dzi w sposób ci\gły dzi[ł[ni[ oper[cyjne w z[kresie identyfik[cji i pozysk[ni[ nowych 
produktów zewnętrznych producentów.  

Celem rozszerzeni[ tej części biznesu jest przede wszystkim zdywersyfikowanie portfolio gier oraz 
dyn[miczne zwiększenie przychodów pochodz\cych z szerszej grupy produktów.  

W r[portow[nym okresie podpis[ne zost[ły dwie umowy wyd[wnicze: wyścigow[ gr[ [kcji - Highway 
Gateway (Prime Time Rush) oraz Road Survivor - gr[ typu [rc[de, o czym Spółk[ informow[ł[ w 
raportach ESPI nr 10/2016 oraz nr 2/2016. 

W p[ździerniku spółk[ podpis[ł[ umowę licencyjn\ z[pewni[j\c\ pr[wo wykorzyst[ni[ w grze Real 
Boxing® wizerunku wielokrotnego bokserskiego mistrz[ świ[t[ M[nny’ego Paquiao, o czym 
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informowano w raporcie ESPI nr 8/2016. Umow[ będzie obowi\zyw[ł[ przez okres trzech l[t 
z możliwości\ przedłużeni[. 

W 2016 roku odbędzie się przyn[jmniej 5 premier nowych gier, w tym z[powiedzi[ne już: Metal Fist, 
oraz Highway Gateway. Gra Road Survivor zostanie wydana jeszcze w tym roku. 

 
 

MARKA REAL BOXING® 

M[rk[ obejmuj\c[ pierwsz\ część gry, or[z kontynu[cję op[rt\ na licencji filmowej Rocky tr[fił[ już 
ł\cznie do pon[d 43 mln gr[czy n[ c[łym świecie, tr[fi[j\c w III kwartale do 3,4 mln nowych 
użytkowników, z czego 1,8 mln st[nowił[ gr[ Re[l Boxing 2 Rocky, [ 1,6 mln gr[ Re[l Boxing. 
N[r[st[j\co m[rk[ przyniosł[ przychody w wysokości blisko 36 mln PLN. 
Kolejnym krokiem milowym jest umowa n[ mocy której m[rk[ Re[l Boxing wzbog[cona zostanie o 
post[ć jednego z n[jlepszych i n[jb[rdziej popul[rnych bokserów ost[tnich l[t – wielokrotnego mistrza 
świ[t[, filipińskiego pięści[rz[ M[nnego Pacquiao.  
Dw[ tytuły op[rte n[ dużych świ[towych licencj[ch z[pewni\ domin[cję w tym sektorze rynku, jak 
również st[łe wpływy ze sprzed[ży przez wiele kolejnych l[t.  
 

 
 

Re[l Boxing® M[nny P[cqui[o z[wier[ć będzie gryw[ln\ post[ć M[nny’ego Pacquiao, oficjalne zestawy 
strojów or[z turnieje sygnow[ne n[zwiskiem mistrz[. Po r[z pierwszy gr[cze będ\ mogli wcielić się w 
post[ć pr[wdziwego pięści[rz[ rozgryw[j\c pojedynki w tryb[ch jedno osobowych or[z turniej[ch 
multiplayer.  

Dzięki świ[towej kl[sy licencji szczególnie popul[rnej n[ terenie Azji or[z modyfik[cjom w grze spółk[ 
spodziew[ się wzrostu pobr[ń, j[k również zwiększeni[ p[r[metrów monetyz[cyjnych.  

Premier[ gry n[st\pi w drugim kwartale 2017 r. na platformach iOS i Android.  
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We wrześniu i w p[ździerniku br. do gr[czy tr[fiły dwie [ktu[liz[cje - „Potężny Cios” or[z 
„Z[k[pturzony Król”, obie wprow[dz[j\ce unik[lnych przeciwników, nowe mech[niki, j[k również 
elementy m[j\ce n[ celu u[tr[kcyjnienie rozgrywki or[z popr[wienie wyd[jności aplikacji. Ostatnia 
[ktu[liz[cj[ wprow[dził[ t[kże specj[lne n[klejki do [plik[cji Apple iMess[ge, dostępne do pobr[ni[ z[ 
darmo w sklepie iTunes.  

Pomimo wzrostu części p[r[metrów użytkowych gry, br[k zn[cz\cych fe[turingów w sklepie Apple 
App Store wpłyn\ł n[ osi\gnięcie niższego niż w poprzednim kw[rt[le p[r[metru ARPMAU, o w[rtości 
$0,13. W ujęciu geogr[ficznym n[jwiększymi rynk[mi pod względem przychodów były USA 47%, UK 
6%, J[poni[ 4%, Chiny 4% or[z Fr[ncj[ 3,5%. Udzi[ł przychodów ze sklepu Google Pl[y ukszt[łtow[ł 
się n[ średnim poziomie 36%. 

Do końc[ 2016 roku pl[now[ne s\ jeszcze dwie [ktu[liz[cje, „Annivers[ry” w połowie listop[d[, or[z 
„Świ\teczn[” w połowie grudni[.  

 

Na mocy podpis[nej umowy Vivid G[mes pełni rolę wyd[wcy or[z współproducenta gry w zakresie 
m.in. wyd[jnego systemu monetyz[cji, implement[cji systemu [n[lityki, interfejsu użytkownik[. Fin[ln[ 
n[zw[ j[k\ przyj\ł projekt to „Highw[y G[tew[y”.  

Higway Gateway to gr[ 3D z k[tegorii „endless runner” rozszerz[j\c[ portfolio Vivid Games o gatunek 
gier wyścigowych. Tytuł wśród gier z tej k[tegorii wyróżni[ wysok[ j[kość gr[fiki 3D. Gr[cz do wyboru 
m[ pon[d 200 misji, kilk[ trybów gry or[z szeroki w[chl[rz dostępnych s[mochodów i ich ulepszeń. 
W[żnym elementem będ\ możliwości [synchronicznego współz[wodnictw[ z innymi gr[cz[mi or[z 
funkcje społecznościowe.  

Pr[ce n[d tytułem przebieg[j\ zgodnie z harmonogramem, soft launch gry zaplanowany jest na listopad 
br., n[tomi[st premier[ n[ I kw[rt[ł 2016 roku n[ pl[tform[ch iOS i Android. 
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3 p[ździernik[ 2016 roku Spółk[ z[w[rł[ kontr[kt z rumuńskim producentem Art Dynasty w ramach 
re[liz[cji progr[mu publik[cji gier zewnętrznych producentów.  

Ro[d Survivor jest gr\ typu [rc[de kierow[n\ do szerokiej grupy odbiorców. To prost[ i wci\g[j\c[ 
rozgrywk[ poł\czon[ ze stylow\ sz[t\ gr[ficzn\ w klim[cie low-poly [rt. W grze zn[jdzie się 
kilk[dziesi\t różnorodnych post[ci i lok[cji or[z spor[ d[wk[ humoru.  

Tytuł, ze względu n[ niez[leżny ch[r[kter (indie) j[k również mniejsz\ wielkość i poziom 
skomplikow[ni[ w porówn[niu z pozost[łymi tytuł[mi w portfolio tr[ktow[ny jest j[ko gr[ 
ponadprogramowa do 5 gier zaplanowanych na 2017 rok.  

Premier[ gry odbędzie w grudniu 2016 n[ urz\dzeni[ iOS i Android.  

HEROES OF NOX 

Po 2 miesi\c[ch soft launchu w zwi\zku z niespełni[j\cymi z[łożonych kryteriów p[r[metr[mi 
użytkowymi gry Heroes of Nox w dniu 7 listop[d[ br. spółk[ podjęł[ decyzję o rezygn[cji z projektu 
or[z rozwi\z[niu umowy wyd[wniczej z producentem gry o czym poinformow[ł[ r[portem ESPI nr 
9/2016. Vivid G[mes pełnił wył\cznie rolę wyd[wcy, w zwi\zku z czym wpływ n[ wynik fin[nsowy IV 
kw[rt[łu będzie m[rgin[lny.  

Soft l[unch jest powszechnie stosow[nym n[ rynku mobilnym free 2 pl[y mech[nizmem. Jego istot\ 
jest ocen[ potencj[łu gry n[ wybr[nych rynk[ch, j[k również dopr[cow[nie m.in. [spektów 
technicznych or[z p[r[metrów monetyz[cji. W przyp[dku kiedy w wyzn[czonym okresie cz[su gr[ nie 
spełni[ kryteriów pr[ce zost[j\ wstrzym[ne co w efekcie d[je możliwość oszczędności cz[su i 
pieniędzy n[ projekt, który m[ ogr[niczony potencj[ł komercyjny.  

REAL CASINO 

W dniu 5 sierpni[ 2016 roku Z[rz\d Vivid G[mes S.A. poinformow[ł w r[porcie ESPI nr 12/2016 o 
wycof[niu się z re[liz[cji projektu z uw[gi n[: (i) b[rdzo duże n[sycenie i domin[cję rynku „soci[l 
c[sino” przez kilk[ podmiotów, (ii) konieczność zn[cznych n[kł[dów m[rketingowych zwi\z[nych z 
pozyskiw[niem użytkowników, (iii) potencj[lnie wyższe stopy zwrotu projektów pochodz\cych z 
progr[mu wyd[wniczego, uzyskiw[ne w krótszym okresie cz[su przy mniejszym ryzyku biznesowym. 

MARKA VIVID GAMES 

W r[portow[nym kw[rt[le m[rk[ Vivid G[mes przeszł[ re-br[nding zyskuj\c nowoczesne zn[ki 
identyfik[cji wizu[lnej or[z now\ witrynę www i film wizerunkowy. Odświeżenie wizerunku mi[ło 
zwi\zek z obchod[mi 10 lat funkcjonowania na rynku.  

DZIAMALNOŚĆ NA RYNKU KAPITAMOWYM 

W dniu 30 wrześni[ 2016 roku, po pon[d 4 l[t[ch notow[ń n[ rynku NewConnect [kcje firmy Vivid 
G[mes, j[ko 4 spółki br[nży gier komputerowych z[debiutow[ły n[ głównym p[rkiecie Giełdy 
P[pierów W[rtościowych w W[rsz[wie. 
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DZIAMANIA W ZAKRESIE BADAN I ROZWOJU 

W zwi\zku z pl[now[nymi do re[liz[cji projekt[mi B+R Spółk[ dominuj\c[ złożył[ w III kw[rt[le dw[ 
wnioski o dofin[nsow[nie w n[borze prow[dzonym dl[ Progr[mu sektorowego „GAMEINN” 
finansowanego ze środków Unii Europejskiej w r[m[ch Dzi[ł[ni[ 1.2 „Sektorowe progr[my B+R” 
Progr[mu Oper[cyjnego Inteligentny Rozwój.” Zgodnie z regul[minem Konkursu wyniki oceny 
wniosków mog\ być zn[ne w IV kw[rt[le 2016 roku. 
 

ZATRUDNIENIE 

N[ dzień 30 wrześni[ 2016 roku z[trudnienie w Vivid G[mes SA w przeliczeniu n[ pełne et[ty 
wynosiło 100 osób. 
 

STRUKTURA AKCJONARIATU NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA NINIEJSZEGO RAPORTU 
 

 

Wykres 5.Struktura akcjon[ri[tu Emitent[ n[ dzień 10.11.2016 r. 

 

Akcjonariusz Liczba akcji 
Procent 

akcji 
Liczb[ głosów 

Procent 

głosów 

Remigiusz Rudolf 

Kościelny 
7 576 250 27,11 % 7 576 250 27,11 % 

J[rosł[w Wojcz[kowski 7 576 250 27,11 % 7 576 250 27,11 % 

Pozostali 
12 792 

965 
45,78 % 12 792 965 45,78 % 

RAZEM 27 945 465 100% 27 945 465 100% 
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ZESTAWIENIE STANU POSIADANIA AKCJI EMITENTA PRZEZ OSOBY ZARZĄDZAJĄCE I 

NADZORUJĄCE 

Imię i n[zwisko Stanowisko Stan na 

1.01.2016 

Stan na 

30.09.2016 

Stan na 

10.11.2016 

Remigiusz 

Kościelny 

Prezes Z[rz\du 7 576 250 7 576 250 7 576 250 

J[rosł[w 

Wojczakowski 

Wiceprezes Z[rz\du 7 576 250 7 576 250 7 576 250 

Roy Huppert Członek Z[rz\du 30 000 30 000 30 000 

M[rcin Duszyński 
Przewodnicz\cy 

Rady Nadzorczej 

– – – 

Piotr Szczeszek 
Wiceprzewodnicz\cy 

Rady Nadzorczej 

– – – 

Paul Bragiel 
Członek R[dy 

Nadzorczej 

247 500 – – 

Tomasz 

Muchalski 

Członek R[dy 

Nadzorczej 

– – – 

Szymon 

Skiendzielewski 

Członek R[dy 

Nadzorczej 

– – – 

 

 
 

WSKAZANIE POSTĘPOWAŃ TOCZĄCYCH SIĘ PRZED SĄDEM, ORGANEM WMAŚCIWYM DLA 

POSTĘPOWANIA ARBITRAŻOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRACJI PUBLICZNEJ 

N[ dzień sporz\dzeni[ niniejszego R[portu, w odniesieniu do Emitent[ [ni ż[dnego innego podmiotu 
n[leż\cego do grupy k[pit[łowej nie tocz\ się ż[dne postępow[ni[ s\dowe, [rbitr[żowe [ni przed 
organem administracji publicznej. 
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NIP: 7661338848, o k[pit[le z[kł[dowym 2.674.546,50 zł w c[łości wpł[conym. 

52 

OŚWIADCZENIE ZARZĄDU DOTYCZĄCE INFORMACJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE 

Z[rz\d Vivid G[mes S.A. oświ[dcz[, że według jego n[jlepszej wiedzy, przedst[wione  
w R[porcie wybr[ne d[ne fin[nsowe Grupy i Spółki z[ III kw[rt[ł 2016 roku i d[ne porównyw[lne z[ III 
kw[rt[ł 2015 roku sporz\dzone zost[ły zgodnie z przepis[mi obowi\zuj\cymi Spółkę or[z, że 
inform[cje dotycz\ce dzi[ł[lności Spółki w okresie objętym r[portem przedst[wi[j\ pr[wdziwy obr[z 
rozwoju i osi\gnięć or[z sytu[cji Grupy Vivid G[mes S.A. 

 W imieniu Z[rz\du 

 

 

   

 

Remigiusz Kościelny   J[rosł[w Wojcz[kowski    Roy Huppert 

Prezes Z[rz\du    Wiceprezes Z[rz\du   Członek Z[rz\du 

 

 


