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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A.

Skrocony jednostkowy rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat (wariant poréwnawczy) gig;;gi: gig;;gi:

PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 1386 803,50 575 373,15
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 984789,01 21252,24
Zmiana stanu produktéw 402014,49 554 120,91
Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki - -
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow - -
Koszty dziatalno$ci operacyjnej 915 194,21 691 585,66
Amortyzacja 4125,47 4521,75
Zuzycie materiatow i energii 24 531,29 12 573,43
Ustugi obce 689 086,55 461 812,94
Podatki i optaty 2 190,00 1848,13
Wynagrodzenia 194 399,10 209 536,11
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 861,80 1293,30
Pozostate koszty rodzajowe - -
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow - -
Zysk (strata) ze sprzedazy 471 609,29 -116 212,51
Pozostate przychody operacyjne 0,78 1,85
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych - -
Dotacje - -
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - -
Inne przychody operacyjne 0,78 1,85
Pozostate koszty operacyjne 0,74 762,29
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych - -
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - -
Inne koszty operacyjne 0,74 762,29
2Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 471 609,33 -116 972,95
Przychody finansowe 3 896,60 1367,60
Dywidendy i udziaty w zyskach - -
Odsetki - 1305,41
Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych - -
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - -
Inne 3 896,60 62,19
Koszty finansowe 6 084,58 4 985,26
Odsetki 114,04 -
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych - -
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - -
Inne 5970,54 4 985,26
Zysk (strata) brutto 469 421,35 -120 590,61
Podatek dochodowy 17 798,00 -

Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) - -

Zysk (strata) netto 451 623,35 -120 590,61
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Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa trwate 571 819,64 569 817,11 65 667,63
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 32431,64 36 557,11 53292,63
Naleznosci dtugoterminowe 12 375,00 12 375,00 12 375,00
Inwestycje dtugoterminowe 502 500,00 502 500,00 -
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 24 513,00 18 385,00 -
Aktywa obrotowe 6 501 933,95 6132 333,12 4271 804,77
Zapasy 5127 106,31 4725 091,82 3236 498,15
Naleznosci krétkoterminowe 621509,14 958 912,14 351 995,65
Inwestycje krétkoterminowe 483 657,55 213 899,01 630 782,25
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 483 657,55 213 899,01 630 782,25
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 269 660,95 234 430,15 52 528,72
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
Aktywa razem 7 073 753,59 6 702 150,23 4337 472,40
Kapitat wtasny 6573 970,36 6122 347,01 3697 069,77
Kapitat (fundusz) podstawowy 2573132,00 2573132,00 2464 791,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 3549 215,01 3420981,47 1753 389,99
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 -400 520,61 -400 520,61
Zysk (strata) netto 451 623,35 528 754,15 -120 590,61
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 499 783,23 579 803,22 640 402,63
Rezerwy na zobowigzania 47 991,00 47 991,00 0,00
Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 103 525,39 182971,74 239 829,36
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 60 816,70 116 667,05 230375,58
Z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen 42 691,75 66 287,75 9 436,84
Z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00 0,00
Inne 16,94 16,94 16,94
Rozliczenia miedzyokresowe 348 266,84 348 840,48 400 573,27
Pasywa razem 7 073 753,59 6702 150,23 4337 472,40
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Skrocony jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych

01.01.2019 01.01.2018
31.03.2019 31.03.2018

Rachunek przeptywoéw pienieznych (metoda poérednia)

Przeptywy érodkéw pienieznych z dziatalnoéci operacyjnej

Zysk (strata) netto 451 623,35 -120590,61
Korekty razem -181 864,81 -704 651,59
Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci operacyjnej -269 758,54 - 825 242,20

Przeptywy érodkéw pienieznych z dziatalnoéci inwestycyjnej

Wptywy 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci inwestycyjnej 0,00 0,00

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalno$ci finansowe]

Whptywy 0,00 600 000,00

Wydatki 0,00 0,00
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnoéci finansowej 0,00 600 000,00
Przeptywy pieniezne netto 269 758,54 -225242,20
Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienieznych 269 758,54 -225 242,20
$rodki pieniezne na poczatek okresu 213 899,01 856 024,45
Srodki pieniezne na koniec okresu 483 657,55 630 782,25

Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym 01.01.2019 01.01.2018

R i 31.03.2019 31.03.2018

PLN PLN

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 6122 347,01 3817 660,38

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 6122 347,01 3817 660,38

Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 6 573 970,36 3697 069,77
Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu

pitat ( ) v, P gl 6 573 970,36 3697 069,77

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)
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2. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. za okres od 01.01.2019 r. —31.03.2019 r. zostat sporzadzony zgodnie
z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu , Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni. zmian.)
o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos$¢. Spotka sporzgdza rachunek zyskow i strat
w uktadzie porownawczym. Rachunek przeptywdw pienieznych jest sporzgdzany metodg posrednig. Walutg
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spdétka wykazuje zdarzenia gospodarcze
zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajgce na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu,
wspotmiernosci przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywoéw wycenia
sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrécone
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.01.2019 r. —31.03.2019 r. nie podlegato
badaniu ani przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.

Emitent tworzy Grupe Kapitatowg w sktad ktérej wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz
podmiot zalezny — spétka My Next Consoles sp. z 0.0. (rejestracja w rejestrze przedsiebiorcow KRS nastgpita w dniu
19 pazdziernika 2018 r.). Emitent posiada 70% udziatéw w My Next Consoles sp. z 0.0. Jednoczes$nie Zarzad
Emitenta oswiadcza iz na date Raportu My Next Consoles sp. z 0.0. nie prowadzi biezgcej dziatalnosci operacyjnej,
w zwigzku z czym z uwagi na spetnienie kryteriéw, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy o Rachunkowosci spotka
My Next Consoles sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

3. ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

W dniu 21 stycznia 2019 r. Emitent zawart umowe na przeniesienie majgtkowych praw autorskich do 3 gier: Bad
Trip (zwana w portfolio Emitenta jako No drugs), Apocalyptic Machines (zwana w portfolio Emitenta jako Post Apo
Machines) oraz Dinosaur spdtce Hydra Games S.A. (poprzednio Instytut Filmowy S.A.) za tgczng kwote 500 tys.
PLN. Na date niniejszego raportu nie zostata rozliczona cata kwota. Sprzedaz trzech wyzej wymienionych gier w
ocenie Zarzagdu umozliwi Emitentowi skupienie sie na 10 realizowanych obecnie projektach i jednoczesnie pozwoli
na ich dodatkowe dofinansowanie. Emitent nie wyklucza dtugofalowej wspdtpracy z Hydra Games S.A. (raport ESPI
nr 1/2019 z dnia 21 stycznia 2019 r.).

W dniu 25 stycznia 2018 r. Zarzad Emitenta podat do publicznej wiadomosci informuje, iz wedtug stanu na dzien
25 stycznia 2019 r. lista graczy oczekujacych na zakup 3 gier z portfolio Emitenta przekroczyta na Steam liczbe
233.000 (whislista) (raport ESPI nr 2/2019 z dnia 25 stycznia 2019 r.).

W dniu 31 stycznia 2019 r. nastgpita prezentacja nowej gry Emitenta — Drug Dealer Simulator. Nowy tytut zostat
zaprezentowany poprzez serwis Steam. Drug Dealer Simulator to gra, w ktérej gracz wciela sie w postac cztowieka
zmuszonego do wejscia na ztg Sciezke Zzycia i stawiajacego czota konsekwencjg jakie za sobg niesie. W ocenie
Emitenta tematyka gry popularna w popkulturze, jak i rozbudowane mechaniki gry mogg przetozy¢ sie na wysokie
zainteresowanie tytutem. Premiera gry przewidziana jest jeszcze w 2019 r.

W dniu 13 lutego 2019 r. w formule early access miata miejsce premiera pierwszej z zaplanowanych 10-ciu na ten
rok gier - gry Plane Mechanic Simulator (PMS). Zgodnie z danymi sprzedazowymi otrzymanymi od Valve
Corporation (platforma Steam), sprzedaz gry PMS w wersji PC w ciggu kilkunastu godzin od premiery osiggneta
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poziom, ktory wedtug wyliczen Emitenta pokryt koszty produkcji gry (raport ESPI nr 6/2019 z dnia 14 lutego 2019
r.). PMS to gra, w ktdrej gracz wciela sie w postac obstugi naziemnej lotniska. Jego zadaniem jest serwisowanie,
oraz naprawa uszkodzen wynikajacych z dziatan wojennych. Zgodnie ze wskazéwkami graczy PMS bedzie przez
kolejne miesigce rozbudowywany. Jednoczesnie w dniu 10 kwietnia 2019 r. na podstawie otrzymanych danych
sprzedazowych z platformy Steam, oraz od pozostatych kanatéw dystrybucji, Emitent przekazat informacje, iz
sprzedaz PMS w wersji PC od daty premiery osiggneta poziom przekraczajacy 50 tysiecy kopii. Gra znalazfa sie na
5 miejscu tzw. Global Top Seller platformy Steam oraz spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem graczy
skutkujgcym oceng na poziomie 77%. Emitent ma nadzieje, ze kolejne na biezgco wprowadzane poprawki
i dodatkowa zawartos¢ spowodujg wzrost ww. oceny.

26 lutego na platformie Steam zostata opublikowana strona gry Lust from Beyond — psychologicznego horroru
z elementami erotyki i okultyzmu produkgji studio Movie Games Lunarium. Tytut osadzony jest w uniwersum Lust
for Darkness, produkcji, ktéra w ubiegtym roku w niecate dwa dni po premierze, zwrdcita wszystkie koszty
produkcji. Kontynuacja serii premiere bedzie miata w 2019 r.

W dniu 14 marca 2019 r. Emitent zawart z Drageus Games S.A. z siedzibg w Warszawie ("Partner") list intencyjny
w sprawie utworzenia spétki M.D. GAMES S.A. ("Nowa Spétka"). Emitent i Partner bedg posiadali po 50% udziatow
w Nowej Spotce, ktérej przedmiotem dziatalnosci bedzie portowanie gier z portfolio Emitenta na konsole:
Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One oraz ich wydawnictwo. Emitent zaktada takze portowanie gier
podmiotow trzecich. Podstawowg platformg docelowg w Nowej Spétce bedzie Nintendo Switch. Zadaniem
Emitenta w przedsiewzieciu bedzie udostepnianie wtasnych produkcji i wydawanie na konsolach a takze
pozyskiwanie zlecen dla Nowej Spotki. Z kolei Partner zajmie sie portowaniem licencji i bedzie odpowiedzialny za
biezgca dziatalno$¢ operacyjng Nowej Spotki. Strony zaktadajg realizacje kilkunastu portéw rocznie. Zamiarem
stron jest aby pierwsza grag wprowadzong do sprzedazy na konsoli Nintendo Switch byt tytut "Plane Mechanic
Simulator". Emitent zaktada rowniez produkcje wiasnych gier dedykowanych konsoli Nintendo Switch przez Nowag
Spotke na jej dalszym etapie rozwoju (raport ESPI nr 10/2019 z dnia 14 marca 2019 r.).

Z uwagi na znaczacy wzrost liczby graczy oczekujacych na zakup gier (wishista) oraz w celu uzyskania mozliwie jak
najwiekszej sprzedazy Zarzad Emitenta zdecydowat o przetozeniu premier nastepujgcych gier: Alaskan Truck
Simulator, Don’t Be Afraid, The Beast Inside, Total Alarm oraz Plastic Rebelion. Przy wszystkich ww. grach Emitent
zamierza kontynuowac strategie realizowang przy grze Plane Mechanic Simulator tj. budowa i rozwdj wishisty,
a nastepnie wybor optymalnego okna wydawniczego. Takie podejscie przy PMS przyniosto sukces wydawniczy —
tytut byt najlepiej sprzedajgcg sie nowg polskg grag w pierwszym kwartale 2019 r. W ocenie Emitenta przesuniecie
terminu wydania gry Alaskan Truck Simulator umozliwi osiggniecie oczekiwanej przez Emitenta wishlisty na
poziomie liczby ok. 150.000. Jednoczesnie wedtug stanu na dziert 12.03.2019 r. lista graczy oczekujacych na zakup
gry Emitenta Alaskan Truck Simulator przekroczyta 50 tysiecy. Wynik ten zostat osiggniety bez znacznych dziatan
marketingowych wykonanych po stronie Emitenta jak i Discovery Licensing INC, ktére majg nastgpic¢ przed
premiera gry jak i po niej.

4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTORE NASTAPItY PO OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT.

W dniu 25.04.2019 r. (raport ESPI 14/2019 z dnia 18.04.2019 oraz raport ESPI 15/2019 z dnia 23.04.2019 r.)
premiere na platformie Kickstarter miat horror Lust from Beyond. Produkcja spotkata sie z tak dobrym odbiorem,
ze juz w ciggu kilku godzin rozpoczecia kampanii zrealizowany zostat minimalny prég zbidrki wynoszacy CAS 15.000
(raport ESPI 16/2019 z dnia 26.04.2019). Decyzja o przeprowadzeniu kampanii Kickstarter zostata podjeta z uwagi
na dynamiczny wzrost poziomu zapiséw do steam wishlisty (poziom 10.000 w okresie 6 tygodni) oraz wysoce
zadowalajacych postepéw w produkcji tytutu. Na podstawie doswiadczen z poprzednig kampanig tytutu z tego
uniwersum tj. Lust for Darkness (produkcji studio Movie Games Lunarium) oraz faktu, iz biorgcy udziat w kampanii
majg mozliwos¢ zagrania w demo gry (co powinno skutkowac znaczgcg ekspozycjag w mediach poprzez nagrywane
gameplay), Emitent dostrzega duzy potencjat marketingowy kampanii. Obecnie kampania zrzesza 2146 beckersow
i posiada CAS 55134 zebranych $rodkéw.
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Emitent dnia 6.05.2019 r. (raport ESPI 17/2019 z dnia 06.05.2019 r.) podjat uchwate o rozpoczeciu dziatan
zmierzajacych do dopuszczenia i wprowadzenia akcji Spétki do obrotu na rynku regulowanym.

W dniu 07.05.2019 r. (raport ESPI 18/2019 z dnia 07.05.2019 ) nastgpita prezentacja nowej gry ,Mythbusters: The
game” o podtytule ,Crazy Experiments”. W powyzszym tytule gracz wcieli sie w bohateréw jednego z najbardziej
rozpoznawalnych programoéw Discovery Mythbusteres (Pogromcy Mitéw) aby przeprowadzaé szalone
eksperymenty i konfrontowaé sie mitami popularnonaukowymi. Prezentacja gry odbedzie sie za posrednictwem
platformy Steam. Premiera przewidywana jest jeszcze na 2019 r.

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REALIZACII

W zwigzku z realizacjg strategii rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych zespotow
deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskéw nie
tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotéw, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz
z tytutu ewentualnej dywidendy. Majgc to na uwadze, Movie Games zawarfa w sierpniu 2018 r. umowe
inwestycyjng (Umowa) z DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0. (DRAGO) majacg w ocenie Zarzadu Spofki istotny
wptyw na dziatalno$¢ Emitenta.

W wyniku zrealizowanej transakcji oraz zarejestrowania przez Sad Rejonowy w rejestrze przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 9 stycznia 2019 r. podwyzszenia kapitatu w DRAGO ENTERTAINMENT sp. z
0.0. Movie Games S.A. posiada 22% udziatéw w kapitale zaktadowym DRAGO oraz 22% w gtosach w Zgromadzeniu
Wspdlnikéw DRAGO.

Na podstawie Umowy DRAGO zobowigzato sie m.in., ze w kazdym kolejnym roku kalendarzowym, bedzie
realizowac 3 gry wiasne rocznie, w tym jedng bedacg kontynuacjg produkcji ,,Post Apoc” oraz pozostatych dwéch
mniejszych tytutéw o zrdéznicowanej tematyce, ktére bedg produkowane na platforme PC.

Strony Umowy ustality, iz intencjg stron jest przeksztatcenie DRAGO w spdtke akcyjng oraz, ze s3 zainteresowane
wprowadzeniem akcji DRAGO do obrotu na NewConnect.

W 2019 r. planowane nakfady inwestycyjne wyniosg facznie ok 170 tys. zt, w tym:

100 tys. zt - planowany zakup $rodkdéw trwatych - sprzet komputerowy,
50 tys. zt - planowany zakup wartosci niematerialnych — oprogramowanie komputerowe,
20 tys. zt - pozostate.

6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE  MOZLIWOSCI  ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY  NASTAWIONE NA  WPROWADZENIE INNOWACYINYCH
ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych na
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

8.  OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALtOWEJ

W dniu 19 paZzdziernika 2018 r. zostata zarejestrowana w KRS spdtka zalezna My Next Consoles sp. z 0.0., w ktdrej
Emitent posiada 70% udziatéw w zwigzku z czym Emitent tworzy Grupe Kapitatowa w skfad ktérej wchodzi Movie
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Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz ww. podmiot zalezny — spotka My Next Consoles sp.
7 0.0. Jednoczesnie Zarzad Emitenta o$wiadcza iz na date Raportu My Next Consoles sp z 0.0. nie prowadzi biezgcej
dziatalnosci operacyjnej. W zwigzku z czym z uwagi na spetnienie kryteriow, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy
o Rachunkowosci spotka My Next Consoles sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

W wyniku zarejestrowania przez Sad Rejonowy w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu
9 stycznia 2019 r. podwyzszenia kapitatu w DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0. Movie Games S.A. posiada 22%
udziatéw w kapitale zaktadowym DRAGO oraz 22% w gtosach w Zgromadzeniu Wspdlnikéw DRAGO. Bioragc pod
uwage, ze zgodnie z Umowa spétki DRAGO, zarzad i rada nadzorcza DRAGO s3g powotywane i odwotywane przez
Zgromadzenie Wspdlnikéw DRAGO, a Movie Games S.A posiada 22% w gtosach w Zgromadzeniu Wspdlnikéw
DRAGO, to w ocenie Zarzgdu Movie Games S.A. spotka Movie Games S.A. nie sprawuje kontroli nad DRAGO tj. nie
jest jednostkg dominujgcg wobec DRAGO (a DRAGO nie jest jednostkg zalezng wobec Movie Games S.A.) —
uwzgledniajac takze fakt, iz obecnie rada nadzorcza DRAGO sktada sie z 3 cztonkdw, z ktérych kazdy jest cztonkiem
odpowiednio Zarzadu lub Rady Nadzorczej Movie Games S.A.

9. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zaktadowego Spotki na date 15.05.2019 r.

% w kapitale zaktadowym oraz

Akcjonariusz Liczba akgji w 0gblnej liczbie gtoséw na WZA
Income Capital sp. z 0.0. 861011 33,46%
PlayWay S.A. 860 152 33,43%
Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0. 196 609 7,64%
Jakub Trzebinski 197 175 7,66%
Pozostali 458 185 17,81%
Razem 2573132 100,00%

W dniu 5 kwietnia 2019 r. Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0. (FSR), za uprzedniag zgodg Domu Maklerskiego
Navigator S.A. (z zastrzezeniem warunku ceny), dokonat sprzedazy w transakcjach pakietowych oraz na podstawie
uméw cywilnoprawnych (po cenie 25 zt za akcje) tacznie 50.000 sztuk akcji Emitenta stanowigcych 1,94 % udziatu
gtosach na WZA oraz w kapitale zaktadowym Emitenta.

Przed transakcjg FSR posiadat 246.609 sztuk akcji Emitenta stanowigcych 9,58% udziatu w kapitale zaktadowym
Spotki, z ktérych przystugiwato 246.609 gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spétki oraz 9,58% udziatu w ogdlnej
liczbie gtosdw na Walnym Zgromadzeniu Spotki.

Po rozliczeniu ww. transakcji FSR posiada tgcznie 196.609 sztuk akcji Emitenta stanowigcych 7,64 % udziatu
w kapitale zaktadowym Spotki, na ktére przystuguje 196.609 gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki oraz 7,64 %
udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spoétki.

Wocigz tacznie 88,10% akcji wprowadzonych do obrotu na NewConnect objetych jest umowamilock-up. Informacje
na temat umoéw lock-up zostaty szczegétowo opisane w pkt. 1.3.1. Dokumentu Informacyjnego z dnia 6 grudnia
2018 r., ktéry dostepny jest na stronie internetowej Emitenta.

10. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Obecnie Spotka zrzesza tagcznie ok. 100 programistédw zwigzanych z 12 studiami i wykorzystuje ok. 70 pracownikéw
outsourcowanych na réznych etapach projektéw.
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11. WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH

MY NEXT CONSOLES SP. Z 0.0.

01.01.2019 01.01.2018

WYBRANE DANE FINANSOWE 31.03.2019 31.03.2018

PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 0,00 -

Kapitat zaktadowy 5000,00 -
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