Warszawa, dnia 28.12.2018 r.

Zarzad CreativeForge Games S.A.
Al. Ken 95
02-777 Warszawa

Dot. zadanie zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia CreativeForge Games S.A. z siedzibg w

Warszawie

Dziatajgc w imieniu PLAYWAY S.A. z siedzibg w Warszawie pod adresem: ul. Bluszczariska 76 paw. 6, 00-
712 Warszawa, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla miasta stolecznego Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000389477 posiadajgcym 1.275.000 akcji w kapitale zaktadowym
CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej Spétka) na podstawie art. 400 §1 Ksh zwracam
sie z zadaniem zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia CreativeForge Games S.A. z siedzibg w
Warszawie z nastepujacym porzgdkiem obrad:

10.

Otwarcie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Wybér Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.

Wybdr Komisji Skrutacyjnej.

Przyjecie porzagdku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawie zmian w Radzie
Nadzorczej.

Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwaty w sprawie zmian Statutu Spétki.
Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwaty w sprawie upowaznienia Rady
Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spétki.

Podjecie uchwaly w sprawie poniesienia przez Spodtke kosztéw zwotania i odbycia
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Zamkniecie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Ponizej przesytam projekty uchwat do ww. punktéw:

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spétka)

w sprawie wyboru Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia
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Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spoétki postanawia:

§1
Dokonaé wyboru na Przewodniczacego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki odbywajgcego sie
w dniu ............ Panig/Pana

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila podjecia.
Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.
Uchwata nr

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spétka)

w przedmiocie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej i Uchwat

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spétek handlowych, Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki uchwala, co nastepuje:

§1
Uchyla sie tajnos¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej i Uchwat.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej Spétka)

w przedmiocie wyboru Komisiji Skrutacyjnej i Uchwat
§1

Powotuje sie w sktad Komisji Skrutacyjnej i Uchwat nastepujace osoby:

1. Pania/Pana >
2. Pania/Pana
§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.
Z
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Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.

EWENTUALNIE

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spétka)

w sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyinej i Uchwat

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia:

§1
Odstapi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej i Uchwat na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki
odbywajacym sie w dniu .............. roku.

§2
Uchwata wchodzi w 2ycie z chwila podjecia.
Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.
Uchwata nr

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spéika)

w przedmiocie przyjecia porzadku obrad

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastgpuje:

§1
Przyjmuje sie nastepujacy porzadek obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia:

I Otwarcie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

2. Wybdr Przewodniczacego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

3 Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.

4, Wybdr Komisji Skrutacyjnej.

5. Przyjecie porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

6. Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawie zmian w Radzie
Nadzorczej.

7= Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwaty w sprawie zmian Statutu Spofki.

8. Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwaly w sprawie upowaznienia Rady
Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki.

0. Podjecie uchwaty w sprawie poniesienia przez Spétke kosztow zwotania i odbycia
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

10. Zamkniecie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
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§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila podjecia.

Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spétka)

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:

§1.
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia powotac [ ] (PESEL | 1) do
sktadu Rady Nadzorczej Spotki.

§2.

Uchwata wchodzi w Zycie z chwila jej podjecia.

Uzasadnienie:
Zdaniem PlayWay S.A. konieczne jest dokonanie zmian w skfadzie Rady Nadzorcze].

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej Spétka)

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spétek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia:

§1.
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia odwotac [ 1(PESEL | |} ze
sktadu Rady Nadzorczej Spotki.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podijgcia.

Uzasadnienie:
Zdaniem PlayWay S.A. konieczne jest dokonanie zmian w skfadzie Rady Nadzorczej.

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej Spétka)
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w sprawie: zmian Statutu Spétki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie dziatajac na podstawie art. 430 Kodeksu spétek handlowych oraz §
11 ust. 4 pkt 8) Statutu Spoétki, uchwala co nastepuje:

§1
Zmianie ulega § 12 ust. 10 pkt. od 11 do 14 Statutu Spotki w ten sposdb, ze zastepuje sie dotychczasowe
brzmienie poprzez nadanie nowej, nastepujacej tresci:

11) udzielanie zgody na zacigganie lub udzielanie przez Spotke poZyczek i kredytéw a

takze zacigganie innych zobowiqzan pienieznych przekraczajgcych 50.000,00 (piecdziesiqgt tysiecy) zfotych
w jednej lub w serii powigzanych ze sobq transakcji lub rownowartos¢ tej kwoty w innych walutach,

12) udzielenie zgody na wydatki, w tym wydatki inwestycyjne Spotki, spétek zaleznych lub stowarzyszonych
ze Spotkq, tj. spotek handlowych lub podmiotéw utworzonych i dziatajgcych zgodnie z przepisami obcego
prawa handlowego, w ktérej Spétka lub jej Wspdlnicy lub cztonkowie organdéw, posiadajq zaangazowanie
w kapitale, oraz na ktérg wywierajq znaczgcy wpfyw, oraz zacigganie innych zobowiqzan przekraczajgcych
50.000,00 (piecdziesigt tysiecy) zfotych w jednej lub w serii powigzanych ze sobq transakcji fub
réwnowartosc tej kwoty w innych walutach,

13) zgody na udzielanie jakichkolwiek gwarancji, zabezpieczenn lub poreczer, w tym wekslowych, i
zacigganie innych zobowiqzan, przez Spdtke lub przejmowanie obowigzku naprawienia szkody,
przekraczajqcych 50.000,00 (piecdziesigt tysiecy) zfotych w jednej lub w serii powigzanych ze sobgq
transakcji lub réwnowartosc tej kwoty w innych walutach,

14) udzielenie zgody na sprzedaz, najem, zastaw, zastaw rejestrowy, hipoteke oraz inne obcigZenie lub
przeniesienie jakiejkolwiek czesci majgtku Spotki, jesli ich wartos¢ przekracza 50.000,00 (pigcdziesigt
tysiecy) ztotych w jednej lub w serii powigzanych ze sobq transakcji lub réwnowartosc tej kwoty w innych
walutach.

§2
Zmianie ulega § 13 ust. 12 Statutu Spotki w ten sposéb, ze zastepuje sie dotychczasowe brzmienie poprzez
nadanie nowej, nastepujacej tresci:

12. Do reprezentacji Spétki uprawnieni sq:
a) w przypadku zarzqdu jednoosobowego: Prezes Zarzqdu, Wiceprezes Zarzqdu lub Cztonek Zarzqdu;
b) w przypadku zarzgdu wieloosobowego: dwdch cztonkow zarzqdu dziatajqcych tqcznie.

§3
Zmianie ulega § 12 ust. 7 Statutu Spétki w ten sposéb, ze zastepuje sig dotychczasowe brzmienie poprzez
nadanie nowej, nastepujacej tresci:

7. Uchwaly Rady Nadzorczej mogq by¢ podjete, jezeli wszyscy jej cztonkowie zostali powiadomieni o
terminie i miejscu posiedzenia co najmniej na tydzieri przed planowanym posiedzeniem oraz co najmniej
potowa z nich jest obecna na posiedzeniu. Podjecie uchwafy w sprawie nie objetej porzqdkiem danego
posiedzenia mozliwe jest wylqcznie w przypadku, gdy na danym posiedzeniu obecni sq wszyscy czionkowie
Rady Nadzorczej i nikt z obecnych nie zglosit w tej sprawie sprzeciwu. Posiedzenia Rady Nadzorczej mogq
sie odbywa¢ takie bez formalnego zwotania, jezeli wszyscy cztonkowie Rady Nadzorczej sq obecni i
wyrazajg zgode na odbycie posiedzenia i umieszczenie okreslonych spraw w porzqdku obrad. Z
zastrzezeniem przepisow Kodeksu spétek handlowych, Rada Nadzorcza moze takze podejmowac uchwaly
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w trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu srodkéw porozumiewania sie na odlegtosc. Cztonkowie Rady
Nadzorczej mogq braé¢ udziat w podejmowaniu uchwat Rady, oddajgc swoj gfos na pismie za
posrednictwem innego Cztonka Rady Nadzorczej.

§4
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia i z mocg obowigzujaca od chwili wpisania przez wiasciwy sad
rejestrowy zmian Statutu Spoétki objetych niniejsza Uchwata w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sgdowego.

Uzasadnienie:

Zdaniem PlayWay S.A. konieczne jest dokonanie zmian Statutu poprzez a) zwiekszenie kompetencji Rady
Nadzorczej — propozycja zmiany w § 1 ww. uchwaty — co ma na celu wieksze zaangazowanie w biezgce
dziatanie Spétki; b) zmiany sposobu reprezentacji Zarzadu — propozycja zmiany w § 2 ww. uchwaty — tak
aby np. w razie rezygnacji jednego z cztonkéw lub powiekszenia sktadu odzwierciedlat on podziat zadan i
odpowiedzialnosci w Zarzadzie a zarazem nie byto przeszkdd formalnych dla dziatania Spétki c) zmiany
sposoby zwotywania posiedzen Rady Nadzorczej — propozycja zmiany w § 3 ww. uchwaty.

Uchwata nr
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedzibag w Warszawie (dalej Spétka)

w sprawie: upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki

Dziatajgc na podstawie art. 430 § 5 Kodeksu spétek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spofki
postanawia co nastepuje:

§1
Upowainia sie Rade Nadzorczg do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spétki uwzgledniajgcego zmiany
wynikajgce z powyiszej uchwaly.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjgcia.
Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.
Uchwata nr

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games S.A. z siedziba w Warszawie (dalej Spétka)

w sprawie: poniesienia przez Spétke kosztéw zwotania i odbycia Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 400 § 4 Kodeksu spétek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki
postanawia co nastepuje:

§1

Koszty zwotania i odbycia Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia ponosi Spotka.

§2
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Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uzasadnienie:
Uchwata ma charter formalny.

Za PlayWay S.A.:

Krzysztof Kostowski
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