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I Skrdocone srodroczne sprawozdanie finansowe
1. Wybrane dane finansowe
od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.01.2022 od 01.012021
WYBRANE DANE FINANSOWE do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021

PLN"000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towaréw i materiatow 19193 4079 4094 895
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 14 334 3206 3058 703
EBITDA* 14572 3207 3108 704
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 15528 3286 3312 721
Zysk (strata) netto 14 299 3069 3050 673
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 10 362 7522 2210 1650
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (34) (42) (7) (9)
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (8311) (6 001) (1773) (1316)
Przeptywy pienigzne netto —razem 2018 1479 430 324
Liczba akgji 4135000 4000 000 4135000 4 000 000
Zysk (strata) na jedna akcje zwyktg (w zt/EUR) 3,46 0,77 0,74 0,17
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 6,43 3,12 1,37 0,68

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

30 wrzesnia 2022 31 grudnia 2021 30 wrzesnia 2022 31 grudnia 2021

PLN'000 PLN"000 EUR'000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 29254 22488 6 007 4 889
Aktywa trwate 3053 1609 627 350
Aktywa obrotowe 26 201 20879 5380 4540
Kapitat wtasny 26 586 20309 5459 4415
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2 669 2180 548 474
Zobowigzania dtugoterminowe 1347 1140 277 248
Zobowigzania krétkoterminowe 1322 1040 271 226

Powyisze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:
- pozycje aktywow i pasywow — wedtug sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 30 wrze$nia 2022 r. — 4,8698 PLN/EURO oraz na dzien 31 grudnia 2021 r. — 4,5994 PLN/EURO,

- pozycje skroconego $rodrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz skréconego srédrocznego skonsolidowanego sprawozdania z przeptywow pienieznych — wedtug kursu stanowigcego

$rednig arytmetyczng $rednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzier kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 r. — 4,6880 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 wrzesnia

2021r. —4,5585 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.

Strona 4z 25



BIG CHEESE STUDIO S.A.
Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za 11l kwartat 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2. Skrécone srodroczne sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.07.2022 od 01.07.2021
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021
CAtKOWITYCH DOCHODOW
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody 20169 12 286 8503 4757
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 19193 10 844 8387 4079
Zmiana stanu produktow 976 1441 116 678
Przychody pozostate - - - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 5835 3308 1961 1552
Amortyzacja 238 5 80 1
Zuzycie materiatéw 71 121 31 121
Ustugi obce 2 544 1590 933 640
Wynagrodzenia wraz ze $wiadczeniami 1736 1229 833 469
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 89 - 66 -
Pozostate koszty 1157 362 17 320
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 14334 8978 6 542 3206
Przychody finansowe 1270 293 802 181
Koszty finansowe 77 101 27 101
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 15528 9171 7317 3286
Podatek dochodowy 1229 636 523 216
i‘;ﬂ;ﬁt&zx;:;tm 2 dziatalnosci 14299 8534 6794 3069
Dziatalnos¢ zaniechana - - - -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto 14 299 8534 6794 3069
Inne catkowite dochody - - - -
Catkowite dochody ogétem 14 299 8534 6794 3069
Zysk (strata) netto na jedng akcje (zt)

Zwykty 3,46 2,13 1,64 0,77
z dziatalnosci kontynuowanej 3,46 2,13 1,64 0,77
z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Rozwodniony 3,46 2,13 1,64 0,77
z dziatalnosci kontynuowane;j 3,46 2,13 1,64 0,77

z dziatalnosci zaniechanej
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3. Skrécone srédroczne sprawozdanie z sytuacji finansowej
Na dzien Na dzien
Na dzien . . Na dzien
AKTYWA 30 wrzeénia 2022 SL8rudnia2021 - 31grudnia2021 g, o cia 501
(po korekcie) (zatwierdzone)

PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 3053 1609 1609 378
Rzeczowe aktywa trwate 330 361 361 378
Prawo do uzytkowania aktywow 905 1229 1229 -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1818 19 19 -
Aktywa obrotowe 26 201 20879 21350 13 074
Zapasy 3949 2623 3094 2244
Nale.znosu z tytutu dostaw i ustug od jednostek 3100 309 309 388
powigzanych
Nalezr.ms'u z tytutu dostaw i ustug od pozostatych 2914 2140 2140 608
podmiotéw
Naleznosci pozostate 817 274 274 2087
Naleznos$¢ z tytutu podatku dochodowego - 1671 1671 -
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 15336 13318 13318 7177
Pozostate aktywa 86 44 44 70
f\ktywa obrotowe inne niz .aktywa zakwalifikowane 26 201 20879 21350 13074
jako przeznaczone do sprzedazy
Aktywa razem 29 254 22488 22 959 13 452

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

31 grudnia 2021

31 grudnia 2021

PASYWA 30 wrzesnia 2022 o el i 30 wrzesnia 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000

Kapitat wtasny 26 586 20309 20780 12474
Kapitat akcyjny 414 414 414 400
Kapitat zapasowy 9447 5059 5059 3539
Zyski zatrzymane 16 726 14 836 15 307 8534
- w tym zysk (strata) netto 14 299 11938 12 409 8534
Zobowiazanie dtugoterminowe 1347 1140 1140 327
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 544 13 13 169
Zobowigzania z tytutu leasingu 85 149 149 158
Zobowigzania z tytutu praw do aktywow 718 978 978 -
Zobowiazania krétkoterminowe 1322 1040 1040 651
Zobowigzania z tytutu leasingu 85 85 85 170
Zobowigzania z tytutu praw do aktywow 152 254 254 -
Fz)zbwciza\;vzi:rz;:;a z tytutu dostaw i ustug wobec jednostek 350 341 341 )
jZ:dbno(;/:zianla z tytutu dostaw i ustug wobec pozostatych 140 143 143 140
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 340 - - 311
Zobowigzania pozostate 254 216 216 30
Zobowiazania razem 2669 2180 2180 978
Pasywa razem 29254 22488 22 959 13452
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4, Skrécone srédroczne sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

1 stycznia 2022 roku — 30 wrzesnia 2022 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W

Kapitat

Kapitat wtasny

KAPITALE WEASNYM podstawowy Rapitetizaps X VN S iat vpane razem

Stan na 1 stycznia 2022 roku 414 5059 15 307 20780
Korekta btedéw lat poprzednich - - (471) (471)
z::: :‘3 ;:t;;::';::ﬁ roku po korektach 414 5059 14 836 20309
Catkowite dochody: - - 14 299 14 299
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 14 299 14 299
Transakcje z wtascicielami: - - (8 022) (8 022)
Podwyzszenie kapitatu - - - -
Wyptata dywidendy - - (8 022) (8022)
Program motywacyjny - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 4388 (4 388) -
Stan na 30 wrzes$nia 2022 roku 414 9 447 16 726 26 586
1 stycznia — 31 grudnia 2021 roku — po korekcie

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat B T T Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy razem

Stan na 1 stycznia 2022 roku 400 642 8 898 9939
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
s L i 02 ok vt
Catkowite dochody: - - 11938 11938
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 11938 11938
Transakcje z wtascicielami: 14 4417 (6 000) (1569)
Podwyzszenie kapitatu 14 4417 - 4431
Wyptata dywidendy - - (6 000) (6 000)
Program motywacyjny - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - - - -
Stan na 31 grudnia 2021 roku 414 5059 14 836 20 309
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BIG CHEESE STUDIO S.A.

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za 11l kwartat 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1 stycznia — 31 grudnia 2021 roku — przed korektg

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasowy 2yski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy razem

Stan na 1 stycznia 2022 roku 400 642 8898 9939
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
o o2 ok ot
Catkowite dochody: - - 12 409 12 409
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 12 409 12 409
Transakcje z wtascicielami: 14 4417 (6 000) (1569)
Podwyzszenie kapitatu 14 4417 - 4431
Wyptata dywidendy - - (6 000) (6 000)
Program motywacyjny - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - - - -
Stan na 31 grudnia 2021 roku 414 5059 15 307 20780
1 stycznia — 30 wrzesnia 2021 roku

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat zapasowy Zyski zatrzymane Kapitat wtasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy razem

Stan na 1 stycznia 2022 roku 400 642 8898 9939
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
o 202 ko otk
Catkowite dochody: - - 8534 8534
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 8534 8534
Transakcje z wtascicielami: - - (6 000) (6 000)
Podwyzszenie kapitatu - - - -
Wyptata dywidendy - - (6 000) (6 000)
Program motywacyjny - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - 2898 (2 898) -
Stan na 30 wrzes$nia 2021 roku 400 3539 8534 12474
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5. Skrécone $rédroczne sprawozdanie z przeptywow pienieznych

od 01.01.2022 od 01.01.2021 od 01.07.2022 od 01.07.2021
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do 30.09.2022 do 30.09.2021 do 30.09.2022 do 30.09.2021
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN"000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ
Zysk / strata brutto 15528 9171 7317 3286
Korekty 312 5 120 (26)
Amortyzacja 238 5 80 1
Zmiana stanu biernych rozliczen i pozostatych aktywéw - - 15 (27)
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 75 - 25 -
Zmiana w kapitale obrotowym (4 992) (1192) (2 659) (1335)
Zmiana stanu zapaséw (1326) (1441) (466) (678)
Zmiana stanu naleznosci (3 650) (380) (1311) (1 044)
iZkmr:eadnyat;‘tl\a;lnu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek (17) 629 (882) 387
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 10 848 7983 4778 1925
Podatek dochodowy zaptacony (486) (461) - (264)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 10 362 7522 4778 1661
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
Wplywy - - - -
Wydatki 34 42 22 12
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 34 42 22 12
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) (34) (42) (22) (12)
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWE!
Wptywy - - - -
Wydatki 8311 6001 8078 1
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 214 1 31 1
Odsetki 75 - 25 -
Dywidendy wyptacone 8022 6 000 8022 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) (8311) (6 001) (8078) (1)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 2018 1479 (3323) 1649
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 2018 1479 (3323) 1649
- zmiana stanu Srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych - - - -
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 13318 5698 18 659 5528
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 15 336 7177 15 336 7177

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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1l Informacja dodatkowa do skréconego Srédrocznego sprawozdania finansowego BIG CHEESE
STUDIO S.A. za Il kwartat 2022 roku

1. Informacje ogdlne o Jednostce

Big Cheese Studio Spotka Akcyjna powstata w wyniku przeksztatcenia spotki Big Cheese Studio sp. z 0.0. w spotke akcyjng na
podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdw spotki Big Cheese Studio sp. z 0.0. z dnia 29 wrzesnia 2020
roku (akt notarialny Rep. A nr 3635/2020) sporzadzonego przed notariuszem Bartoszem Walenda w Kancelarii Notarialnej
Bartosza Walendy w Warszawie.

Zgodnie ze Statutem Spotka zostata zawigzana na czas nieokreslony.
Siedziba Spotki miesci sie w todzi, przy ul. Wélczanskiej 143.

Postanowieniem Sadu Rejonowego dla todzi — Srédmiescia, XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego Spdtka
zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000867639.

Spotka posiada numer NIP 5213795368 oraz symbol REGON 368343870.
Spétka dziata na podstawie przepisow ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spoétek handlowych oraz w oparciu o Statut.
Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych w Spétce byt nastepujacy:

=  Zarzad:

tukasz Debski - Prezes Zarzadu

= Rada Nadzorcza:

Tomasz Kacperski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Piotr Karbowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Martyna Jagodziriska - Cztonek Rady Nadzorczej,
Andrzej Kowalczyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Mirostawa Mysko Lisowska - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania do publikacji sktad organéw zarzadczych i nadzorujacych w Spoétce byt
nastepujacy:
= Zarzad:
tukasz Debski - Prezes Zarzadu.

=  Rada Nadzorcza:

Tomasz Kacperski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Piotr Karbowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Martyna Jagodziniska - Cztonek Rady Nadzorczej,
Andrzej Kowalczyk - Cztonek Rady Nadzorczej,
Mirostawa Mysko Lisowska - Cztonek Rady Nadzorczej.
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Wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2022 roku struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w . L
. X . . . . ; Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akgji kapitale Liczba gtosow L 3
liczbie gtosow
podstawowym

PlayWay S.A. 2202736 53,27% 2202736 53,27%
Leszek Lisowski 258 500 6,25% 258 500 6,25%
tukasz Debski 130 000 3,14% 130 000 3,14%
Mirostawa Mysko Lisowska 100 000 2,42% 100 000 2,42%
Pozostali 1443764 34,92% 1443764 34,92%
RAZEM: 4135 000 100% 4135 000 100%

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujgca:

Udziat w .
. X . . . . 3 Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba gtosow L )

liczbie gtosow
podstawowym

PlayWay S.A. 2202736 53,27% 2202736 53,27%
Leszek Lisowski 258 500 6,25% 258 500 6,25%
tukasz Debski 130 000 3,14% 130 000 3,14%
Mirostawa Mysko Lisowska 100 000 2,42% 100 000 2,42%
Pozostali 1443764 34,92% 1443764 34,92%
RAZEM: 4135 000 100% 4135 000 100%

Warto$¢ kapitatu zaktadowego na dzied bilansowy i na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszych skréconych
$rédrocznych informacji finansowych wynosita 413 500 zt. Kapitat akcyjny Spotki dzielit sie na 4 135 000 akcji o wartosci 0,10
zt kazda, nastepujacych serii:

e 4000 000 akcji serii A.
e 135000 akgcji serii B

1.1. Informacje o Grupie Kapitatlowej

Spotka nie posiada jednostek zaleznych, w zwigzku z czym nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego.

1.2. Grupa Kapitatowa PlayWay S.A.

Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku Big Cheese Studio S.A. wchodzita w sktad grupy kapitatowej PlayWay S.A., ktorej
skonsolidowane sprawozdania finansowe publikowane sg przez jednostke dominujgcg PlayWay S.A. W sktad grupy
kapitatowej PlayWay S.A. na dzien bilansowy wchodzity nastepujgce spotki zalezne, konsolidowane metodg petng:

% udziatow w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosc Kraj zatozenia
30.09.2022 31.12.2021
Ultimate Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 45,89% 45,89%
3T Games sp. z 0.0 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 37,50% 37,50%
Games Box S.A. 1 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 44,98% 44,98%
(d. Games Box sp. z 0.0.)
Ultimate Games Mobile S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 34,67% 39,00%
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Kapi Kapi Games sp. z 0.0
Thunder Games sp. z 0.0."

1
Roller Games sp. z 0.0.

Madmind Studio S.A.
(d. Madmind Studio sp. z 0.0.)
Code Horizon S.A.

(d. Code Horizon sp. z 0.0.)

Rejected Games sp. z 0.0.
Frozen District sp. z 0.0.
Frozen Way S.A.

2
(d. EAST TRANSFERS S.A.)

Pentacle S.A.

(d.: Pentacle sp.z0.0.)

Imaginalis Games sp. z 0.0.

Rebelia Games sp. z 0.0.
Big Cheese Studio S.A.
(d.: Big Cheese Studio sp. z 0.0.)

Total Games sp. z 0.0.

Nesalis Games S.A.

(d. Nesalis Games sp. z 0.0.)

DeGenerals S.A.

Ragged Games S.A.

Stereo Games S.A.

(d. Pixel Flipper S.A.)
President Studio S.A.
(d. President Studio sp. z 0.0.)

Console Labs S.A.
Beast Games S.A.%
Gameboom VR S.A.

FreeMind S.A.
SimulaMaker S.A.

(d. SimulaMaker sp. z 0.0.)
Strategy Labs sp. z 0.0.
GameHunters S.A.

(d. GameHunters sp. z 0.0.)

Games Incubator S.A.

(d. Games Incubator sp. z 0.0.)

GAMEPARIC sp. z 0.0."
Monuments Games sp. z 0.0."

PWay sp. zo.0.

PWay Estonia OU
(d. PlayWay Estonia OU)5

WarZonelLabs sp. z 0.0.

Rockgame S.A. (d. Wasteland S.A.)

PARADARK STUDIO sp. z 0.0.
Glivi Games S.A .°

Out of the Ordinary sp. z 0.0.
TRIGGER LABS sp. z 0.0.
DEVA4PLAY sp. z 0.0.
MobilWay S.A.

Madnetic Games S.A.
THULE ISLAND sp. z 0.0.

(d. Gaming Centre sp. z 0.0)

GamePlanet S.A.

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Polska
Polska
Polska

Polska

Polska
Polska

Polska

Polska

Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

Polska

Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

Polska

Polska

Polska
Polska
Polska
Polska
Estonia
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

Polska

49,00%
59,28%
54,78%

59,88%

60,00%
57,00%
80,00%

78,40%

54,32%
60,00%
74,00%
53,27%
77,90%
64,54%
80,00%
70,00%

66,61%

67,50%
65,29%
60,11%
51,44%
63,47%
69,00%

55,58%

55,50%
55,41%
90,50%
97,00%
99,99%
64,70%
68,00%
68,67%
87,00%
95,50%
53,00%
79,55%
74,88%
62,04%
47,57%

68,21%

49,00%

59,88%

60,00%
57,00%
80,00%

78,42%

54,32%
60,00%
79,00%
53,27%
77,90%
64,54%
80,00%
70,00%

66,61%

67,73%
65,29%
59,00%
64,82%
51,44%
63,47%
69,00%

57,58%

55,50%
59,19%
93,00%
97,00%
99,99%
64,70%
70,00%
68,67%
70,00%
95,50%
53,00%
79,55%
67,20%
65,05%
47,57%

68,21%
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CYBER GAMES S.A.”
GameFormatic S.A.
Petard Games sp. z 0.0.°
DreamWay Games S.A.
SimRail S.A.

Septarian Games S.A.
Shift Games S.A.

SIM FARM S.A. (d. Aurum Plus S.A.)

SOLIDGAMES sp. z 0.0.
(d. CORMINTON INVESTMENTS sp. z 0.0.)

RL9sport Games S.A.

DIGITAL MELODY S.A.

(d. Charmander Solutions S.A.)

Farmind Studio sp. z 0.0. (d.
CRIMSON LION ENTERTAINMENT sp.
20.0.)

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych
Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Dziatalnos¢ w zakresie produkcji gier komputerowych

Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

Polska

Polska

59,35%
76,19%
66,59%
66,67%
58,42%
73,33%
68,63%
87,83%
73,53%
50,00%

47,61%

60,20%

59,35%
76,19%
68,50%
66,67%
58,88%
73,33%
68,63%
90,21%
73,53%
50,00%

51,90%

1 Spotka zalezna od Ultimate Games S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Ultimate Games S.A. w spotce)

2 Spotka zalezna od Frozen District sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Frozen District sp. z 0.0. w spétce)

3 Spotka zalezna od Console Labs S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Console Labs S.A. w spotce)

4 Spdtka zalezna od Games IncubatorS.A.. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Games Incubator S.A. w spétce)

5 Spotka zalezna od PWay sp. z 0.0. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez PWay sp. z 0.0. w spdtce)

6 Spotka zalezna od Rockgame S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez Rockgame S.A. w spotce)

7 Spotka zalezna od GamePlanet S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez GamePlanet S.A. w spétce)

8 Spdtka zalezna od GameFormatic S.A. (podany udziat % dotyczy bezposredniego udziatu posiadanego przez GameFormatic S.A. w spotce)

*Spdtka Console Labs S.A. utracita kontrole nad spdtkg Beast Games S.A. w wyniku dwdch transakcji sprzedazy akcji spotki w dniach 31.07.2022 roku oraz
31.08.2022 roku. W wyniku obu transakcji spétka Console Labs sprzedata wszystkie posiadane akcji spotki, w wyniku czego spdtka Beast Games S.A. od dnia
31.08.2022 roku nie wchodzi juz w sktad Grupy Kapitatowej PLAYWAY.

PlayWay S.A. wywiera ponadto znaczacy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg praw wtasnosci:

Nazwa Gtéwna dziatalnos¢ Kr.aj - % udziatéw w kapitale
zatozenia 30.09.2022 31.12.2021

UF Games S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 35,13% 32,04%
Ultimate VR S.A. (d. utimate VRsp.z00)"  Dziatalnoéé w zakresie produkeji gier komputerowych Polska 21,38% 20,75%
100 Games sp. z 0.0 ." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 39,04% 39,04%
gz:zfz:iiiitj?? SA Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 31,82% 31,82%
ConsoleWay S.A. (d. quantum s.A)" Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 32,16% 32,16%
Demolish Games S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 38,26% 38,26%
Manager Games S.A. (d.6TGolps.A)" Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 44,58% 44,58%
NPC Games S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 32,56% 32,56%
Ultimate Games Marketing S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 37,00% 37,00%
Grande Games S.A.! Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 36,98% 40,00%
G11S.A." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 28,00% 31,00%
Ultimate Licensing sp. z 0.0." Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 40,00% 40,00%
Moonlit S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 21,81% 21,81%
ECC Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 24,69% 24,69%
Movie Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 33,43% 33,43%
Goat Gamez S.A.2 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 22,61% 69,00%
TRUE GAMES SYNDICATE S.A.” Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 35,24% -

TRUE GAMES S.A.* Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska - 71,00%
MILL GAMES S.A.” Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 41,30% 41,30%
MD GAMES S.A. (.M Games sp. 2 0.0 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 28,57% 29,85%
LIFESIM GAMES S.A.2 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 35,00% -

ROAD STUDIO S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 62,11% 60,17%
MOVIE GAMES MOBILE S. A.2 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 25,00% 62,74%
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IMAGE GAMES S.A.”
BRAVE LAMB STUDIO S.A.?
PIXEL CROW GAMES S.A.>
Pixel Crow sp. z 0.0.%*
MOVIE GAMES VR S.A.2
Detalion Games S.A.”
CreativeForge Games S.A.

G-Devs sp. z 0.0. 3

BLUM ENTERTAINMENT sp. z 0.0.
(d. KG LIV sp,zo.o.)a

Gambit Games Studio sp. z 0.0.
(d. KG XCVIl sp. z o.oA)3

SlavGames sp. z 0.0.°
ANCIENT GAMES S.A.?
GARLICJAM S.A.*

NPC GAMES S.A. >
Ultimate Games Marketing S.A.
Baked Games S.A.
Image Power S.A.
Sonka S.A.

PolySlash S.A.

Atomic Jelly S.A.
SimFabric S.A.

Mobile Fabric S.A.*
VRFabric S.A. *

Blind Warrior sp. z 0.0.”
GR Games S.A.*
Detalion Games S.A.
Pyramid Games S.A.
Iron Wolf Studio S.A.
Live Motion Games S.A.
Games Operators S.A.

Space Boat Studios S.A.

Ritual Interactive S.A.
(d. Circle Games S.A.)

Yeyuna sp. z 0.0’

Evor Games sp. z 0.0’
Actum Games sp. z 0.0°
MeanAstronauts S.A.°
Play2Chill S.A.

FROGVILLE GAMES sp. z 0.0. *°

Titan Gamez sp. z 0.0.
(d. Mobil Titans sp. z 0.0.)

IGNIBIT S.A.°

Rock Square Thunder sp. z 0.0.°
IGNIBIT S.A.

MeanAstronauts S.A. 7

Yeyuna sp. z 0.08

Evor Games sp. z 0.0. 8

G11SA.°

ULTIMATE GAMES MARKETING S.A.®
Woodland Games S.A.

EPICVR sp. z 0.0.

CYBERDEVS S.A. (d. GARLICJAM S.A.)

Silk Road Games S.A.

DIGITAL MELODY GAMES sp. z 0.0.
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Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

Polska

Polska

Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska
Polska

20,24%
22,72%
50,92%
35,82%
32,77%
47,81%
50,95%

47,36%

66,70%
59,94%
27,42%
10,00%
26,69%
21,66%
36,66%
31,70%
35,79%
44,96%
59,08%
48,86%
24,80%
14,45%
44,76%
44,95%
42,74%
36,39%
47,06%
40,00%
31,43%
31,88%
23,69%
40,02%
31,75%
43,47%
12,27%
20,31%
22,64%
42,65%
33,33%
33,82%
40,00%
10,00%
47,09%
20,72%
30,91%
33,00%
51,90%

47,87%
23,95%
36,96%
52,13%
41,88%
47,81%
62,81%

52,81%

71,46%

49,42%
53,22%
27,00%
27,42%
26,69%
21,66%
39,35%
33,20%
26,57%
44,96%
61,83%
51,54%
30,69%
19,00%
32,77%
44,76%
44,95%
42,74%
36,91%
47,06%
40,00%
31,43%
31,88%
71,43%
23,69%
30,93%
40,00%
43,47%
12,27%
22,64%
42,65%
33,33%
33,82%
40,00%
10,00%
47,43%
24,75%
24,00%
33,00%
51,90%
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3R Games S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 31,87% 32,73%
Grande Games S.A.° Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 27,91% 27,91%
CodeAddict S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 22,76% 25,00%
FORESTLIGHT GAMES S.A. Dziatalno$¢ w zakresie produkgji gier komputerowych Polska 30,63% 49,91%
(d.: FORESTLIGHT GAMES sp. z 0.0.)

Pixel Trapps sp. z 0.0 Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 29,60% 52,00%
(Adu2(:::|§::?n:nf?p§:o?1l Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 46,00% 46,00%
BINGLE GAMES sp. z 0.0. Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 33,00% -
MANYDEV STUDIO SPOtKA . . . L o

EUROPEISKA Dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier komputerowych Polska 30,53% -

1 spétki stowarzyszone z Ultimate Games S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spdtke Ultimate Games S.A.)

2 spotka zalezna lub stowarzyszona z Movie Games S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Movie Games
S.A)

3 spotka zalezna lub stowarzyszona z CreativeForge Games S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spdtke
CreativeForge Games S.A.)

4 spodtka zalezna lub stowarzyszona z SimFabric S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke SimFabric S.A.)

5 spotka zalezna lub stowarzyszona z Ritual Interactive S.A. (wartos¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Ritual
Interactvie S.A.)

6 spotka stowarzyszona z Titan Gamez sp. z 0.0. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke Titan Gamez sp. z 0.0.)

7 Udziat posiadany bezposrednio przez PlayWay S.A.

8 spotka stowarzyszona z Rockgame S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Rockgame S.A.)

9 spdtka stowarzyszona z GamePlanet S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spotke GamePlanet S.A.)

10 spotka stowarzyszona z Play2Chill S.A. (warto$¢ % wykazana w tabeli dotyczy udziatu w kapitale posiadanego bezposrednio przez spétke Play2Chill S.A.)

*Spotka przestata istnie¢ w wyniku potaczenia ze spotkg TRUE GAMES SYNDICATE S.A., ktdre zostato wpisane do Krajowego Rejestru Sgdowego dnia 14 marca 2022 .

** Spotka przestata istnie¢ w wyniku potaczenia ze spdtka Pixel Crow Games S.A., ktére zostato wpisane do Krajowego Rejestru Sadowego dnia 14 stycznia 2022 r.

*** Grupa Kapitatowa Forestlight Games S.A. w zwigzku podwyzszeniem kapitatu zaktadowego - wpis do KRS 20.06.2022 r. — przestata stanowi¢ jednostki zalezne wobec
PLAYWAY S.A. i stanowig teraz jednostki stowarzyszone w Grupie Kapitatowej PLAYWAY S.A.

1.3. Podstawowa dziatalnos$¢ Jednostki

Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone Srddroczne sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,UE”), w tym przede wszystkim
majacych zastosowanie do sprawozdawczosci srodrocznej (MSR 34).

Skrécone s$rddroczne sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sg w rocznym
sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF. Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie
finansowe nalezy czytaé facznie z rocznym sprawozdaniem finansowym Big Cheese Studio S.A. za rok 2021.

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

2.1.  Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego srodowiska gospodarczego,
w ktérym Spoétka prowadzi dziatalnos¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach
PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg
prezentacji Jednostki. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalno$¢ na rynkach
miedzynarodowych iidentyfikacja waluty, ktérg nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym Srodowisku
ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Spodtka jest decyzjg subiektywnga. Spdétka monitoruje istotne zmiany
w Srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptynac na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki.

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
sredniego NBP. W momencie realizacji rdznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate
przychody finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywow na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Rdznice kursowe wynikajgce z przeliczenia

zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy ztotych polskich (TPLN).
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2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Jednostki
w dniu 24 listopada 2022 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oSwiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki oswiadcza, iz skrécone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe Big Cheese Studio S.A. zostato
sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzienn 30 wrzesnia 2022 roku, zgodnie z obowigzujacymi zasadami
rachunkowosci. Skrécone s$rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki odzwierciedla sytuacje majatkowa
i finansowa oraz wynik finansowy Jednostki w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrocone s$rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnosci z MSR 34
,Srodroczne sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejskg, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie
przygotowywania kwartalnego jednostkowego sprawozdania finansowego.

Podczas sporzadzania skréconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych
zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w sprawozdaniu finansowym za rok 2021 i nalezy te dane czytac
tacznie, za wyjatkiem standarddw, ktdre weszty w zycie z dniem 1 stycznia 2022 roku.

2.4, Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardéw

Sporzadzajgc skrocone srodroczne informacje finansowe za 9 miesiecy 2022 roku Spotka stosuje takie same zasady
rachunkowosci, jak przy sporzgdzaniu rocznego sprawozdania finansowego za rok 2021, z wyjatkiem zmian do standarddw i
nowych standardéw i interpretacji zatwierdzonych przez Unie Europejska, ktére obowigzujg dla okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2022 roku:

e  Zmiany do:
MSSF 3 ,,Potaczenia przedsiewziec¢”
MSR 16 ,,Rzeczowe aktywa trwate”

o

o MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”
o  Roczne zmiany do standardéw 2018-2020

zatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2022 roku lub po
tej dacie,

Spétka nie skorzystata z mozliwosci wczesniejszego zastosowania standardéw i zmian do standardéw zatwierdzonych przez
Unie Europejska, ktédre mozna zastosowac dla okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia
2022 roku:

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, zatwierdzone w UE, obowigzujagce w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku;

e  Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne Rozwigzania 2 do Miedzynarodowych Standardéw Sprawozdawczosci Finansowe;j
— ,Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowosci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych: definicja szacunkéw
rachunkowych”, zatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2023 roku lub po tej dacie;

e  Zmiany MSR 12 Podatek dochodowy ,Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego wynikajace z
pojedynczej transakcji”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

e Zmiany do MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe: wstepne zastosowanie MSSF 17 oraz MSSF 9 — informacje
poréwnawcze”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2023 roku lub po tej dacie.
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MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie rdznia sie obecnie w znaczacy sposdb od regulacji wydanych przez Rade
Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych nowych standardéw, zmian do
standardéw oraz nowej interpretacji, ktore wedtug stanu na dziert 30 wrzesnia 2022 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone
do stosowania w UE (ponizsze daty wejscia w zycie odnoszg sie do standardow w wersji petnej):

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych — klasyfikacja zobowigzan jako krétkoterminowe lub
dtugoterminowe”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie
1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e  Zmiany do MSSF 16 ,Leasing — zobowigzanie z tytutu leasingu przy sprzedazy i leasingu zwrotnym”, niezatwierdzone w
UE, obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2024 roku lub po tej dacie.

Zarzad Spotki jest w trakcie analizy powyzszych zmian i oceny ich wptywu na sprawozdania finansowe Spétki.

2.5.  Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrdocone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzien 30 wrzesnia 2022 roku i obejmuje
okres 9 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
pozycjach pozabilansowych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe na dzieri 31 grudnia 2021 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw oraz w sprawozdaniu z przeptywow pienieznych
zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2021 roku do 30 wrzesnia 2021 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci
w dajgcej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia skréconego s$rédrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego do publikacji nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej
przez Spoétke. Zarzad Spotki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania
jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos¢ Jednostki oparta jest o:

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz konsole nowej generacji i gogle VR.
Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w sprawozdaniu finansowym w ramach jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:

e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczaja tacznie 75% wartosci
generowanych przez Spétke,

e nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest
zwigzane z charakterystyka branzy,

e w zwiazku z brakiem wydzielonych segmentéw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych
dla poszczegdlnych typdw gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na podstawie wielu szczegdétowych
analiz i wynikéw finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktéw we wszystkich kanatach
dystrybucji,

e  Zarzad Jednostki z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdéw na podstawie
osiggnietych i przewidywanych wynikéw Spétki, jak rowniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobdw oraz analiz otoczenia.

4, Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak
Steam, Google Play, App Store, Nintendo E-shop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane
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przez poszczegdlne platformy nie dajg mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez
koniecznosci ponoszenia znaczgcych kosztow zwigzanych z analizg danych.
W zwigzku z powyzszym, majgc na uwadze postanowienia MSSF 8, Spodtka odstgpita od prezentacji przychodéw ze
sprzedazy z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym
01.01.2022 01.01.2021
Produkty i ustugi - Udziat - Udziat . o
30.09.2022 31.09.2021 AL
steam PC oraz VR wraz z 9668 50,4% 8336 76,9% 16%
dodatkami
Xbox One 850 4,4% 1019 9,4% -16,6%
XBOX Pass 2848 14,8% - - -
NlnFendo Switch podstawka 738 3,8% 404 3,7% 82.7%
(ultimate)
Play Station 4 2026 10,6% - - -
Oculus Quest 2 2520 13,1% - - -
Pozostate 543 2,8% 1085 10% -50%
RAZEM przychody: 19193 100% 10 844 100% -
6. Istotni klienci
) 01.01.2022 Udziat % w 01.01.2021 Udziat % w Powiazania
Klient - sorzedai - corzedai formalne z
30.09.2022 P ¥ 30.09.2021 P y Spétka
Valve Corporation 9668 50,37% 8336 76,87% -
Ultimate Games 738 3,85% 404 3,73%
Microsoft XBOX One 3698 19,27% 1019 9,40% -
Sony Play Station 2026 10,56% - - -
Gameboom VR S.A. 2520 13,13% - . Podmiot
powigzany
Pozostali 543 2,83% 1085 10,01% -
RAZEM przychody: 19193 100% 10 844 100%
7. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na

dany rok, w swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2022.

Strona 18 z 25



BIG CHEESE STUDIO S.A.
Skrécone srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2022 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

8. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5%
ogolnej liczby gtosow na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu kwartalnego wraz ze
wskazaniem liczby posiadanych przez te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby
glosow z nich wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogodlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz
wskazanie zmian w strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego
raportu kwartalnego;

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego tj. 27 wrzesnia 2022 r.:

Udziat w kapitale Udziat w ogolnej liczbie

Akcjonariusz Liczba akcji e Liczba gtosow e

PlayWay S.A. 2202736 53,27% 2202736 53,27%
Leszek Lisowski 258 500 6,25% 258 500 6,25%
tukasz Debski 130 000 3,14% 130 000 3,14%
Mirostawa Mysko Lisowska 100 000 2,42% 100 000 2,42%
Pozostali 1443764 34,92% 1443764 34,92%
RAZEM: 4135 000 100% 4135 000 100%

Stan na dzien publikacji zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu tj. 24 listopada 2022 r.:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej liczbie

Akcjonariusz Liczba akcji T Liczba gtoséw R
PlayWay S.A. 2202736 53,27% 2202736 53,27%
Leszek Lisowski 258 500 6,25% 258 500 6,25%
tukasz Debski 130 000 3,14% 130 000 3,14%
Mirost Mysk
tirostawa Mysko 100 000 2,42% 100 000 2,42%
Lisowska
Pozostali 1443764 34,92% 1443764 34,92%
RAZEM: 4135 000 100% 4 135 000 100%
9. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace

emitenta na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od
przekazania poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

llos¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzgdu Spétki na dzien publikacji biezgcego oraz poprzedniego raportu okresowego:

Udziat w kapitale Wl i Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji o ,
podstawowym liczbie gtosow

tukasz Debski 130000 3,14% 130000 3,14%

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania ilosci akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Jednostki nie ulegta
zmianie.
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llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdw Zarzagdu Spétki na dzien publikacji biezgcego oraz poprzedniego raportu okresowego:

Udziat w kapitale
podstawowym

Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji L 2
liczbie gtosow

Liczba gtoséw

Mirostawa Mysko Lisowska 100 000 2,42% 100 000 2,42%

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania ilosci akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Jednostki nie ulegta
zmianie.

10. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sagdem, organem witasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sadowych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku nie toczyty sie postepowania przed sgdem, organem wtasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

11. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli faczna wartos¢
istniejgcych poreczen lub gwarancji

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku Emitent nie udzielit zadnych poreczen kredytdw lub poreczen pozyczki,
ani tez gwarancji.

12. Inne informacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej,
wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktdre s3 istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez
emitenta

Brak takich informacji ktére nie zostaty ujete w raporcie.

13. Wskazanie czynnikéw, ktére w ocenie emitenta beda mialy wplyw na osiagniete przez niego wyniki w
perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnego kwartatu Emitent pragnie wskaza¢ nastepujace czynniki jako mogace mie¢ wptyw na
spodziewane wyniki:

Czynniki zewnetrzne:

= Znaczna zmienno$¢ kursu Dolara Amerykanskiego oraz Euro, w ktérych to walutach Jednostka osigga znaczaca
czes$¢ przychoddw ze sprzedazy,

= Premiery konkurencyjnych gier oraz wysoki wolumen ich sprzedazy mogga ostabi¢ sprzedaz obecnych juz na rynku
gier spotki,

=  Eskalacja agresji Rosji na Ukraine - wptyw na ostabienie lokalnej waluty, ewentualnie wptyw na rynek pracy -
ucieczka pracownikéw do krajow europy zachodniej

= Sytuacja zwigzana z utrzymujacymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie wirusa SARS-CoV-2 (od ang. Severe acute
respiratory syndrome coronavirus 2) z grupy koronawirusow, ktory wywotuje ostrg chorobe uktadu oddechowego
— COVID-19.
Biorgc pod uwage niepewnos¢ w zakresie rozwoju sytuacji oraz czasu jej trwania, nie ma mozliwosci by
wiarygodnie oszacowa¢ wptyw rozprzestrzeniania sie koronawirusa w kolejnych miesigcach na sytuacje
gospodarczg i finansowg Emitenta. Zarzad Spoétki monitoruje zmiany w otoczeniu gospodarczym i prawno-
regulacyjnym by podja¢ adekwatne do sytuacji dziatania dostosowawcze celem ograniczenia potencjalnego,
niekorzystnego wptywu skutkdw pandemii na dziatalnos$¢ operacyjna i wyniki finansowe w przysztosci. Dodatkowe
informacje w zakresie wptywu pandemii COVID-19 na sytuacje finansowg Jednostki zostaty przedstawione w pkt.
,Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrdcone
Srédroczne sprawozdanie finansowe”.

Czynniki wewnetrzne:

= Liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,
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= Przedstawianie nowych preprodukcji nadchodzacych gier i badanie zainteresowania nimi,
=  Kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki oraz spotek zaleznych,
=  Budowanie zainteresowania kluczowymi grami Grupy.

14. W przypadku gdy kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym
kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe nie podlegato przeglagdowi przez biegtego rewidenta.

15. Zwiezty opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Istotne dokonania:
1. Debiut gry Cooking Simulator VR na platforme Oculus Quest 2.
2. Debiut wszystkich DLC na MS Store 15.09.2022r.
3. Otrzymanie certyfikacji gry DLC Cakes and Cookies na XOBX One 16.09.20222022r.
4. Debiut gry DLC Cakes and Cookies na XBOX One 13.10.2022r.

Istotne niepowodzenia:
- brak istotnych niepowodzen w okresie sprawozdawczym.

16. Wskazanie czynnikdw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone
srodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

W omawianym okresie sprawozdawczym nietypowym zdarzeniem, niezaleznym od Emitenta a majagcym wptyw na
wyniki dziatalnosci gospodarczej miaty skutki agresji Rosji na Ukraine. Rozpoczecie wojny na Ukrainie miato wptyw na
ostabienie lokalnej waluty gdzie spotka ponosi wiekszg czes¢ kosztow, przychody realizowane sg gtownie w USD i EUR
co przy obecnej sytuacji wptywa pozytywnie na poziom przychododw.

17. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie srédrocznym

Sezonowos¢ w dziatalnosci Spotki nie wystepuje.

18. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wiasny, zysk netto lub przeptywy
pieniezne, ktdre sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwos¢

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku nie wystapity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielko$¢ lub
czestotliwosc.

19. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktore byly prezentowane w poprzednich okresach
srodrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byty
prezentowane w poprzednich okresach.

20. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku Spétka nie emitowata, nie dokonywata wykupu i sptaty dtuznych oraz
kapitatowych papieréw wartosciowych .

21. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W Il kwartale 2022 roku Spétka wyptacita wspdlnikom proporcjonalnie do posiadanych udziatéw dywidende z zysku
poprzedniego roku w kwocie 8 022 tys. PLN.
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22. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktore nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres.

Nie wystgpity.

23. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Spodtka, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu
dostaw i ustug, srodki pieniezne i depozyty krotkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Jednostke obecnie i przez caly okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spétka nie stosuje pochodnych instrumentdw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Wartos$¢ godziwa instrumentow finansowych, jakie Spdtka posiadata na dzien 30 wrzesnia 2022 roku i 31 grudnia 2021 roku
nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne lata z nastepujacych
przyczyn:

= w odniesieniu do instrumentdw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

23.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywoéw lub zobowigzan,

= dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére s posrednio lub bezposrednio mozliwe do
zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywdéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejSciowe muszg by¢
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres,

= dane wejsciowe, ktore nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikdw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dzien 30 wrzesnia 2022 roku nie wystgpity zdarzenia majgce wptyw na wartos$¢ godziwg aktywdw finansowych
i zobowigzan finansowych Jednostki.

23.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Spotka nie posiada instrumentdw finansowych wycenianych w wartosci godziwej.

24, Informacja o odpisach aktualizujagcych warto$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdcenie
takiego odpisu

W okresie objetym skréconym $rédrocznym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych
warto$¢ zapasdw, poniewaz zdaniem Zarzadu, warto$¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztéw wytworzenia
gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientow Spétki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie,
iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy. Wszystkie tytuty produkowane przez
Spotke osiggajq sprzedaz gwarantujgcg pokrycie kosztdw wytworzenia gry w pierwszych tygodniach od jej premiery.

Warto$¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutdow gier komputerowych bazujgc na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowang
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutéw pokryje w catosci koszty wytworzenia gier
komputerowych.
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25, Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywoéw finansowych, rzeczowych aktywéw trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwrdcenie takiego odpisu

W okresie objetym skroconym $rédrocznym sprawozdaniem finansowym Spétka nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych
wartos¢ aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywow.

26. Informacje o utworzeniu, zwigkszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw (w tym na koszty restrukturyzacji)

Nie dotyczy Spotki.

27. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku Spotka nabyta sprzet komputerowy o tagcznej kwocie 34 tys. PLN.

28. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywéw
trwatych majgce charakter istotnego zobowigzania.

29. Informacja o korektach btedéw poprzednich okreséw

W okresie objetym niniejszym skréconym sSrédrocznym jednostkowym sprawozdaniem finansowym Spétka dokonata
korekty btedu roku 2021 polegajacego na braku rozliczenia kosztéw wytworzenia dodatku Shelter, w facznej kwocie 471 tys.
zt. W celu dokonania prawidtowej prezentacji danych, Spdtka dokonata korekty danych poréwnywalnych oraz
zaprezentowata dodatkowa kolumne w sprawozdaniu z sytuacji finansowej.

30. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowien umowy pozyczki, w
odniesieniu do ktérych nie podjeto zadnych dziatarn naprawczych do konca okresu sprawozdawczego

Spoétka na dzien 30 wrzesnia 2022 roku nie byta strong zadnych umoéw kredytowych lub pozyczkowych.

Spotka nie posiadata zadtuzenia z tytutu kredytow i pozyczek na dzier 30 wrzesnia 2022 roku.

31. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

Transakcje z podmiotami powigzanymi w okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku:

sorzedaiac Status w Nabywca Status w Wartos¢ e
P Jacy Grupie v Grupie transakgcji P )
Podmiot . . Podmiot . .
Gameboom VR S.A. . Big Cheese Studio S.A. . 1043 | Cooking Simulator VR
zalezny zalezny
Big Cheese Studio S.A. | - odmiot Gameboom VR S.A. Podmiot 2520 | Licencja Oculus Q3 2022
zalezny zalezny
Big Cheese Studio S.A. Podmlot Ultimate Games S.A.. POdI:T]IOt 738 | Tantiemy Cooking Simulator
zalezny zalezny
Woodland Games S.A. Podmiot Big Cheese Studio S.A. Podr'mot 667 | Wsparcie produkgji
stowarzyszony zalezny

W okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2022 roku miaty miejsce nastepujgce transakcje z cztonkami Rady Nadzorczej i
Zarzadu Spoftki:

Spétka nabyta ustugi programistyczne od Pana tukasza Debskiego prowadzgcego dziatalnos¢ gospodarczg Tiger Creations
tukasz Debski w facznej kwocie 141 tys. zt.

32. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych, ktére nastapity od czasu zakonczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystgpity.
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1. Wybrane dane objasniajace

1. Zapasy

Specyfikacja zapasdw na dzien bilansowy

Na dzien LBCHE WEICAT) Na dzien

Wyszczegdlnienie 30 wrzeénia 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 30 wrzeénia 2021

po korekcie przed korektg
pétprodukty i produkcja w toku 3826 1472 1472 2244
produkty gotowe 123 1152 1623 -
RAZEM 3949 2623 3094 2244

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakonczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty
pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym
projektem. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacja danego projektu, nastepuje
przeksiegowanie naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Na wartos¢ produktéw gotowych sktadaty sie koszty wytworzenia gier, ktére do dnia bilansowego nie zostaty pokryte
przychodami ze sprzedazy tych gier.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw moga nie by¢é mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci zapaséw do
poziomu ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw indywidualnych. Analiza taka
dokonywana jest na kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku wytwarzania oraz dla gotowych produkcji
indywidualnie.

W przypadku produkcji w toku Spétka szacuje zainteresowanie wytwarzanym tytutem poprzez zbieranie zapiséw na
wishlistach, aktywnosci na portalach spotecznosciowych oraz szeroko zakrojonym dziataniom marketingowym. Powyzsze
dziatania pozwalajg oceni¢, czy wartosé netto mozliwa do uzyskania jest wyzsza od poniesionych kosztéw produkcji.

W przypadku wyrobéw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdécié koszty jej produkcji w terminie 24
miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktére nie zostaty jeszcze odpisane w ciezar wyniku
finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktorej sygnaty rynkowe wskazujg, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu
nie pokryjg kosztow wytworzenia gry, Spétka dokonuje wczesniejszego odpisu poniesionych kosztéw.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym Spoétka nie dokonywata odpisdw aktualizujgcych wartos¢ zapasow,
poniewaz zdaniem Zarzadu Spoétki, wartos¢ netto mozliwa do uzyskania byta wyisza od kosztéw wytworzenia gier. W
oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientow Spotki poszczegdlnymi tytutami, Zarzad spodziewa sie, iz koszty
wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy.

Warto$¢ netto mozliwa do uzyskania ustalona zostata w oparciu o prognozy Spétki w zakresie planowanej sprzedazy
poszczegdlnych tytutow gier komputerowych bazujac na dostepnej wiedzy rynkowej (zainteresowanie graczy na forach,
zapisy na wishlistach w systemie Steam, oceny wystawiane grze przez portale branzowe, itp.) oraz w oparciu o planowana
cene sprzedazy. W ocenie Zarzadu Spodtki, planowana sprzedaz poszczegdlnych tytutdw pokryje w catosci koszty
wytworzenia gier komputerowych.

Zapasy nie stanowity zabezpieczen zobowigzan.

2. Naleznosci krétkoterminowe
Na dzien Na dzien Na dzien Na dziert
Wyszczegoblnienie 30 wrzesnia 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 L.
. 30 wrzesnia 2021
po korekcie przed korekta

z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw powigzanych 3100 809 809 888
z tytutu dostaw i ustug od pozostatych jednostek 2914 2140 2140 608
z tytutu podatkow 741 177 177 1990
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

z tytutu podatku dochodowego - 1671 1671 -
inne 76 97 97 97
RAZEM: 6831 4894 43894 3583
3. Zobowiazania krétkoterminowe
Na dzien Na dzien Na dzien L.
P - . i Na dzien
Wyszczegdlnienie 30 wrzesnia 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 L.
A 30 wrzesnia 2021
po korekcie przed korektg
z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw powigzanych 350 341 341 -
z tytutu dostaw i ustug od pozostatych jednostek 140 143 143 140
z tytutu podatkéw 147 39 39 30
z tytutu podatku dochodowego 340 - - 311
inne 344 517 517 170
RAZEM: 1322 1040 1040 651
Elektronicznie
podpisany przez .
Magdalena Macdalens tukasz Debski

Mosiejczuk

Mosiejczuk pa 0001124

15:34:29 +01'00'

£6dz, dnia 24 listopada 2022 roku

Prezes Zarzadu

Signed by /
Podpisano przez:

tukasz Debski
Date / Data:

2022-11-24
15:56
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