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1. Pismo Zarzadu

Przekazujemy Panstwu Raport Roczny podsumowujqcy dziatania Madmind Studio S.A. w
roku 2021.

W roku 2021 prace zespotu byly skoncentrowane na przygotowaniach oraz premierze gry
Succubus, ktérg z sukcesem wydaliSmy 5. pazdziernika. Od dnia premiery do konca roku
2021, odnotowaliSmy sprzedaz gry na poziomie 130 tysiecy egzemplarzy. Tytut ten nadal
odnotowuje bardzo dobre wyniki sprzedazowe kazdego miesigca, pozwalajac na pokrycie
biezacych kosztow operacyjnych spoiki.

W zwiazku z popularnoscia jaka cieszy sie ta produkcja, planujemy jej dalsze wsparcie na
przestrzeni roku 2022, zarowno w postaci ptatnych jak i darmowych dodatkéw oraz aktualiza-
Ccji gry.

Pierwsze 100 000 egzemplarzy gry trafito w rece graczy w niespetna 2 miesiace, co w zesta-
wieniu z poprzednia produkcjq studia — Agony, ktore potrzebowato do tego wyniku 10 miesie-
cy, oceniamy jako sukces sprzedazowy nowego tytutu.

Wraz z koncem roku 2021, a wiec w niespelna trzy miesiace, Succubus osiagnat wieksze
przychody na platformie Steam niz Agony wraz z Agony Unrated w czasie ponad 3 lat od pre-
miery.

Obecnie widzimy juz, ze Succubus posiada dtugi ogon sprzedazowy i wraz z nowymi, ptatny-
mi dodatkami w postaci DL.C do gry, kazdegomiesiaca generowac bedzie istotny dla spétki
przychod.

Poza planami wspierania gry w wersji PC, planowany jest rowniez debiut konsolowych wy-
dan tego tytutu (PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series, Switch).

Madmind Studio udzielito praw do wydania Succubus w wersjach konsolowych w zamian za
80% zyskow netto ze sprzedazy.

Jako, ze przychody z konsolowej wersji ,,Agony”, stanowity okolo 50% calosciowych zy-
skow z gry, spotka liczy na dobra sprzedaz Succubus, ktérego grupa docelowa jest zblizona
do ,,Agony”, ale gra zyskuje znacznie pozytywniejsze opinie wsrdd graczy oraz recenzentow.

Konkretna data premiery konsolowych wersji Succubus zostanie ogloszona przez wykonawce
portow- Console Labs S.A. Port gry juz na tym etapie w naszym odczuciu wykonany jest na
bardzo solidnym poziomie. Zar6wno jako$¢ grafiki jak i stabilny FPS , zapowiadaja dobrze
wykonany port gry, co powinno przetozyc¢ sie na bardzo dobra sprzedaz tego tytutu na platfor-
mach konsolowych.

Dodatkowo, spoétka planuje wydanie wersji gry Succubus na PC réwniez na platformie Epic
Store, powiekszajac tym samym skale dystrybucji gry.

Wierzymy, ze rok 2022 bedzie rekordowy pod wzgledem osiagnietych przychodéw ze
sprzedazy, dla naszej spotki. Dalsze wsparcie gry Succubus w postaci nowych, darmowych
oraz platnych aktualizacji gry, oraz rozwoj marki Agony wygeneruja duze przychody w skali
roku. Kluczowa premiera pozostaje konsolowa wersja gry Succubus, ktéra posiada olbrzymi
potencjat sprzedazowy.

Celem firmy jest tworzenie oryginalnych i dopracowanych wizualnie gier z szeroko pojetego
gatunku Horroru. Produkcje spétki kierowane do o0s6b poszukujacych mocnych i
niezapomnianych wrazen, wyrozniajac sie na tle konkurencji nietypowymi tematykami oraz
warstwa artystyczng. Gatunek Horroru staramy sie eksplorowaC na wielu plaszczyznach,
tworzac gry skierowane do réznych odbiorcow. Survival Horror, Action Horror czy tez RTS



oraz wiele innych podgatunkéw. Dzieki temu rozwigzaniu nasze gry trafia¢ beda do réznego
rodzaju graczy poszukujacych silnych wrazen, a Madmind Studio stawac sie bedzie coraz
bardziej rozpoznawalna firma w Swiecie gier o tematyce horroru.

Dziekujemy wszystkim Akcjonariuszom za zainteresowanie oraz wsparcie, a pracownikom za
to, ze mimo obaw zwigzanych z trwajaca pandemiq realizowali skutecznie kolejne
powierzone im zadania.

Tomasz Dutkiewicz

Prezes Zarzadu Madmind Studio S.A.



2. Wybrane dane finansowe

Wybrane informacje finansowe zawierajgce podstawowe dane liczbowe (w ztotych i

przeliczone na euro) podsumowujace sytuacje finansowg Madmind Studio S.A. w okresie

01.01.2021 r. =31.12.2021 r. zostaty zaprezentowane w Tabeli 1., Tabeli 2., Tabeli 3.

Pozycje bilansu przeliczono wedtug kursu sredniego euro ogloszonego przez Narodowy Bank

Polski,
obowigzujacy na dzien bilansowy.

Pozycje rachunku wynikow przeliczono wedtug kursu $redniego euro bedacego srednig

arytmetyczng

srednich kurséw euro ogloszonych przez Narodowy Bank Polski i obowigzujacych na ostatni

dzien

kazdego zakonczonego miesigca czterech kwartatow roku.

Tabela 1.
Wybrane dane finansowe Stan na 31.12.2021 Stan na 31.12.2020 3151t1€:12r72r6a21 Stan na 31.12.2020
PLN EUR

Kapitat wlasny 5898 208,73 6 458 567,99 1 282 386,56 1399 533,67
Kapitat zakladowy 5999 000,00 112 000,00 24 351,00 2 426,97
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 386 176,48 374 834,63 83 962,36 81 224,46
Zobowiazania dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krotkoterminowe 313 527,48 233 335,63 68 167,04 50 562,46
Aktywa razem 6 284 385,21 6 833 402,62 1 366 348,92 1480 758,13
Naleznosci diugoterminowe 17 800,00 17 800,00 3 870,07 3 857,16
Naleznosci krétkoterminowe 1220 470,87 822 663,82 265 354,37 178 266,41
$rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 2 813 593,38 1796 191,47 611 730,53 389 224,12

Tabela 2.



Wybrane dane finansowe

okres od 01.01.2021 okres od 01.01.2020

okres od 01.01.2021 do okres od 01.01.2020

do 31.12.2021 do 31.12.2020 31.12.2021 do 31.12.2020
PLN EUR
pr:rdz'_‘l’lfré‘:iyt';‘::;‘: o is';::‘:::;:}’éw 2 441 805,22 3 249 459,69 533 436,42 726 266,08
Zysk (strata) ze sprzedazy -376 357,16 920 755,86 -82 218,93 205 792,29
Amortyzacja 2 627,38 24 783,52 573,98 5 539,21
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -432 286,02 896 593,96 -94 437,14 200 392,02
Zysk (strata) brutto -520 569,26 885 872,62 -113 723,49 197 995,76
Zysk (strata) netto -525 645,26 745 071,62 -114 832,39 166 526,22
og::c';?:;‘j’ IR LS B CHE I 1 005 735,79 -978 519,04 241 551,31 -218 954,51
in:;:se&tz;l;xe?ieniqine netto z dziatalnosci 0,00 0,00 0,00 0,00
ﬁ:;::o"z:;y pieniezne netto z dziatalnosci 0,00 2 549 821,60 -19 289,84 567 538,94
Przeplywy pieniezne netto, razem 1 005 735,79 1 571 302,56 222 261,48 348 584,43
Liczba akcji (w szt.) 11 998 000 - 11 998 000 -
Zysk (strata) na jedna akcje zwykia -0,04 - -0,01 -
Wartos¢ ksiegowa na jedna akcje 0,49 - 0,11 -
Tabela 3.
Zastosowane kursy EUR/PLN
Przeliczenia kursu 2021 2020
Kurs euro na dzien bilansowy (31.12) 4,5994 4,6148
Sredni kurs euro w okresie 01.01 do 31.12 4,5775 4,4742




2. Opis organizacji grupy kapitalowej

Nie dotyczy. Spotka nie tworzy grupy kapitatowe;.

3. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez
podmiot dominujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do
kazdej jednostki zaleznej nieobjetej konsolidacja

Nie dotyczy.

4. Wybrane dane finansowe spolek zaleznych emitenta nieobjetych konsolidacja

Nie dotyczy.



5. Roczne sprawozdanie finansowe

5.1 Wprowadzenie do sprawozdania finansowego

Firma zachowuje plynnos$¢ finansowa mimo trudnej sytuacji na rynku globalnym. Nie
zanotowano spadku sprzedazy w zwigzku z pandemia covid-19. Plan pracy zdalnej umozliwit
udang produkcje i premiere gry ,,Succubus”. Spotka radzi sobie ptynnie ze sptata zobowigzan
krotkoterminowych, ktére sa mniejsze niz w poprzednim okresie rozliczeniowym.
Podstawowa dzialalno$¢ generuje duze przychody ze sprzedazy gotowych produktow.
Wszelkie inwestycje spotka jest w stanie finansowac¢ ze Srodkoéw wiasnych. Wolne $rodki
czesSciowo zostang wykorzystane na biezqca dziatalnos¢, a pozostata czes¢ utworzy rezerwe.

Na dzien 3. grudnia 2021 roku gra ,Succubus” (,,Gra”), ktéra miala swoja premiere na
platformach sprzedazowych STEAM oraz GOG w dniu 5. pazdziernika 2021 roku sprzedata
sie w iloSci przekraczajacej 100 000 egzemplarzy i wraz ze zwrotem podatku VAT, zapewnita
zwrot wszelkich wydatkow poniesionych na produkcje, wydanie oraz marketing Gry.

Do dnia 1 marca 2021 r. sprzedano ja w ilosci 165 000 sztuk.
Laczny przychdd z Gry wraz z DLC, na dzien publikacji raportu wynidst okoto 5,5 min zt ,
przy kosztach produkcji gry szacowanych na 3,72mln z}. Gra aktualnie przechodzi proces
certyfikacji na platformie Epic Store. Zamieszczenie jej na kolejnej platformie sprzedazowej
przetozy sie na wzrost sprzedazy i 0golna rentownosc.

Spotka zakonczyta ubiegly rok z przychodem netto ze sprzedazy produktow kwocie 4 371
525 zl, co oznacza zwrot. Jednoczesnie spotka ma stabilne wszystkie istotne parametry
finansowe: aktywa trwale wyniosty 21 333 zi, przy jednoczesnym utrzymaniu zapasow
finansowych w kwocie 2 228 395 zi.

Spoéika nie jest zadluzona i nie ma zaleglych zobowigzan. Nie dokonywano zadnych lokat ani
inwestycji kapitatlowych, zarowno w obrebie grupy kapitalowej Playway, jak rowniez w
jednostkach zewnetrznych.

Pewngq ostroznosc¢ nalezy przyjac¢ w ocenie przychodu ze sprzedazy na rynku rosyjskim, ktéra
ze wzgledu na tamtejszy spadek koniunktury gospodarczej, a nawet grozbe jego zatamania,
moze by¢ mniejsza. Tamtejszy rynek jest czwartym pod wzgledem wielkoSci zakupow
produktéw Madmind Studio. Zakonczenie wojny w Ukrainie jest wyczekiwane i zapewne da
zaréwno mozliwosci, jak i sygnat do odwazniejszego kupowania konsumentom ze Wschodu.

MADNIGHT 2021: Horror Showcase

Podsumowaniem roku byt dla naszej spotki specjalny pokaz gier, zorganizowany przy wspot-
pracy z RelyOnHorror.com (jeden z najwiekszych serwisow gier o tematyce horroréow).

Laczac utrzymane w stylistyce horroru sceny live-action, wraz z zapowiedziami nowych gier
wydarzenie, zostalo pozytywnie odebrane przez graczy oraz media branzowe. Podczas poka-
zu zaprezentowaliSmy nowe materiaty ze wszystkich naszych gier.

AGONY



W zwiazku z tym, Ze gry z serii Agony (wydanej w maju 2018 roku) nadal przynosza spotce
spore dochody, liczymy na to ze trend utrzyma sie rowniez w roku 2022. Wszystko to dzieki
dodatkom dla Succubus (akcja Succubus kontynuuje watki fabularne z Agony) oraz dzieki
planowanej kampanii crowdfundingowej na platformie Kickstarter dla nowej gry z serii Ago-
ny- Lords of Hell.

Na przestrzeni roku 2021 spétka zaobserwowata odwrécenie zesztorocznej tendencji spadko-
wej, ktora dotyczyta sprzedazy gry Agony na konsolach.

Kazdy kolejny kwartat roku 2021 przynosit spotce wieksze dochody ze sprzedazy gry na kon-
solach wzgledem poprzedniego.

Wzrost zainteresowania gra na konsolach wydaje sie mie¢ wiec zwigzek z premierg gry Suc-
cubus w wersji na PC. W zwiazku z planowanym wsparciem gry Succubus w roku 2022 oraz
dodatkowymi projektami z uniwersum Agony, jak rowniez w zwigzku z wydaniem konsolo-
wej wersji Succubus, sprzedaz gry Agony w wersji konsolowej, powinna utrzymac sie na sta-
bilnym poziomie rowniez w caltym roku 2022.

Dodatkowo, gra Agony sprzedawana jest rowniez na PC (wraz z wersja UNRATED) oraz na
konsoli Nintendo Switch.

AGONY UNRATED VR

Ten realizowany dzieki wspétpracy z IGNIBIT projekt VR, zostat po raz pierwszy oficjalnie
zaprezentowany podczas prezentacji MADNIGHT 2021, cieszac sie przychylnymi opiniami
graczy.

Konkretna data premiery Agony Unrated VR zostanie ogloszona przez wykonawce portow-
IGNIBIT S.A.
Obecnie tytul ten posiada juz wilasng strone Steam, na ktorej zainteresowani gracze mogaq
réwniez zapoznac sie z wersjg Demo gry.

AGONY: Lords of Hell
Nowy tytul rozszerzajacy uniwersum Agony siegnie po graczy lubigcych gry typu RTS.

Agony LoH bedzie tytulem o sprawdzonym i unikalnym gameplayu znanym z bestselerowej
serii Populous, ktorej sprzedaz na PC przekroczyta 4 miliony egzemplarzy.

Tytut ten rowniez wspieral bedzie rozgrywke wieloosobowa.

Agony: Lords of Hell, nie ma precyzyjnie okre$lonego budzetu. Szacowane naktady ktére fir-
ma bedzie musiata ponieS¢ w zwiazku z przygotowaniem kampanii na Kickstarterze w tym
roku, wyniosg okoto 185 tysiecy ztotych. Zostang one pokryte ze srodkéw wlasnych spoétki.
Budzet pelnej wersji zaleze¢ bedzie od powodzenia zbiorki na kickstarterze. W zaleznosci od
tego jak bedzie popularna, podjeta zostanie decyzja o skali gry oraz jej budzecie.

Ogloszenie Agony: Lords of Hell spotkalo sie ze sporym zainteresowaniem graczy oraz me-

diow branzowych, co pozwala zakladac¢ ze marketing, widoczno$¢ w mediach oraz dystrybu-
cja tej gry bedzie znacznie tatwiejsza niz w przypadku Succubus.

PARANOID

Zaprezentowany podczas MADNIGHT 2021, nowy zwiastun Paranoid miat na celu przypo-
mnie¢ graczom o tej produkcji a tym samym zbadac¢ aktualne zainteresowanie jakim cieszy
sie gra.



Dobre zasiegi w mediach branzowych, oraz pozytywne komentarze graczy, pozwalaja zakla-
dac¢ dobrg widoczno$¢ gry w momencie jej premiery.

W przypadku tej gry, spétka nie wyklucza nawigzania wspotpracy z wydawca globalnym.

Na przestrzeni roku 2022 Paranoid zostanie oddany w rece graczy pod postacia grywalnego
dema lub prologu na platformie Steam. Gameplay gry wzorowany jest na bestsellerowej serii
Condemned, ktorg to cechuje duza dynamika walki oraz jej realizm. Zespot przy okazji pro-
dukcji tej gry opracuje rowniez szereg nowych funkcjonalnos$ci i rozwigzan, z ktérych korzy-
staC beda kolejne gry Madmind Studio.

Paranoid podczas procesu tworzenia zostanie kilkukrotnie zbadany przez tzw. ,silent re-
views”, czyli recenzje oraz feedback od dziatajacych w branzy gier recenzentéw. Dzieki temu,
oraz dodatkowym testom zewnetrznym, Paranoid zostanie wydany w chwili kiedy jego szaco-
wane oceny (recenzje), beda bardzo pozytywne.

Plany marketingowe dla Paranoid przewiduja, krotka i intensywna kampanie promocyjna,
rozpoczynajaca sie okoto 5 miesiecy przed premiera gry.

TORMENTOR

Pierwszy gameplay ukazujacy gre w obecnej formie, zostal zaprezentowany podczas MAD-
NIGHT 2021, stanowiac gtéwny punkt prezentacji.

Ogloszony w grudniu 2020 roku tytul wzbudzit spore kontrowersje wsrod graczy oraz me-
diéw branzowych. By mie¢ pewnos¢, Ze zainteresowanie gra nie bylo jednorazowe, a tytul na-
dal wzbudza emocje, zdecydowali$my sie pokaza¢ fragment z gry, nawigzujacy do popularnej
i kultowej juz serii ,,Manhunt”.

Duze zasiegi w mediach branzowych oraz setki pozytywnych komentarzy, potwierdzaja nie
stabngce zainteresowanie graczy tym projektem.

Zespot przy okazji produkcji tej gry opracuje rowniez szereg nowych funkcjonalnosci i roz-
wigzan dla trybu TPP, z ktorych korzysta¢ beda kolejne gry Madmind Studio.

Madmind Studio — rozwéj spotki
Zgodnie z zapowiedziami, spétka skutecznie rozbudowuje swoja strukture.

Obecnie Madmind Studio tworzy pie¢ wewnetrznych zespotdw, ktore wspierane sa w zalez-
nosci od aktualnych potrzeb przez core team Madmind.

- Team Alpha (Wsparcie Succubus / Agony Lords of Hell)
- Team Mental (Paranoid)

- Madmind Core Team (Wsparcie wszystkich projektow)
- Team Extremum (Tormentor, Sanctus)

- Team VR (Succubus XVR)

- Team After Hours (r6zne projekty indie)

Kazdy z wewnetrznych zespotéw zawiera przypisanych do siebie na state developerow, kto-
rzy korzystaja ze wsparcia core teamu Madmind, w postaci grafikéw, artystéw sfx/ vfx, oraz
designeréw.

Madmind Studio — Team VR

W lutym 2022 roku, spotka sfinalizowala umowy na podstawie ktérych utworzony zostat
nowy, wewnetrzny zespot VR, w ktdérego sktad wchodzaq doswiadczeni, dziatajacy w segmen-
cie gier VR developerzy z wieloletnim dosSwiadczeniem siegajacym 2016 roku.



Pierwszym zadaniem zespotu jest stworzenie oraz wydanie gry o roboczym tytule ,,Succubus
XVR”, w roku 2022.

Projekt oparty bedzie w znacznej wiekszosci na assetach z ,,Succubus”, dostosowanych do
trybu VR.

Na podstawie wynikéw sprzedazowych pelnej wersji oraz dodatkéw do Succubus, spétka sza-
cuje, ze koszta produkcji ,,Succubus XVR” zostang zwrocone w krétkim czasie od premiery, a
dochody z dystrybucji tej gry pozwola na dalszy rozwoj zespotu VR.Projekt ,,Succubus XVR”
nie bedzie bezposrednim portem gry na urzadzenia VR, ale osobng gra o nowych mechani-
kach gameplayowych oraz wyzwaniach.

Szacowany budzet projektu wynosit bedzie okoto 450 tysiecy ztotych.

Docelowo, Madmind Studio — Team VR, ma skupic sie na tworzeniu wiasnych, autorskich
projektéw utrzymanych w gatunku horroru, ze wsparciem technologii VR. Podczas gdy porty
gier Madmind Studio na urzadzenia VR zostang zlecane zewnetrznym developerom z grupy
Playway. Wewnetrzny zesp6t spoiki, skupi sie na produkcji wlasnych IP.

Team After Hours

Madmind Studio: After Hours, jest wewnetrznym, rotacyjnym zespotem spotki, w sktad kté-
rego wchodzi¢ beda wylacznie pracownicy Madmind Studio.

Celem zespotu jest wydawanie przy uzyciu narzedzi dystrybucyjnych Madmind Studio, pro-
jektow realizowanych przez pracownikow we wilasnym zakresie (tzw. praca weekendowa).
Oznacza, to ze kazdy projekt zespotu ,,After Hours” zrealizowany zostanie bez jakichkolwiek
kosztow ze strony Madmind Studio, ktoére jednak czerpac bedzie 40% zyskow z dystrybucji
kazdej nowej gry.

After Hours traktowane jest przez spotke, jako dodatkowy program motywacyjny dla zespotu.
Pierwszy projekt teamu ,,After Hours” — Void Slayer, zostal z sukcesem wydany wedlug pla-
nu, 24 stycznia 2022 roku. Dochody z tego projektu spétka traktuje jako marginalne dla swo-
jej dziatalnosci, ale jednocze$nie stanowiace dodatkowy bonus z tytutu sprzedazy gry dla za-
angazowanych w jego produkcje pracownikow.

Dzialalno$¢ wydawnicza.

Spoétka kontynuuje rozmowy z kilkoma zewnetrznymi deweloperami, ktérych celem jest in-
westycja spotki w nowe projekty.

Kazdy realizowany w tym systemie projekt, skupiony bedzie na przygotowaniu grywalnego
dema, ktore stanowic¢ bedzie dodatek do przeprowadzanych kampanii crowdfundingowych na
platformie Kickstarter. W zaleznosci od powodzenia projektow na Kickstarterze, spétka inwe-
stowac bedzie odpowiednig dla potencjatu produkcji kwote w ukonczenie pelnej wersji gry.

'3’

Pierwsza gra tego typu jest gra ,,Help Me!” tworzona przez doswiadczony, zewnetrzny zespo6t
(Black Rat Studio), ktorej dystrybucja oraz przeprowadzeniem zbidrki Kickstarter, zajmie sie
Madmind Studio.

Rok 2022 oraz kolejne lata.

Poza kontynuacjg prac nad zapowiedzianymi juz tytulami, spotka planuje wprowadzic¢ kilka
dodatkowych rozwiazan produkcyjnych, co w przysztosci zaowocuje znacznym obnizeniem
kosztow produkcji nowych gier, oraz umozliwi ich szybsze wprowadzenie na rynek.



By osiagnac ten cel, zdecydowaliSmy sie na stworzenie bazy funkcjonalnosci (Features), ktéra
pehic¢ bedzie role magazynu gotowych i przetestowanych rozwigzan gameplayowych. Dzieki
temu rozwiazaniu, kolejne gry beda mogty skupi¢ sie na dostosowaniu designu do istnieja-
cych juz rozwigzan, jak na przyklad sztuczna inteligencja wrogow, czy tez system poruszania
sie gléwnej postaci oraz jej interakcje z otoczeniem.

Glowne zalozenia opisywanego modelu zakladaja mozliwos¢ tworzenia gier z gotowych
funkcjonalnosci, w zaledwie kilku osobowym zespole, czasami nawet bez udziatu programi-
stow.

Naszgq ambicjg jest wydawanie 1-2 gier rocznie, o roznej skali i budzecie. Spétka doskonale
czuje sie w produkcji gier klasy Indie Premium, z budzetami rzedu 3-5mln zt.

W naszych planach jest takze stopniowe powiekszanie ilosci pracownikow, rozwijajac tym
samym wewnetrzne zespoty spotki, dzieki czemu stawac sie beda coraz bardziej niezalezne i
samowystarczalne.

Dziekujemy za zapoznanie sie zZ informacjami niefinansowymi.



5.2. Bilans

Wyszczegoélnienie

31.12.2021

AKTYWA

A. AKTYWA TRWALE

21 333,00

1. Wartosci niematerialne i prawne

0,00

1. Koszty zakofczonych prac rozwojowych

2. Warto$¢ firmy

3. Inne warto$ci niematerialne i prawne

4. Zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne

II. Rzeczowe aktywa trwale

0,00

1. Srodki trwale

a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu)

b) budynki, lokale i obiekty inzynierii ladowej i wodnej

c) urzadzenia techniczne i maszyny

d) $rodki transportu

e) inne $rodki trwate

2. Srodki trwale w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

II1. Naleznosci dlugoterminowe

17 800,00

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

17 800,00

IV. Inwestycje dlugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dhugoterminowe aktywa finansowe

a) w jednostkach powiazanych

- udzialy lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne dlugoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

- udziaty lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne dlugoterminowe aktywa finansowe

¢) w pozostatych jednostkach

- udzialy lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

3 533,00

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

3 533,00

2. Inne rozliczenia migdzyokresowe




Wyszczegoélnienie

31.12.2021

B. AKTYWA OBROTOWE

6263 052,21

I. Zapasy

2228 395,25

1. Materiaty

. Potprodukty i produkty w toku

1 864 293,45

364 101,80

2
3. Produkty gotowe
4. Towary

5. Zaliczki na dostawy

II. NaleznoSci krotkoterminowe

1220 470,87

1. Naleznosci od jednostek powigzanych

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

- do 12 miesigcy

- powyzej 12 miesigcy

b) inne

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptlaty:

- do 12 miesigcy

- powyzej 12 miesigcy

b) inne

2. Naleznosci od pozostatych jednostek

1220470,87

a) z tytutu dostaw i ushug, o okresie splaty:

427 866,86

- do 12 miesigcy

427 866,86

- powyzej 12 miesigcy

b) z tytutu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych §wiadczen

778 390,86

¢) inne

14 213,15

d) dochodzone na drodze sadowej

III. Inwestycje krotkoterminowe

2 813 593,38

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2 813 593,38

a) w jednostkach powiazanych

- udzialy lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne krotkoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednostkach

- udzialy lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne krétkoterminowe aktywa finansowe

c) srodki pieni¢zne i inne aktywa pieni¢zne

2 813 593,38

- $rodki pieni¢zne w kasie i na rachunkach

2 813 593,38

- inne $rodki pieni¢zne

- inne aktywa pieni¢zne

2. Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. Krotkoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe

592,71

C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL PODSTAWOWY

D. UDZIALY (AKCJE) WLASNE

AKTYWA RAZEM:

6284 385,21

Wyszczegoélnienie




31.12.2021

PASYWA
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY 5 898 208,73
I. Kapital (fundusz) podstawowy 5999 000,00
II. Kapital (fundusz) zapasowy, w tym: 24 891,73

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoScia nominalng udzialow (akeji)

III. Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

- z tytulu aktualizacji wartosci godziwej

IV. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe, w tym: 399 962,26

- tworzone zgodnie z umow3 (statutem) spo6tki

- na udzialy (akcje) wlasne

V. Zysk (strata) z lat ubieglych

VL. Zysk (strata) netto roku obrotowego -525 645,26
VII. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA I REZERWY NA ZOBOWIAZ. 386 176,48
I. Rezerwy na zobowiazania 72 649,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 72 649,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
- dlugoterminowa
- krotkoterminowa

3. Pozostale rezerwy

- dlugoterminowa

- krotkoterminowa

11. Zobowiazania dlugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych

¢) inne zobowigzania finansowe

d) inne
I11. Zobowiazania krétkoterminowe 313 527,48
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00

a) z tytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:

- do 12 miesigcy

- powyzej 12 miesigcy

b) inne

2. Wobec pozostalych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:

- do 12 miesigcy

- powyzej 12 miesigcy

b) inne

3. Wobec pozostatych jednostek 313 527,48

a) kredyty i pozyczki

b) ztytulu emisji dtuznych papieréw wartosciowych

¢) inne zobowiazania finansowe

d) ztytutlu dostaw i ushug, o okresie wymagalnosci: 44 374,23
- do 12 miesigcy 44 374,23
- powyzej 12 miesigcy

e) zaliczki otrzymane na dostawy 47 258,02

f) zobowiazania wekslowe

2) z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen i innych $wiadczen 165 835,36

h) ztytulu wynagrodzen 53 956,27

i) inne 2 103,60

4. Fundusze specjalne

IV. Rozliczenia migdzyokresowe 0,00

1. Ujemna warto$¢ firmy

2. Inne rozliczenia mi¢dzyokresowe

- dlugoterminowe

- krotkoterminowe

PASYWA RAZEM: 6284 385,21




5.3. Rachunek zyskow i strat

Wyszczegélnienie 2021
A Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, 2 441 805,22
w tym: od jednostek powigzanych 475 175,66
L Przychody netto ze sprzedazy produktéw 4371 525,21
1.
Zmiana stanu produktow (zwigkszenie - warto$¢ dodatnia, zmniejszenie - warto$¢ ujemna) -1 929 719,99

I Koszt wytworzenia produktow na wiasne potrzeby jednostki

IV, Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow

B. Koszty dzialalnosci operacyjnej 2 818 162,38
L Amortyzacja 2627,38
1L Zuzycie materiatow i energii 34 231,89
L Ustugi obee 995 783,05
IV, Podatki i oplaty, w tym: 2 866,36
- podatek akcyzowy

V. Wynagrodzenia 1463 972,75
VL Ubezpieczenia spoteczne i inne §wiadczenia 159 404,37
VIL. Pozostate koszty rodzajowe 159 276,58

VI Wartogé sprzedanych towaréw i materialow
C. Wynik ze sprzedazy (A-B) -376 357,16
D. Pozostale przychody operacyjne 1,95

L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych

1L Dotacje

HI. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych

IV, Inne przychody operacyjne 1,95
E. Pozostale koszty operacyjne 55 930,81
L Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych
IL Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych
III. " Inne koszty operacyjne 55 930,81
F. Wynik z dzialalnosci operacyjnej (C+D-E) -432 286,02
G. Przychody finansowe 0,00

L. Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym:

- od jednostek powigzanych

- od jednostek pozostatych, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

IL  Odsetki, w tym:

- od jednostek powigzanych

LI Zysk ze zbycia inwestycji

IV. Aktualizacja wartoéci inwestycji

V. Inne
H. Koszty finansowe 88 283,24
L Odsetki, w tym: 26,00
- dla jednostek powigzanych 26,00

I Strata ze zbycia inwestycji

II.  Aktualizacja wartosci inwestycji

IV.  Inne 88 257,24
Wynik brutto (I+/-J) -520 569,26
Podatek dochodowy 5076,00

Pozostate obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia straty)

Zz|EC|R

Wynik netto (K-L-M) -525 645,26




54. Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

Tres¢ pozycji 2021 2020
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
La. ;(apital wlasny na poczatek okresu (BO), po uzgodnieniu do danych 6 458 567,99 3243 496,37
poréownywalnych
1. Kapital podstawowy na poczatek okresu 112 000,00 20 000,00
1.1. Zmiany kapitatu podstawowego 0,00 92 000,00
a) zwigkszenia (z tytutu) 5887 000,00 92 000,00
- wydania udzialow (emisji akcji) 92 000,00
- kapitat podstawowy — przeksztalcenie spotki 5 887 000,00
b) zmniejszenia (z tytutu)
- umorzenia udziatéw (akcji)
- inne
1.2. Kapital podstawowy na koniec okresu 5999 000,00 112 000,00
2. Nalezne wplaty na kapital podstawowy na poczatek okresu 0,00 0,00
2.1. Zmiany naleznych wplat na kapital podstawowy
a) zwigkszenia (z tytutu)
- z kapitalu zapasowego
b) zmniejszenia (z tytutu)
2.2. Nalezne wptaty na kapital podstawowy na koniec okresu
3. Udzialy (akcje) wlasne na poczatek okresu 0,00 0,00
a) zwigkszenia (z tytutu)
b) zmniejszenia (z tytutu)
3.1. Udzialy (akcje) wlasne na koniec okresu
4. Kapital zapasowy na poczatek okresu 5601 496,37 2 220 660,46
4.1. Zmiany kapitatu zapasowego 3380 835,91
a) zwigkszenia (z tytutu) 59 605,73 3460 835,91
- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej 2 538 000,00
- z tytutu zakupow $rodkow trwatych (z ZFRON)
- r6znica z wyceny rozchodowych $r. Trwatych
- podziatu zysku 59 605,73 922 835,91
b) zmniejszenia (z tytutu) 5636 210,37 89 000,00
- pokrycia straty 80 000,00
- pokrycie kosztow emisji
- kapitat podstawowy- przeksztatcenie spotki 5636 210,37 9 000,00
4.2. Kapitat zapasowy na koniec okresu 24 891,73 5601 496,37
5. Kapital z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
5.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny
a) zwigkszenia (z tytutu)
b) zmniejszenia (z tytutu)
- zbycia srodkow trwatych
5.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu
6. Pozostale kapitaly rezerwowe na poczatek okresu 0,00 80 000,00
6.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych 399 962,26 -80 000,00
a) zwigkszenia (z tytutu) 399 962,26 0,00
- podziat wyniku 399 962,26 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 80 000,00
- kapitat podstawowy zarejestrowany w KRS 399 962,26 80 000,00
6.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00
7. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 745 071,62 922 835,91
7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 745 071,62 1528 847,60
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéw podstawowych
7.2. Zysk z lat ubiegltych na poczatek okresu, po korektach 745 071,62 1528 847,60

7.3. Zmiany zysku z lat ubiegtych




a) zwigkszenia (z tytutu) 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 745 710,62 1 528 847,60
- podziatu zysku z lat ubiegtych - na kapitat zapasowy 59 605,73 922 835,91
- pokrycie straty z lat ubiegtych 0,00 606 011,69
- przeniesienie na kapitat podstawowy i rezerwowy- przeksztatcenie 685 465,89 0,00
7.4. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -606 011,69
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
b) korekty btedéow podstawowych
7.6. Strata lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -606 011,69
7.7. Zmiany straty z lat ubieglych 606 011,69
a) zwigkszenia (z tytutu) 606 011,69
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia 606 011,69
b) zmniejszenia (z tytutu)
- pokrycia straty zyskiem
7.8. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
7.9. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
8. Wynik netto -525 645,26 745 071,62
a) zysk netto 745 071,62
b) strata netto -525 645,26
¢) odpisy z zysku
I1. Kapital wlasny na koniec okresu (BZ) 5 898 208,73 6 458 567,99
I11. Kapital wlasny po uwzglednieniu proponowanego podzialu zysku (pokrycia 5898 208,73 6 458 567,99

straty)




5.5.

Rachunek przeplywow pieni¢znych

Wyszczegolnienie 2021
A. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ
I.  Zysk (strata) netto -525 645,26
II. Korekty razem 1 531 381,05
1. Amortyzacja 2 627,38
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
4. Zysk (strata) z dzialalno$ci inwestycyjnej
5. Zmiana stanu rezerw 68 850,00
6. Zmiana stanu zapasow 1929 762,11
7. Zmiana stanu nalezno$ci -397 807,05
8. Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow -80 191,85
9. Zmiana stanu rozliczen migdzyokresowych 24 972,80
10.  Inne korekty -16 832,34
III. Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosci operacyjnej (I +/-1I) 1 005 735,79
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ
I.  Wplywy 0,00
1. Zbycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywéw finansowych, w tym:
a) w jednostkach powiazanych
b) w pozostatych jednostkach
-zbycie aktywow finansowych
- dywidendy i udziaty w zyskach
- sptata udzielonych pozyczek dlugoterminowych
- odsetki
- inne wptywy z aktywow finansowych
4. Inne wplywy inwestycyjne
1. Wydatki 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych
2. Inwestycje w nieruchomo$ci oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym:
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
- nabycie aktywow finansowych
- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne
III. Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosci inwestycyjnej (I-II) 0,00
C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ
I.  Wplywy 0,00
1. Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentow kapitatowych
2. Kredyty i pozyczki
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych
4. Inne wplywy finansowe
II.  Wydatki 0,00
1. Nabycie udzialow (akcji) wtasnych
2. Dywidendy i inne wyplaty na rzecz wlascicieli
3. Inne, niz wyplaty na rzecz wiadcicieli, wydatki z tytutu podziatlu zysku
4. Splaty kredytow i pozyczek
5. Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych
6.  Z tytulu innych zobowigzan finansowych
7. Platno$ci zobowigzan z tytutu uméw leasingu finansowego
8. Odsetki
9. Inne wydatki finansowe 0,00
III. Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosci finansowej (I-1I) 0,00
D. PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO, RAZEM (A.III+/-B.111+/-C.III) 1 005 735,79
E. BILANSOWA ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 1 005 735,79
- zmiana stanu §rodkow pieni¢znych z tytutu roznic kursowych
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1 807 857,59




G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 2 813 593,38

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 32 763,00




5.6. Informacje dodatkowe i objasnienia

Informacje dodatkowe 1 objasnienia w odrebnym zatgczniku.



6. Sprawozdanie Zarzadu z dzialalnosci

Sprawozdanie Zarzadu z dzialalno$ci w odrebnym zalaczniku.



7. Oswiadczenie Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spotki Madmind Studio S.A. w sprawie rzetelnosci
sporzadzenia sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2021 r. do
31.12.2021 r.

Zarzad Madmind Studio S.A. o$wiadcza, 1z wedle jego najlepszej wiedzy, roczne
sprawozdanie finansowe i dane porownywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi Spotke | standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze
odzwierciedlaja w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa Spotki
oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalno$ci Spoiki zawiera prawdziwy
obraz sytuacji Spoltki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Podpisy 0séb upowaznionych do reprezentowania Spotki



Oswiadczenie zarzadu spolki Madmind Studio S.A. w sprawie wyboru
podmiotu uprawnionego do badania sprawozdania finansowego za rok 2021

Zarzad Madmind Studio S.A. o$wiadcza, iz wybor firmy audytorskiej przeprowadzajacej
badanie rocznego sprawozdania finansowego zostal dokonany zgodnie z przepisami, w tym
zgodnie z przepisami dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz, iz
firma audytorska oraz czlonkowie zespotu wykonujacego badanie, spetniali warunki do
sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania
finansowego zgodnie z obowigzujacymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i
zasadami etyki zawodowe;.

Podpisy os6b upowaznionych do reprezentowania Spotki



8. Opinia i raport bieglego rewidenta z badania sprawozdania finansowego

Opinia biegtego w odrebnym zatgczniku.



9. Informacje o stosowaniu zasad ladu korporacyjnego

Informacje w odrebnym zalaczniku.
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