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1. PODSTAWOWE INFORMACJE

Firma MOVIE GAMES SPOLKA AKCYJNA
SKkrot firmy MOVIE GAMES S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727Warszawa

Adres poczty elektronicznej

Strona internetowa

www.moviegames.pl

NIP 5272723755
REGON 360126430
. Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Sad rejestrowy ) : )
WydzialGospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
KRS 0000529853

Zarzad:

Mateusz Wczeéniak
Maciej Miasik

Rada Nadzorcza:
Wactaw Szary
Andrzej Domanski
David Jaffe

Szymon Okon

Rafat Wojciechowski

Prezes Zarzadu,
Wiceprezes Zarzadu,

Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Przewodniczacy Rady Nadzorcze;j.

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej wchodza nastepujace osoby:

Wactaw Szary
Grzegorz Ciach
David Jaffe
Waldemar Rogowski
Kamil Gemra

Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Przewodniczacy Rady Nadzorcze;.

Raport Movie Games S.A. za | kwartal roku 2022 zostat przygotowany zgodnie z aktualnym stanem
prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gieldy Papieréw
Warto$ciowych w Warszawie S.A. oraz Zatacznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezace i okresowe

przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”. Z uwzglednieniem § 5 ust. 2a,

zgodnie z ktérym Emitent bedacy jednostka dominujaca nie jest obowigzany do przekazywania odrebnego

raportu kwartalnego.


http://www.moviegames.pl/
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Games
2. KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWE]
Wybrane dane finansowe
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE

e ]EDNOE;II(;’&FFXANE AL 01.01.2022 01.01.2021 01.01.2022 01.01.2021 01.01.2022 01.01.2021 01.01.2022 01.01.2021

31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021

w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1644 2828 354 619 1644 2828 354 619
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (195) 641 (42) 140 (447) 2062 (96) 451
Zysk (strata) brutto (118) 7627 (25) 1668 (374) 4974 (80) 1088
Zysk (strata) netto (45) 6200 (10) 1356 (301) 4335 (65) 948
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci operacyjnej (1447) (455) (311) (100) (393) 118 (84) 26
Przeptywy pieniezne z dziatalno$ci inwestycyjnej 135 (414) 29 91) (920) (962) (198) (210)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej (88) 11 (19) (2) (88) (36) (19) (8)
31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021
Aktywa / Pasywa razem 26796 27 895 5760 6 065 27 866 30020 5990 6527
Aktywa trwate 3159 3355 679 729 9 457 8925 2033 1940
Aktywa obrotowe 23637 24 541 5080 5336 18410 21095 3957 4586
Kapitat wiasny 24 364 24 456 5237 5317 25211 26 607 5419 5785
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2432 3439 523 748 2656 2234 571 486
Zobowigzania dlugoterminowe 705 784 152 170 947 1179 204 256
Zobowiazania krétkoterminowe 1727 2 655 371 577 1709 2234 367 486

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

- pozycje aktywdéw i pasywédw - wedtug Sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieh 31 marca 2022 r. - 4,6525 PLN/EURO oraz na dzieh 31 grudnia
2021 r.-4,5994 PLN/EURO,

- pozycje skréconego Srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywéw pienieznych - wedlug kursu
stanowigcego $rednig arytmetyczng sSrednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca
2022 r. - 4,6472 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2021 r. - 4,5721 PLN/EUR.
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OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
WYBRA'&S‘;?(“:(S:PLI%(;"J“/‘V’E D A NSOWE [ o1012022 [ 01012021 | 01012022 [ 01012021 | 01012022 | 01012021 | 01012022 | 01.01.2021
31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021 31.03.2022 31.03.2021
w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1657 2792 356 611 1779 2 845 383 622
Zysk (strata) ze sprzedazy (848) 137 (182) 30 (1145) 1466 (246) 321
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 16116 7124 3468 1558 5289 1455 1138 318
Zysk (strata) brutto 13043 5696 2807 1246 4215 5106 907 1117
Zysk (strata) netto 13 324 5843 2867 1278 (1671) 4306 (360) 942
Zysk (strata) netto przypadajacy na jednostke dominujgca (281) (146) (61) (32) (2058) 4546 (443) 994
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci operacyjnej (3563) (1848) (767) (404) 573 144 123 31
Przeplywy pieniezne z dziatalno$ci inwestycyjnej (38) (570) 8) (125) 1779 (2 442) 383 (534)
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej 470 2278 101 498 (1145) 2149 (246) 470
31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021 31.03.2022 31.12.2021
Aktywa / Pasywa razem 62 629 37555 13461 8165 43 224 39091 9290 8499
Aktywa trwate 29703 3482 6384 757 22826 15034 4906 3269
Aktywa obrotowe 32926 34073 7077 7 408 20398 24 057 4384 5230
Kapitat wtasny przypadajacy akcjonariuszom emitenta 41573 27923 8936 6071 33589 29311 7 220 6373
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 7 125 5693 1531 1238 5588 3933 1201 855
Zobowigzania dlugoterminowe 5287 2480 1136 539 3528 2875 758 625
Zobowiazania krétkoterminowe 1838 3213 395 699 2059 2973 443 646

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2022 i 2021 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

- pozycje aktywdéw i pasywédw - wedtug Sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieh 31 marca 2022 r. - 4,6525 PLN/EURO oraz na dzieh 31 grudnia
2021 r. - 4,5994 PLN/EURO,

- pozycje skréconego Srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywoéw pienieznych - wedlug kursu
stanowigcego $rednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca
2022r. - 4,6472 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2021 r. - 4,5721 PLN/EUR.
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Kwartalne skonsolidowane sprawozdanie z caltkowitych dochodéw
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
I kwartat I kwartat I kwartat I kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z 0d 01.01.2022  0d 01.01.2022  0d 01.01.2021  od 01.01.2021
CALKOWITYCH DOCHODOW d031.03.2022  do31.03.2022  do31.03.2021  do31.03.2021
PLN000 PLN000 PLN"000 PLN000

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 1657 1780 2793 2 846
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 1657 1779 2792 2 845
Pozostate przychody 1 1 1 1
Koszty dzialalnosci operacyjnej 2505 2925 2 656 1391
Zmiana stanu produktow 2761 - (288) -
Amortyzacja 138 396 17 77
Zuzycie materiatéw i energii 90 91 45 46
Ustugi obce 4072 1730 1488 705
Wynagrodzenia i $wiadczenia pracownicze 921 663 775 499
Pozostate koszty wedtug rodzaju 41 41 38 52
Pozostate koszty operacyjne 4 4 4 12
Zysk (strata) z dzialalno$ci operacyjnej (848) (1145) 137 2 255
Przychody finansowe 467 468 7 060 3829
Koszty finansowe 244 272 1 107
Zysk (strata) z udzialu w jednostkach (148) (145) (76) (76)
stowarzyszonych
Wynik na utracie kontroli w spétkach zaleznych 16 889 6383 4 5
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 16116 5289 7124 5106
Podatek dochodowy 3073 1073 1427 800
iﬁ;‘:}f;:::zn'gtm z dziatalnosci 13 043 4215 5696 4306
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto 13 043 4215 5696 4306
przypisany jednostce dominujacej 13324 4509 5843 4546
przypisany udziatom niedajacym kontroli (281) (294) (146) (240)
Inne catkowite dochody (48) (48) 50 50
s i ey w w . g
o o0l el 1 n 2 (2
Calkowite dochody ogétem, przypadajace na: 12 994 4167 5746 4 356
Jednostke dominujaca 13276 4461 13276 4596
Udzialy niedajace kontroli (281) (294) (281) (240)
Zysk (strata) netto na jedna akcje (z1)
Podstawowy 518 1,75 2,27 1,77
z dziatalnosci kontynuowanej 5,18 1,75 2,27 1,77
z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Rozwodniony 5,18 1,75 2,27 1,77
z dziatalnosci kontynuowanej 5,18 1,75 2,27 1,77

z dziatalnosci zaniechanej
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Kwartalny skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
AKTYWA Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
31 marca 2022 31 marca 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 31 marca 2021 31 marca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000

Aktywa trwate 29703 22826 3482 15034 8416 16 278
Wartos$¢ firmy 20752 717 301 268 301 267
Warto$ci niematerialne 880 14717 927 12 922 50 7 450
Rzeczowe aktywa trwate 157 157 140 140 62 165
Prawo do uzytkowania sktadnika aktywéw 448 385 527 527 33 312
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 7276 6661 1484 1075 694 607
Aktywa finansowe 115 115 64 64 7278 7477
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 74 74 39 39 - -
Aktywa obrotowe 32926 20398 34073 24 057 19 398 13597
Zapasy 12770 - 10 692 - 5538 -
NaleznoSci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 4975 5336 5634 5686 4397 4527
Naleznos¢ z tytutu podatku dochodowego - - - - 735 231
Srodki pienigzne i ich ekwiwalenty 7 285 7 290 10417 10 447 8718 8720
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 690 453 284 51 10 10
Aktywa finansowe 7 205 7 318 7 046 7 872 - 108
;‘:2:;:;?1‘:;3 d‘:)bsr;:::(’lzii;"e niz aktywa zakwalifikowane jako 32926 20398 34073 24057 19398 13597
Aktywa razem 62 629 43 224 37555 39091 27 815 29 875




RAPORT OKRESOWY ZA | KWARTAL 2022 R.

®

Games
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE = SKORYGOWANE
Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
PASYWA 31 marca 2022 31marca2022  31grudnia2021  31grudnia2021  31marca2021 31 marca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000

Razem kapital wiasny 55504 37636 31862 33243 24827 26172
Kapitaly przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 41573 33589 27923 29311 22107 23420
Kapitat akcyjny 2573 2573 2573 2573 2573 2573
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej warto$ci nominalnej udziatow 3421 3421 3421 3421 3421 3421
Pozostate kapitaly rezerwowe 396 396 43 43 - =
Zyski zatrzymane 35183 27200 21886 23273 16113 17 425
- w tym zysk (strata) netto 13324 4509 10107 8406 5843 4 546
Kapital przypadajacy udzialom niedajacym kontroli 13931 4047 3939 3933 2720 2752
Zobowiazanie dlugoterminowe 5287 3528 2480 2875 2554 2 644
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 5033 3290 1997 2392 2554 2 547
Zobowigzania z tytutu leasingu 254 238 283 283 - 97
Pozyczki otrzymane - 0 200 200 - 0
Zobowigzania krotkoterminowe 1838 2 059 3213 2973 434 1059
Zobowigzania z tytutu leasingu 211 192 268 268 35 530
Pozyczki otrzymane 101 155 581 581 101 161
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 1422 1607 1540 1721 298 368
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 105 105 824 403 - 0
g T ane
Pasywa razem 62 629 43 224 37555 39091 27815 29 875
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Kwartalne skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym
1 stycznia - 31 marca 2022 - OPUBLIKOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjnej powyzej oo P]:’:"ii:*e akcjonariuszom Prﬁgzp;‘:zllzce Kapitat wiasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy wartoéci nominalnej  ~Y zy pitaly jednostki o . razem

i1z rezerwowe A niedajacym kontroli

udziatow dominujacej
Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 21886 43 27923 3939 31862
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach 2573 3421 21886 43 27923 3939 31862
btedéw lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 13276 - 13276 (281) 12 994
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 13324 - 13 324 (281) 13 043
Inne catkowite dochody - - (48) - (48) - -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - = - =
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 22 352 374 10274 10 648
an_;kszeme (zmniejszenie) wartos$ci B B 13 297 352 13 650 9993 23 642
kapitatu wlasnego
Stan na 31 marca 2022 roku 2573 3421 35183 396 41573 13931 55504
1 stycznia - 31 marca 2022 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjnej powyzej .o P]:’:"lst;j;e akcjonariuszom Prﬁzlz’;‘:zﬁce Kapitat wasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zaktadowy wartosci nominalnej 4 P jednostki . . razem

Iy rezerwowe AR niedajacym kontroli

udzialéw dominujacej

Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 23273 43 29 311 3933 33 243
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach 2573 3421 23273 43 29311 3933 33243
btedéw lat poprzednich
Catkowite dochody: . . 4461 c 4461 (294) 4167
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4509 - 4509 (294) 4215
Inne catkowite dochody - - (48) - (48) -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - (561) - (561) - (561)
PodwyzZszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 26 352 379 408 787
Zw1e_;kszeme (zmniejszenie) wartos$ci ) ) 3926 352 4279 114 4393
kapitatu wlasnego
Stan na 31 marca 2022 roku 2573 3421 27200 396 33589 4047 37 636
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1 stycznia - 31 marca 2021 - OPUBLIKOWANE
. L Przypadajace .

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kavital zakado NadWZZkaiecf’;’;:t'E;?i”“e’ Zvski zatravmane | Akcionariuszom Prﬁg'z’;‘izﬁce Kapitat wlasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM p wy powyze) wartosc: y y jednostki o . razem

nominalnej udziatéw Lo niedajacym kontroli

dominujacej
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9539 15533 1682 17 215
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - -
Stan Pa 1 stycznia 20_21 roku po korektach 2573 3421 9539 15533 1682 17215
btedéw lat poprzednich
Catkowite dochody: - - 5893 5893 (146) 5746
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 5843 5843 (146) 5696
Inne catkowite dochody - - 50 50 - -
Emisja akcji - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 681 681 1185 1865
an_;kszeme (zmniejszenie) wartos$ci B B 6573 6573 1038 7 612
kapitatu wlasnego
Stan na 31 marca 2021 roku 2573 3421 16113 22107 2720 24 827
1 stycznia - 31 marca 2021-SKORYGOWANE
. L Przypadajace .

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kavital zaklado Nadwy“‘;g&’:&’g’"e’ Zvski gatravmane | Akcionariuszom Prﬁzlz’;‘:zﬁce Kapitat wiasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM P o LI e g . jednostki o . razem

nominalnej udziatéw s niedajacym kontroli

dominujacej

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 13291 19 285 1682 20967
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - -
Stan fla 1 stycznia 20_21 roku po korektach 2573 3421 13 291 19 285 1682 20967
btedéw lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 4 596 4 596 (240) 4356
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4546 4 546 (240) 4306
Inne catkowite dochody - - 50 50 -
Emisja akcji - - - - - -
Wyptata dywidendy - - = - o .
PodwyzZszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - (462) (462) 1311 849
Zwu.;kszeme (zmniejszenie) wartosci ) ) 4135 4135 1071 5205
kapitalu wlasnego
Stan na 31 marca 2021 roku 2573 3421 17 425 23420 2752 26172
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1 stycznia - 31 grudnia 2021-OPUBLIKOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapital emisyjnej powyzej Zvski zatrzvmane P]:):oist::;ie akcjonariuszom Prjz[z);(:zjlzce Kapital wlasny
ZMIAN W KAPITALE WELASNYM zakladowy warto$ci nominalnej y 4 pitaly jednostki Lo . razem
s rezerwowe et niedajacym kontroli
udzialéw dominujacej
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9539 - 15533 1682 17 215
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan fla 1 stycznia 20.21 roku po korektach 2573 3421 9539 i 15 533 1682 17215
bteddéw lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 10 407 - 10 407 (1161) 9246
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 10107 - 10107 (1161) 8947
Inne catkowite dochody - - 299 - 299 - -
Emisja akcji - - - - = - =
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spétkach zaleznych - - 1939 43 1983 3418 5401
Zw1€_;kszeme (zmniejszenie) wartosci ) ) 12 346 43 12 389 2257 14 647
kapitatu wlasnego
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 21886 43 27923 3939 31862
1 stycznia - 31 grudnia 2021- SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny Przypadajace .
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE ZE Kapitat emisyjnej powyzej o P];’:"lst;;e akcjonariuszom Prjﬁlz’;‘:zﬁce Kapitat wtasny
ZMIAN W KAPITALE WEASNYM zakladowy wartosci nominalnej 4 p jednostki " . razem
Iy rezerwowe AR niedajacym kontroli
udzialéw dominujacej

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 13 291 - 19 285 1682 20967
Korekta btedéw lat poprzednich - - - - - - -
Stan fla 1 stycznia 20.21 roku po korektach 2573 3421 13 291 ) 19 285 1682 20967
btedow lat poprzednich
Calkowite dochody: - - 8714 - 8714 (1244) 7470
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 8406 - 8406 (1244) 7 162
Inne catkowite dochody - - 308 = 308 5 -
Emisja akcji - - - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - - - -
Podwyzszenie kapitatu w spotkach zaleznych - - 1268 43 1311 3495 4 806
Zwu.;kszeme (zmniejszenie) wartosci ) ) 9983 43 10 026 2251 12 277
kapitatu wlasnego
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 23273 43 29 311 3933 33243
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Kwartalne skonsolidowane sprawozdane z przeplywoéw pienieznych

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z
PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE
od 01.01.2022 od 01.01.2022 od 01.01.2021
do 31.03.2022 do 31.03.2022 do 31.03.2021

SKORYGOWANE
od 01.01.2021
do 31.03.2021

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE]

Zysk / strata brutto

Korekty

Amortyzacja

Przychody z tytutu odsetek

Koszty z tytutu odsetek

Zysk (strata) z dziatalnos$ci inwestycyjnej

Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych
wycenianych metodg praw wtasnosci

Wynik na utracie kontroli w spéice zaleznej
Zmiana stanu rezerw

Zmiana stanu zapaséw

Zmiana stanu nalezno$ci

Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych,
z wyjatkiem pozyczek i kredytow

Inne korekty

Srodki pieniezne wygenerowane na
dziatalnosci operacyjnej

Podatek dochodowy zaptacony

Przeplywy pieniezne netto z dziatalno$ci
operacyjnej

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE]

Zbycie udziatéw jednostkach zaleznych
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym
jednostkom

Nabycie rzeczowych aktywéw trwatych i
warto$ci niematerialnych

Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach
Nabycie udziatéw w jednostkach zaleznych
Nabycie udziatéw w jednostkach
stowarzyszonych

Przeplywy pieniezne netto z dziatalno$ci
inwestycyjnej

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE]

Wptywy z emisji akcji/udziatéw

Pozyczki otrzymane

Sptata otrzymanych pozyczek

Zobowigzania z tytutu leasingu

Odsetki zaptacone

Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci
finansowej

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW
PIENIEZNYCH, W TYM

- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu
réznic kursowych

SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU, W
TYM

- 0 ograniczonej mozliwo$ci dysponowania

16 116 5289 7124
(19 679) (6 960) (8 847)
138 396 17
(12) 16 -
(422) (423) 1
148 145 76

(17 016) (6 527) (5)
56 56 -
(2841) (927) 275
603 637 (2 809)
(569) (569) 494
237 237 (6 896)

(3 563) (1671) (1723)
- (125)

(3 563) (1671) (1 848)
5 5 1

503 503 -

- - 370

(30) (2 050) (122)
(103) (103) (380)
(413) (413) -

- = (69)

- - (370)

(38) (2 058) (570)
570 570 2118
200 303 170
(210) (210) -
(88) (88) (11)

(2) (2) -

470 573 2278
(3131) (3157) (140)
(3131) (3157) (140)
10 417 10 417 8859
7285 7290 8718

5106
(4 962)
77

70
100

76
(5)

(3033)
1345
(3593)
144

144

23
39

370
(2 074)
(360)

(69)

(370)

2118
170

(80)
(58)
(1)
2149
(149)

(149)

8 869

8720
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3. KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA
Kwartalne jednostkowe sprawozdanie z calkowitych dochodow
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
I kwartat I kwartat I kwartat I kwartat

SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW  0d 01.01.2022  od 01.01.2022
do31.03.2022  do 31.03.2022

od 01.01.2021
do 31.03.2021

od 01.01.2021
do 31.03.2021

PLN'000 PLN'000 PLN'000 PLN'000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 1644 1644 2829 2829
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1644 1644 2828 2828
Przychody pozostate - - 1 1
Koszty dzialalnosci operacyjnej 1839 2091 2188 767
Zmiana stanu produktow 1055 - (880) -
Amortyzacja 123 375 16 49
Zuzycie materiatéw i energii 79 79 29 29
Ustugi obce 2284 1345 826 378
Wynagrodzenia i §wiadczenia pracownicze 397 280 429 303
Pozostate koszty wedtug rodzaju 9 9 4 4
Pozostate koszty operacyjne 3 3 4 4
Zysk (strata) z dzialalno$ci operacyjnej (195) (447) 641 2 062
Przychody finansowe 465 465 7063 2914
Koszty finansowe 239 246 - 1
Zysk (strata) z udziatu w jednostkach (148) (145) (76) (76)
stowarzyszonych
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (118) (374) 7 627 4 898
Podatek dochodowy (73) (73) 1427 639
iﬁ;]:y(;tlr::;)nl:;tto z dziatalnosci “4s) (301) 6200 4259
Dziatalnosé¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dzialalno$ci zaniechanej - - - -
ZysKk (strata) netto (45) (301) 6200 4259
Inne catkowite dochody (48) (48) 50 50
s iy w @ . g
P e 1 n w
Catkowite dochody ogétem (93) (350) 6250 4309
Podstawowy (0,02) -0,12 2,41 1,66
z dziatalnosci kontynuowanej (0,02) -0,12 2,41 1,66
z dziatalnosci zaniechane;j - - - -
Rozwodniony (0,02) -0,12 2,41 1,66
z dziatalnosci kontynuowanej (0,02) -0,12 2,41 1,66

z dziatalno$ci zaniechanej - -
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Kwartalne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej
OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE
AKTYWA Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
31 marca 2022 31 marca 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 31 marca 2021 31 marca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000

Aktywa trwale 3159 9 457 3355 8925 8939 14 309
Warto$¢ firmy 283 - 283 - 283 -
Warto$ci niematerialne 772 7068 813 6 284 - 5668
Rzeczowe aktywa trwate 52 52 47 47 20 20
Prawo do uzytkowania sktadnika aktywéw 448 385 527 527 33 312
Inwestycje w jednostkach powigzanych 665 1288 574 1193 632 1002
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 864 590 1072 835 694 29
Aktywa finansowe - - - - 7278 7 278
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 74 74 39 39 - -
Aktywa obrotowe 23637 18410 24 541 21095 12 229 7 965
Zapasy 5223 - 4168 - 3766 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 4412 4408 4934 4934 4825 4832
Nalezno$¢ z tytutu podatku dochodowego - - - - 735 231
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6015 6015 7 416 7 416 2902 2902
Inwestycje w jednostkach powigzanych 601 704 875 976 - -
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 295 192 101 - - -
Aktywa finansowe 7092 7092 7 046 7769 - =
zgxg;:ma d(:)b;::::rl:\ii;ne niz aktywa zakwalifikowane jako 23 637 18410 24 541 21095 12229 7965
Aktywa razem 26796 27 866 27 895 30020 21168 22274
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OPUBLIKOWANE = SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE = SKORYGOWANE
PASYWA Na dzien Na dzien Na dZ.ieI'l Na dZ-ieI'l Na dzien Na dzien
31 marca 2022 31 marca 2022 31 grudnia 2021 31 grudnia 2021 31 marca 2021 31 marca 2021
PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000 PLN’000

Razem kapital wiasny 24 364 25211 24 456 26 607 17978 18817
Kapitat akcyjny 2573 2573 2573 2573 2573 2573
Nadwyzka ceny emisyjnej powyzej warto$ci nominalnej udziatéw 3421 3421 3421 3421 3421 3421
Pozostate kapitaly rezerwowe - - - - - 0
Zyski zatrzymane 18 370 19 216 18462 20613 11984 12 899
- w tym zysk (strata) netto (45) -301 12429 10819 6200 4259
Zobowiazanie dlugoterminowe 705 947 784 1179 1413 1491
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 451 709 501 896 1413 1394
Zobowiazania z tytutu leasingu 254 238 283 283 - 97
Zobowigzania krétkoterminowe 1727 1709 2 655 2234 1777 1966
Zobowigzania z tytutu leasingu 211 192 268 268 35 224
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 1412 1412 1563 1564 1742 1742
Zobowiazania z tytutu podatku dochodowego 105 105 824 403 - 0
:Exaaf;’:’::;z?g:;;;‘::ﬁt:Z‘;’r‘;'eo(;’:’;;""e niz zwizane z 1727 1709 2 655 2234 1777 1966
Pasywa razem 26 796 27 866 27 895 30020 21168 22274
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Kwartalne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym
1 stycznia - 31 marca 2022 - OPUBLIKOWANE
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakltadowy powyzej warto$ci nominalnej Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow
Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 18 462 24 456
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 18 462 24 456
Calkowite dochody: - - 93) (93)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - (45) (45)
Inne catkowite dochody - - (48) (48)
Emisja akcji - - - =
Wyptata dywidendy - - - =
Zwiegkszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wlasnego - - (93) (93)
Stan na 31 marca 2022 roku 2573 3421 18370 24 364
1 stycznia - 31 marca 2022 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartosci nominalnej Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow

Stan na 1 stycznia 2022 roku 2573 3421 20613 26 607
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2022 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 20613 26 607
Calkowite dochody: - - (350) (350)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - (301) (301)
Inne catkowite dochody - ° (48) (48)
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - (1 047) (1047)
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - (1 396) (1 396)
Stan na 31 marca 2022 roku 2573 3421 19 216 25211
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Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zaktadowy powyzej wartos$ci nominalnej ZysKi zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 5734 11728
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 5734 11728
Catkowite dochody: - - 6 250 6 250
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 6200 6200
Inne catkowite dochody - - 50 50
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - 6 250 6250
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 11984 17978
1 stycznia - 31 marca 2021 - SKORYGOWANE
Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartosci nominalnej Zyski zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatéw

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9 486 15480
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 9 486 15480
Calkowite dochody: - - 4309 4309
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 4259 4259
Inne catkowite dochody - - 50 50
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - o - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - 4309 4309
Stan na 31 marca 2021 roku 2573 3421 12 823 18 817
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Nadwyzka ceny emisyjnej
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapital zakladowy powyzej wartos$ci nominalnej ZysKi zatrzymane Kapital wlasny razem
udziatow

Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 5734 11728
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 5734 11728
Catkowite dochody: - - 12728 12728
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 12 429 12 429
Inne catkowite dochody - - 299 299
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) wartosci kapitalu wlasnego - - 12 728 12 728
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 18 462 24 456
1 stycznia - 31 grudnia 2021 - SKORYGOWANE

SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM Kapitat zakladowy Na;s;‘zzls(:lc;’:lﬁfn’:;;’;’]":(’lz‘igmﬁe’ Zyski zatrzymane Kapitat wlasny razem
Stan na 1 stycznia 2021 roku 2573 3421 9 486 15 480
Korekta btedéw lat poprzednich - - - -
Stan na 1 stycznia 2021 roku po korektach btedéw lat poprzednich 2573 3421 9 486 15 480
Calkowite dochody: - - 10 819 10 819
Zysk/strata netto roku obrotowego - - 308 308
Inne catkowite dochody - - - -
Emisja akcji - - - -
Wyptata dywidendy - o - .
Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci kapitatu wlasnego - - 11127 11127
Stan na 31 grudnia 2021 roku 2573 3421 20613 26 607
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Kwartalne jednostkowe sprawozdanie z przeplywoéw pieniezZnych

OPUBLIKOWANE SKORYGOWANE OPUBLIKOWANE
od 01.01.2022 od 01.01.2022 od 01.01.2021
do 31.03.2022 do 31.03.2022 do 31.03.2021

SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW
PIENIEZNYCH

SKORYGOWANE
od 01.01.2021
do 31.03.2021

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE]

Zysk / strata brutto (118) (374) 7 627
Korekty (1330) (19) (7 958)
Amortyzacja 123 375 16
Przychody z tytutu odsetek (13) (6) 3)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej (422) (422) 1
Udzm%.w wyniku jednostek stowarz'y.szonych 148 145 76
wycenianych metoda praw wtasno$ci
Zmiana stanu zapasow (1055) - 880
Zmiana stanu nalezno$ci 522 522 (2616)
Zmla.na s.tanu Z(.)bow1q.zan krot'kotermmowych, (871) (871) 585
z wyjatkiem pozyczek i kredytéow
Inne korekty 237 237 (6896)
Sl‘(-)dkl ple:n_lgzne wygen.erowane na (1447) (393) (330)
dzialalnosci operacyjne;j
Podatek dochodowy zaptacony - - (125)
Przeptyv_vy Plemezne netto z dzialalnosci (1447) (393) (455)
operacyjnej
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE]J
Zbycie udziatéw jednostkach zaleznych 5 5 23
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 439 439 2
Sp}aFa pozyczek udzielonych podmiotom 100 100 )
powigzanym
Odsetki otrzymane 2 2 -
NabyC}e.rZ.eczowy?h aktywow trwatych i (10) (1 064) )
warto$ci niematerialnych
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom (103) (103) -
Udzielenie pozyczek podmiotom powigzanym - - -
Udzielenie pozyczek jednostkom ) ) )
stowarzyszonym
Nabycie udzialéw w pozostatych jednostkach (298) (298) -
Nabycie udzialéw w jednostkach zaleznych - - (69)
Nabycie udzialéw w jednostkach

- - (370)
stowarzyszonych
!’rzeplyw;i plfame;zne netto z dziatalnosci 135 (920) (414)
inwestycyjnej
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE]
Zobowigzania z tytutu leasingu (88) (88) (11
Odsetki zaptacone - = -
[Trzeplywy. pieniezne netto z dzialalnos$ci (88) (88) 1)
finansowej
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (1401) (1401) (880)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW
PIENIE;ZNYCH, WTYM (1401) (1401) (880)
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu ) ) )
réznic kursowych
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 7 416 7 416 3783
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU, W 6015 6015 2902

TYM

- 0 ograniczonej mozliwo$ci dysponowania

4898
(4 780)
49

(3)
1
76

(2 741)
585
(2 746)

118

118

23

(548)

(69)

(370)

(962)

(35)
(1)
(36)
(880)

(880)

3783

2902
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4.  INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Skonsolidowany raport kwartalny Movie Games S.A. (,Sp6tka”, ,Emitent”) za okres od 1 stycznia 2022 r. do
31 marca 2022 r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu , Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje nastepujace spotki:
e Movie Games S.A. - jednostka dominujaca,
Movie Games Mobile S.A. - sp6tka zalezna,
MD Games S.A. - spétka stowarzyszona,
Pixel Crow Games S.A. - spo6tka zalezna,
Road Studio S.A. - sp6tka zalezna,
Mill Games S.A. - spo6tka zalezna,
Movie Games VR S.A. (poprzednio IPO Doradztwo Kapitatowe S.A.) - sp6tka stowarzyszona,
e Brave Lamb Studio S.A. (poprzednio Tovildo Investments S.A.) - spdotka stowarzyszona,
e Goat Gamez S.A. - spoétka zalezna,
e Image Games S.A. - spotka zalezna,
e True Games Syndicate S.A. - sp6tka stowarzyszona
e LifeSim Games S.A.- spétka stowarzyszona.

Przyjete zasady rachunkowosci.

Niniejsze skrocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe i skrécone kwartalne jednostkowe
sprawozdanie finansowe zostalo sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,UE”), w tym
przede wszystkim majacych zastosowanie do sprawozdawczosci Srédrocznej (MSR 34).

Skréocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe i skrocone kwartalne jednostkowe
sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sg w rocznym sprawozdaniu
finansowym sporzadzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujgcej oraz spétek zaleznych jest rok kalendarzowy.

Niniejsze skr6cone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe jest pierwszym sprawozdaniem
sporzadzanym zgodnie z MSSF UE. W zwigzku z przej$ciem na MSSF UE z dniem 1 stycznia 2022 roku, Grupa
dokonata zmian stosowanych zasad rachunkowo$ci. Skutki tych zmian opisane zostaly w punkcie
»Zastosowanie MSSF po raz pierwszy”.

Kwartalne jednostkowe jak i kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za
okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 marca 2022 r. nie podlegato badaniu ani przegladowi przez podmiot
uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace samodzielne
sprawozdania finansowe.

Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skréconym kwartalnym skonsolidowanym i jednostkowym sprawozdaniu finansowym
wycenia sie w walucie podstawowego srodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa i jednostka dominujaca
prowadzi dziatalno$¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN
(chyba, Ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest waluta
funkcjonalng i walutg prezentacji Grupy. Wybér waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktérg nalezy uzna¢ za walute uzywana
w podstawowym $rodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Grupa i jednostki wchodzace
w jej sktad, jest decyzjg subiektywna. Jednostka dominujaca monitoruje istotne zmiany w $rodowisku
ekonomicznym, ktére mogtyby wptynaé na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki dominujacej i jej
jednostek podporzadkowanych.
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Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w warto$ci nominalnej, przeliczonej na ztote
polskie wedtug kursu sredniego NBP. W momencie realizacji rdznice kursowe od naleznosci i zobowigzan
wykazywane s3 jako pozostate przychody finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw
i strat uyymowane sg wynikowo.

Poszczegoblne pozycje aktywoéw i pasywow na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach
innych niz polski ztoty, wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego.
Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia zagranicznych Srodkéw pienieznych na koniec okresu
sprawozdawczego uznaje sie za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektére liczby wykazane
sumarycznie w niniejszym sprawozdaniu mogg nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci
wchodzacych w ich sktad z uwagi na prezentacje sprawozdania w tysiagcach PLN i stosowane zaokraglenia

Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz o$wiadczenie o zgodnoSci

Zarzad Jednostki dominujacej o§wiadcza, iz skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe
Grupy kapitatowej Movie Games S.A. oraz skrécone kwartalne jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie
Games S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzien 31 marca 2022 roku,
zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci. Skrocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie
finansowe Grupy odzwierciedla sytuacje majatkowa i finansowa oraz wynik finansowy Grupy w sposéb
prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie
z Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczo$ci Finansowej (MSSF) w szczego6lnosci w zgodnosci z
MSR 34 ,Srédroczne sprawozdania finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i
obowigzujacymi w czasie przygotowywania kwartalnego skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Niniejsze kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe jest pierwszym sprawozdaniem finansowym
sporzadzanym wedtug MSSF UE. Dniem przejscia na MSSF UE byt dzien 1 stycznia 2020 roku, a dane
poréwnywalne prezentowane w niniejszym raporcie zostaly przeksztalcone, w celu zapewnienia ich
poréwnywalnosci.

Jednostka stowarzyszona jest to jednostka, na ktérg inwestor wywiera znaczacy wplyw. Inwestycje w
jednostkach stowarzyszonych wyceniane sg w sprawozdaniu finansowym wedtug metody praw wtasnosci,
wedtug ktoérej inwestycja jest poczatkowo ujmowana wedtug kosztu, a nastepnie po dniu nabycia jej
wartos$¢ jest korygowana odpowiednio o zmiane udziatu inwestora w aktywach netto jednostki, w ktérej
dokonano inwestycji. Zysk lub strata inwestora obejmuje jego udziat w zysku lub stracie jednostki, w ktérej
dokonano inwestycji, a inne catkowite dochody inwestora obejmuja jego udziat w innych catkowitych
dochodach jednostki, w ktérej dokonano inwestycji.

Grupa nie skorzystata z mozliwosci wcze$niejszego zastosowania standardéw i zmian do standardéw
zatwierdzonych przez Unie Europejska, ktére mozna zastosowaé¢ dla okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2022 roku:

e Zmiany do MSSF 3 ,Potaczenia przedsiewzie¢” - aktualizacja referencji do Zatozen Koncepcyjnych;

e Zmiany do MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate” - przychody z produktéw wyprodukowanych w
okresie przygotowywania rzeczowych aktywdéw trwatych do rozpoczecia funkcjonowania;

e Zmiany do MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe” - wyjasnienia nt.
kosztow ujmowanych w analizie, czy umowa jest kontraktem rodzacym obcigzenia;

¢ Roczny program poprawek 2018-2020 - poprawki zawierajg wyjasnienia oraz doprecyzowujg
wytyczne standardéw w zakresie ujmowania oraz wyceny: MSSF 1 ,Zastosowanie Miedzynarodowych
Standardéw Sprawozdawczo$ci Finansowej po raz pierwszy”, MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”, MSR 41
»Rolnictwo” oraz do przyktadéw ilustrujacych do MSSF 16 ,Leasing”;

e MSSF 17 ,,Umowy ubezpieczeniowe” oraz zmiany do MSSF 17 (do stosowania po 1 stycznia 2023).
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MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie réznig sie obecnie w znaczacy sposéb od regulacji
wydanych przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych
nowych standardéw, zmian do standardéw oraz nowej interpretacji, ktére wedtug stanu na dzien 31
grudnia 2021 roku nie zostaly jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE (ponizsze daty wej$cia w Zycie
odnoszg sie do standardéw w wersji petnej):

¢ Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne O$wiadczenia 2 do Miedzynarodowych Standardow
Sprawozdawczosci Finansowej - ,Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, niezatwierdzone w UE,
obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej
dacie,

¢ Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowosci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych:
definicja szacunkéw rachunkowych”, niezatwierdzone w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw
rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e Zmiany do MSR 12 Podatek dochodowy ,Aktywa i rezerwy z tytulu odroczonego podatku
dochodowego wynikajace z pojedynczej transakcji”, niezatwierdzony w UE, obowigzujacy w odniesieniu do
okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

e MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, niezatwierdzony w UE, obowiazujacy w odniesieniu do
okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie.

Zarzad Jednostki dominujacej jest w trakcie analizy powyzszych zmian i oceny ich wptywu na
skonsolidowane i jednostkowe sprawozdanie finansowe Grupy i Spotki dominujacej.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZONSCI 1 ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA
[ WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

Pierwszy kwartal w dziatalno$ci Emitenta uptynal pod znakiem bardzo intensywnych prac nad
ukonczeniem prac do prospektu emisyjnego w zwigzku z ubieganiem sie o dopuszczenie i wprowadzenie
do obrotu na rynku regulowanym (rynku podstawowym) prowadzonym przez Gielde Papieréw
Warto$ciowych w Warszawie S.A. (,GPW”) wszystkich 2.573.132 (dwa miliony pieéset siedemdziesiat trzy
tysigce sto trzydziesci dwa) akcji Spo6tki, na dzien publikacji niniejszego raportu prospekt zostat ztoZony do
Komisji Nadzoru Finansowego.

W okresie sprawozdawczym Emitent zajmowat sie takze przygotowywaniami do wydania Lust from
Beyond: M Edition - okrojonej o tresci dla dorostych wersji gry Lust from Beyond. Developer wraz z
Emitentem dotozyli staran, aby gra otrzymata nizsze ograniczenie wiekowe niz wersja oryginalna, co
umozliwi grze dystrybucje na inne kluczowe rynki i platformy sprzedazowe, w tym rynek chinski, na
ktéorym  tego rodzaju tytuly ciesza sie duza popularnoscia czy serwis GOG.com

Zapowiedziana zostata réwniez kolejna produkcja Emitenta - Drug Dealer Manager - tworzona przez
wewnetrzne studio Exiles Studio, premiera gry planowana jest jeszcze w 2022 roku. Na platformie Steam
zadebiutowata réwniez karta Food Truck Empire, gra 3D z gatunku tycoon, wraz z trailerem pokazujgcym
pierwszy gameplay. Tytutl jest koprodukowany przez Pixel Crow Games S.A., jednocze$nie Movie Games
bedzie wydawca gry. W dniu 30 marca 2022 Emitent zawarl z Vaporware LTD sp6tka na prawie
amerykanskim, bedacego deweloperem niezaleznych gier, umowe wydawnicza, w ramach ktérej Emitent
zobowigzat wyda¢ gre studia Vaporware pod tytutem "Beyond Synset”.

Emitent uczestniczyt w Future Games Show (FGS), organizowany przez Gamesradar, najwieksze w Europe
ijedno z najwiekszych na §wiecie mediéw gamingowych, gdzie zaprezentowane zostaty Food Truck Empire
od Pixel Crow Games S.A., oraz MythBusters: The Game oraz gameplay z Alaskan Truck Simulator od Road
Studio S.A. Emitent goScil rowniez w prestizowym wydarzeniu The MIX.

Emitent przygotowat konferencje Checkpoint - film przedstawiajacy spétki z grupy kapitatowej Emitenta,
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ich plany oraz status poszczegélnych projektow. Materiat zostat sporzadzony z mys$la o premierze pod
koniec lutego 2022 roku, jednak jego publikacja zostala przetozona ze wzgledu na niesprowokowang,
brutalng agresje Rosji na Ukraine. Prezentowane projekty znajduja sie obecnie na bardziej zaawansowanym
etapie prac.

Emitent przy okazji aktualizacji strony internetowej oraz zaprezentowania nowego logo wprowadzit
réwniez comiesieczny newsletter, w ktérych dostepne bedzie podsumowanie wszystkich istotnych zdarzen
dotyczacych Emitenta wraz z grupa kapitatowa.

Emitent otrzymat od Dyrektora Krajowej Informacji Skarbowej pozytywne stanowisko w sprawie z
wniosku o wydanie interpretacji indywidualnej dotyczacej podatku dochodowego od os6b prawnych w
zakresie preferencyjnego opodatkowania dochodéw generowanych przez prawa wlasnosci
intelektualnej tzw. IP BOX, tj. ustalenia czy produkowane przez Emitenta gry komputerowe nalezy
zakwalifikowac jako kwalifikowane prawa wtasnosci intelektualnej, a co za tym idzie, czy doch6d Emitenta
uzyskany ze sprzedazy gier komputerowych moze, z zastrzezeniem ograniczen wynikajacych z
odpowiednich  przepiséw, podlega¢ preferencyjnemu  opodatkowaniu w  stawce 5%.

Emitent w dniu 22 marca 2022 roku podjat uchwate w sprawie wystapienia do Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki z rekomendacjg w przedmiocie przeznaczenia zysku netto wypracowanego w roku
2021 w kwocie 12.653.319,42 zt na: dywidendy, ktdra po przeliczeniu na jedng akcje Spétki wyniesie 1,00
zt co facznie wynosi 2.573.132,00 z1, pozostata kwote w wysokosci 10.080.187,42 przeznaczy¢ na kapitat
zapasowy Emitenta. W dniu 19 kwietnia 2022 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate w
sprawie podziatu zysku Emitenta za rok obrotowy 2021.

Wydarzenia dotyczace grupy kapitalowej:

W dniu 7 stycznia 2022 r. Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr
19/2022 w sprawie wyznaczenia pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii A, B i C spo6tki z grupy kapitatowej Emitenta — Road Studio
S.A. z siedzibg w Warszawie. Zarzad Gieldy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. okreslit dzien 12
stycznia 2022 r. jako dzien pierwszego notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect
akcji Spoiki serii A, Bi C. Pierwsze notowanie Road Studio S.A. odbyto sie w dniu 12 stycznia 2022 r.

W dniu 14 stycznia 2022 r. dokonano w Rejestrze Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego wpisu
potaczenia sp6tki publicznej z grupy kapitatowej Emitenta - Pixel Crow Games S.A. z siedzibg w Warszawie
ze sp6tka Pixel Crow sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie jako sp6tka przejmowanga. Wobec powyZszego, Pixel
Crow Games S.A. wstapita we wszystkie prawa i obowigzki sp6tki Pixel Crow sp. z 0.0., ktéra z momentem
wpisu potaczenia do rejestru utracita swoéj byt.

W dniu 12 stycznia 2022 roku odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie sp6tki z grupy tj. True Games
S.A., podczas ktérego podjeta zostata uchwata w sprawie potgczenia ze spétka True Games Syndicate S.A. z
siedzibg w Warszawie. Potaczenie zostato przeprowadzone na podstawie art. 492 § 1 pkt 1) KSH poprzez
przeniesienie catego majatku spétki przejmowanej True Games S.A. w zamian za 7.300.000 (siedem
milionéw trzysta tysiecy) sztuk nowo emitowanych akcji zwyklych na okaziciela serii G, o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, o wartosci emisyjnej w przyblizeniu 2,05 zt (dwa zlote i pie¢
groszy) kazda akcja w kapitale zaktadowym True Games Syndicate S.A. Planowane jest wprowadzenie Akcji
serii G do Alternatywnego Systemu Obrotu w ramach rynku akcji NewConnect. Na skutek potaczenia spétek
doszto do podwyzszenia kapitatu zaktadowego True Games Syndicate S.A. z kwoty 740.571,80 zt do kwoty
1.470.571,80 z1, tj. o kwote 730.000,00 z1, w ramach ktdrego czes$¢ akcji zostata objeta przez Emitenta.
Potaczenie spétek zostato wpisane do rejestru przedsiebiorcéw KRS w dniu 14.03.2022 roku. W spétce True
Games S.A. ogloszony zostat kolejny projekt- gra Night Club Manager: Violet Vibe. Spétka planuje zakonczy¢
prace produkcyjne w 2022 roku.

W dniu 31 stycznia 2022 r. spétka z grupy kapitatowej Emitenta - Mill Games S.A. z siedziba w Warszawie,
zawiazala z dwoma osobami fizycznymi w osobie Raul-Alin Gogescu i Tiberiu-Marcel Petcu spétke Black
Cage Games S.A. z siedzibg w Bukareszcie z gléwnym przedmiotem dziatalno$ci obejmujacym
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programowanie, doradztwo i dziatalno$¢ pokrewna. Mill Games S.A. objeta 1.237.500 akcji stanowigcych
99% kapitatu zaktadowego spdtki Black Cage Games S.A. W sktad zarzadu spoétki powotany zostat Dariusz
Wais - prezes zarzadu Mill Games S.A. Spo6tka zarejestrowana zostata w rejestrze w dniu 11 lutego 2022 r.
pod numerem 45624691.

W Goat Gamez S.A. | kwartat uptynal pod znakiem rozpoczecia prac nad gra przez wewnetrzny zespot
gamingowy. Rownolegle rozpoczely sie takze prace nad drugim projektem, tworzonym wspdlnie z
brazylijskim studiem Lunic Games.

6. STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ  WYNIKOW NA DANY ROK WSWIETLE  WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy zaré6wno Emitenta jak i grupy kapitatowej Emitenta.

7. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I
HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

INWESTYCJI EMITENTA ORAZ

Nie dotyczy.

8. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA
ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Nie dotyczy.

9.  OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWE], Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]I ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nazwa Siedziba Przedmiot Udzial emitenta w | Objecie

dziatalnosci kapitale zakladowym i | konsolidacja
ogolnej liczbie glosow

Drago Krakéw PKD 58.21.Z, 108 750 akcji dajacych | Tak

Entertainment dzialalnos$é 10,01% udziatu w kapitale

S.A. wydawnicza w zaktadowym i 10,01% w
zakresie gier ogoblnej liczbie glosow
komputerowych

MD Games S.A. Warszawa PKD 62.01.Z, 40 000 akcji dajacych | Tak
dzialalnos$é 28,57% udziatu w kapitale
Zwigzana z zaktadowym i 28,57% w
oprogramowaniem og6lnej liczbie gtosow
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True Games | Warszawa PKD 58.21.7, 5110 000 akcji dajacych | Tak
Syndicate S.A. dziatalnos¢ 34,75 % udzialu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 34,75 % w
zakresie gier ogoblnej liczbie glosow
komputerowych
Road Studio S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, 746 698 akcji, dajacych | Tak
produkcja gier i 60,17 % udziatu w kapitale
zabawek zaktadowym i 60,17 % w
ogolnej liczbie glosow
Movie Games | Warszawa PKD 32.40.Z, 70898 akcji, dajacych | Tak
Mobile S.A. produkcja gier i 62,74 % udziatu w kapitale
zabawek zaktadowym i 62,74% w
ogolnej liczbie gtosow
Mill Games S.A. Warszawa PKD 58.21.Z, 500 000 akcji, dajacych | Tak
dziatalnos$é 41,30 % udziatu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 41,30 % w
zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
komputerowych
Goat Gamez S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, 590 000 akcji, dajacych | Tak
produkcja gier i 59% udziatu w Kkapitale
zabawek zaktadowym i 59 % w
ogolnej liczbie gtosow
Brave Lamb | Warszawa PKD 58.21.Z, 244 880 akcji, dajacych | Tak
Studio S.A. dziatalno$é 23,31 % udzialu w kapitale
(poprzednio wydawnicza w zaktadowym i 23,31 % w
Tovildo zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
Investments S.A.)
komputerowych
Pixel Crow Games | Warszawa PKD 58.21.Z, 69 946 713 akcji dajacych | Tak
S.A. (poprzednio dziatalnos¢ 50,92 % udziatu w kapitale
Patent Fund S.A.) wydawnicza w zaktadowym i 50,92 % w
zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
komputerowych
Movie Games VR | Warszawa PKD 70, 22, Z, 3980 000 akcji dajacych | Tak
S.A. (poprzednio pozostate 41,87 % udziatu w kapitale
IPO Doradztwo doradztwo w zaktadowym i 41,87 % w
Kapitatowe S.A.) . e i Ts s .
zakresie ogolnej liczbie gtosow
prowadzenia
dziatalnosci
gospodarczej i
zarzadzania
Image Games S.A. | Warszawa PKD 58, 21, Z, 500 000 akcji dajacych | Tak
dzialalnosé 47,87% udziatu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 47,87 % w
zakresie gier ogolnej liczbie glosow
komputerowych
Black Cage Games | Bukareszt NACE 6201 Spétka zalezna Emitenta | Nie

S.A.

Computer

Mill Games posiada
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programming 1.237.500 akcji dajacych | Spétka
activities 99% udziale w Kkapitale | zarejestrowana
zakladowym i 99% w | zostata w
ogoblnej liczbie glosow rejestrze w
dniu 11 lutego
2022 r. i do
dnia 31 marca
2022 r. nie
prowadzita
dziatalno$ci
gospodarczej

10. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH
PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]I W
ODNIESIENIU DO KAZDE] JEDNOSTKO ZALEZNE] NIEOBJETE] KONSOLIDACJA

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje wszystkie Spotki zalezne, za wyjatkiem Spétki Black Cage
Games S.A. z siedziba w Rumunii, w ktérej spétka zalezna Mill Games S.A. posiada 99%, Spoétka
zarejestrowana zostata w dniu 11 lutego 2022 r., jednakze do dnia publikacji niniejszego raportu sp6tka nie
prowadzita dziatalnosci gospodarczej a jej przychody wynoszg 0 zt.

11. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nie dotyczy. Konsolidacjg zostaly objete wszystkie Spotki zalezne, a spotka Black Cage Games S.A. nie
rozpoczeta prowadzenia dziatalnosci. Kapital wptacony przez Mil Games S.A. w dniu 31 marca 2022 r.
wynioést 24.750 EUR, tj. 115 tys. zt.

12. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO
NAJMNIE] 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

I B =

PlayWay S.A. 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Mateusz Wczesniak (wraz z 509 235 19,79% 509 235 19,79%
Fundusz
Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0.)
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Pozostali 1006570 39,12% 1006 570 39,12%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%
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13. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Emitent w okresie objetym raportem okresowym zatrudnia pieciu pracownikéw na umowie o prace.
Dodatkowo, wedtug stanu na dzien 31 marca 2022 r. Spétka wraz z podmiotami z grupy na state
wspotpracowata takze z 67 osobami, ktore Swiadczyty na rzecz grupy kapitatowej Movie Games S.A.
ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych.

Jednoczes$nie Emitent oraz podmioty z jego grupy posiadajg umowy z innymi podmiotami
prowadzacymi dziatalno$¢ w formie spoétek prawa handlowego badz jednoosobowej dziatalnosci
gospodarczej, z ktorymi wspoétpracuje przy produkcji gier. W zwigzku z powyzszym tgczna liczba os6b
wspoltpracujacych przy realizacji projektow catej grupy kapitatowej na dzien 31 marca 2022 r. wynosita
125 os6b.

14. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w
okresie kwartalnym

Nie wystepuje.

15. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowigzania, kapitat wtasny,
zysk netto lub przeptywy pieniezne, ktére sa nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj,
wielkos$¢ lub czestotliwos¢

Grupa osiagneta wynik na utracie kontroli w spétkach zaleznych Pixel Crow sp. z 0.0. oraz True Games
sp. z 0.0. w tgcznej kwocie 16 889 tys. zt (szczegétowa informacja znajduje sie w nocie 16). Wynik ten
jest transakcja jednorazowa, wynikajaca z faktu transakcji potaczenia pomiedzy Pixel Crow sp. z o.0. i
Pixel Crow Games S.A. oraz True Games sp. z 0.0. i True Games Syndicate S.A. Wynik na utracie kontroli
w istotny sposdb wptynat na warto$¢ wyniku finansowego Grupy oraz wartos¢ jej kapitatow wiasnych.

W zwigzku z transakcjg potgcznia Pixel Crow sp. z 0.0. oraz Pixel Crow Games S.A., Grupa kapitatowa
wykazuje wartos$¢ firmy w kwocie 20 452 tys. zl, co przetozyto sie na istotny wzrost skonsolidowanej
sumy bilansowe;j.

16. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Grupy oparta jest o: produkcje i sprzedaz gier na
platformy mobilne z systemem operacyjnym Android, produkcje i sprzedaz gier oraz na komputery typu
PC. Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym kwartalnym skonsolidowanym sprawozdaniu
finansowym w ramach jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dzialalnoSci przekraczaja tacznie 75%
warto$ci generowanych przez Grupe kapitatowa,
e nie s3 sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegélnych kanatéw
sprzedazowych, co jest zwigzane z charakterystyka branzy,
» w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentéw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji
finansowych dla poszczegélnych typow gier, decyzje operacyjne podejmowane sa na podstawie
wielu szczegélowych analiz i wynikéw finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich
produktéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

Zarzad Jednostki dominujacej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobéw
na podstawie osiagnietych i przewidywanych wynikéw Grupy, jak réwniez planowanych zwrotéw z
zaalokowanych zasobéw oraz analiz otoczenia.

Jednostka dominujgca sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych
platform sprzedazy takich jak STEAM, Google Play, App Store, Nintendo E-shop oraz Microsoft Store (dla
RAPORT OKRESOWY ZA I KWARTAL 2022 R. konsoli Xbox One). Wéréd pozostatych platform i sklepdw, w
ktdrych Spétka od niedawna rozwija swojg sprzedaz na nastepujacych platformach: Muve.pl, Plug In Digital,
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Humble Bundle, czy GOG. Gry w wersji konsolowej byty poczatkowo wydawane przez Sonka S.A. gtéwnie
na platformie Nintendo eShop. Sprzedaz odbywa sie na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez
poszczegélne platformy nie daja mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedlug obszaréw
geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia znaczacych kosztéw zwigzanych z analiza danych.

W zwiazku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spétka odstapita od prezentacji
przychoddw ze sprzedazy z podzialem na obszary geograficzne

17. Wynik na utracie kontroli True Games sp. z 0.0. i Pixel Crow sp. z o.0.

W zwiazku z potaczeniem True Games sp. z 0.0. z True Games Syndicate S.A. Grupa utracita kontrole nad
True Games sp. z 0.0. W zwigzku z transakcja, rozpoznany zostat wynik na utracie kontroli.

Moment utraty kontroli 15.03.2022
6030
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji
(503)
Aktywa netto na dzien zbycia
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia (146)
Wynik na utracie kontroli 6 387

Wartos$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji ustalona zostata jako wartos¢ godziwa akcji True Games
Syndicate S.A. posiadanych przez Grupe w momencie rejestracji potgczenia. Warto$¢ akcji True Games
SYndicate S.A. w kwocie 1,18 zl ustalona zostata w oparciu o kurs notowan tej sp6tki na rynku NewConnect.
Laczna liczba akcji po rejestracji potaczenia wynosita 14 705 718 akcji, a warto$¢é spo6tki ustalona zostata
na kwote 17 353 tys. zt. Grupa posiadata 34,75% w spo6tkce True Games Syndciate S.A. po potaczeniu,
dlatego tez warto$¢ pakietu na moment utraty kontroli ustalona zostata na kwote 6 030 tys. zt.

18. Wartos¢ firmy

W zwigzku z objeciem kontroli przez Grupe kapitatowa nad Pixel Crow Games S.A. (w wyniku potaczenia
Pixel Crow sp. z 0.0. z Pizel Crow Games S.A. Grupa ustalita warto$¢ firmy w kwocie 450 tys. zt.

Aktywa netto
Spotka Data objecia kontroli Cena nabycia przypadajace = Wartos¢ firmy
JD
Movie Games Mobile 30.09.2020 109 92 17
Pixel Crow Games S.A. 18.01.2022 402 (48) 450
Movie Games VR S.A. 30.03.2021 370 120 250

RAZEM: 717
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19. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Zmiana

Spétka V:i)rlt.(;é()ézllza wartoéci/-cena k\‘//vvzi’lzz;u E:]Z)ii;tl;l‘: WF dla GK zmianie AN
nabycia
Brave Lamb Studio S.A. 513 M (415) 23% 97) (56)
MD Games S.A. (d. MD Games sp. z 0.0.) 287 - - 29% -
True Games Syndicate S.A. - 6030 (98) 35% (34) 0
LifeSim Games S.A. 35 - (41) 35% (14) 3)
835 6029 (145) (60)

W ramach wartosci inwestycji w jednostkach stowarzyszonych na dzien 31 grudnia 2021 roku
prezentowano ponadto warto$¢ udzielonych pozyczek na rzecz jednostek stowarzyszonych w kwocie 30
tys. zt.

20. Zastosowanie MSSF UE po raz pierwszy

Niniejsze skrocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzone zostalo zgodnie
z MSSF UE, ktére po raz pierwszy zostang zastosowane przez Grupe do sprawozdan za okresy
rozpoczynajace sie od 1 stycznia 2022 roku. Na potrzeby niniejszego raportu dniem przej$cia na MSSF UE
byt dzien 1 stycznia 2020 roku zgodnie z postanowieniami MSSF 1 Zastosowanie Miedzynarodowych
Standardéw Sprawozdawczosci Finansowej po raz pierwszy.

W zwiazku z przej$ciem na MSSF UE Grupa dokonata nastepujacych korekt wynikowych i kapitatowych na
dzien 31.12.2021 roku:

Nr korekty 3%,;119203)(31 ?:,igliéosil Korekta
Aktywa trwate 2894 15 034 12 140
Wartos¢ firmy 1 240 268 28
Warto$ci niematerialne 2 927 19 922 11 994
Rzeczowe aktywa trwate 140 140 -
Prawo do uzytkowania sktadnika aktywow 3 - 527 527
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 4 1484 1075 (409)
Aktywa finansowe 64 64 -
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 39 39 -
Aktywa obrotowe 34073 24 057 (10 016)
Zapasy 5 10 692 - (10 692)
l::zlizs?;ici z tytutu dostaw i ustug oraz 6 5634 5 686 52
Naleznos¢ z tytutu podatku dochodowego - - -
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 7 10 417 10 447 30
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 8 284 51 (233)
Aktywa finansowe 9 7 046 7872 826

Udzialw Wartos$¢j.

stow

360

287

5996

17

6 660
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SUMA: Aktywa obrotowe inne niz aktywa

zakwalifikowane jako przeznaczone do 34073 24 057 (10 016)
sprzedazy
Aktywa razem 36 967 39 091 2123

Korekta 1: W statutowych sprawozdaniach finansowych Grupa prezentowala wartos¢ firmy w
jednostkach Movie Games Moblie S.A. oraz Movie Games VR S.A. Warto$¢ firmy podlegata wéwczas
odpisom amortyzacyjnym. Réznica w kwocie 28 tys. PLN wynika z wycofaniu odpiséw amortyzacyjnych
wartosci firmy Movie Games Moblie S.A w kwocie 4 tys. zt oraz wartosci firmy Movie Games VR S.Aw
kwocie 57 tys. zt. Na wartos¢ korekty sktada sie rowniez zmiana udziatu w kapitale spotki Movie Games
VR S.A, w wyniku czego z jednostki stowarzyszonej spétka stata sie jednostkg zalezng, co skutkowato
okresleniu wartosci firmy na moment nabycia w kwocie 250 tys. zt, z czego w poréwnaniu z ujeciem
wartosci firmy jako jednostki stowarzyszonej w kwocie 283 tys. zt wynika pozostata réznica w kwocie 33
tys. zt.

Korekta 2: W wyniku zmiany polityki rachunkowos$ci w zakresie wyceny oraz prezentacji kosztéw
zakonczonych oraz niezakonczonych gier Emitent odnotowat wzrost wartosci niematerialnych w kwocie
11 994 tys. zt, na co sktadato sie ujecie aktywoéw z tytutu kosztdw zakonczonych gier w kwocie 1 349
tys. zt oraz kosztéw niezakonczonych gier w kwocie 10 645 tys. zi. Jednoczesnie, w aktywach
obrotowych spétki nie znajdowalty sie juz zapasy, 6wczesnie stanowigce ww. tytuty.

Korekta 3: Réznica w kwocie 527 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych uméw
najmu zgodnie z MSSF 16.

Korekta 4: Réznica w kwocie 409 tys. PLN dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych
spotki Movie Games VR S.A jako jednostki zaleznej w ramach Grupy Kapitatowej Movie Games S.A. w
wyniku czego z jednostkowym sprawozdaniu oraz skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym
zaprzestano prezentacji wartosci posiadanych akcji Movie Games VR S.A. Zwigzku z metodg petnej
konsolidacji, warto$¢ posiadanych udziatéw/akcji przez Movie Games VR S.A. ujeto w
skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

Korekta 5: W wyniku zmiany polityki rachunkowosci w zakresie wyceny oraz prezentacji kosztéw
zakonczonych oraz niezakonczonych gier Emitent odnotowat spadek wartosci zapaséw w kwocie
10 692 tys. zt oraz rozpoczat prezentacje kosztéw zakohczonych oraz niezakoriczonych gier w ramach
wartosci niematerialnych w w historycznych informacjach finansowych.

Korekta 6: Réznica w kwocie 52 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych
wartosci aktywéw posiadanych przez jednostke zalezng Movie Games VR S.A niepodlegajgcych
wytgczeniom konsolidacyjnych w ramach metody konsolidacji petnej.

Korekta 7: Réznica w kwocie 30 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych
wartosci aktywéw posiadanych przez jednostke zalezng Movie Games VR S.A niepodlegajgcych
wytgczeniom konsolidacyjnych w ramach metody konsolidacji petnej.

Korekta 8: Rdéznica w kwocie 233 tys. zt dotyczy ujecia wylgczen konsolidacyjnych w historycznych
informacjach finansowych wartosci udzielonych pozyczek jednostce zaleznej Movie Games VR S.A.
przez jednostke dominujacg Movie Games S.A. w kwocie 101 tys. zt oraz przez pozostate jednostki
zalezne z Grupy, w tym: pozyczki udzielonej przez jednostke Road Studio S.A. w kwocie 102 tys. zt
oraz pozyczki udzielonej przez jednostke Movie Games Mobile S.A. w kwocie 31 tys. PLN.

Korekta 9: Kwota korekty przeszacowania akcji Drago Entertainment S.A. do wartosci godziwej na dzien
31.12.2021 .

W zwigzku z przejsciem na MSSF UE Grupa dokonata nastepujgcych korekt wynikowych i kapitatowych.
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Nr korekty 3%,;,19203)??21 ?:,igliéosil Korekta

Razem kapitat wiasny 31 946 33 243 1297
jlz?j?]i(t)zlt)ll( rgiﬁ;du?ic; akcjonariuszom 28 003 29 311 1307
Kapitat akcyjny 2573 2573 -
Kapitat (fundusz) zapasowy 1 6 622 3421 (3201)
wariosc nominaing udslon 3421 3421 :
Pozostate kapitaty rezerwowe 2 1643 43 (1 600)
Zyski zatrzymane, w tym 3 17 165 23273 6 108
- zysk (strata) netto 4 12 333 8 406 (3927)
niedaiacym kontrol 5 3w 3933 )
Zobowiagzanie dtugoterminowe 2015 2785 860
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 6 1815 2392 577
Zobowigzania z tytutu leasingu 7 - 283 283
Pozyczki otrzymane 200 200 -
Zobowiazania kréotkoterminowe 3006 2973 (33)
Zobowigzania z tytutu leasingu 8 - 268 268
Pozyczki otrzymane 581 581 -
iggggi;zania z tytutu dostaw i ustug oraz 9 1540 1721 181
S(O)Er?(\;\giﬁenéi z tytutu podatku 824 203 (421)
Pozostate rezerwy 61 - (61)
SUMA: Zobowigzania krotkoterminowe
inne niz zwigzane z aktywami 3006 2973 (33)
przeznaczonymi do sprzedazy
Pasywa razem 36 967 39 091 2123

Korekta 1: W statutowych sprawozdaniach finansowych Grupa prezentowata na kapitale zapasowym
wartos¢ nadwyzki ceny emisyjnej ponad wartos¢ nominalng oraz zyski z lat ubiegtych, ktére nie
podlegaty wypfacie zgodnie z uchwatg Walnego Zgromadzenia. W zwigzku z zastosowaniem MSSF UE
Grupa prezentuje w oddzielnej pozycji nadwyzke ceny emisyjnej powyzej wartosci nominalnej, a
zatrzymane zyski prezentowane sg w ramach zyskéw zatrzymanych (dotyczy réwniez korekt 2 i 3).

Korekta 2: Korekty zwigzane z prezentacjg przeszacowania akcji Drago Entertainment S.A. z
pozostatych kapitatéw rezerwowych na zyski zatrzymane

Korekta 3: Korekty wynikajgce ze zmiany sposobu rozliczania transakcji zmian zaangazowania w
spoétkach zaleznych, ktére nie skutkowaty utratg kontroli oraz udziat w zmianie aktywow netto jednostek
stowarzyszonych. W statutowych sprawozdaniach finansowych transakcje te rozliczane byty przez
wynik finansowy. Zgodnie z MSSF UE, transakcje te rozliczane sg jako transakcje z wiascicielami z
kapitatem wiasnym.

Korekta 4: Korekty zostaty opisane ponizej.
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Korekta 5: Réznica w kwocie 11 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych
wartosci naleznych kapitatow wiascicielom mniejszoSciowym w wyniku objecia kontroli, sprzedazy i
nabycia akcji oraz udziatu w wyniku jednostki zaleznej Movie Games VR S.A.

Korekta 6: Korekta dotyczy réznic pomiedzy statutowym sprawozdaniem finansowym, a sprawozdaniem
finansowym sporzgadzonym zgodnie z MSSF UE.

Korekta 7: Réznica w kwocie 283 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych uméw
najmu zgodnie z MSSF 16.

Korekta 8: Réznica w kwocie 268 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych uméow
najmu zgodnie z MSSF 16.

Korekta 9: Roéznica w kwocie 52 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych
wartosci zobowigzan ujetych w sprawozdaniu finansowym jednostki zaleznej Movie Games VR S.A
niepodlegajgcych wytgczeniem konsolidacyjnych w ramach metody konsolidacji petnej.
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Uzgodnienie  wyniku

finansowego pomiedzy

statutowym

skonsolidowanym

sprawozdaniem

finansowym, a skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF UE:

1.01.2021 - 1.01.2021 -
31.12.2021 31.12.2021 Korekta
Nr korekty wg UoR wg MSSF

Przychody 16 407 11 723 (4 684)
Koszty dziatalnosci operacyjnej* 15271 9925 (5 347)
Zysk (strata) z dzialalnosci operacyjnej 1136 1798 662
Przychody finansowe 13 137 7 363 (5773)
Koszty finansowe 15 62 47
Wynik na utracie kontroli 5 4 1)
Wynik.na udziale w jednostkach st9vyarzyszonych 120 (201) (322)
wycenianych metodg praw wtasnosci
Odpis wartosci firmy 60 - (60)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 14 323 8 902 (5421)
Podatek dochodowy 3151 1741 (1 410)
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 11172 7161 (4 011)
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - -
Zysk (strata) netto 11172 7 161 (4 011)
przypisany jednostce dominujacej 12 333 8 406 (3927)
przypisany udziatom niedajgcym kontroli (1161) (1 244) (83)
Inne catkowite dochody - 308 308
Wynik na zmianie udziatu w aktywach netto jednostek
stowarzyszonych ) 380 380
Podatek odrocz_ony od wyniku na zmianie udziatu w ) 72) 72)
aktywach netto jednostek
Catkowite dochody ogétem 11 172 7 469 (3703)
Catkowite dochody ogoétem, przypadajace na: 11172 7 469 (3703)
Jednostke dominujacg 12 333 8714 (3619)
Udziaty niedajace kontroli (1161) (1 244) (83)

*w sprawozdaniu statutowym Grupa nie prezentowata catkowitych dochodéw ogétem, ze wzgledu na inne regulacje w Ustawie o
rachunkowosci.

Korekta 1: W statutowych sprawozdaniach finansowych zmiana stanu produktéw prezentowana byta w
ramach przychoddéw ze sprzedazy w kwocie 5 134 tys. zI, jednak w wyniku przeklasyfikowania kosztow
zakonczonych oraz niezakonczonych gier do pozycji wartosci niematerialnych w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym nie wystepujg juz pozycje zapaséw, a wiec i zmiany stanu produktéw.
Réznica w kwocie 20 tys. zt dotyczy ujecia w historycznych informacjach finansowych uméw najmu
zgodnie z MSSF 16. Korekta dotyczyta wzrostu kosztow amortyzacji z o 253 tys. zt i zmniejszenia
kosztéw ustug obcych o kwote 238 tys. zt. Dokonano ponadto zmiany prezentacji odpisu aktualizujgcego
akcji Drago S.A. w kwocie 36 tys. zt z pozycji pozostatych kosztéw operacyjnych do kosztow
finansowych. Powyzsze korekty spowodowaty zwigkszenie zysku z dziatalnosci operacyjnej o kwote 20
tys. zt.

Korekta 2: Korekty wynikajgce ze zmiany sposobu rozliczania transakcji zmian zaangazowania w
spoétkach zaleznych, ktére nie skutkowaty utratg kontroli. W statutowych sprawozdaniach finansowych
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transakcje te rozliczane byty przez wynik finansowy. Zgodnie z MSSF UE, transakcje te rozliczane sg
jako transakcje z wiascicielami z kapitatem wtasnym. Grupa dokonata ponadto korekt odpiséw
aktualizujgcych.

Korekta 3: Korekta wynikajgca z ujecie uméw najmu zgodnie z MSSF 16 i rozliczenia czesci finansowej
uméw.

Korekta 4: Korekta dotyczgca zmian udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych, ktoére
zgodnie z MSSF UE zostat rozliczone przez inne catkowite dochody w ramach kapitatéw wiasnych i
zaprezentowane jako zysk zatrzymany.

Korekta 5: Korekta dotyczyta rozliczenia wyniku na utracie kontroli, w zwigzku z korektg odpiséw
wartosci firmy, ktéra w MSSF UE nie podlega amortyzacji.

Korekta 6: Korekta dotyczyta cofniecia odpiséw amortyzacyjnych wartosci firmy, ktéra zgodnie z MSSF
UE nie podlega amortyzaciji.

Korekta 7: Korekta dotyczyta podatku odroczonego od transakcji zmian zaangazowania w spotkach
zaleznych nieskutkujgcych utratg kontroli, ktére w statutowych sprawozdaniach finansowych rozliczane
byly przez wynik finansowy, a zgodnie z MSSF UE rozliczone zostaly z kapitatem wlasnym.

Korekta 8: Korekta dotyczgca zmian udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych, ktére
zgodnie z MSSF UE zostat rozliczone przez inne catkowite dochody, ktérych Grupa nie ujmowata w
sprawozdaniu statutowym ze wzgledu na inne regulacje w Ustawie o rachunkowosci, w ramach
kapitatow wtasnych i zaprezentowane jako zysk zatrzymany.

Korekta 9: Korekta dotyczgca zmian wartosci odroczonego podatku dochodowego w wyniku zmian
udziatu w aktywach netto jednostek stowarzyszonych, ktére zgodnie z MSSF UE zostat rozliczone przez
inne catkowite dochody, ktérych Grupa nie ujmowata w sprawozdaniu statutowym ze wzgledu na inne
regulacje w Ustawie o rachunkowosci, w ramach kapitatéw wtasnych i zaprezentowane jako zysk
zatrzymany.

21. Aktywa finansowe

W ramach aktywoéw finansowych w tacznej kwocie na dzien 31 marca 2022 roku 7 205 tys. zt, Grupa
wykazywata udzialy w spétkach wycenianych w wartosci godziwej przez wynik finansowy. Warto$¢
przeszacowania na dzien 31 marca 2022 roku wyniosta 237 tys. zl.

. d Wartos$¢

T Ilosc¢ q Wartosc g0 ziwa przeszacowania

Nazwa Spotki akoji fudziatbw Kurs notowania Spolki

Drago Entertainment S.A. 108 750,00 60,7 6601 (54)

Cherrypick Games S.A. 68 101,00 6,02 410 (183)
7011 237

Warto$¢ godziwa posiadanych akcji ustalona zostata w oparciu o kurs notowan spétek na rynku
NewConnect na dzien 31 marca 2022 roku.

22. Transakcje z podmiotami powigzanymi
. . . Wartos¢ ..
Sprzedajacy Status w Grupie Nabywca Status w Grupie transakji Tytul operacji
JEDNOSTKI ZALEZNE
Jednostka zalezna . J edn.ost]fa .
Image Games S.A. Movie Games S.A. dominujaca 0 | Sprzedaz ustug
Image Games S.A. | Jednostka zalezna | Road Studio S.A. Jednostka zalezna 2 | Sprzedaz ustug
Jednostka Jednostka zalezna
Movie Games S.A. | dominujgca Image Games S.A. 2 | Sprzedaz ustug
Road studio S.A. | Jednostka zalezna | Image Games S.A. | Jednostka zalezna 22 | Sprzedaz ustug
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Jednostka
Goat Gamez S.A. | Jednostka zalezna | Movie Games S.A. dominujaca 2 | Sprzedaz ustug
Jednostka dnostka zales
Movie Games S.A. | dominujgca Goat Gamez S.A. Jednostka zalezna 1 | Sprzedaz ustug
Jednostka Movie Games Jednostka zalezna
Movie Games S.A. | dominujgca Mobile S.A. 0 | Sprzedaz ustug
Jednostka Movie Games Jednostka zalezna
Movie Games S.A. | dominujgca Mobile S.A. 0 | Zakupy biurowe
Movie Games dnostka zales
Road Studio S.A. | Jednostka zalezna | Mobile S.A. Jednostka zalezna 1 | Sprzedaz ustug
Road Studio S.A. | Jednostka zalezna | Movie Games S.A. Jednostka zalezna 129 | Sprzedaz ustug
Movie Games S.A. | Jednostka zalezna | Road Studio S.A. Jednostka zalezna 9 | Sprzedaz ustug
Jednostka dnostka zales
Movie Games S.A. | dominujgca Mill Games S.A. Jednostka zalezna 7 | Sprzedaz ustug
Jednostka SONKA SPOLKA Jednostka
Movie Games S.A. | dominujgca AKCYJNA powigzana 0 | Sprzedaz ustug
Jednostka Jednostka
Polyslash S.A. powigzana Movie Games S.A. dominujaca 30 | Sprzedaz ustug
Jednostka Jednostka
Console Labs S.A. | powigzana Movie Games S.A. dominujaca 2 | Sprzedaz ustug
JEDNOSTKI STOWARZYSZONE
Jednostka True Games Jednostka
Movie Games S.A. | dominujgca Syndicate S.A. stowarzyszona 1 | Sprzedaz ustug
Brave Lamb Studio | Jednostka
Road Studio S.A. | Jednostka zalezna | S.A. powigzana 22 | Sprzedaz ustug
Brave Lamb Jednostka Ustugl konsultacji produkcji przy
Studio S.A. powigzana Road Studio S.A. Jednostka zaleZna 6 | projekcie
Brave Lamb Jednostka
Studio S.A. powigzana Mill Games S.A. Jednostka zaleZna 2 | Konsultacje przy produkcji gier
Jednostka BRAVE LAMB Jednostka
Movie Games S.A. | dominujgca STUDIO S.A. powigzana 3 | Sprzedaz ustug
Pixel Crow Jednostka Jednostka
Games S.A. stowarzyszona Movie Games S.A. dominujaca 30 | Sprzedaz ustug

23. Korekta danych prezentowanych w poprzednim raporcie kwartalnym

W raporcie za 1 kwartat 2022 roku, Grupa opublikowata wynik na utracie kontroli w Pixel Crow sp. z 0.0,

w zwiazku z potgczeniem Pixel Crow sp. z 0.0. z Pixel Crow Games S.A.

Moment utraty kontroli 14.01.2022
10 541
Warto$¢ godziwa pozostatej kwoty inwestycji
76
Aktywa netto na dzien zbycia
Warto$¢ firmy na dzien zbycia -
Udzialy niesprawujace kontroli na dzien nabycia 36
Wynik na utracie kontroli 10502

Majgc na uwadze postanowienia par. 38 MSSF 3 Potlgczenia jednostek, Grupa nie utracita kontroli nad
sp6tka Pixel Crow sp. z 0.0. rownoczes$nie z wpisem potgczenia ze spotka Pixel Crow Games S.A. do Rejestru
Przedsiebiorcéw i wyeliminowaniem sp. z 0.0. z obrotu prawnego. Pixel Crow Games S.A. wstapita we
wszystkie prawa i obowiazki Pixel Crow sp. z 0.0., a jednocze$nie Grupa uzyskat kontrole nad Pixel Crow
Games S.A.. Oznacza to, zZe dotychczasowe aktywa, zobowigzania i dziatalnos¢ Pixel Crow sp. z 0.0. nigdy nie
znajdowatly sie poza kontrolg Grupy. Nie byto zatem podstaw, by zidentyfikowac zdarzenie ,utraty kontroli”
okre$lone w par. 25 MSSF 10 Skonsolidowane sprawozdana finansowe. Faktyczna zmiana dotyczaca
przedmiotu kontroli Grupy miata miejsce w stosunku do Pixel Crow Games S.A. (w jej dotychczasowej
formie, sprzed potaczenia). To aktywa, zobowiazania i dziatalno$¢ Pixel Crow Games S.A. uprzednio nie byty
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pod kontrolg Grupy, a nastepnie pod ta kontrolg sie znalazly. Polaczenie nastgpito w stosunku do
przedsiewziecia (business) Pixel Crow Games S.A. i powinno by¢ odpowiednio rozliczone zgodnie z MSSF 3
Potaczenia jednostek.

W wyniku dokonanej korekty rozliczenia potaczenia Pixel Crow sp. z o.0. i Pixel Crow Games S.A. w
skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym Grupy, nie rozpoznano wyniku na utracie kontroli w kwocie
10 502 tys. zt, zaprezentowanego w raporcie za 1 kwartat 2022 roku

W raporcie za 1 kwartat 2022 roku, Grupa prezentowata warto$¢ firmy powstatg w zwiazku z objeciem
kontroli nad Pixel Crow Games S.A. w kwocie 20452 tys. zl, co wigzato sie z btednym rozliczeniem
potaczenia i rozpoznaniem utraty kontroli nad Pixel Crow sp. z 0.0., co nie miato miejsca w my$l MSSF UE,
co zostato szczeg6towo opisane w nocie 17. W wyniku dokonanej korekty rozliczenia potgczenia Pixel Crow
Sp. z o0.0. i Pixel Crow Games S.A. w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym Grupy zaprezentowano
warto$¢ firmy w kwocie 450 tys. zt, zamiast 20 452 tys. zt zaprezentowanych w 1 kwartale 2022 roku.

W zwiagzku z toczacym sie postepowaniem w zakresie zatwierdzenia prospektu emisyjnego Movie Games
S.A., spo6tka dokonata korekty sprawozdania finansowego na dzieni 31 marca 2022 roku. Korekta wcze$niej
prezentowanych danych dotyczyta:

- zmiany sposobu ujmowania kosztow wytworzenia gier komputerowych, ktére ujmowane byty jako koszty
wytworzenia produktéw gotowych lub produkcja w toku oraz rozliczane w ciezar wyniku do wysokosci
osiggnietych przychoddw ze sprzedazy. W niniejszym skorygowanym raporcie kwartalnym, naktady na
wytworzenie gier komputerowych zaprezentowane zostaty jako koszty zakonczonych prac rozwojowych,
podlegajacych amortyzacji zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzyteczno$ci lub jako koszty prac
rozwojowych w toku wytwarzania.

- zmiany sposobu kwalifikacji w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym spétki Movie Games VR S.A,,
ktéra ujmowana byta dotychczas jako jednostka stowarzyszona wyceniana metodg praw wiasnosci. W
niniejszym skorygowanym raporcie kwartalnym, spétka Movie Games S.A. ujeta zostata jako spétka zalezna,
nad ktdrg Grupa sprawuje kontrole i zostata objeta konsolidacjag metodg petna.

W celu zachowania poréwnywalno$ci danych, Grupa przeksztatcita dane poréwnywalne za okres od 1
stycznia 2021 roku do 31 marca 2021 roku oraz dane na dzieni 31 marca 2021 roku i na dzien 31 grudnia
2021 roku.

Poczawszy od skonsolidowanego raportu za 3 kwartat 2022 roku, Grupa bedzie prezentowata swoje
raporty z uwzglednieniem powyzszych korekt.
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