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1. INFORMACIE O EMITENCIE

Firma:

Prime Bit Games Spodtka Akcyjna

Adres siedziby:

Adres do korespondenc;ji:

NIP
REGON
KRS
Telefon:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:

Rynek notowan:

35-213 Rzeszéw, ul. Technologiczna 46
35-213 Rzeszéw, ul. Technologiczna 46

8133733409
366104954
0000693763

+48 17 283 18 70

office@primebitgames.com

wWww.primebitgames.com

ASO NewConnect

Skroét gietdowy: PBT

Sktad Zarzgdu na dzien publikacji raportu:

- Sandra Iskierka — Prezes Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

- Piotr Miedlar — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
- Filip Buchta — cztonek Rady Nadzorczej,

- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej,

- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej,

- Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej.

Opis strategii

Podstawowg dziatalnoscig Spotki jest produkcja gier na urzadzenia mobilne, PC, Nintendo Switch,
Xbox oraz ich promocja i sprzedaz na dostepnych na Swiecie platformach ,,gamingowych” oraz we
wtasnych serwisach. Wokét wydawanych gier Spétka chce stworzy¢ grupe fandw, liczac na staty
rozwdj spotecznosci, co spowoduje, ze nowe produkcje bedg przyciggaty coraz wiecej graczy, co
z kolei pozytywnie przetozy sie na wzrost wolumenu instalacji i w konsekwencji na wzrost
przychodéw ze sprzedazy. Spétka liczy réwniez, ze niektére z wydawanych gier okazg sie ,hitem”
rynkowym, co spowoduje, ze wydawanie ich kolejnych edycji istotnie przetozy sie na wartosé
sprzedazy z tego segmentu rynku.

Podstawowym modelem generowania marzy, jaki przyjeta Spotka w segmencie ,gamingowym”, jest
model biznesowym zwany , Freemium”. Oparty jest on na potgczeniu dwdch aspektéow: darmowego
dostepu graczy do gier wideo oraz mozliwosci korzystania z dodatkowych pakietow ,,premium”.
Model ten jest powszechnie stosowany na Swiecie i wydaje sie, Zze obecnie na trwale zdominowat
rynek gier, gorujgc nad modelem premium zakupu petnego produktu. Spétka w swoim portfolio
posiada réwniez gry z segmentu ptatnych wersji premium, ktére publikowane sg na platformach:
Nintendo Switch, STEAM oraz Xbox Windows Store. Spétka udostepnita graczom kupowanie gier
z wykorzystaniem kryptowaluty.
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Strategicznym celem Spotki jest zbudowanie prestizowej marki ,,gamingowej”, rozpoznawalnej na
Swiatowych rynkach, w szczegdlnosci USA, Chiny, czy Japonia. W zwigzku z tym istotnym aspektem
strategii jest budowanie dobrych relacji z klientami biznesowymi oraz graczami, aktywne dziatania
zwigzane z kreowaniem pozytywnego wizerunku na rynku gier poprzez marketing relacji oraz
stworzenia mechanizméw budowania dialogu pomiedzy Spdtkg a rynkiem w oparciu o wtasng strone
internetowa, serwisy internetowe oraz firmowe profile na portalach spotecznosciowych.

Obecnie najwazniejszym segmentem dziatalnosci Emitenta jest produkcja gier na zamdwienie. Istotg
tej dziatalnosci jest terminowe i zgodne ze specyfikacja dostarczanie kodu oraz ciggta wspédtpraca
z kontrahentami zlecajgcymi dane zadanie. W celu rozwoju tego segmentu Emitent stara sie skupiac
wokot siebie doswiadczong kadre programistéw i grafikdw. Sg to zaréwno osoby zatrudnione jak
i kooperanci - podwykonawcy. Firma wspodtpracuje z duzg liczbg specjalistow zewnetrznych,
angazowanych na podstawie kontraktéw pod konkretne projekty. Segment ten ma za zadanie
stabilizowa¢ przychody i wyniki Spotki.

Drugim istotnym projektem Spoétki jest rozwijanie serwisu www.primebitstore.com (wczesniejsza
robocza nazwa to Interaktywny Portal Graczy), za pomocy, ktéorego Spdtka rozpoczeta
dystrybuowanie witasnych gier. Model biznesowy platformy oparty jest o sprzedaz gier ptatnych, za
ktére mozna ptaci¢ rowniez kryptowalutami. Powstaty serwis www.primebitstore.com jest waznym
kanatem dystrybucji gier Spotki. Obecnie na platformie primebitstore.com znajdujg sie juz wszystkie
gry wiasnej produkgcji. Spétka liczy, ze uruchomiona platforma gier bedzie miata istotny wptyw na jej
wyniki w przysztosci.

W zakresie decyzji strategicznych w 2023 r. Spétka realizowata gtéwnie projekty na zlecenie oraz
prowadzita dalsze prace nad produkcjg wtasng. Do projektéw zewnetrznych nalezaty tytuty takie jak:
- Blok Ekipa Ustawka (dawniej Hooligans Street Fights) — gra mobilna na zlecenie Impact Games SA,
ktdrej premiera przewidziana jest na | kwartat 2024 r. Obecna wersja gry opiera sie na postaciach
i uniwersum Blok Ekipy.

- The Legends of Elysium — gra karciana z wykorzystaniem NFT na zlecenie DA Games. Otwarte testy
gry przewidziane sg w pierwszej potowie 2024 r.

- Primal Carnage: The Apocalypse — gra na zlecenie Untitled Interactive, wstrzymana z uwagi na
niewywigzywanie sie kontrahenta z warunkéw umowy. Spétka nie przewiduje powrotu do produkcji
tego tytutu w 2024 r.

- Mobile Ads — gry reklamowe na zlecenie Application Partner; w ramach wspétpracy Spotka zgodnie
z umowg stworzyta prototypy mini gier. Obecnie projekt jest w fazie pozyskiwania firm i produktéw,
ktore beda korzysta¢ z mobilnych reklam w takséwkach. W dalszej kolejnosci Spdtka bedzie
adaptowac prototypy do wymagan i zatozen reklamodawcow.

W kwestii produkcji wtasnych w 2023 roku Spoétka gtéwnie skupiata sie na pracach wykonywanych na
rzecz projektu Clash Il. Gra wychodzi z wczesnego dostepu 15 lutego 2024 r. i bedzie dostepna na
platformach Steam, GOG oraz PrimeBit Store.

W 2024 r. Spétka planuje kontynuacje wspodtpracy przy projektach Blok Ekipa Ustawka, The Legends
of Elysium oraz gier reklamowych w ramach wspdtpracy z Application Partner. Spdtka jest réwniez na
etapie negocjacji warunkéw realizacji nowego projektu VR, ktéry potencjalnie bedzie wynikiem
podpisanego w biezgcym roku listu intencyjnego.

Obecnie Spétka zamierza pozyskiwac wiecej zewnetrznych projektéw w celu uzyskania ptynnosci
i stabilnosci finansowej. Jednoczesnie Spétka nie planuje rozpoczecia prac nad nowymi produkcjami
wthasnymi w 2024 r., aczkolwiek bedzie prowadzita suport dla produkcji Clash II.
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Wybrane dane finansowe:

Rachunek zyskow i strat (zt)

IV kwartat IV kwartat 4 kwartaty 4 kwartaty
2023 2022 2023 2022
Przychody netto ze sprzedazy 184 935,81 349 856,31 1757 619,72 1529 137,70
Zysk/strata ze sprzedazy -808 915,35 -56 389,49 -648 719,61 72 872,66
Zysk/strata z dziat. operacyjnej -1 493 802,39 -93 014,50 -1 251 996,30 81 207,83
Zysk/strata brutto -1517 237,25 -97 889,07 -1279 217,85 73 997,40
Zysk/strata netto -1 518 802,25 -97 889,07 -1280 782,85 73 997,40
Bilans (z1)
31.12.2023 31.12.2022
Kapitat wtasny -910 515,62 374 767,23
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 3863 835,99 1848 091,47
Zapasy - -
Naleznosci krotkoterminowe 628 254,79 299 217,67
Inwestycje krétkoterminowe 17 549,05 75 141,98

Suma bilansowa

2953 320,37

2222 858,70
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2. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Ponizej Emitent publikuje kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzgdzone zgodnie
z obowigzujgcymi Emitenta zasadami rachunkowosci, zawierajace: bilans, rachunek zyskéw i strat,
zestawienie zmian w kapitale wtasnym, rachunek przeptywoéw pienieznych w zakresie oznaczonym
literami i cyframi rzymskimi oraz cyframi arabskimi zgodnie z zaftacznikiem nr 1 do ustawy o

rachunkowosci.
BILANS (zt)
AKTYWA

AKTYWA RAZEM

A. Aktywa TRWALE
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate
1. Srodki trwate:
a) Grunty
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii Ilgdowej
c) urzadzenia techniczne i maszyny
d) srodkitransportu
e) inne srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie
Ill. Naleznosci dtugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje dtugoterminowe
1. Nieruchomosci
2. Wartosci niematerialne i prawne
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe:
a) w jednostkach powigzanych
b) w poz jednostkach, w ktérych jedn. posiada
zaangazowanie w kapitale
¢) w pozostatych jednostkach
4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa OBROTOWE
|. Zapasy
1. Materiaty

Stan na
31.12.2023

2953 320,37

2 304 050,72
112 457,15

112 457,15
76 847,12
76 847,12

76 847,12

400 000,00

400 000,00
400 000,00

1714 746,45
0,00

1714 746,45
649 269,65

Stan na
31.12.2022

2 222 858,70

1840 835,48
169 957,79

169 957,79
118 763,67
118 763,67

118 763,67

400 000,00

400 000,00
400 000,00

1152 114,02

1152 114,02
382 023,22
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2. Pétprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4. Towary
5. Zaliczki na dostawy i ustugi
Il. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznosci od jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
3. Naleznosci od pozostatych jednostek
a) ztytutu dostaw i ustug
b) ztyt. podatkdw, dotacji, cet, ubezpieczen spot. i
zdrow. oraz innych swiadczen
c) inne
d) dochodzone na drodze sgdowej
lll. Inwestycje krétkoterminowe
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
c) Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

PASYWA

PASYWA RAZEM

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartoscig nominalng udziatow (akcji)

[l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)

B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA

l. Rezerwy na zobowiazania

628 254,79

628 254,79
567 363,28

60 891,51

17 549,05
17 549,05

17 549,05

3 465,81

Stan na
31.12.2023

2 953 320,37
-910 515,62
1092 282,30
481 623,35

-1 203 638,42
-1 280 782,85

3 863 835,99

29 077,94

299 217,67

299 217,67
254 865,46

415 19,94
2.832,27

75 141,98
75 141,98

3551,79
71590,19

7 663,57

Stan na
31.12.2022

2 222 858,70
374 767,23
1092 282,30
481 623,35

-1273 135,82
73 997,4

1848 091,47

29 077,94
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1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowiazania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) 1z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
Ill. Zobowiazania krétkoterminowe
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w
ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
A) ztytutu dostaw i ustug
B) inne
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
o) kredyty i pozyczki
B) ztytutu emisji dtuznych pap. wart.
%) inne zobowigzania finansowe
0) ztytutu dostaw i ustug
€) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
¢) zobowigzania wekslowe
v) ztyt. podatkdéw, cet, ubezpieczen i innych
M) ztytutu wynagrodzen
1) inne
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenie miedzyokresowe
1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

29 077,94
1843 635,86
1843 635,86

1273 159,86

1273 159,86
250 000,00

783 846,52

167 341,52
68 663,71
3 308,13

717 962,33

717 962,33

29 077,94
299 792,52
299 792,52

707 675,14

707 675,14
271 000,00

252 903,00

127 049,03
53 414,98
3 308,13

811 545,87

811 545,87
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (WARIANT POROWNAWCZY) (zt)

VI.
VII.
\lll

I_X'—_'E

Przychody netto ze sprzedazy i
zréwnane z nimi, w tym:
Przychody netto ze sprzedazy

Zmiana stanu produktéow

Koszt wytworzenia produktéw na
wtasne potrzeby jednostki
Przychody netto ze sprzedazy
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatéw i energii
Ustugi obce

Podatki i optaty
Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne
Pozostate koszty rodzajowe
Wartos¢ sprzedanych towarow

Zysk (/strata) ze sprzedazy (A-
Pozostate przychody
Zysk ze zbycia niefinansowych

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywéw
Inne przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Strata ze zbycia niefinansowych
Aktualizacja wartosci aktywow
Inne koszty operacyjne
Zysk/strata z dziatalnosci oper.
(C+D-E)

Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach
Odsetki

Zysk ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartosci inwestycji
Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartosci inwestycji
Inne

Zysk (strata) brutto (1+/-J)
Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zm.
Zysk (strata) netto (K-L-M)

1.10.2023
-31.12.2023

184 935,81

184 935,81

993 851,16
52 085,91
17 307,84

697 381,64

7 035,00

151 607,24
35 787,50
32 646,03

-808 915,35
125 746,48

4 250,01

105 746,31
15 750,16
810 633,52
810 633,52
420,00
-1493 802,39

23 434,86
22 587,74

847,12
-1517 237,25
1 565,00

-1518 802,25

1.10.2022
-31.12.2022

349 856,31

349 856,31

406 245,80
64 509,24
39 406,04

176 143,53

6 899,00
81167,90
29 067,56

9 052,53

-56 389,49
88 610,79

24 650,00
8 930,55
55 030,24
125 235,80

100 534,11
24 701,69
-93 014,50

-84,60

771,75
-97 889,07

-97 889,07

1.01.2023
-31.12.2023

1757 619,72

1757 619,72

2406 339,33
205 163,50
83 454,22
1353 078,47
7 948,60
591 751,61
109 009,97
55 932,96

-648 719,61
207 504,63

17 000,04
105 746,31
84 758,28
810 781,32

810 781,32
567,80
-1 251 996,3

8 290,33
52,08
8 238,25

35511,88
32764,48
23 393,34

2747,40

-1279 217,85

1 565,00

-1 280 782,85

1.01.2022
-31.12.2022

1529 137,70

1526 963,84

2173,86
1456 265,04
205 103,54
143 429,08
639 586,05
6 949,00
355 233,00
84 428,07
21536,30

72 872,66
133 572,73

24 650,00
8 930,55
99 992,18
125 237,56
100 534,11
24 703,45
81 207,83

3179,76
73 997,40

73 997,40
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM (z1)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na

poczatek okresu po korektach

1. Kapitat zaktadowy na poczatek okresu

1.1. Zmiany kapitatu zaktadowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- wydania udziatéw (emisji akcji)

b) zmniejszenie (z tytutu)

1.2. Kapitat podstawowy na koniec

okresu

2. Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na poczatek okresu

2.1. Zmiana naleznych wptat na kapitat
podst.

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

2.2. Nalezne wptaty na kapitat
podstawowy na koniec okresu

3. Udziaty (akcje) wtasne na poczatek
okresu

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

3.1. Udziaty (akcje) wtasne na koniec
okresu

4. Kapitat (fundusz) zapasowy na

poczatek okresu

4.1. Zmiana kapitatu zapasowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- emisji akcji powyzej wartosci

nominalnej

- z podziatu zysku

b) zmniejszenia

- wyptata dywidendy

- pokrycie straty

4.2. Kapitat zapasowy na koniec okresu

5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

na poczatek okresu

5.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z

aktualizacji wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

5.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji

wyceny na koniec okresu

1.10.2023
-31.12.2023

608 286,63

608 286,63

1092 282,30

1092 282,30

481 623,35

481 623,35

1.10.2022
-31.12.2022

472 656,30

472 656,30

652 733,30

1092 282,3

481 623,35

481 623,35

1.01.2023
-31.12.2023

374 767,23

374 767,23

1092 282,30

1092 282,30

481 623,35

481 623,35

1.01.2022
-31.12.2022

300 769,83

300 769,83

652 733,30

1092 282,30

481 623,35

481 623,35
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6. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu

6.1 Zmiany pozostat. kapitatow
rezerwowych

a) zwiekszenie (z tytutu) wptaty na
kapitat podstawowy w trakcie rejestracji
w KRS

b) zmniejszenie (z tytutu) rejestracja
podwyzszenia kapitatu podstawowego w
KRS

6.2 Pozostate kapitaty rezerwowe na
koniec okresu

7 Zysk / (strata) z lat ubiegtych na
poczatek okresu

7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu

7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec
okresu

7.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu

7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu) przeniesienia
straty z lat ubiegtych do pokrycia

b) zmniejszenie (z tytutu) - zmniejszenie
straty poprzez pokrycie z
wypracowanego zysku

7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec
okresu

7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na
koniec okresu

8. Wynik netto

a) zysk netto

b) strata netto

c) odpisy z zysku

Il. Kapitat wiasny na koniec okresu
lll. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku

-1273 135,82

-1273 135,82

-4 500,00

73 997,40

-1 203 638,42

-1 203 638,42

-1517 237,25

1517 237,25

-910 515,62
-910 515,62

439 549,00

-439 549,00

439 549,00

-812 624,22

-812 624,22

-460 511,60

-1273 135,82

-1273 135,82

-97 889,07

97 889,07

374 767,23
374 767,23

-1273 135,82

-1273 135,82

-4 500,00

73 997,40

-1203 638,42

-1203 638,42

-1 280 782,85

1280 782,85

-910 515,62
-910 515,62

439 549,00

-439 549,00

439 549,00

-812 624,22

-812 624,22

-460 511,60

-1273 135,82

-1273 135,82

73 997,40
73 997,40

374 767,23
374 767,23
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (zt)

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalno$ci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto

Il. Korekty razem

1. Amortyzacja

2. (Zysk) straty z tytutu réznic kursowych

3. Odsetki i udziaty w zyskach
(dywidendy)

4. (Zysk) strata z dziatalnosci
inwestycyjnej

5. Zmiana stanu rezerw

6. Zmiana standw zapasow
7. Zmiana stanu naleznosci

8. Zmiana stanu zob.
krétkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow

9. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych

10. Inne korekty

B. Przeptywy srodkdéw pienieznych z
dziatalno$ci inwestycyjnej

I. Wptywy

1. Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym:

a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
- zbycie aktywodw finansowych
- dywidendy

- sptata udzielonych pozyczek

dtugotermin.
- odsetki

- inne wptywy z aktywodw finansowych
4. Inne wptywy inwestycyjne
Il. Wydatki

1. Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywéw
trwatych

2. Inwestycje w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

1.10.2023
-31.12.2023

-380 906,43

-1518 802,25
1137 895,82

52 085,91

-805,6

-105 746,31

751 544,51

568 154,13

-127 336,82

1.10.2022
-31.12.2022

427 468,43

-97 889,07
525 357,50
64 509,24

40 18,22

14 947,35
17 164,80
2 558,35,

147 454,31

200 046,84

74 658,39
-571 231,31

571 231,31

571 231,31

-449 000,00
-449 000,00

1.01.2023
-31.12.2023

-1579 372,95

-1280 782,85
-298 590,10
205 163,50

9371,14

-114 054,13

-329 037,12

586 484,72

-652 018,21
-4 500,00
11 859,61
11 859,61

8 307,82

8 307,82
8 307,82

3551,79

1.01.2022
-31.12.2022

378 038,78

73 997,40
304 041,38
205 103,54

4 030,67

14 947,35
17 164,80
3744,38

168 110,43

-183 718,18
74 658,39
-761 444,18

658 787,13

658 787,13
1420231,31

571 231,31

400 000,00
400 000,00
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- nabycie aktywoéw finansowych

- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne

C. Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci finansowej

I. Wptywy

1. Wptywy netto z emisji akcji

2. Kredyty i pozyczki, inne

3. Emisje dtuznych papieréw
wartosciowych

4.lnne

Il. Wydatki

1. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz
wtascicieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz witascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw
wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7. Ptatnosci zob. z tyt. umow leasingu
fin.

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

D. Przeptywy pieniezne netto, razem
(A.lI+/-B.1I+/-C.1N)

E. Bilansowa zmiana stanu Srodkéw
pieniez.

- zmiana stanu $rodkow pienieznych z
tytutu réznic kursowych

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu
G. Srodki pieniezne na koniec okresu
(F+/-D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci
dysponowania

365 298,94
364 548,87

364 548,87

-805,60

-15 607,49

-15 607,49

33 156,54
17 549,05

449 000
142 931,78
305 870,35

305 870,35

162 938,57

158 920,35

4 018,22

-831,10

-831,10

72 421,29
71590,19

1513 472,20
1691 398,87

1691 398,87

177 926,67

168 555,53

9371,14

-54 041,14

-54 041,14

71 590,19
17 549,05

449 712,87
259 761,85
449 712,87

449 712,87

189 951,02

185 920,35

4 030,67

-123 643,55

-123 643,55

195 233,74
71 590,19
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku.

Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywéw
pienieznych metodg bezposrednia.

Wartosci niematerialne i prawne

Prawa majgtkowe nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki.
Wartosci niematerialne i prawne sg wyceniane po cenie nabycia, pomniejszone o dotychczasowe
umorzenia.

Stawki amortyzacyjne ustalone zostaty z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych i prawnych. Odzwierciadlajg faktyczny okres ich uzytkowania. Wartosci niematerialne
i prawne umarzane sg wedfug metody liniowej poczagwszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji przy zastosowaniu nastepujacych stawek:

- koszty zakoriczonych prac rozwojowych —20%

- wartos¢ firmy — 20%

- inne wartosci niematerialne i prawne — 20%

- licencje — 50%

- oprogramowanie — 50%

Wartosci niematerialne i prawne, ktérych wartos¢ poczatkowa nie przekracza wartos¢ 3.5 tys. zt
umarzane sg jednorazowo, odpisywane w ciezar kosztéw w momencie przekazania, a ich ewidencja
prowadzona jest pozabilansowo.

Srodki trwate

Rzeczowe aktywa trwate i zrownane z nimi, o przewidywanym okresie ekonomicznej uzytecznosci
dtuzszym niz rok, kompletne, zdatne do uzytku i przeznaczone na potrzeby jednostki.

Srodki trwate s3 wyceniane w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny
sktadnikéw majatku, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenia oraz dokonane odpisy
aktualizacyjne ich wartosc.

Zgodnie z ustawg rachunkowosci wartos$¢ poczatkowa i dotychczas dokonane od srodkéw trwatych
odpisy amortyzacyjne mogg na podstawie odrebnych przepiséw ulegac aktualizacji wyceny. Ustalona
w wyniku aktualizacji wyceny wartos¢ ksiegowa netto srodka trwatego nie powinna by¢ wyzsza od
realnej wartosci, ktérej odpisanie w przewidywanym okresie jego dalszego uzywania jest
ekonomicznie uzasadniona. Srodki trwate Spétki nie podlegaty przeszacowaniu. Sktadniki majatku o
wartosci poczatkowej nie przekraczajacej 3,5 tysigca ztotych sg jednorazowo odpisywane w ciezar
kosztéw w momencie przekazania do uzytkowania, a ich ewidencja prowadzona jest pozabilansowo.
Srodki trwate umarzane sg wedtug metody liniowe]j poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci.

Spdtka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

- budynki i budowle 2,5% - 4,0%
- urzadzenia techniczne i maszyny 10,0% - 30,0%
- srodki transportu 10,0% - 20,0%
- pozostate srodki trwate 20,0%
- inwestycje w obcych srodkach trwatych 10,0% - 20,0%
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- ulepszenia w obcych srodkach trwatych 20,0%

Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztéw ich wytworzenia
nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztéw wytworzenia.

Przy wycenie produktéow gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci dotyczacy
produktédw wielokrotnej sprzedazy.

Art. 34 wust. 3 ustawy o rachunkowosci moéwi, ze ,wytworzone przez jednostke filmy,
oprogramowanie komputeréw, projekty typowe i inne produkty o podobnym charakterze,
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po
uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.”

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwotach wymaganej zaptaty. Z zachowaniem zasady ostroznej wyceny (po
pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Do naleznosci krdtkoterminowych zalicza sie wszystkie
naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie od umownego terminu ich zapfaty oraz naleznosci z
pozostatych tytutdw wymagane z ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne krajowe wykazuje sie w wartoéci nominalnej.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztow czynnych

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynne dokonywane sa, jezeli koszty poniesione dotyczg
przysztych okresdw sprawozdawczych.

Kapitaty wiasne

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spoéfki.

Kapitat udziatowy spétki wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w Rejestrze
sgdowym.

Zobowigzania

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajgcej zaptaty z wyjatkiem
zobowigzan, ktérych uregulowanie zgodnie z umowa nastepuje przez wydanie innych niz $rodki
pieniezne aktywow finansowych lub wymiany na instrumenty finansowe — ktére wycenia sie wedtug
wartosci godziwej.

Jezeli termin wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z
wyjatkiem zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dtugoterminowe. Pozostate czesci
sald wykazywane sg jako krétkoterminowe.
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Inne rozliczenia miedzyokresowe

a) Rozliczenia miedzyokresowe kosztéow bierne dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

b) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane z zachowaniem zasady ostroznosci
obejmujg rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw z tytutu swiadczen,
ktérych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych. Zalicza sie do nich dotacje na
zakup srodka trwatego.

Wycena transakcji w walutach obcych

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia po kursie:
1) faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

2) srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego
ten dzien - wprzypadku zapfaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu, o ktdrym mowa w pkt 1, a takze w przypadku pozostatych operaciji.

Na dzien bilansowy wycenione zostaty wyrazone w walutach obcych:

- sktadniki aktywéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien,
- sktadniki pasywéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten
dzien.

Rdoznice kursowe, dotyczgce pozostatych aktywow i pasywow wyrazonych w walutach obcych,
powstate na dziefh wyceny oraz przy zaptacie naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, zalicza

sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztow finansowych.

Rachunek przeptywoéw pienieznych, przychody, koszty, wynik finansowy

Przychody
Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj.
pomniejszone o nalezny podatek od towardw i ustug (VAT) ujmowane w okresach ktérych dotycza.

Koszty

Koszty dziatalnosci operacyjnej obcigzajg w petnej wysokosci koszt wtasny sprzedazy z wyjatkiem tych,
ktore dotyczg nastepnych okresdow sprawozdawczych i zgodnie z zasadg zachowania wspdtmiernosci
przychodéw i kosztéw odnoszone sg na rozliczenia miedzyokresowe kosztéw.

Spétka stosuje porownawczy rachunek zyskéw i strat.

Obcigzenia podatkowe

Wynik finansowy brutto korygujg biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od osdéb
prawnych, naliczone zgodnie z przepisami podatkowymi.
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4. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

Szanowni Akcjonariusze,

Zgodnie z komunikatem z dnia 01.12.2023 r. Zarzad Spétki podjat decyzje o utworzeniu rezerwy na
naleznosci z tytutu umowy z Untitled Interactive na prace programistyczne przy tworzeniu prototypu
gry Primal Carnage: The Apocalypse w kwocie 810 213,52 zt. Dziatajagc w dobrej wierze Spétka
realizowata projekt wedtug jego zatozen od lutego 2023 roku, angazujgc do prac programistycznych
firme zewnetrzng. W przeciggu kolejnych trzech miesiecy od momentu rozpoczecia prac, firma
Untitled Interactive, mimo przyjmowania i akceptacji kolejnych etapédw projektu, opdziniata
dokonywanie ptatnosci za wykonane ustugi.

Mimo wielu miesiecy poszukiwan dodatkowego finansowania na realizacje i kontynuacje projektu
z zyskiem, mimo wstrzymania prac i préb znalezienia najlepszego dla wszystkich stron rozwigzania,
nie udato sie dojs¢ do porozumienia, co w konsekwencji doprowadzito do sporu sgdowego zaréwno
z Untitled Interactive jak i podwykonawca. Spétka liczy na rozwigzanie spraw i decyzje sadow
w przeciggu najblizszych miesiecy, a o wyniku spraw Zarzad bedzie informowat sukcesywnie.

Struktura przychodow ze sprzedazy w okresie czterech kwartatéw 2023 r. na tle analogicznego
okresu roku ubiegtego ksztattowata sie nastepujaco:

Pozycja (z1) I-IV kwartat 2023 I-IV kwartat 2022
Zamoéwienia na gry 1623818 1434 637
Bezposrednie przychody z gier wtasnych 124 952 67 716
Konferencje i inne 8 850 26 785
Przychody ze sprzedazy ogotem 1757 620 1529 138

Przychody netto ze sprzedazy w IV kw. 2023 r. wyniosty 184,94 tys. zt wobec 349,86 tys. zt rok
wczesniej (spadek o 47% rdr). Spadek przychoddéw wynika z nizszej realizacji ustug i zrealizowanych
projektéw na zlecenia zewnetrzne w stosunku do analogicznego kwartatu 2022 r. Przyczyng jest
rowniez wstrzymanie realizacji projektu Primal Carnage ze wzgledu na niewywigzywanie sie
kontrahenta z warunkéw umowy oraz braku odnotowanych pfatnosci za wykonane ustugi.

Jednoczesnie zanotowano wzrost przychodéw netto ze sprzedazy o 17,9% w stosunku do Il kw.
2023 r. (156,83 tys. zt za Il kw. 2023 r.).

Strata ze sprzedazy za IV kw. ub r. wyniosta 808,92 tys. zt wobec straty 56,39 tys. zt w IV kw. 2022 r.
W IV kwartale Spdtka wygenerowata strate EBIT oraz strate netto w wysokosci odpowiednio 1 493,8
tys. zt oraz 1 518,8 tys. zt (wobec straty EBIT oraz straty netto w IV kw. 2022 r. w wysokosci
odpowiednio 93 tys. zt oraz 97,9 tys. zt). W IV kw. zanotowano istotny wzrost kosztow ustug obcych
zarowno w stosunku do poprzedniego kwartatu jak i IV kwartatu 2022 r. Wzrost kosztéw ustug obcych
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wynikat z zawigzania rezerwy na potencjalne koszty podwykonawcy (626,87 tys. zt), z ktérym Emitent
wszedt w konflikt, a ktore to koszty nie zostaty ujete dotychczas w rachunku zyskéw i strat. Ponadto
Spétka zawigzata rezerwe na naleznosci w kwocie 810,21 tys. zt z tytutu umowy z Untitled Interactive
na prace programistyczne przy tworzeniu prototypu gry Primal Carnage: The Apocalypse na
komputery PC co odbito sie negatywnie na pozostatych kosztach operacyjnych (o czym Spédtka
informowata w raporcie ESPI 10/2023).

Pozytywnym czynnikiem wptywajagcym na wynik w IV kwartale 2023 r. byt wzrost pozostatych
przychoddéw o 41,9% w stosunku do IV kw. 2022 r. gtdwnie z uwagi na aktualizacje wartosci aktywow
Z rozwigzania czesciowego odpisu na gry.

Spotka w okresie czterech kwartatéw 2023 wypracowata 1 757,62 tys. zt przychoddw netto ze
sprzedazy, co stanowito wzrost przychodéw o 15% w stosunku do analogicznego okresu w 2022 r.
W okresie 4 kwartatéw 2023 r. Spétka wygenerowata strate ze sprzedazy w wysokosci 648,72 tys. zt
oraz strate EBIT i strate netto w wysokosci odpowiednio 1 252 tys. zt oraz 1 280,78 tys. zt. W gtéwnej
mierze za ujemne wyniki odpowiadaty dodatkowe koszty oraz rezerwy z tytutu umowy z Untitled
Interactive na gre Primal Carnage: The Apocalypse. Dodatkowo mozna zaobserwowaé wzrost
wynagrodzen o 67% rok do roku oraz wzrost kosztéw finansowych (blisko pieciokrotny rok do roku).

Efektem duzej straty netto jest pojawienie sie ujemnych kapitatéw wtasnych na koniec IV kw. 2023 r.
w wysokosci minus 910,51 tys. zt.

W IV kw. 2023 r. nastgpit wzrost o 151,18 tys. zt do 1 714,75 tys. zt pozycji dtugoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe w aktywach. W pozycji tej zawierajg sie naktady na gry nad ktérymi
prace jeszcze nie zostaty zakoriczone. Wzrost o 151,18 tys. zt to naktady poniesione w okresie 1V
kwartatu ub. r.

Na koniec IV kwartatu 2023 r., w stosunku do Il kw. 2023 r. nastgpit istotny spadek naleznosci od
pozostatych jednostek z tytutu dostaw i ustug do 567,36 tys. zt z 1 328,11 tys. zt, ktory wnikat z
dokonanego odpisu aktualizujgcego naleznosci w kwocie ponad 810 tys. tj. naleznosci od firmy
Untitled Interactive, wobec ktérej aktualnie prowadzone sg czynnosci majace na celu uzyskanie
ptatnosci za wykonane ustugi.

Na koniec IV kwartatu 2023 r. nastgpit wzrost zobowigzan dtugoterminowych o 364,5 tys. zt
w stosunku do Il kwartatu 2023 r., ktéry wynikat ze wzrostu udzielonej pozyczki od udziatowca -
spotki PrimeBit Investments SA.

Rownoczesnie na koniec IV kwartatu 2023 r. nastgpit wzrost zobowigzan krétkoterminowych
0 568,15 tys. zt w stosunku do Il kwartatu 2023 r., ktéry wynikat przede wszystkim ze wzrostu pozycji
zobowigzan z tytutu dostaw i ustug. Wzrost ten byt spowodowany powstatym zobowigzaniem wobec
firmy, ktora byta podwykonawcy projektu Primal Carnage. Z uwagi na brak pfatnosci przez
kontrahenta Untitled Interactive, Spdtka nie opfacita prac zwigzanych z projektem wobec
podwykonawcy, co skutkuje toczgcym sie obecnie postepowaniem sgdowym.

Spdétka w rozliczeniach miedzyokresowych biernych wykazuje umowy inwestycyjne na gry. Na koniec
IV kw. 2023 r. byta to kwota 717,96 tys. zt (spadek o 19,9 tys. zt w ciggu ostatnich trzech miesiecy
2023 r.).
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5. STANOWISKO DOTYCZACE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz finansowych na IV kwartat 2023 roku.

6. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZACII

Nie dotyczy — Emitent uzyskuje regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;j.

7. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYIJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

8. OPIS ORGANIZACH GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

9. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN
FINANSOWYCH

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.

10. INFORMACIA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu okresowego przedstawiona zostata
w ponizszej tabeli:

Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Akcjonariusz Liczba akcji ::;::;I‘Z l;’::'c:’
Prime Bit Investments Sp. z 0. 0.* 5 000 000 45,78% 45,78%
Dariusz Majewski 1234341 11,30% 11,30%
Pozostali 4 688 482 42,92% 42,92%
Razem 10922 823 100,00% 100,00%

* Powyzsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spotki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spodtke od
akcjonariuszy w drodze realizacji przez nich obowigzkdw natozonych na akcjonariuszy spotek publicznych.

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY
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Na dzien publikacji raportu Spétka zatrudnia 10 oséb w przeliczeniu na petne etaty.

Emitent swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o wiasny zespét oraz wspotprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spdtka korzysta z ustug podwykonawcow, na
wykonanie ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamdwienia przez

Emitenta.
Sandra Iskierka — Prezes Zarzadu
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