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Szanowni Panstwo,
w imieniu spotki Gamedust S.A. przekazuje raport okresowy za Il kwartat 2022 roku.

W raportowanym kwartale nastapito obnizenie kapitalu zakladowego Gamedust S.A. poprzez umorzenie akcji wtasnych
Emitenta, o czym Spétka informowata raportem EBI z dnia 20.06.2022.

Obecnie wysokos$¢ kapitatu zaktadowego wynosi 15.944.859 zt (pietnascie milionéw dziewieéset czterdziesci cztery
tysigce osiemset pieédziesigt dziewie¢ ztotych) i dzieli sie na 159.448.590 akcji wszystkich emisji o warto$ci nominalnej
0,10 zt kazda.

W zakresie dziatalnosci operacyjnej drugi kwartat 2022 to systematyczna praca nad rozwojem wszystkich trzech linii
biznesowych Spétki:

e Produkcje wlasne - rozbudowa portfolio wiasnych IP gier wirtualnej rzeczywistosci (VR) z segmentu indie premium,
charakteryzujgcych sie oparciem rozgrywki o innowacyjng mechanike oraz unikalnym stylem graficznym
i designem gier;

e Dziatalnos¢ ustugowa w obszarze produkcji oraz wydawania gier, przede wszystkim na platformy VR -
wykorzystanie know-how produkcyjnego oraz wydawniczego w celu uzyskania dodatkowych zrédet przychodow
oraz rozbudowy portfolio wydawanych tytutow;

e Connected Realities - rozwdj autorskiej linii biznesowej polegajgcej na taczeniu ze sobg $wiata materialnego
i wirtualnej rzeczywistosci przez wykorzystanie wzajemnych interakcji pomiedzy nimi oraz tworzenie na tej
podstawie nowych, innowacyjnych produktéw.

W raportowanym kwartale w zakresie produkcji wlasnych trwaty prace preprodukcyjne nowego tytutu - ogtoszonej
w kwietniu 2022 drugiej odstony gry Yupitergrad pod tytutem “Yupitergrad 2: The Lost Station”). Gra Yupitergrad 2 to
kontynuacja przeboju Emitenta z roku 2020, tj. gry Yupitergrad, kt6ra stata sie jedng z najlepszych i najdtuzej wspieranych
gier zrecznosciowych na platformy VR.

W zamierzeniach Spotki Yupitergrad 2: The Lost Station bedzie najbardziej ambitnym tytutem w jej historii. Gra zostanie
wydana na platformy VR. W lipcu Spotka podpisata umowe licencyjng i dystrybucyjna z jednym z wiodacych producentow
gogli wirtualnej rzeczywistosci. Na mocy zawartej umowy Licencjobiorca otrzymat odptatnie jedno miesieczng wytaczna
ogolnoswiatowa licencje na dystrybucije tytutu, po zakonczeniu wytgcznosci gra bedzie mogta trafic¢ takze na inne platformy.

Prace pre- preprodukcyjne gry Yupitergrad 2: The Lost Station rozpoczety sie w drugiej potowie 2021 r., a premiera gry ma
nastapi¢ w 2023 roku. Obecnie jest juz dostepna karta Steam oraz pierwszy zwiastun gry Yupitergrad 2: The Lost Station.



W ramach dziatalno$ci wydawniczej w drugim kwartale 2022 roku trwatly prace nad projektem gry Best Forklift Operator,
rozwijanej we wspoétpracy z firmg Setapp sp. z.0.0. W kwietniu miata miejsce premiera gry w formule Early Access.
Nastepnie tytut rozwijany byt o kolejne aktualizacje, biorgc pod uwage informacje zwrotne od graczy. Premiera petnej wersji
gry miata miejsce 11 sierpnia 2022.

Best Forklift Operator to symulator wézka widtowego dostepny na PC z petnym wsparciem VR. Gra daje niepowtarzalng
okazje do sprawdzenia swoich umiejetnosci w roli operatora wézka widtowego. Na poczatek gracze przechodza
obowigzkowe szkolenie, a po zdobyciu uprawnien rozpoczna sie tryb kariery. W petnej wersji gry dostepny jest réwniez tryb
Arcade, w ktérym zamiast powaznej pracy operatora gracze bedg mogli zrobi¢ batagan bez konsekwenciji, jakie poniesliby
w realnym magazynie.

W raportowanym kwartale trwaty takze prace nad drugim projektem wydawniczym Spétki tj. gra Sunrise GP od studia
Garage 5. Sunrise GP to wyscigowa gra w klimacie Arcade, ktéra znalazta w planie wydawniczym na rok 2022 i trafi w
pierwszej kolejnosci na konsole Nintendo Switch. Spétka Gamedust petni w tym projekcie role wydawcy gry.

W zakresie ostatniej, autorskiej linii biznesowej pod nazwa Connected Realities spotka stowarzyszona Bluekey w kwietniu
biezgcego roku oglosita swoja pierwsza gre pod tytutem “Rooms of Realities”, dla ktérej Gamedust S.A. zostat wydawca.
W kolejnych etapach dziatalnosci Bluekey planuje wdrozy¢ rozwigzania technologiczne, ktére umozliwig digitalizacje
escape rooméw na masowa skale. Dzieki temu mozliwe bedzie dalsze skalowanie biznesu Blukey.

Rooms of Realities to gra oparta o technologie VR, w ktorej gtéwnym celem gracza jest wydostanie sie z wirtualnego
s€scape roomu”, a rozgrywka polega na rozwigzywaniu zagadek srodowiskowych o réznym stopniu trudnosci, zaréwno
indywidualnie, jaki i w trybie wieloosobowym. Gra bedzie charakteryzowac¢ sie urozmaiconym uniwersum i duza
réznorodnoscia lokacji dostepnych do rozgrywki, co zapewni wiele godzin rozgrywki. Obecnie jest juz dostepna karta Steam
oraz trailer gry.

Dodatkowo w raportowanym kwartale do grona podmiotow wspierajacych projekt Blukey dotaczyt serwis Lock.me -
marketplace dla escape roomoéw rodem z Polski, ktéry dziata na tym rynku od 2014 roku i jest obecny na rynkach wielu
krajéw. Lock.me tworzy tez rozwigzania SaaS dla branzy oraz jest organizatorem miedzynarodowych mistrzostw w escape
roomach, czyli popularnych zawodéw ER Champ. W lipcu biezacego roku Bartosz Idzikowski z Lock.me dotgczyt do Zarzadu
spotki Blukey.

W Il kwartale 2022 Spétka osiggneta przychody netto ze sprzedazy na poziomie 422,82 tys.zt i byty one wyzsze niz przed
rokiem. Przychody skonsolidowane wzrosty natomiast o 45,64% wzgledem takiego samego okresu poprzedniego roku. W
Il kwartale Spotka zanotowata strate, zaréwno na poziomie sprawozdania jednostkowego jak i skonsolidowanego,
wynoszgco odpowiednio -4 016,80 tys. zt oraz -4 343,69 tys. zt. Wyniki byty nizsze niz w poréwnywalnym okresie
poprzedniego roku, w ktérym to Spétka osiggneta zysk jednostkowy na poziomie 230,4 tys. zt oraz strate na poziomie
skonsolidowanym w wysokosci -181,9 tys. zt zt jednak nalezy zauwazy¢, ze duzy wptyw na strate w Il kwartale 2022 roku
ma amortyzacja wartosci firmy powstatej po potaczeniu z Gamedust Sp. z 0.0. Amortyzacja ta wynosita w Il kwartale 2022
roku 4 003 tys. zt.

Wyniki finansowe byly zgodne z oczekiwaniami Zarzadu. Pod wzgledem przychodowym w |l kwartale 2022 roku spétka
bazowata na sprzedazy istniejacych produktow oraz przychodach ze sprzedazy gry Best Forklift Operator w formule
wczesnego dostepu (ktéra pojawita sie w sprzedazy 7 kwietnia biezgcego roku). Jednoczesnie byt to kwartat w ktérym
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Spétka intensywnie pracowata nad rozwojem planu wydawniczego zaréwno w zakresie produkcji wtasnych, jak i
dziatalnosci wydawniczej, co zgodnie z przyjetymi zatozeniami powinno przyniesé efekty w kolejnych kwartatach.

Chciatbym bardzo serdecznie podziekowac¢ zespotowi Gamedust za zaangazowanie w rozwdj Spotki. Dziekuje réwniez za
zaufanie Akcjonariuszom oraz Radzie Nadzorcze;j.

Zapraszam do lektury naszego Raportu.

Pawet Flieger (Prezes Zarzadu)

are

4

Raport kwartalny (jednostkowy i skonsolidowany)



Gamedust

SPIS TRESCI

LiSt O0 Prezesa ZarzgU.....c.c.eeeereeeieniereeieennireneerenseresseresssresserassesssssensssensesessesssssssssssassesnssssnsssensessnsesansessnsssnnes 2
1. INTOrMACIE POASTAWOWE. ......oeiiiiiiieeeeieee ettt e e ettt e e e ettt e e e e e ebeeeeeeeabaeeeeeeaseesaeeessaaaesaasbaseasaasstasaeeanssesaeeaastassesansssneesannsrens 6
D T a Tl o0 TR =] oL - [T PP PP PR UUPPPPPPN 6
& .- 1o USSR 6
2F [o T\ F: o F2e T4 or 4 PP PP PSPPI 6
2. Kwartalne skonsolidowane skrécone sprawozdanie fiNaNSOWE .......ccceveeirreeirienirienireenereenerenerensereserensernnes 7
Skonsolidowany bilans (aktywa, dane@ W tYS. PLN) .....cociciiiii ettt e e ettt e e e et e e e e e ettt e e e e ssasseeseesassaesesanssaeeasennssneaean 7
Skonsolidowany bilans (pasywa, dane W TYS. PLN) .....cooiiiiiiiiiie ettt e s tee e e e e tre e e e e are e e e e eaaae e e e e abaeeeeesasreeeeeennsenas 11
Skonsolidowany rachunek zyskdw i strat (dane W tyS. PLN) ..o..eviiii ittt e et e s et e e e e enre e e e e areeas 13
Skonsolidowany rachunek przeptywdéw pienieznych (dane W tys. PLN) ........uiiiiiiiiiie ettt 16
Skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym (dane W tys. PLN)......ccccoiiiiiiiiiiie et 19
3. Kwartalne jednostkowe skrdcone sprawozdanie fiNaNSOWE .......ccceeeereeiieniereniernnireeerenerensereenerensereneenes 23
Bilans (aktyWa, dane W LYS. PLIN) ......uiiii ettt e e e ettt e e e e ettt e e e e e ataeeeesaataeeeeeeasseaeeeessasaaesassessaesanssesaesassaneasaanes 23
Bilans (PasyWa, dane@ W tYS. PLN) ......uiii e eciiee ettt e e ettt e e e e ettt e e e e e e tte e e e e eateeeeesaataaeaeeaassaaeeeassasaeesassassassanssasaesaassaneasannes 26
Jednostkowy rachunek zyskow i strat Gamedust SA (dane W tys. PLN) .....coooiciiiii ittt e eevree e e e earee e e e 29
Jednostkowy rachunek przeptywdw pienieznych (dane W tys. PLN).........uiiiiiiiiiei ettt et e e e et e e e e enraee e e 32
Zestawienie zmian w jednostkowym kapitale wiasnym (dane W tys. PLN)......ooooiiiiii it 35
4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach stosowanych zasad
oL T ) I = el LU 1 <o 1T 1Yol TR 37
5. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalno$¢ Emitenta, jego sytuacje
finansowa i wyniki 0siggniete W danym KWartale ...........occuiieiieiiii ettt e e e ate e e e e are e e e e earae e e e enreeas 39
6. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich realizacji, o ktérych Emitent informowat w
DOKUMENCIE INFOIMACYJNYIM ..ottt e e et e e e e ettt e e e e eebteeeeeeastaeeeesastaseaeeaassaaaasassasaeseassassassanssssaesanssaneesannes 40
7. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw finansowych na dany rok w
Swietle wynikow zaprezentowanych w niniejszym raporcie Kwartalnym........c.ccccceiioiiiiiec e e 41
8. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie Emitenta............ccccceeeeennnneen. 41
9. Opis 0rganizacji GrUPY KaPIiTalOWE]......ccocuuiiiii ettt e et e e e e et e e e e e ab e e e e e e abaee e e e atbeeeeeennteeeeeennrenas 41
10. Informacja 0 STrUKEUIZE @KCJONAIATU ....ceiiiiiiiee ettt e e ettt e e e e ettt e e e e e ebt e e e e e eataeeeeeentaeeaesenssaeaesassanaeeanes 42
11. Informacja dotyczaca liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty ......cccoccvveeeeeciineeennns 42



Gamedust SA

1. Informacje podstawowe

Dane Emitenta

Firma: Gamedust SA
Forma prawna: spotka akcyjna
Siedziba, adres: 50-203 Wroctaw, ul. Dmowskiego 7
Adres poczty elektronicznej: office@gamedust.co
Adres strony internetowe;j: https://gamedust.co/investor-relations
NIP: 897-16-94-334
REGON: 932999083
KRS: 0000306232
Zarzad

Na dzien publikacji niniejszego raportu kwartalnego, sktad organdéw Spétki przedstawia sie nastepujgco:

Imie i Nazwisko Stanowisko Kadencja
od Do
Pawet Flieger Prezes Zarzadu 31.03.2021 31.03.2024

Rada Nadzorcza

Imie i Nazwisko Stanowisko Kadencja
od Do
Michat Lendzion Przewodniczacy Rady Nadzorczej 28.02.2021 28.02.2026
Marek Smogér Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej = 28.02.2021 28.02.2026
tukasz Gorski Cztonek Rady Nadzorczej 28.02.2021 28.02.2026
Jakub Marszatkowski Cztonek Rady Nadzorczej 28.02.2021 28.02.2026
Wojciech Szczesny Cztonek Rady Nadzorczej 28.02.2021 28.02.2026
Bartosz Lewandowski | Cztonek Rady Nadzorczej 28.02.2021 28.02.2026
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2. Kwartalne skonsolidowane skrécone sprawozdanie finansowe

Skonsolidowany bilans (aktywa, dane w tys. PLN)

Bilans na dzien 30 czerwca 2022 30 czerwca 2021
A. AKTYWA TRWALE 57714,19 503,34
I. Wartosci niematerialne i prawne 56 081,35 336,24
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Warto$c firmy 55907,04 0,00
P . . 174,31 336,24
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1. Srodki trwate 0,00 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego 0,00 0,00
gruntu)
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii ladowej i wodnej 0,00 0,00
. . . 0,00 0,00
¢) urzadzenia techniczne i maszyny
d) $rodki transportu 0,00 0,00
e) inne $rodki trwate 0,00 0,00
2. $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powiazanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 1407,24 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
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2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 1407,24 0,00
a) w jednostkach powiazanych 1407,24 0,00
- udziaty i akcje 1407,24 0,00
i i éci 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
- udziaty i akcje 0,00 0,00
. . - 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty i akcje 0,00 0,00
i i éci 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 225,60 167,10
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 225,60 167,10
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 2963,89 13 562,47
1 045,68 1691,60
. Zapasy
1. Materiaty 0,00 0,00
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2. Pétprodukty i produkty w toku 1023,17 0,00
3. Produkty gotowe 0,01 1691,60
4, Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 22,50 0,00
Il. Naleznosci krotkoterminowe 494,39 142,01
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
s s - 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy
b) inne 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
s s - 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 494,39 142,01
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 320,52 42,30
- do 12 miesiecy 320,52 42,30
s s - 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy
b) z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen 170,82 96,71
spotecznych i zdrowotnych oraz innych swiadczen
. 3,05 3,00
c) inne
d) dochodzone na drodze sagdowej 0,00 0,00
lll. Inwestycje krétkoterminowe 210,91 11718,07
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 210,91 11718,07
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a) w jednostkach powiazanych 0,00 10 020,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 10 020,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 210,91 1698,07
- érodki pieniezne w kasie i na rachunkach 210,91 1 698,07
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 121291 10,79
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) 0,00 0,00
PODSTAWOWY

D. UDZIALY (AKCJE) WEASNE 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 60 678,08 14 065,81

10

Raport kwartalny (jednostkowy i skonsolidowany)



Gamedust SA

Skonsolidowany bilans (pasywa, dane w tys. PLN)

Bilans na dzien 30 czerwca 2022 30 czerwca 2021
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 57956,32 10 945,82
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 15944,86 11 340,59
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 50164,45 6 059,34
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad 49 687,45 0,00
wartoscig nominalng udziatéw (akcji)

l1l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00
- 2 tytutu aktualizacji wartosci godziwej 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowa (statutem) spotki 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -3517,28 -5696,33
VL. Zysk (strata) netto -4635,71 -757,78
VII. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrot. (wielk.u;j.) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 2721,76 3119,99
I. Rezerwy na zobowigzania 11,91 15,34
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1,95 5,38
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 9,96 9,96
- dlugoterminowa 9,96 9,96
- krétkoterminowa 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 0,00 0,00
Il. Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
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2. Wobec jednostek powigzanych, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowiazania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
e)inne 0,00 0,00
Ill. Zobowiazania krétkoterminowe 801,53 3104,65
1. Wobec jednostek powigzanych 2,70 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
b) inne 2,70 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 798,83 3 104,65
a) kredyty i pozyczki 166,07 100,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowiazania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 37,28 48,61
- do 12 miesigcy 37,28 48,61
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- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowiazania wekslowe 0,00 0,00
g) z tytutu podatkow, cet i ubezpieczen i innych 102,17 63,95
Swiadczen
h) z tytutu wynagrodzen 16,76 25,03
i) inne 476,55 2 867,06
3. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 1908,32 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 1311,15 0,00
2. Inne rozliczenia migdzyokresowe 597,17 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 597,17 0,00
PASYWA RAZEM 60 678,08 14 065,81
Skonsolidowany rachunek zyskow i strat (dane w tys. PLN)
h K Zvskow i K 01.04.2022- 01.04.2021- 01.01.2022- 01.01.2021-
Rachunek Zyskow i Strat za okres 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
A. Przychody netto ze sprzedazy i 422,82 290,32 678,94 861,59
zréwnane z nimi, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
—od jednostek powigzanych
. 422,82 0,00 678,94 41,89
|. Przychody netto ze sprzedazy ustug
Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie 0,00 -147,95 0,00 -147,95
+, zmniejszenie — )
I1l. Koszt wytworzenia produktéw na 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy 0,00 438,27 0,00 967,65
towardw i materiatéw
. L. - 4 429,65 1106,76 5 008,64 2 275,94
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej
13
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. 4 051,58 0,00 4 051,58 4,61
|. Amortyzacja
. T " 5,34 15,54 5,35 15,67
1. Zuzycie materiatéw i energii
. 208,05 498,57 572,12 1 095,46
Il. Ustugi obce
. 0,70 0,35 2,16 46,61
IV. Podatki i optaty, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
— podatek akcyzowy
. 118,84 506,64 312,90 944,67
V. Wynagrodzenia
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne 15,70 85,62 34,77 167,19
Swiadczenia, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
- emerytalne
. 29,45 0,04 29,77 1,71
VII. Pozostate koszty rodzajowe
VIII. Warto$¢ sprzedanych towaréw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
. -4 006,83 -816,44 -4 329,70 -1414,35
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
R 0,40 283,53 0,50 729,59
D. Pozostate przychody operacyjne
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 5,43
aktywow trwatych
. 0,00 270,17 0,00 695,04
1. Dotacje
I1I. Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
. 0,40 13,36 0,50 29,12
IV. Inne przychody operacyjne
X 0,00 0,00 0,00 390,94
E. Pozostate koszty operacyjne
|. Strata z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych aktywow trwatych
II. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 330,65
niefinansowych
. 0,00 0,00 0,00 60,29
Ill. Inne koszty operacyjne
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -4 006,43 -532,92 -4 329,20 -1075,69
(C+D-E)
14
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. -0,10 4,80 2,08 114,08
G. Przychody finansowe
. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a.) od jednostek powiazanych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
b. ) od jednostek pozostatych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
. 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Odsetki, w tym:
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I1l. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 100,00
finansowych, w tym:
. . 0,00 0,00 0,00 100,00
- w jednostkach powigzanych
IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
-0,10 4,80 2,08 14,08
V. Inne
. 10,27 12,53 10,27 154,95
H. Koszty finansowe
. 10,27 0,00 10,27 141,46
|. Odsetki, w tym:
— dla jednostek powiazanych 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Strata z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych, w tym:
—w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Ill. Aktualizacja warto$ci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
0,00 12,53 0,00 13,49
IV. Inne
I. Odpis wartosci firmy - jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
stowarzyszone
I. H. Odpis ujemnej wartosci firmy - 78,67 0,00 157,34 0,00
jednostki stowarzyszone
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K. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -3938,13 -540,64 -4 180,05 -1116,56
L. Podatek dochodowy 0,00 -358,78 0,00 -358,78
M. Pozostate obowigzkowe zmniejsz. 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zw. straty)
N. Zysk (strata) z udziatéw w -405,56 0,00 -455,66 0,00
jednostkach podporzadkowanych,
wycenianych metoda praw wtasnosci
0. Zysk (strata) netto (—1-K) -4 343,69 -181,86 -4 635,71 -757,78
Skonsolidowany rachunek przeptywow pienieznych (dane w tys. PLN)
Rachunek przeptywéw pienigznych za 01.04.2022- 01.04.2021- 01.01.2022- 01.01.2021-
okres 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
A. Przeptywy srodkéw pienigznych z
dziatalnosci operacyjnej
-4 343,69 -181,86 -4 635,71 -757,78
I. Zysk (strata) netto
4410,31 1341,68 4717,18 3042,49
Il. Korekty razem:
X 4051,58 0,00 4 051,58 4,61
1. Amortyzacja
2. Zyski (straty) z tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
kursowych
3. Odsetki i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 141,46
(dywidendy)
4. Zysk (strata) z dziatalnosci 1 839,65 0,00 1 839,65 186,24
inwestycyjnej
. 0,00 -396,45 0,00 -396,45
5. Zmiana stanu rezerw
. 3 -1023,17 147,95 -1023,17 147,95
6. Zmiana stanu zapasow
. s . -308,42 56,15 -401,29 799,73
7. Zmiana stanu naleznosci
8. Zmiana stanu zob. 131,47 1518,90 567,78 2 311,53
krotkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen -607,68 15,13 -615,68 -152,59
miedzyokresowych
10. Odpis wartosci firmy z inwestycji -78,67 0,00 -157,34 0,00

w jednostki stowarzyszone

16

Raport kwartalny (jednostkowy i skonsolidowany)



Gamedust SA

11. Udziat w wyniku jednostek 405,56 0,00 455,66 0,00
stowarzyszonych
12. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z 66,62 1159,82 81,47 2284,72
dziatalno$ci operacyjnej (1+/-11)
B. Przeptywy Srodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjnej
0,00 0,00 0,00 110,00
l. Wptywy
1. Zbycie wartosci niemat. i 0,00 0,00 0,00 0,00
prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywoéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 110,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 110,00
- sprzedaz aktywow 0,00 0,00 0,00 110,00
finansowych
- sptata udzielonych pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowych
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach: 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycie aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowych
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
4. Inne wpltywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
11, Wydatki 0,00 0,00 11,58 0,00
1. Nabycie wartosci niemat. i 0,00 0,00 11,58 0,00
prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosci niematerialne i prawne
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3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach: 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
dtugoterminowe
.. . 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne
lll. Przeptywy pieniezne netto z 0,00 0,00 -11,58 110,00
dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkéw pienigznych z 0,00 0,00 0,00 0,00
dziatalnosci finansowej
0,00 0,00 0,00 0,00
l. Wptywy
1. Wptywy netto z wydania udziatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
(emisji akcji) i innych instrumentéw
kapitatowych oraz doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Wydatki 0,00 0,00 0,00 1 009,25
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wptaty na rzecz 0,00 0,00 0,00 0,00
wiascicieli
3. Inne, niz wypfaty na rzecz 0,00 0,00 0,00 0,00
wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu
zysku
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 867,75
5. Wykup dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
umoéw leasingu finansowego
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 141,46
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9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z 0,00 0,00 0,00 -1 009,25
dziatalnosci finansowej (I-11)

D. Przeptywy pienigezne netto razem 66,62 1159,82 69,90 1385,47
(A.1+/-B.11I+/-C.1NI)
E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw 66,62 1159,82 69,90 1385,47
pienieznych, w tym:

- zmiana stanu srodkéw 0,00 0,00 0,00 0,00

pienieznych z tytutu réznic

kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 144,29 >38,25 141,01 312,60
G. Srodki pieniezne na koniec okresu 210,91 1698,07 210,91 1698,07
(F+/-D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci 0,00 0,00 0,00 0,00

dysponowania

Skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wtasnym (dane w tys. PLN)

I. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 71434,48 11 703,60
. . L - 0 0

- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

- korekty btedéw 0 0

l.a. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po 71434,48 11 703,60

korektach

1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 23 444,86 11 340,59

1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego -7:500,00 0

a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0

. . s o se s 0 o

- wydania udziatéw (emisji akcji)

b)zmniejszenie (z tytutu) 7500,00 0

- umorzenia udziatéw (akeji) 7:500,00 0

1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 15944,86 11 340,59
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7 ,34
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 48675,50 6059,3
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 1488,95 0
4
a)zwiegkszenie (z tytutu) 008,35 0
T - - . . 0 0
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej
. 0 0
- z podziatu zysku (ustawowo)
- 2 podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0 0
wartosc)
. 4 008,95 0
-inne
252
b)zmniejszenie (z tytutu) >20,00 0
. 0 0
- pokrycia straty
- réznicy pomiedzy wartoscig nominalna i ceng nabycia 2 520,00 0
umorzonych udziatéw
4 ,34
2.2. Kapitat (funduszu) zapasowy na koniec okresu >0164,45 6059,3
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu - 0 0
zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0 0
a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0 0
. . 0 0
- zbycia sSrodkéw trwatych
. - . 0 0
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu
. 0 0
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu
. L. 0 0
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych
. . - R 0 0
a)zwiekszenie z tytutu emisji nowej serii akgji
b)zmniejszenie (z tytutu) 0 0
. . 0 0
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu
. 0 0
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu
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5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0 0
. . o - 0 0
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
- korekty btedéw 0 0
. 0 0
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0
. . 0 0
- podziatu zysku z lat ubiegtych
b)zmniejszenie (z tytutu) 0 0
. . . 0 0
- zwiekszenie kapitatu zapasowego
. . 0 0
- pokrycie straty z lat ubiegtych
. . 0 0
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, -300,29 -5 696,33
. . o - 0 0
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
- korekty btedéw 0 0
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -300,29 - 696,33
a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia -3217,00 0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0 0
. . 0 0
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -3517,28 - 696,33
6. Wynik netto 463571 757,78
a)zysk netto 0 0
b)strata netto 463571 757,78
c)odpisy z zysku 0 0
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Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) >7956,32 10945,82
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego 57 956,32 10 945,82
podziatu zysku (pokrycia straty)
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3. Kwartalne jednostkowe skréocone sprawozdanie finansowe

Bilans (aktywa, dane w tys. PLN)

Bilans na dzien 30 czerwca 2022 30 czerwca 2021
A. AKTYWA TRWALE 56 596,47 167,10
I. Wartosci niematerialne i prawne 56 081,35 0,00
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartos¢ firmy 55907,04 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 174,31 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1. Srodki trwate 0,00 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego 0,00 0,00
gruntu)
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii ladowe] i wodnej 0,00 0,00
¢) urzadzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00
d) srodki transportu 0,00 0,00
e) inne s$rodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
ll. Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00
1. 0d jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
3. 0d pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 289,52 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
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2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 289,52 0,00
a) w jednostkach powiazanych 289,52 0,00
- udziaty i akcje 289,52 0,00
. . - 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
- udziaty i akcje 0,00 0,00
i i éci 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty i akcje 0,00 0,00
. . - 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe
. . . 0,00 0,00
- udzielone pozyczki
- inne dtugoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
V. Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 225,60 167,10
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 225,60 167,10
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 2963,89 11 866,59
1 045,68 0,00
. Zapasy
1. Materiaty 0,00 0,00
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2. Pétprodukty i produkty w toku 102317 0,00
3. Produkty gotowe 0,01 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 22,50 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 494,39 100,55
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie spfaty: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 494,39 100,55
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie spfaty: 320,52 0,84
- do 12 miesigcy 320,52 0,84
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen 170,82 96,71
spotecznych i zdrowotnych oraz innych swiadczen
c) inne 3,05 3,00
d) dochodzone na drodze sadowej 0,00 0,00
lll. Inwestycje krétkoterminowe 210,91 11755,25
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 210,91 11755,25
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a) w jednostkach powiazanych 0,00 10 120,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 100,00
- inne krétkoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 10 020,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe AKTYWA finansowe 0,00 0,00
c) érodki pieniezne i inne aktywa pienigzne 210,91 1635,25
- érodki pieniezne w kasie i na rachunkach 210,91 1635,25
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1212,91 10,79
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) 0,00 0,00
PODSTAWOWY

D. UDZIALY (AKCJE) WEASNE 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 59 560,36 12 033,69

Bilans (pasywa, dane w tys. PLN)
Bilans na dzien 30 czerwca 2022 30 czerwca 2021
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 58 149,75 9111,82
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 15944,86 11 328,74
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Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 50 164,45 2 050,39
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad 49 687,45 0,00
wartoscig nominalng udziatéw (akcji)

IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00
-  tytutu aktualizacji wartosci godziwej 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowg (statutem) spétki 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -3622,18 -3996,02
VL. Zysk (strata) netto -4337,39 -271,30
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrot. (wielk.uj.) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 1410,61 2921,87
I. Rezerwy na zobowiazania 11,91 15,34
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1,95 5,38
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 9,96 9,96
- dtugoterminowa 9,96 9,96
- krétkoterminowa 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec jednostek powigzanych, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
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b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
e)inne 0,00 0,00
lll. Zobowiazania krétkoterminowe 801,53 2906,53
1. Wobec jednostek powigzanych 2,70 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 2,70 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesigcy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 798,83 2906,53
a) kredyty i pozyczki 166,07 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowiazania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 37,28 8,94
- do 12 miesigcy 37,28 8,94
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
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g) z tytutu podatkow, cet i ubezpieczen i innych 102,17 11,78
Swiadczen

h) z tytutu wynagrodzen 16,76 25,03
i) inne 476,55 2 860,79
3. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia migdzyokresowe 597,17 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 597,17 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 597,17 0,00
PASYWA RAZEM 59 560,36 12 033,69

Jednostkowy rachunek zyskow i strat Gamedust SA (dane w tys. PLN)

h k Zvskow i K 01.04.2022- 01.04.2021- 01.01.2022- 01.01.2021-
Rachunek Zyskow i Strat za okres 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
A. Przychody netto ze sprzedazy i 422,82 0,00 678,94 41,89
zréwnane z nimi, w tym:

0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych
. 422,82 0,00 678,94 41,89
I. Przychody netto ze sprzedazy ustug
Il. Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00 0,00 0,00
(zwigkszenie +, zmniejszenie — )
lll. Koszt wytworzenia produktéw na 0,00 0,00 0,00 0,00
wiasne potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy 0,00 0,00 0,00 0,00
towardw i materiatow
. L. . 4 429,65 141,35 5 008,64 440,25
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej
. 4 051,58 0,00 4 051,58 4,61
|. Amortyzacja
. . . 5,34 0,00 5,35 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii
. 208,05 47,11 572,12 258,26
1ll. Ustugi obce
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. 0,70 0,35 2,16 46,61
IV. Podatki i optaty, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
— podatek akcyzowy
i 118,84 89,03 312,90 119,16
V. Wynagrodzenia
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne 15,70 4,87 34,77 9,96
Swiadczenia, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
- emerytalne
. 29,45 0,00 29,77 1,64
VII. Pozostate koszty rodzajowe
VIIl. Wartos¢ sprzedanych towaréw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
. -4 006,83 -141,35 -4 329,70 -398,36
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
. 0,40 13,00 0,50 200,67
D. Pozostate przychody operacyjne
. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 5,43
aktywow trwatych
. 0,00 0,00 0,00 167,26
Il. Dotacje
lll. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
i 0,40 13,00 0,50 27,98
IV. Inne przychody operacyjne
. 0,00 0,00 0,00 390,94
E. Pozostate koszty operacyjne
. Strata z tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych aktywoéw trwatych
Il. Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 330,65
niefinansowych
. 0,00 0,00 0,00 60,29
lll. Inne koszty operacyjne
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -4 006,43 -128,35 -4 329,20 -588,62
(C+D-E)
§ -0,10 0,00 2,08 100,00
G. Przychody finansowe
l. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00 0,00
a.) od jednostek powigzanych, w tym:
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- w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
0,00 0,00 0,00 0,00
b. ) od jednostek pozostatych, w tym:
- w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
. 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych
lll. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 100,00
finansowych, w tym:
. ] 0,00 0,00 0,00 100,00
- w jednostkach powigzanych
IV. Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
-0,10 0,00 2,08 0,00
V. Inne
. 10,27 0,00 10,27 141,46
H. Koszty finansowe
. 10,27 0,00 10,27 141,46
|. Odsetki, w tym:
0,00 0,00 0,00 0,00
- dla jednostek powigzanych
Il. Strata z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych, w tym:
—w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I1l. Aktualizacja wartosci aktywdw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne
I, Zysk (strata) brutto (F+G-H) -4 016,80 -128,35 -4 337,39 -630,08
1. Podatek dochodowy 0,00 -358,78 0,00 -358,78
K. Pozostate obowigzkowe zmniejsz. 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zw. straty)
L. Zysk (strata) netto (I—)-K) -4 016,80 230,43 -4 337,39 -271,30
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Jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych (dane w tys. PLN)

Rachunek przeptywé6w pienigznych za 01.04.2022- 01.04.2021- 01.01.2022- 01.01.2021-
okres 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
A. Przeptywy srodkéw pienigznych z
dziatalnosci operacyjne;j
-4 016,80 230,43 -4 337,39 -271,30
I. Zysk (strata) netto
4083,42 114421 4 418,86 2 905,75
Il. Korekty razem:
. 4 051,58 0,00 4 051,58 4,61
1. Amortyzacja
2. Zyski (straty) z tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
kursowych
3. Odsetki i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 141,46
(dywidendy)
4. Zysk (strata) z dziatalnosci 1 839,65 0,00 1 839,65 186,24
inwestycyjnej
i 0,00 -396,45 0,00 -396,45
5. Zmiana stanu rezerw
i , -1023,17 0,00 -1023,17 0,00
6. Zmiana stanu zapaséw
. s s -308,42 -9,42 -401,29 797,25
7. Zmiana stanu naleznosci
8. Zmiana stanu zob. 131,47 1534,94 567,78 2 325,22
krétkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen -607,68 15,13 -615,68 -152,59
miedzyokresowych
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
lil. Przeptywy pieniezne netto z 66,62 1374,64 81,47 2 634,45
dziatalno$ci operacyjnej (1+/-11)
B. Przeptywy Srodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjnej
0,00 0,00 0,00 110,00
l. Wptywy
1. Zbycie wartosci niemat. i prawnych 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywow trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywoéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 110,00
0,00 0,00 0,00 110,00

a) w jednostkach powigzanych
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- sprzedaz aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 110,00
- sptata udzielonych pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
dtugoterminowych
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach: 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycie aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowych
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Wydatki 0,00 100,00 11,58 100,00
1. Nabycie wartosci niemat. i prawnych 0,00 0,00 11,58 0,00
oraz rzeczowych aktywow trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 100,00 0,00 100,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 100,00 0,00 100,00
b) w pozostatych jednostkach: 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
lil. Przeptywy pieniezne netto z 0,00 -100,00 -11,58 10,00
dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkéw pienieznych z 0,00 0,00 0,00 0,00
dziatalnosci finansowej
0,00 0,00 0,00 0,00
l. Wptywy
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1. Wptywy netto z wydania udziatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
(emisji akcji) i innych instrumentéw
kapitatowych oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00

3. Emisja dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych

4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 1 009,25

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00

2. Dywidendy i inne wptaty na rzecz 0,00 0,00 0,00 0,00
wiascicieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, 0,00 0,00 0,00 0,00
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 867,75

5. Wykup dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego

8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 141,46

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto z 0,00 0,00 0,00 -1009,25
dziatalnosci finansowej (I-11)
D. Przeptywy pienigezne netto razem 66,62 1274,64 69,90 1635,20
(A.1l1+/-B.11+/-C.111)
E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw 66,62 1274,64 69,90 1635,20
pienieznych, w tym:

- zmiana stanu srodkéw pienieznych z 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu réznic kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 144,29 360,61 141,01 360,65
G. $Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/- 210,91 1635,25 210,91 1995,85
D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci 0,00 0,00 0,00 0,00
dysponowania
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Zestawienie zmian w jednostkowym kapitale wtasnym (dane w tys. PLN)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 71434,48 9383,11
. . Lo - 0 0
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
- korekty btedow 0 0
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po 71434,48 9 383,11
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 23 444,86 11328,74
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego -7 500,00 0
a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0
. s - 0 0
- wydania udziatéw (emisji akcji)
b)zmniejszenie (z tytutu) 7500,00 0
- umorzenia udziatéw (akcji) 7500,00 0
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 15944,86 11328,74
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 48 675,50 2 050,39
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 1488,95 0
a)zwiekszenie (z tytutu) 4 008,35 0
s s - . . 0 0
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej
. 0 0
- z podziatu zysku (ustawowo)
- 2 podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0 0
wartosc)
. 4 008,95 0
- inne
b)zmniejszenie (z tytutu) 2520,00 0
- pokrycia straty 0 0
- réznicy pomiedzy wartoscig nominalng i ceng nabycia 2 520,00 0
umorzonych udziatéw
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164,4 2 3
2.2. Kapitat (funduszu) zapasowy na koniec okresu >0 164,45 050,39
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu - 0 0
zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0 0
0
a)zwiekszenie (z tytutu) 0
0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0
. . 0 0
- zbycia $Srodkéw trwatych
. - . 0 0
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu
. 0 0
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu
. Lo 0 0
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych
. . -~ . 0 0
a)zwiekszenie z tytutu emisji nowej serii akcji
0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0
. . 0 0
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu
. 0 0
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu
. 0 0
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
. . o - 0 0
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
0
- korekty btedow 0
. 0 0
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
0
a)zwiekszenie (z tytutu) 0
. . 0 0
- podziatu zysku z lat ubiegtych
0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0
. . . 0 0
- zwiekszenie kapitatu zapasowego
. . 0 0
- pokrycie straty z lat ubiegtych
. . 0 0
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
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Raport kwartalny (jednostkowy i skonsolidowany)



Gamedust SA

5.4, Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, -405,18 -3 996,02
. . - - 0 0
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
- korekty btedéw 0 0
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -405,18 -3936,02
a)zwiekszenie (z tytutu) 0 0
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia -3217,00 0
b)zmniejszenie (z tytutu) 0 0
. . 0 0
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -3622,18 -3936,02
6. Wynik netto -4 337,39 -271,30
a)zysk netto 0 0
b)strata netto 4337,39 271,30
c)odpisy z zysku 0 0
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) >8149,75 211182
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego 58 149,75 9111,82
podziatu zysku (pokrycia straty)

4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu, w tym informacje o zmianach stosowanych
zasad (polityki) rachunkowosci

Niniejszy raport kwartalny zostat sporzgdzony zgodnie z wymogami § 5 ust. 4.1 i 4.2 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na
rynku NewConnect”.

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu niniejszego sprawozdania finansowego na dzien 30.09.2021 r. sg
zgodne z ustawa z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.U. 2019 poz. 351). Rachunek zyskéw i strat
sporzadzono w wariancie poréwnawczym. Sprawozdanie z przeptywdw sporzadzono metoda posrednia.

Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych w ustawie o rachunkowosci z tym, ze:
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1. Do amortyzacji srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych zastosowano stawki przewidziane w
wykazie rocznych stawek amortyzacyjnych, stanowigcym zatgcznik do ustawy o podatku dochodowym od os6b
prawnych. Srodki trwate w zaleznos$ci od decyzji Zarzgdu amortyzuje sie metodg liniowa badz degresywna. Sktadniki
majatku o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok i o wartosci poczatkowej nizszej niz 10.000,00 zt nie
ujmuje w ewidencji srodkéw trwatych i zalicza sie do kosztéw materiatéw. Kazdy srodek trwaty jest klasyfikowany
zgodnie z Klasyfikacjg Srodkéw Trwatych.

2. Akcje i udziaty wyceniane sg w cenach nabycia albo w wartosci godziwej, a inwestycje w nieruchomosciach wycenia sie
w cenach rynkowych, z uwzglednieniem ewentualnej utraty wartosci przez nie.

3. Materiaty i towary w magazynie wycenione zostaty wedtug cen zakupu nie wyzszych od ich cen sprzedazy netto.

4. Produkty i ustugi niezakoficzone wycenia sie w wysokosci kosztu wytworzenia. Do kosztow wytworzenia produktow nie
zalicza sie kosztéw ogdlnego zarzadu oraz kosztéw sprzedazy produktow i ustug.

5. Naleznosci wycenione zostaty w kwotach wymagajacych zaptaty, w wielkosciach wynikajgcych z faktur sprzedazy z
uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych wartos¢ naleznosci.

6. Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzien bilansowy nie zostaty zakorficzone i
wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztéw posrednich. W momencie
zakonczenia prac i uymowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie naktadoéw
z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

7. Zobowigzania wycenione zostaty w kwotach wymagajacych zaptaty, wynikajacych z faktur zakupu.
8. Srodki pieniezne i kapitaty wycenione zostaty wedtug warto$ci nominalne;.
9. Spdéiki nie utworzyty rezerw na nagrody jubileuszowe i odprawy emerytalne, ani inne $wiadczenia pracownicze.

W styczniu 2016 r., uchwatg Zarzadu dokonano zmian w naliczaniu stawek amortyzacyjnych. Przyjeto rézne stawki
amortyzacyjne do celéw bilansowych i podatkowych dla wartosci niematerialnych i prawnych. Do celéw podatkowych
zastosowano stawki przewidziane w wykazie rocznych stawek amortyzacyjnych, stanowigcym zatgcznik do ustawy o
podatku dochodowym od oséb prawnych. Do celéw bilansowych uwzgledniono ekonomiczng uzytecznosé wartosci
niematerialnych i prawnych.

Od drugiego kwartatu 2022 roku wprowadzono zmiane sposobu prezentowania danych skonsolidowanych Grupy z uwagi
na fakt zmiany statusu Spétki Bluekey Sp. z 0.0. ze spétki zaleznej na spotke stowarzyszong. W poprzednich kwartatach
dane tej Spotki konsolidowane byty metodg petng. Od momentu zmiany jej statusu konsolidacja odbywa sie metoda praw
wtasnosci. W zwigzku z faktem, ze zmiana ta zadziata sie w trakcie roku, w raporcie za drugi kwartat 2022 roku
wprowadzono zmiany tak, jakby Spétka Bluekey stowarzyszona byta od poczatku roku 2022 w celu poprawnej prezentacji
danych.
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5. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajgcych na dziatalno$é Emitenta, jego
sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym kwartale

W Il kwartale 2022 roku Emitent kontynuowat dziatalnosci w dziedzinie tworzenia gier wideo. W Il kwartale 2022 Spotka
osiggneta przychody netto ze sprzedazy na poziomie 422,82 tys. zt i byly one wyzsze niz przed rokiem. Przychody
skonsolidowane wzrosty natomiast o 45,64% wzgledem takiego samego okresu poprzedniego roku. W Il kwartale Spotka
zanotowata strate, zaréwno na poziomie sprawozdania jednostkowego jak i skonsolidowanego, wynoszaco odpowiednio -
4 016,80 tys. zt oraz -4 343,69 tys. zt. Wyniki byty lepsze niz w poréwnywalnym okresie poprzedniego roku, w ktérym to
Spotka osiggneta strate jednostkowg na poziomie — 4 337,39 tys. zt oraz strate na poziomie skonsolidowanym w wysokosci
-4 635,71 tys. zt

W raportowanym kwartale nastgpito obnizenie kapitatu zaktadowego Gamedust S.A. poprzez umorzenie akcji wtasnych
Emitenta, o czym Spétka informowata raportem EBI z dnia 20.06.2022.

Obecnie wysokos$¢ kapitatu zaktadowego wynosi 15.944.859 zt (pietnascie milionéw dziewieéset czterdziesci cztery
tysigce osiemset pie¢dziesigt dziewie¢ ztotych) i dzieli sie na 159.448.590 akcji wszystkich emisji o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda.

Okres od kwietnia do czerwca 2022 roku dziatalnos$¢ operacyjna skupiata sie wokét systematycznych dziatan nad rozwojem
wszystkich trzech linii biznesowych Spofki:

e Produkcje wtasne - rozbudowa portfolio wtasnych IP gier wirtualnej rzeczywistosci (VR) z segmentu indie
premium, charakteryzujgcych sie oparciem rozgrywki o innowacyjng mechanike oraz unikalnym stylem
graficznym i designem gier.

W raportowanym kwartale w zakresie produkcji wtasnych trwaty prace preprodukcyjne nowego tytutu - ogtoszone;j
w kwietniu 2022 drugiej odstony gry Yupitergrad pod tytutem “Yupitergrad 2: The Lost Station”). Gra Yupitergrad 2
to kontynuacja przeboju Emitenta z roku 2020, tj. gry Yupitergrad, ktéra stata sie jedng z najlepszych i najdtuzej
wspieranych gier zrecznosciowych na platformy VR.

W zamierzeniach Spétki Yupitergrad 2: The Lost Station bedzie najbardziej ambitnym tytutem w jej historii. Gra
zostanie wydana na platformy VR. W lipcu Spétka podpisata umowe licencyjng i dystrybucyjng z jednym z
wiodacych producentéw gogli wirtualnej rzeczywistosci. Na mocy zawartej umowy Licencjobiorca otrzymat
odptatnie jedno miesieczng wytgczng ogdlnoswiatowa licencje na dystrybucje tytutu, po zakonczeniu wytgcznosci
gra bedzie mogta trafi¢ takze na inne platformy.

Prace pre - produkcyjne gry Yupitergrad 2: The Lost Station rozpoczety sie w drugiej potowie 2021 r., a premiera gry
ma nastgpi¢ w 2023 roku. Obecnie jest juz dostepna karta Steam oraz pierwszy zwiastun gry Yupitergrad 2: The
Lost Station.

e Dziatalnos$¢ ustugowa w obszarze produkcji oraz wydawania gier, przede wszystkim na platformy VR -
wykorzystanie know-how produkcyjnego oraz wydawniczego w celu uzyskania dodatkowych zZrédet przychodéw
oraz rozbudowy portfolio wydawanych tytutow.

W ramach dziatalnosci wydawniczej w drugim kwartale 2022 roku trwaty prace nad projektem gry Best Forklift
Operator, rozwijanej we wspétpracy z firma Setapp sp. z.0.0. W kwietniu miata miejsce premiera gry w formule Early
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Access. Nastepnie tytut rozwijany byt o kolejne aktualizacje, biorgc pod uwage informacje zwrotne od graczy.
Premiera petnej wersji gry miata miejsce 11 sierpnia 2022.

Best Forklift Operator to symulator wézka widtowego dostepny na PC z petnym wsparciem VR. Gra daje
niepowtarzalng okazje do sprawdzenia swoich umiejetnosci w roli operatora wozka widtowego. Na poczatek
gracze przechodzg obowigzkowe szkolenie, a po zdobyciu uprawnien rozpoczna sie tryb kariery. W petnej wersiji
gry dostepny jest rowniez tryb Arcade, w ktérym zamiast powaznej pracy operatora gracze bedg mogli zrobi¢
batagan bez konsekwenciji, jakie poniesliby w realnym magazynie.

W raportowanym kwartale trwaty takze prace nad drugim projektem wydawniczym Spofki tj. gra Sunrise GP od
studia Garage 5. Sunrise GP to wyscigowa gra w klimacie Arcade, ktéra znalazta w planie wydawniczym na rok
2022 i trafi w pierwszej kolejnosci na konsole Nintendo Switch. Spétka Gamedust petni w tym projekcie role
wydawcy gry.

e Connected Realities - rozwdj autorskiej linii biznesowej polegajacej na tgczeniu ze sobg $wiata materialnego i
wirtualnej rzeczywistosci przez wykorzystanie wzajemnych interakcji pomiedzy nimi oraz tworzenie na tej
podstawie nowych, innowacyjnych produktéw.

W zakresie ostatniej, autorskiej linii biznesowej pod nazwg Connected Realities spotka stowarzyszona Bluekey w kwietniu
biezgcego roku ogtosita swojg pierwszg gre pod tytutem “Rooms of Realities”, dla ktérej Gamedust S.A. zostat wydawca.
W kolejnych etapach dziatalnosci Bluekey planuje wdrozy¢é rozwigzania technologiczne, ktére umozliwig digitalizacje
escape rooméw na masowa skale. Dzieki temu mozliwe bedzie dalsze skalowanie biznesu Blukey.

Rooms of Realities to gra oparta o technologie VR, w ktérej gtdwnym celem gracza jest wydostanie sie z wirtualnego
,€scape roomu”, a rozgrywka polega na rozwigzywaniu zagadek srodowiskowych o réznym stopniu trudnosci, zaréwno
indywidualnie, jaki i w trybie wieloosobowym. Gra bedzie charakteryzowac¢ sie urozmaiconym uniwersum i duza
réznorodnoscia lokacji dostepnych do rozgrywki, co zapewni wiele godzin rozgrywki. Obecnie jest juz dostepna karta Steam
oraz trailer gry.

Dodatkowo w raportowanym kwartale do grona podmiotéw wspierajagcych projekt Blukey dotgczyt serwis Lock.me -
marketplace dla escape roomoéw rodem z Polski, ktéry dziata na tym rynku od 2014 roku i jest obecny na rynkach wielu
krajéw. Lock.me tworzy tez rozwigzania SaaS dla branzy oraz jest organizatorem miedzynarodowych mistrzostw w escape
roomach, czyli popularnych zawodéw ER Champ. W lipcu biezacego roku Bartosz Idzikowski z Lock.me dotgczyt do Zarzadu
spotki Blukey.

6. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich realizacji, o ktérych Emitent
informowat w Dokumencie Informacyjnym

W Dokumencie Informacyjnym Spoétka nie zamieszczata informacji ktérych mowa w §10 pkt 13a) zatgcznika nr 1 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu.
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Gamedust SA

7. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw finansowych na
dany rok w swietle wynikéw zaprezentowanych w niniejszym raporcie kwartalnym

Zarzad Gamedust SA nie publikowat prognoz finansowych dotyczacych wynikéw finansowych na rok 2022.

8. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie Emitenta
Emitent nie podejmowat takich inicjatyw w Il kwartale 2022 roku.

9. Opis organizacji Grupy Kapitatowej

Na dzien 30 czerwca 2022 roku struktura grupy kapitatowej przedstawiata sie nastepujgco:

Gamedust SA
emitent

Bluekey Sp. z 0.0.

30,1% udziatu w gtosach

Grupe kapitatowa tworzy Emitent wraz ze spétka stowarzyszong Bluekey Sp. z 0.0., ktére podlegajg konsolidacii.

Nazwa Bluekey Sp. z 0.0.

Forma prawna Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscia
Adres siedziby ul. Wojskowa 6, 60-792 Poznan

e-mail contact@bluekey.games

Strona internetowa https://bluekey.games

KRS 0000918266

REGON 389796807

NIP 7792529977

Na dzien 30 czerwca 2022 roku Gamedust SA posiadat 30,1% udziatow w kapitale zaktadowym Spotki. Prezes Zarzadu
Emitenta Pawet Flieger jest cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki i ma wptyw na podejmowanie decyzji w Spétce.
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Gamedust SA

10. Informacja o strukturze akcjonariatu

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale Liczba glosow Udziat w ogéinej
zaktadowym liczbie glosow
Pawet Flieger 56 718 788 35.6% 56 718 788 35.6%
JJS Invest sp. z 0.0. 27085103 17% 27085103 17%
Pozostali 75 644 699 47.4% 75 644 699 47.4%
SUMA 234 448 590 100% 159 448 590 100%

11. Informacja dotyczaca liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty

W Il kwartale 2022 r. spétka Emitenta w przeliczeniu na petne etaty zatrudniata 18 osob. Grupa kapitatowa Emitenta

zatrudniata natomiast sumarycznie 27 osoby na podstawie umoéw o prace i uméw cywilnoprawnych.
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