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Warszawa, 12 sierpnia 2021 r.



Zarzad Live Motion Games S.A. niniejszym przedstawia wykaz zmian w tresci raportu okresowego za Il kwartat
2021r.

Pkt 2 str. 4, usunieto:
,Przedmiotem dziatalnosci Spotki jest produkcja i wydawanie gier na komputery osobiste sprzedawane za

posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent koncentruje sie na produkcji symulatoréw, gier city-
builder, survival oraz pozostatych. Spdtka przewiduje stopniowe wygaszanie dziatalnosci ustugowe;j
i podwykonawczej w zakresie produkcji gier oraz skupienie sie na dziatalnosci produkcyjno — wydawniczej we
wtasnym zakresie, przy wsparciu gtéwnego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. Wedtug zatozen przyjetego modelu
biznesowego Emitent zamierza produkowac i wydawac gry z segmentu Sredniobudzetowego (koszt produkcji

pojedynczej gry w tym segmencie wynosi od 0,1 do 1,0 min zt),ktéryeh-okrespredukeji-wynosiodroku-de-dwéeh
l'a't.”

Pkt 6 str. 16, usunieto:

Pkt 14 str. 19, przed zmiang:

,Na dzien 30 czerwca 2021 r. w sktad zespotéw wewnetrznych Emitenta wchodzi facznie 345 oséb, tj. 82 osoby
zatrudniane na podstawie umowy o dzieto, 56 osdb zatrudnianych na podstawie umowy zlecenia, 5 oséb

zatrudnianych na statych umowach B2B oraz 2 osoby zatrudnione na podstawie umowy o prace. Penadie

Pkt 14 str. 19, po zmianie:

,Na dzien 30 czerwca 2021 r. w skfad zespotéw wewnetrznych Emitenta wchodzi tacznie 89 osdb, tj. 82 osoby
zatrudnione na podstawie umowy o dzieto (w tym 56 osdb zatrudnionych byto réwnolegle na podstawie umowy
zlecenia), 5 oséb zatrudnionych na statych umowach B2B oraz 2 osoby zatrudnione na podstawie umowy o

prace.”
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