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INFORMACJE OGOLNE

Firma TRUE GAMES SYNDICATE SPOLKA AKCYJINA

Skrot firmy TRUE GAMES SYNDICATE S.A.
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Aderes siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa
Adres poczty kontakt@truegamessyndicate.pl
elektronicznej

Strona www.truegamessyndicate.pl
internetowa

Telefon -

Faks -

NIP 6751414604

REGON 120921780

Sad rejestrowy SAD REJONOWY DLA M.ST. WARSZAWY W WARSZAWIE, XIII WYDZIAL
GOSPODARCZY KRAJOWEGO REJESTRU SADOWEGO
KRS 0000399586

TRUE GAMES SYNDICATE S.A. (dalej réwniez jako ,Spdtka” lub ,Emitent”) zostata utworzona na mocy
aktu zawigzania Spotki zawartego w dniu 7 wrzesnia 2011 r. przed notariuszem Jarostawem Goérkg z
Kancelarii Notarialnej w Wieliczce, Rep. A 2929/2011. Czas trwania Spdtki jest nieograniczony. Spdtka
dziala na podstawie Statutu Spdtki oraz przepisow Kodeksu spétek handlowych (tj. Dz. U.
z 2020 r,, poz. 1526 ze zm.).

1. Organy Spoétki w okresie od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.:

Zarzad:
1) Patryk Jasinski — Prezes Zarzadu — w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 01 lutego 2022
roku;
2) Szymon Westfal — Prezes Zarzadu w okresie od 02 lutego 2022 roku do 10 listopada 2022
roku;
3) Pawet Hekman — Czlonek Zarzadu w okresie od 04 listopada 2022 roku do 13 listopada 2022
roku;

4) Pawet Hekman — Prezes Zarzadu w okresie od 14 listopada 2022 roku 31 grudnia 2022 roku.

Na dzien 31 grudnia 2022 r. skfad Zarzadu przedstawiat sie zatem nastepujgco:
Pawet Hekman — Prezes Zarzadu.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu rocznego sktad Zarzadu przedstawia sie nastepujaco:
Pawet Hekman — Prezes Zarzadu



Rada Nadzorcza:

1)
2)
3)
4)
)
6)
7)

8)

Marcin Kraszewski — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia
2022 roku;

Wojciech Iwaniuk — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia
2022 roku;

Mateusz Wczesniak Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 23 czerwca
2022 roku;

Wojciech Sosnowski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej w okresie od 1 stycznia 2022 roku do
31 grudnia 2022 roku;

Dariusz Wais — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 19 grudnia 2022
roku;

Piotr Ptaszynski — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia
2022 roku;

Karol Wenus — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022
roku;

Krzysztof Mitaszewski — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 28 lipca 2022 roku do 31 grudnia
2022 roku.

Na dzien 31 grudnia 2022 roku sktad Rady Nadzorczej przedstawia sie nastepujgco:

1)
2)
3)
4)
),
6)

Marcin Kraszewski — Cztonek Rady Nadzorczej;
Wojciech Iwaniuk — Cztonek Rady Nadzorczej;

Krzysztof Mitaszewski — Cztonek Rady Nadzorczej;
Woijciech Sosnowski —Przewodniczgcy Rady Nadzorczej;
Piotr Ptaszynski — Cztonek Rady Nadzorczej

Karol Wenus — Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu rocznego sktad Rady Nadzorczej przedstawia sie nastepujaco:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Marcin Kraszewski — Cztonek Rady Nadzorczej;
Woijciech Iwaniuk — Cztonek Rady Nadzorczej;

Krzysztof Mitaszewski — Cztonek Rady Nadzorczej;
Woijciech Sosnowski —Przewodniczgcy Rady Nadzorczej;
Piotr Ptaszynski — Cztonek Rady Nadzorczej

Karol Wenus — Cztonek Rady Nadzorczej.

. Akcjonariat

Warto$¢ kapitatu zakladowego Spétki na dzien bilansowy wynosita 1.900.623,60 ztotych. Kapitat akcyjny
Spoiki dzielit sie 19.006.236 akcji o wartosci 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, w tym:

a)
b)
o)
d)

e)
f)
9)

600.000 (szescset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A

1.400.000 (jeden milion czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B

179.000 (sto siedemdziesigt dziewiec tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C

626.718 (szeStset dwadziescia sze$¢ tysiecy siedemset osiemnascie) akcji zwyktych na
okaziciela serii D

1.450.000 (jeden milion czterysta piecdziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E
3.150.000 (trzy miliony, sto pie¢dziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii F

7.300.000 (siedem miliondw trzysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii G



h) 4.300.518 (cztery miliony trzysta tysiecy pieCset osiemnascie tysiecy) akcji zwyktych na
okaziciela serii H.

Na dzien 31 grudnia 2022 roku struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajgcych co najmniej 5% gtosdw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

Ilos¢
Imie i nazwisko L. . Udziat % w | posiadanych |Udziat % w
L.p. Ilosc akcji . z
(firma) kapitale gtosow na gtosach na Wz
wz
1. Movie Games S.A. 5 183 000 27,27% 5 183 000 27,27%
72 Pozostali 13 823 236 72,73% 13 823 236 72,73%
Razem 19 006 236 100% 19 006 236 100%

Do emisji akcji serii G doszto w zwigzku z potaczeniem Emitenta ze spdtka True Games S.A. Potaczenie
zostato przeprowadzone na podstawie art. 492 § 1 pkt 1) KSH poprzez przeniesienie catego majatku
spotki przejmowanej True Games S.A. w zamian za 7.300.000 (siedem miliondw trzysta tysiecy) sztuk
nowo emitowanych akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda, o wartosci emisyjnej w przyblizeniu 2,05 zt (dwa ztote i pie¢ groszy) kazda akcja w kapitale
zakladowym Emitenta. Nadwyzka wartosci emisyjnej nad nominalng akcji Spdtki, tj. kwota
14.235.000,00 zt zostata przekazana na kapitat zapasowy Spotki.

Do emisiji akcji serii H doszto w zwigzku z podjeciem przez Zarzad Emitenta uchwaty w sprawie ustalania
parametrow emisji akcji serii H emitowanych na podstawie uchwaty nr 4 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Emitenta z dnia 28 lipca 2022 r. w sprawie "podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze
emisji akcji serii H w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy). Skutecznie objete i w peini pokryte wktadami pienieznymi zostato 4.300.518 akgji
zwyktych na okaziciela serii H o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, to jest o fgcznej wartosci nominalnej
430.051,80. taczna kwota pozyskana w drodze emisji wyniosta 645.077,70 zt, z czego na kapitat
zakfadowy przeznaczone zostato 430.051,80 zt, zas kwota 215.025,90 zt przeznaczona zostata na kapitat
zapasowy.

3. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiot dziatalnosci Spotki w okresie od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 r.

Aktem notarialnym z dnia 15 lutego 2021 r. sporzadzonym przed notariuszem Grazyng Placzek,
prowadzacg Kancelarie Notarialng w Krakowie, Rep. A. 1629/2021 Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spdiki przyjeto ponizszy przedmiot dziatalnosci:

1) PKD 58.21.Z — DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH




2) PKD 62.01.Z — DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM

3) PKD 47.91.Z — SPRZEDAZ DETALICZNA PROWADZONA PRZEZ DOMY SPRZEDAZY
WYSYtKOWE] LUB INTERNET

4) PKD 58.19.Z — POZOSTALA DZIALALNOSC WYDAWNICZA

5) PKD 18.20.Z — REPRODUKCJA ZAPISANYCH NOSNIKOW INFORMACII

6) PKD 32.40.Z — PRODUKCJA GIER I ZABAWEK

7) PKD 47.65.Z - SPRZEDAZ DETALICZNA GIER 1 ZABAWEK PROWADZONA W
WYSPECIALIZOWANYCH SKLEPACH

8) PKD 77.40.Z — DZIERZAWA WASNOSCI INTELEKTUALNEJ I PODOBNYCH PRODUKTOW, Z
WYLACZENIEM PRAC CHRONIONYCH PRAWEM AUTORSKIM

9) PKD 63.12.Z — DZIALALNOSC PORTALI INTERNETOWYCH

10) PKD 63.11.Z — PRZETWARZANIE DANYCH; ZARZADZANIE STRONAMI INTERNETOWYMI
(HOSTING) I PODOBNA DZIALALNOSC

4. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ jednostki, jakie nastgpity w
roku obrotowym 2022,

Dziatalnos$c¢ Spotki

W dniu 12 stycznia 2022 roku odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta, podczas ktérego
podjeta zostata uchwata nr 3 w sprawie potgczenia Emitenta ze spotkg True Games spotka akcyjna z
siedzibg w Warszawie, wyrazenia zgody na proponowane zmiany statutu Spotki oraz w sprawie ubiegania
sie 0 wprowadzenie akcji serii G do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu. Potgczenie zostato
przeprowadzone na podstawie art. 492 § 1 pkt 1) KSH poprzez przeniesienie catego majatku spotki
przejmowanej True Games S.A. w zamian za 7.300.000 (siedem milionéw trzysta tysiecy) sztuk nowo
emitowanych akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda,
o wartosci emisyjnej w przyblizeniu 2,05 zt (dwa ztote i pie¢ groszy) kazda akcja w kapitale zakladowym
Emitenta. Planowane jest wprowadzenie Akcji serii G do Alternatywnego Systemu Obrotu w ramach
rynku akcji NewConnect. Na skutek potgczenia spdtek doszto do podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Emitenta z kwoty 740.571,80 z do kwoty 1.470.571,80 z, tj. o kwote 730.000,00 zt.

Potgczenie spbtek zostato wpisane do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego w dniu
14.03.2022 roku.

Nadwyzka wartosci emisyjnej nad nominalng akcji Spétki, tj. kwota 14.235.000,00 zt zostata przekazana
na kapitat zapasowy Spdtki. tacznie kapitat whasny zwiekszyt sie o kwote 14.965.000,00 zt zgodnie w
wyceng spotki True Games S.A. przygotowang do planu pofaczenia. Wartos¢ godziwa przejetej spotki
wynosi 15.000.000,00, zt zas wartos¢ firmy wynosi 15.503.102,02 zt.

Zawarcie umowy na produkcje gry ze spotka Pyramid Games S.A.

W dniu 16 marca 2022 r., pomiedzy Emitentem a Pyramid Games S.A. z siedzibg w Lublinie (dalej:
Pyramid Games), zostata zawarta umowa (dalej: Umowa) na produkcje gry typu symulator o roboczym
tytule "District" (dalej: Gra). Na podstawie Umowy Pyramid Games zobowigzany jest do stworzenia Gry
w wersji na PC, natomiast Spdtka zobowigzana jest do komercjalizacji Gry. Wysoko$¢ wynagrodzenia
oraz pozostate zapisy Umowy (w tym dotyczace kar umownych) nie odbiegajg od stosowanych



powszechnie standardow rynkowych. Wtascicielem autorskich praw majgtkowych do Gry bedzie Emitent.
Planowany termin ukonczenia Gry to 2024 rok.

Spotka moze wypowiedzie¢ Umowe w terminie 3 miesiecy od:

1) opdznienia w realizacji harmonogramu wynikajgcego z winy Pyramid Games przekraczajgcego 45 dni
kalendarzowych;

2) bezskutecznego uptywu terminu wyznaczonego przez Spotke do dokonania poprawek lub uzupetnien
w Grze, jezeli do momentu uptyniecia terminu nie byto kontaktu z Wykonawcg i nie zostaty podjete
osobne ustalenia w tej kwestii;

3) nieuzyskania wystarczajgcego poziomu wishlisty po publikacji teasera na minimalnym poziomie 6.000
w ciggu 30 dni od publikacji trailera oraz nieotrzymaniu pozytywnego feedbacku od graczy. Realizacja
wspdtpracy/produkcji Gry postepuje zgodnie z przewidzianym harmonogramem. Obecnie trwajg prace
nad pre-produkcja.

Zmiany w skladzie Zarzadu

W dniu 24 stycznia 2022 roku Pan Patryk Jasinski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Prezesa Zarzadu
Emitenta ze skutkiem na dzien 01 lutego 2022 roku. Nastepnie Rada Nadzorcza w dniu 01 lutego 2022
roku podjeta uchwate nr 3 w sprawie powofania Pana Szymona Westfal do petnienia funkcji Prezesa
Zarzadu.

Zawarcie umowy z firma audytorska

W dniu 16 lutego 2022 roku Emitent zawart umowe z firmg audytorskg Eureka Auditing sp. z 0.0. z
siedzibg w Poznaniu, KRS: 0000183841 na przeprowadzenie badania sprawozdan finansowych Emitenta
za rok obrotowy 2021 i 2022.

Zawarcie umowy koprodukcyjnej

W dniu 29 kwietnia 2022 roku Zarzad Spotki, w wykonaniu umowy o wspdtpracy z Inwestorem z dnia
01 grudnia 2021 roku, zawart z Inwestorem umowe koprodukcyjng w przedmiocie czes$ciowego
sfinansowania kosztu wykonania, a nastepnie wydania gry pod tytutem District. W ramach umowy
zawarty zostat zapis o wstepnym opracowaniu preprodukcji gry, ktora zostanie opublikowana na
platformie dystrybucji gier Steam, dzieki czemu Spdtka i Inwestor dokonajg analizy popytuy,
pozwalajgcego na podjecie decyzji o produkcji petnej wersji gry. W zamian za wkiad finansowy Inwestor
ma zagwarantowane prawo do pobierania wynagrodzenia prowizyjnego uzaleznionego od przychodéw
generowanych przez gre. Inwestor nie ma gwarancji zwrotu wniesionego wktadu. Wedtug najlepszej
wiedzy Emitenta warunki Umowy sg rynkowe. Wysoko$¢ wynagrodzenia prowizyjnego oraz pozostate
zapisy umowy (w tym dotyczace kar umownych) nie odbiegajg od stosowanych powszechnie standardéw
rynkowych. Wiascicielem autorskich praw majatkowych do gry pozostaje Emitent.

Zapowiedz gry

W dniu 23 czerwca 2022 roku Spétka dokonata prezentacji zapowiedzi gry ,,Prison King” (poprzednia
robocza nazwa ,Project Castle”) poprzez opublikowanie karty produktu i trailera gry na platformie Steam.
Emitent okreslit termin premiery w/w gry na Q3/Q4 2023 roku.

Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej

W dniu 22 czerwca 2022 roku Pan Mateusz Wczesniak ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady
Nadzorczej Emitenta ze skutkiem na dzien koniec 23 czerwca 2022 roku. Nastepnie w dniu 28 lipca 2022
roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate w sprawie powofania Pana Krzysztofa
Mitaszewskiego do petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej



Przyjecie Strategii Spotki

W dniu 28 czerwca 2022 roku Emitent przyjat Strategie Rozwoju True Games Syndicate S.A. na lata
2022 r. — 2024 r. co do zakresu prowadzenia swojej dziatalnosci w branzy gamingowe;j.
Gtéwnymi filarami realizacji strategii s3:

e produkcja gier tzw. ,symulatoréw” stanowigcych rodzaj gry komputerowej, ktorej zadaniem jest
imitacja wrazenia réznych doznan, jakie cztowiek doznaje w codziennej rzeczywistosci. Gry bedg opieraty
sie na tematyce ,ulicznej”,

e wydawanie gier na rynku globalnym, na platformach cyfrowych.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

W dniu 30 czerwca 2022 roku odbylo sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, podczas ktdrego
zostato zatwierdzone sprawozdanie finansowe Spotki za 2021 rok, sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
za 2021 rok, a takze zostata podjeta uchwata w sprawie pokrycia straty oraz udzielenia absolutorium
cztonkom Zarzadu i Rady Nadzorczej. Ponadto podjete zostaty uchwaly w sprawie zatwierdzenia
sprawozdania finansowego i sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci za 2021 rok spétki True Games S.A.,
pokrycia straty netto oraz udzielenia absolutorium cztonkom Zarzadu i Rady Nadzorczej True Games S.A.
(spofki przejetej przez True Games Syndicate S.A.).

Podwyzszenie kapitatu zakladowego

W dniu 28 lipca 2022 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii H w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy), ustalenia dnia 11.08.2022 roku jako dzien prawa poboru
akdji serii H, wprowadzenia akcji do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gietde
Papierow Warto$ciowych w Warszawie S.A. pod nazwg NewConnect oraz zmiany Statutu Spoétki. Na
mocy w/w uchwaty dokonano podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki z kwoty 1.470.571,80 zt do
kwoty nie mniejszej niz 1.470.571,90 zt i nie wiekszej niz 3.676.429,50 z, tj. o kwote nie mniejszg niz
0,10 zt i nie wieksza niz 2.205.857,70 zt, poprzez emisje akcji zwyktych na okaziciela serii H w liczbie
nie mniejszej niz 1 i nie wiekszej niz 22 058 577. Cena emisyjna jednej akcji serii H zostata ustalona na
poziomie 0,15 z.

Informacja o przyjeciu uchwatly Zarzadu Emitenta w sprawie ustalenia parametréw emisji
akcji serii H

W dniu 5 sierpnia 2022 roku Zarzad Emitenta podjat uchwate w sprawie ustalenia parametrow emisji
akcji serii H ("Uchwata"), emitowanych na podstawie uchwaly nr 4 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Emitenta z dnia 28 lipca 2022 r. w sprawie "podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze
emisji akcji serii H w trybie subskrypcji zamknietej (tj. z zachowaniem prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy), ustalenia dnia 11.08.2022 roku jako dziert prawa poboru akcji serii H, wprowadzenia
akcji do obrotu w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A. pod nazwg NewConnect oraz zmiany Statutu Spétki. Na podstawie Uchwaty przyjeto
cene emisyjng serii H na poziomie 0,15 zt (pietnascie groszy) kazda akcja, co przy Srednim kursie 4,7230
EUR/PLN opublikowanym przez NBP w dniu poprzedzajgcym dzien ustalenia ceny emisyjnej (tj. w dniu
4 sierpnia 2022 r.) implikuje maksymalng warto$¢ wptywow brutto Spétki z oferty publicznej akcji serii
H na terytorium Unii Europejskiej w wysokosci 700.568,82 EUR.



Zmiany w skiadzie Rady Nadzorczej

W dniu 28 lipca 2022 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podjeto uchwate w sprawie powotania
Pana Krzysztofa Mitaszewskiego do petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej. W dniu 19 grudnia 2022
roku Spotka otrzymata od Pana Dariusza Wais rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej
Emitenta ze skutkiem na koniec dnia 19 grudnia 2022 roku. Jako powdd rezygnacji zostaty wskazane
wzgledy osobiste.

Zmiana adresu siedziby

Dnia 1 wrzesnia 2022 roku Zarzad podjat uchwate o zmianie adresu siedziby Spétki, zgodnie z ktdrag
dotychczasowy adres siedziby (ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa) ulegt zmianie na adres: ul.
Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa.

Zmiany Zarzadu

Rada Nadzorcza Emitenta podjeta w dniu 4 listopada 2022 r. uchwate w sprawie powotania z dniem 4
listopada 2022 roku Pana Pawta Hekmana na Cztonka Zarzadu Spoétki. W dniu 10 listopada 2022 roku
Pana Szymon Westfal ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Prezesa Zarzadu Emitenta z koncem dnia 10
listopada 2022 roku Jako powdd rezygnacji Pan Westfal wskazat przyczyny osobiste i zdrowotne. Rada
Nadzorcza Emitenta podjeta w dniu 14 listopada 2022 roku uchwate w sprawie powierzenia z dniem 14
listopada 2022 roku Panu Pawtowi Hekmanowi funkcji Prezesa Zarzadu Spotki.

Sytuacja z Flint Arts Sp. z o.0.

W zwigzku z komunikatem dotyczacym projektu Night Club Manager: Violet Vibe wydanym na platformie
Facebooku w dniu 28 pazdziernika 2022 roku przez Flint Arts sp. z 0.0.(,,Flint Arts”), Emitent informowat,
iz prowadzit rozmowy z Flint Arts w celu wyjasnienia wszelkich okolicznosci zwigzanych z ww.
komunikatem. Flint Arts nie wykonat prac nad projektem w nalezyty sposdb, ponadto nie przekazat
wersji demo gry, co w ocenie Emitenta wigzato sie z bezzasadnoscig wystawionych faktur przez partnera
Z tytutu realizacji kamieni milowych okreslonych w umowie.

Zmiana Statutu Spotki

W dniu 25 pazdziernika Zarzad Emitenta przekazat do informacji publicznej podsumowanie subskrypciji
akcji serii H, na podstawie ztozonych zapiséw, skutecznie objete i w petni pokryte wktadami pienieznymi
zostato 4.300.518 akcji zwyklych na okaziciela serii H o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, to jest o
tgcznej wartosci nominalnej 430.051,80. kgczna kwota pozyskana w drodze emisji wyniosta 645.077,70
zt, z czego na kapitat zaktadowy przeznaczone zostaje 430.051,80 zt, za$ kwota 215.025,90 z
przeznaczona zostaje na kapitat zapasowy. Liczba 0séb, ktérym przydzielono instrumenty finansowe w
ramach przeprowadzonej subskrypcji lub sprzedazy w poszczegdinych transzach wynosi 163. W zwigzku
z powyzszym Zarzad w dniu 17 pazdziernika 2022 dookreslit § 7 ust. 1 Statutu Spotki, ktdry otrzymat
nastepujace brzmienie:

#87

1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 1.900.623,60 zt (jeden milion dziewiecset tysiecy szesScset
dwadziescia trzy ztote 60/100) i dzieli sie na 19.006.236 (dziewietnascie milionéw szes¢ tysiecy
dwiescie trzydziesci sze$¢) akcji o wartosci nominalnej po 0,10 zt (dziesiec groszy) kazda akcja,
w tym:

a) 600.000 (szescset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A

b) 1.400.000 (jeden milion czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B

c) 179.000 (sto siedemdziesigt dziewiec tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C



d) 626.718 (szeStset dwadzieScia sze$¢ tysiecy siedemset osiemnascie) akcji zwyktych na
okaziciela serii D

e) 1.450.000 (jeden milion czterysta piecdziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E

f)  3.150.000 (trzy miliony, sto piec¢dziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii F

g) 7.300.000 (siedem milionéw trzysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii G

h) 4.300.518 (cztery miliony trzysta tysiecy pieéset osiemnascie) akcji zwyktych na okaziciela serii
H.”

Rozwigzanie umowy z Autoryzowanym Doradca

W dniu 19.12.2022 roku Emitent wypowiedziat umowe z dnia 27.09.2021 roku z EQ1 sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie (dalej: "EQ1") w zakresie petnienia przez EQ1 funkcji Autoryzowanego Doradcy dla Spétki,
za jednomiesiecznym okresem wypowiedzenia na koniec miesigca kalendarzowego. Zakonczenie
obowigzywania umowy nastapito dnia 31.01.2023 roku.

Zawarcie umowy z Autoryzowanym Doradca w zakresie wprowadzenia akcji serii H do
obrotu w ASO oraz wspoétdziatania przy wypeinianiu obowigzkow

Zarzad True Games Syndicate S.A. w dniu 19 grudnia 2022 roku przekazat do informacji publicznej, ze
podpisana zostata umowa na $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze spotkg INC S.A. z siedzibg
w Poznaniu w zakresie:

1. wprowadzenia do obrotu w ASO na rynku NewConnect wyemitowanych i dotychczas

niewprowadzonych akcji serii H Emitenta,

2. biezacego wspodtdziatania z Emitentem w zakresie wypetniania obowigzkéw informacyjnych.
Umowa weszta w zycie z chwilg jej podpisania, z zastrzezeniem, iz biezace wspotdziatanie
Autoryzowanego Doradcy z Emitentem w zakresie wypetniania obowigzkéw informacyjnych wejdzie w
zycie z dniem 01 lutego 2022 roku.

5. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos$c¢ jednostki, jakie nastapily po
zakonczeniu roku obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego.

Odstapienie przez Spotke od umowy z Flint Arts Sp. z 0.0. na produkcje gry NightClub
Manager: Violet Vibe

Zarzad True Games Syndicate S.A. ("Spoétka") poinformowat ze w dniu 8 lutego 2023 roku Spéika,
korzystajac z uprawnienia umownego, ztozyta o$wiadczenie o odstgpieniu od umowy o wykonanie dzieta
i przeniesienie autorskich praw majatkowych z dnia 17 marca 2021 roku obejmujacej produkcje gry pod
tytutem: NightClub Manager: Violet Vibe "Umowa" zawartej z Flint Arts Sp. z 0.0. "Flint Arts". Zgodnie z
postanowieniami Umowy w przypadku wskazanego wyzej odstgpienia od Umowy Spotka zachowuje
catos¢ autorskich praw majatkowych do wszystkich elementow gry.

Skorzystanie przez Spotke z prawa do odstgpienia od Umowy zostato spowodowane tym, ze opoznienia
ze strony Flint Arts w realizacji harmonogramu ustalonego Umowg przekraczajg okresSlone Umowg
okresy. Opdznienia te wynikajg z winy Flint Arts, gdyz Flint Arts nie wykonato przedmiotu Umowy w
terminach i na zasadach okreslonych w harmonogramie stanowigcym zatacznik do Umowy. Flint Arts
zaprzestato wykonywania Umowy zadajac od Spotki zaptaty za nieprawidtowo wykonane i nieodebrane
przez Spotke dwa kamienie milowe w stosunku do ktorych Spotka zgtosita liczne btedy, podczas gdy w
Umowie strony uzgodnity, iz zaptata dla Flint Arts nalezy sie w przypadku prawidtowego wykonania



kamieni milowych oraz ich odebrania przez Spdtke. Takie stanowisko Flint Arts spowodowato, ze Flint
Arts nie zrealizowato przedmiotu Umowy zgodnie z jej postanowieniami.Mimo podejmowanych przez
Spétke kilkukrotnych prob rozwigzania zaistniatej sytuacji korespondencja pisemna, mailowa, rozmowy
telefoniczne Flint Arts nie dokonczyto realizacji Umowy przekraczajgc okreSlone w harmonogramie
terminy.

Wraz z odstgpieniem od Umowy Spoétka wezwata Flint Arts do zaptaty na rzecz Spoétki kar umownych
zwigzanych z nieprawidtowym wykonaniem Umowy oraz ze zwioka w jej realizacji, w tgcznej kwocie
90.000,00 ztotych. Spdtka wskazuje, ze realizacja NightClub Manager: Violet Vibe jest obecnie
zawieszona. Spodtka jest w trakcie zmiany swojej strategii dziatania ktéra to zostanie opublikowana w
odrebnym raporcie biezgcym oraz budowania wewnetrznego zespotu. Po realizacji tych dziatan Zarzad
Spotki biorgc pod uwage istniejgce trendy rynkowe podejmie decyzje co do kontynuowania realizacji tej
gry.

Odstgpienie przez Spotke od umowy z Flint Arts Sp. z 0.0. na produkcje gry Prison King

Zarzad True Games Syndicate S.A. "Spotka" przekazat do informacji publicznej, ze w dniu 8 lutego 2023
roku Spoétka, korzystajgc z uprawnienia ustawowego okreslonego w Kodeksie Cywilnym, ztozyia
oSwiadczenie o odstgpieniu od umowy o wykonanie dzieta i przeniesienie autorskich praw majatkowych
z dnia 17 sierpnia 2021 roku obejmujacej produkcje gry ,,Prison King" wczesniej zwana jako ,,Projekt
Castle"; dalej jako "Umowa"_ zawartej z Flint Arts Sp. z 0.0. "Flint Arts".

Przyczyng odstgpienia od Umowy jest okolicznos¢, ze Flint Arts opdznia sie z wykonaniem Umowy tak
dalece, ze nie jest prawdopodobne, zeby zdotato jg ukonczy¢ w czasie uméwionym tj. zgodnym z
ustalonym przez Strony harmonogramem stanowigcym zatgcznik do Umowy. Skorzystanie przez Spotke
ze wskazanego wyzej ustawowego prawa do odstgpienia od Umowy powoduje, ze Umowa uznawana
jest za niezawartg, co oznacza, ze strony obowigzane sg zwrdci¢ sobie wszystko to co dotychczas
$wiadczyty. W zwiazku z powyzszym wraz z odstgpieniem od Umowy Spdtka wezwata Flint Arts do
zaptaty na rzecz Spotki kwoty w wysokosci 413.280,00 zt tytutem zwrotu catosci uiszczonego przez
Spotke na rzecz Flint Arts wynagrodzenia na podstawie Umowy. Spodtka wskazuje, ze ze wzgledu na
skutek odstgpienia od Umowy realizacja gry Prison King zostata anulowana.

Zawarcie przez Spotke umowy z Movie Games S.A. na wykonanie dodatku Narcos do gry
Drug Dealer Simulator

Zarzad True Games Syndicate S.A. ("Spotka") poinformowata, ze w dniu 8 lutego 2023 Spotka zawarta
Z Movie Games S.A. "Movie Games" umowe o dzieto wraz z przeniesieniem praw autorskich na mocy
ktorej Spotka wykona dodatek ,,Narcos" do gry Drug Dealer Simulator na platforme PC 'Umowa".
Warunkiem wejscia w zycie wskazanej wyzej Umowy jest finalizacja przez Movie Games aneksu do
umowy na udzielenie licencji do marki "Narcos", umozliwiajgcego wykorzystanie tej marki do
wyprodukowania dodatku ,,Narcos" do pierwszej czesci gry Drug Dealer Simulator oraz w ktdrym jako
podwykonawca zostanie wskazana Spoétka. Zgodnie z Umowa udziat Spotki w zysku ze sprzedazy
dodatku, po odliczeniu kosztéow dystrybucji dodatku na platformach dystrybucji _Steam, Epic i GOG_
oraz optat licencyjnych uiszczanych przez Movie Games na rzecz licencjodawcy marki ,,Narcos", wyniesie
20%. Marketing gry bedzie prowadzony przez Movie Games.

Umowa weszta w zycie w dniu 17 lutego 2033 roku.

6. Przewidywany rozwoj jednostki

True Games Syndicate S.A. jest spotka prowadzacg dziatalnos¢ na rynku gier wideo oraz specjalizujaca
sie w produkcji gier na rozne platformy, tj. gier na komputery PC oraz gier na konsole (Nintendo Switch,
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PlayStation 4 oraz Xbox One). Spdtka jest producentem gier sprzedawanych w modelu dystrybucji
cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform dystrybucyjnych, w szczegdlnosci Steam,
Playstation Store, Xbox Store oraz Nintendo Store, ktdre sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji
na $wiecie. Zaktualizowana strategia rozwoju nakreslona przez nowy Zarzad Spoétki na lata 2023 i 2024
zakfada podtrzymanie koncepcji produkcji gier wideo opartych na portfolio realistycznych produkgji
bazujacych na grach symulacyjnych z widoku FPP (perspektywa pierwszej osoby).

Jednoczesnie dojdzie do zacie$nienia relacji z kluczowym partnerem Emitenta - spotkg Movie Games
S.A. z siedzibg w Warszawie. Relacja ta skutkowac¢ bedzie wsparciem w postaci zlecania produkcji a
takze w sytuacjach, kiedy okaze sie to niezbedne réwniez kofinansowaniem tychze produkcji. Emitent
bedzie w takiej sytuacji dzielit sie zyskami na podstawie: umowy koinwestycyjnej, umowy wydawniczej
i ewentualnego udzielania licencji. Ponadto nowa strategia Emitenta zaklada rozbudowe wiasnego
zespotu, w celu uniezaleznienie sie od zewnetrznych deweloperdéw. Spétka zaktada wyprodukowanie
dodatku ,,Narcos” do pierwszej czesci gry Drug Dealer Simulator wersji demo gry oraz premiere petnej
wersji w 2023 roku. Dynamiczne ukonczenie gry bedzie, zas mozliwe dzieki wykorzystaniu wielu
powstatych juz assetow.

7. Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spodtka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

8. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Spotka nie osiggneta przychodow ze sprzedazy produktéw w 2022 roku.

Ustugi obce wyniosty w 2022 r roku 225.989,22 z}

Strata netto Spotki za rok 2022 r. wyniosta 2.707.202,58 zt.

Na dzier 31 grudnia 2022 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 14.932.488,92 zt.

Najistotniejszg kategorie po stronie aktywow stanowi wartos¢ firmy w kwocie 13.177.636,70 zt,
pozostata warto$¢ to zaliczki na wartosci niematerialne i prawne w 1 194 577,25 zi.

Poziom zobowigzan krétkoterminowych na koniec 2022 roku wynosit 1.437.825,82 zi.

Wartos¢ kapitatéw wiasnych na dzien 31 grudnia 2022 roku wyniosta 13.183.050,25 zt.

9. Informacje dotyczace nabyciu udziatéw (akcji) wlasnych, a zwlaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jaka czes¢ kapitatu
zakladowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatow
(akcji) w przypadku ich zbycia

Spétka nie nabywata akcji wkasnych w roku obrotowym 2022.

10. Oddziaty (zaktady) jednostki

Spétka nie posiada oddziatdéw (zaktaddw).

11. Czynniki ryzyka dla Spotki:
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Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko
stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup
odbiorcéw, dla roznych wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do zasady
dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Emitenta.
Duza cze$¢ podmiotow konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem
w zakresie produkgcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotéw
zajmujgcych sie tworzeniem gier, ktdre trafiajg do tych samych kanatéw dystrybucji, z ktorych korzysta
réwniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci produktow,
dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i tematdw gier, ktére
mogtyby zaciekawi¢ szerokg grupe odbiorcdw. Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co
istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na rzecz produktdéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysokg dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci i
nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie
rozwijac stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wptywu
na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie
wptyngé na poziom generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane
przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réowniez dotyczy¢ platformy badz
rodzajow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktérym gry przestang byc atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co
w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalno$¢ Emitenta oraz osiggane przez niego
wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferenciji
konsumentoéw, biezgcych trendéw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akgcji marketingowych.
Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spdtki o uwage uzytkownikéw zabiegaja
producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje
zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu, ktéry nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcow,
gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka
gry nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz
niedostosowanie do réznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikdw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikéw i charakteryzuje sie
duzg dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a
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takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywistos¢
wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajacych sie
rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczac sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez Spotke
nie bedg spetniaty oczekiwan uzytkownikdw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich
technologiami, a caty projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki
finansowe Spdiki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwos¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreSlony produkt lub serie produktéw). Oprocz
koniecznoéci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
Zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci negocjacyjnych lub problemdw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan,
ktérych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentow finansowych. Spotka prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania. Spotka podejmuje dziatania majgce na celu
redukcje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak najwiekszej czesci aktywow w
walicie, w ktore spétka sie rozlicza. Ponadto Spotka w celu redukcji kosztéw przewalutowania korzysta
z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane walut.

12. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:
a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkdw pienieznych oraz
utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;
b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z
metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakciji, dla ktérych stosowana
jest rachunkowo$¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 r. Spdtka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen
oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego,
istotnych zaktdcen przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona
narazona.

13. Informacje Dodatkowe:
Wplyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy
W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak konflikt
ten wptynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezgco obserwuje sytuacje
gospodarczg na rynkach $wiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalno$¢ Spoiki.

Kierownictwo Spotki nie stwierdzito negatywnego wptywu tej sytuacji na dziatalnos¢ Spdtki, jednak nie
mozna wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.
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Wplyw COVID-2019 na dziatalnos¢ Spotki

Wprowadzony 20 marca 2020 roku stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez
koronawirusa SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spotki
osiggniete za rok 2021. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast
odzwierciedlenie w zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej,
zabezpieczenie $rodkow dezynfekcji dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewnic
warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia sporzgdzenia sprawozdania finansowego sytuacja
zwigzana z epidemig koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalno$¢ Spétki ani nie wywotata
koniecznosci korekt w sprawozdaniu finansowym za 2022 rok, a jedynie konieczno$¢ stosownego
ujawnienia.
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