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1. SKRÓCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES      
S.A. 

 

Skrócony jednostkowy rachunek zysków i strat 

Rachunek zysków i strat (wariant porównawczy) 
01.07.2019  
30.09.2019 

01.07.2018  
30.09.2018 

01.01.2019  
30.09.2019 

01.01.2018  
30.09.2018 

  PLN PLN PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży 1 094 461,49 1 699 147,86 3 540 538,17 3 522 816,09 

Przychody netto ze sprzedaży produktów 711 132,79 763 115,51 2 495 031,49 1 422 029,91 

Zmiana stanu produktów  383 328,70 936 032,35 1 045 506,68 2 100 786,18 

Koszt wytworzenia produktów na własne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00 

Przychody netto ze sprzedaży towarów i materiałów 0,00 0,00 0,00 0,00 

Koszty działalności operacyjnej 769 947,93 1 127 355,85 2 476 749,44 2 549 509,57 

Amortyzacja 2 856,52 4 125,48 11 107,47 12 904,80 

Zużycie materiałów i energii 9 855,66 20 574,30 21 871,56 53 519,78 

Usługi obce 510 601,09 796 147,57 168 0325,90 1 723 600,59 

Podatki i opłaty 4 715,92 1 340,41 7 020,92 4 609,84 

Wynagrodzenia 240 626,04 304 220,11 752 545,49 748 083,98 

Ubezpieczenia społeczne i inne świadczenia 1 292,70 947,98 3 878,10 3 446,77 

Pozostałe koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 3 343,81 

Wartość sprzedanych towarów i materiałów 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk (strata) ze sprzedaży 324 513,56 571 792,01 1 063 788,73 973 306,52 

Pozostałe przychody operacyjne 0,78 2,67 355,09 4,77 

Zysk z tytułu rozchodu niefinansowych aktywów trwałych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00 

Aktualizacja wartości aktywów niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Inne przychody operacyjne 0,78 2,67 355,09 4,77 

Pozostałe koszty operacyjne 3 657,57 3 000,00 5 717,09 3 763,80 

Strata z tytułu rozchodu niefinansowych aktywów trwałych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Aktualizacja wartości aktywów niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Inne koszty operacyjne 3 657,57 3 000,00 5 717,09 3 763,80 

Zysk (strata) z działalności operacyjnej 320 856,77 568 794,68 1 058 426,73 969 547,49 

Przychody finansowe 5 437,35 2 186,71 10 130,59 5 329,72 

Dywidendy i udziały w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00 

Odsetki 0,00 0,00 0,00 1 807,32 

Zysk z tytułu rozchodu aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Aktualizacja wartości aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Inne 5 437,35 2 186,71 10 130,59 3 522,40 

Koszty finansowe 28 563,58 11 094,40 43 257,50 18 103,69 

Odsetki 2 538,18 0,00 2 652,22 96,00 

Strata z tytułu rozchodu aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Aktualizacja wartości aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

Inne 26 025,40 11 094,40 40 605,28 18 007,69 

Zysk (strata) brutto 297 730,54 559 886,99 1 025 299,82 956 773,52 

Podatek dochodowy 40 997,00 0,00 90 443,00 0,00 
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Pozostałe obowiązkowe zmniejszenie zysku (zwiększenia 
straty) 

0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk (strata) netto 256 733,54 559 886,99 934 856,82 956 773,52 

 

Skrócony jednostkowy bilans 

BILANS 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018 

  PLN PLN PLN 

Aktywa trwałe 547 949,64 569 817,11 555 557,58 

Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 

Rzeczowe aktywa trwałe 25 449,64 36 557,11 40 682,58 

Należności długoterminowe 0,00 12 375,00 12 375,00 

Inwestycje długoterminowe 522 500,00 502 500,00 502 500,00 

Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 0,00 18 385,00 0,00 

Aktywa obrotowe 7 005 625,85 6 132 333,12 7 116 985,46 

Zapasy 5 763 206,88 4 725 091,82 4 813 251,93 

Należności krótkoterminowe 678 164,93 958 912,14 912 039,20 

Inwestycje krótkoterminowe 207 008,75 213 899,01 1 190 307,55 

Środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 207 008,75 213 899,01 1 190 307,55  

Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 357 245,29 234 430,15 201 386,78 

Należne wpłaty na kapitał (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00 

Udziały (akcje) własne 0,00 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM 7 553 575,49 6 702 150,23 7 672 543,04 

     

Kapitał własny  7 057 203,83 6 122 347,01 6 724 571,90 

Kapitał (fundusz) podstawowy 2 573 132,00 2 573 132,00 2 573 132,00 

Kapitał (fundusz) zapasowy 3 549 215,01 3 420 981,47 3 595 186,99 

Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 

Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00 

Zysk (strata) z lat ubiegłych 0,00 -400 520,61 -400 520,61 

Zysk (strata) netto 934 856,82 528 754,15 956 773,52 

Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego  0,00 0,00 0,00 

Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania razem 496 371,66 579 803,22 947 971,14 

Rezerwy na zobowiązania 47 119,00 47 991,00 0,00 

Zobowiązania długoterminowe  0,00 0,00 0,00 

Zobowiązania krótkoterminowe  47 503,59 182 971,74 593 030,66  

 

Zobowiązania z tytułu dostaw i usług 

 

31 927,90 115 614,17 286 584,21 

Z tytułu podatków, ceł, ubezpieczeń społecznych i 
zdrowotnych oraz innych tytułów publicznoprawnych 

13 558,75 66 287,75 2 929,51 

Z tytułu wynagrodzeń 2 000,00 0,00 0,00 

Inne 16,94 1 069,82 303 516,94 

Rozliczenia międzyokresowe 401 749,07 348 840,48 354 940,48 

PASYWA RAZEM  7 553 575,49 6 702 150,23 7 672 543,04 
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Skrócony jednostkowy rachunek przepływów pieniężnych 

Rachunek przepływów pieniężnych (metoda pośrednia) 
01.07.2019  
30.09.2019 

01.07.2018  
30.09.2018 

01.01.2019  
30.09.2019 

01.01.2018  
30.09.2018 

  PLN PLN PLN PLN 

Przepływy środków pieniężnych z działalności operacyjnej     

Zysk (strata) netto 256 733,54 559 886,99 934 856,82 956 773,52 

Korekty razem -184 614,73 -1 262 179,76 -921 747,08 -2 814 328,63 

Przepływy pieniężne netto z działalności operacyjnej 72 118,81 -702 292,77 13 109,74 -1 857 555,11 

Przepływy środków pieniężnych z działalności inwestycyjnej     

Wpływy 0,00 0,00 0,00 4 227,00 

Wydatki 20 000,00 200 000,00 20 000,00 200 000,00 

Przepływy pieniężne netto z działalności inwestycyjnej -20 000,00 -200 000,00 -20 000,00 -195 773,00 

Przepływy środków pieniężnych z działalności finansowej     

Wpływy 0,00 1 787 611,21 0,00 2 387 611,21 

Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 

Przepływy pieniężne netto z działalności finansowej 0,00 1 787 611,21 0,00 2 387 611,21 

Przepływy pieniężne netto 52 118,81 885 318,44 -6 890,26 334 283,10 

Bilansowa zmiana stanu środków pieniężnych 52 118,81 885 318,44 -6 890,26 334 283,10  

Środki pieniężne na początek okresu 154 889,94 304 989,11 213 899,01 856 024,45 

Środki pieniężne na koniec okresu 207 008,75 1 190 307,55 207 008,75 1 190 307,55 

 

Skrócone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale własnym 

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) własnym 
01.07.2019  
30.09.2019 

01.07.2018  
30.09.2018 

01.01.2019  
30.09.2019 

01.01.2018  
30.09.2018 

  PLN PLN PLN PLN 

Kapitał (fundusz) własny na początek okresu (BO)  6 573 970,36 4 214 546,91 6 122 347,01 3 817 660,38 

Kapitał (fundusz) podstawowy na początek okresu 2 573 132,00 2 464 791,00 2 573 132,00 2 464 791,00 

Kapitał (fundusz) zapasowy na początek okresu 3 549 215,01 1 753 389,99 3 420 981,47 1 753 389,99 

Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny na początek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 

Pozostałe kapitały rezerwowe na początek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk (strata) z lat ubiegłych na początek okresu 678 123,28 -3 634,08 128 233,54 -400 520,61 

Wynik netto 256 733,54 559 886,99 934 856,82 956 773,52  

Kapitał (fundusz) własny na koniec okresu (BZ) 7 057 203,83 6 724 571,90 7 057 203,83 6 724 571,90 

Kapitał (fundusz) własny, po uwzględnieniu  
proponowanego podziału zysku (pokrycia straty) 

7 057 203,83 6 724 571,90 7 057 203,83 6 724 571,90 

 

 



RAPORT KWARTALNY MOVIE GAMES S.A. ZA OKRES 01.07.2019 – 30.09.2019 R. 
 

2. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU 
 

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. za okres od 01.07.2019 r. – 30.09.2019 r. został sporządzony                
zgodnie z przepisami Załącznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu „Informacje bieżące i              
okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.  

Spółka prowadzi księgi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 września 1994 r. (z późn. zmian.)  
o rachunkowości obowiązującymi jednostki kontynuujące działalność. Spółka sporządza rachunek zysków i           
strat  
w układzie porównawczym. Rachunek przepływów pieniężnych jest sporządzany metodą pośrednią. Walutą           
sprawozdawczą jest złoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spółka wykazuje zdarzenia gospodarcze            
zgodnie z ich treścią ekonomiczną. Wynik finansowy Spółki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie              
osiągnięte  
i przypadające na jej rzecz przychody oraz związane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriału,                
współmierności przychodów i kosztów oraz ostrożnej wyceny. Poszczególne składniki aktywów i pasywów            
wycenia się stosując rzeczywiście poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostrożności. 

W bieżącym okresie sprawozdawczym spółka nie dokonywała zmian zasad (polityki) rachunkowości. Skrócone            
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.07.2019 r. – 30.09.2019 r. nie               
podlegało badaniu ani przeglądowi przez podmiot uprawniony do badań sprawozdań finansowych. 

W skład Movie Games S.A. nie wchodzą wewnętrzne jednostki organizacyjne sporządzające samodzielne            
sprawozdania finansowe.  

Emitent tworzy Grupę Kapitałową w skład której wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujący oraz               
podmiot zależny – spółka My Next Consoles sp. z o.o. (rejestracja w rejestrze przedsiębiorców KRS nastąpiła w                 
dniu 19 października 2018 r.). Emitent posiada 100% udziałów w My Next Consoles sp. z o.o. Jednocześnie                 
Zarząd Emitenta oświadcza iż na datę Raportu My Next Consoles sp. z o.o. nie prowadzi bieżącej działalności                 
operacyjnej, w związku z czym z uwagi na spełnienie kryteriów, o których mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy o                    
Rachunkowości spółka My Next Consoles sp. z o. o. nie podlega konsolidacji.  

Spółka Movie Games S.A. podpisała umowę spółki MD Games sp. z o.o. z Drageus Games S.A., w której                  
Emitent posiada 40% udziałów. W dniu 22 sierpnia 2019 r. Spółka została zarejestrowana w KRS. Działalność                
operacyjna MD Games sp. z o.o. koncentruje się na portowaniu gier.  

3. ISTOTNE DOKONANIA I NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTÓREGO DOTYCZY        
RAPORT, MAJĄCE WPŁYW NA OSIĄGNIĘTE WYNIKI FINANSOWE 

W dniu 12.07.2019 r. miała miejsce premiera gry Lust For Darkness na konsolę Nintendo Switch (raport ESPI nr                  
27/2019 z dnia 02.07.2019 r.). Gra ukazała się w regionach NOE oraz NOA. Cena gry została ustalona na 12.99                   
EUR z dodatkowym rabatem na premierze 10%. Gra jest dostępna zarówno w trybie tv, tablet, jak i handheld.                  
Premiera gry w wersji na PC miała miejsce w dniu 12 czerwca 2018 r. na platformie dystrybucyjnej STEAM. W                   
niecałe sześć godzin od premiery, gra znalazła się w zestawieniu Top Global Bestsellers. Jednocześnie ilość               
sprzedanych egzemplarzy w ciągu 24h od daty wydania gry, pokryła jej wszystkie koszty produkcji. Na dzień 30                 
czerwca 2019 r. liczba sprzedanych egzemplarzy wersji na PC, za pośrednictwem wszystkich platform na              
których dystrybuowana jest produkcja, wynosiła ok 90 tysięcy sztuk. 

W dniu 19.07.2019 r. Spółka poinformowała, że zgodnie z danymi sprzedażowymi otrzymanymi ze sklepu              
Nintendo e-Shop, sprzedaż gry Lust for Darkness w wersji cyfrowej na konsolę Nintendo Switch, której               
premiera miała miejsce w dniu 12 lipca 2019 r. osiągnęła poziom, który według wyliczeń Emitenta w ciągu                 
pierwszych 24 godzin od premiery pokrył wszystkie koszty portingu i marketingu (raport ESPI nr 33/2019 z dnia                 
19.07.2019 r.). Przy zachowaniu obecnej dynamiki sprzedaży w ocenie Zarządu Emitenta sprzedaż gry ma              
szansę przekroczyć poziom 20.000 sztuk w ciągu pierwszego miesiąca od daty premiery oraz poziom 100.000               
sztuk sprzedanych egzemplarzy w ciągu roku. 
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W dniu 27.07.2019 r. Spółka poinformowała o otrzymaniu od Pana Tomasza Supeł oświadczenie o rezygnacji               
z pełnienia funkcji członka Rady Nadzorczej Spółki (Raport EBI nr 10/2019 z dnia 27.07.2019 r.). Obecnie Pan                 
Tomasz Supeł jest Dyrektorem Finansowym Spółki.  

W dniu 30.07.2019 r. Spółka poinformowała, że według stanu na ten dzień liczba graczy oczekujących na                
zakup gry Emitenta Alaskan Truck Simulator przekroczyła 80 000 (wishlista). Jednocześnie poziom wishlisty dla              
gry Drug Dealer Simulator i Car Wash Simulator przekroczył dla każdej z gier poziom 30 000 zapisów, a dla Lust                    
from Beyond osiągnął poziom 35 000 zapisów. (raport ESPI nr 35/2019 z dnia 30.07.2019 r.). 

W dniu 06.08.2019 r. Spółka poinformowała o podpisaniu umowy spółki MD Games sp. z o.o. z Drageus                 
Games S.A. (Partner). Spółka MD Games sp. z o.o. z dniem 06.08.2019 r. rozpoczęła swoją działalność                
operacyjną. Emitent i Partner będą posiadali po 40% udziałów a pozostałe 20% posiadać będą 4 osoby                
fizyczne (raport ESPI nr 37/2019 z dnia 06.08.2019 r.). Na datę niniejszego raportu MD Games sp. z o.o. nie                   
została zarejestrowana jeszcze w KRS. Przedmiotem działalności MD Games sp. z o.o. jest portowanie gier z                
portfolio Emitenta na konsole: Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One oraz ich wydawnictwo. Emitent               
zakłada także portowanie gier podmiotów trzecich. Podstawową platformą docelową w MD Games sp. z o.o.               
będzie Nintendo Switch. Zadaniem Emitenta w przedsięwzięciu będzie udostępnianie własnych produkcji i            
wydawanie na konsolach a także pozyskiwanie zleceń dla MD Games sp. z o.o. Z kolei Partner zajmie się                  
portowaniem licencji i będzie odpowiedzialny za bieżącą działalność operacyjną MD Games sp. z o.o. Strony               
zakładają realizację kilkunastu portów rocznie. Zamiarem stron jest aby pierwszą grą wprowadzoną do             
sprzedaży na konsoli Nintendo Switch był tytuł "Plane Mechanic Simulator". Emitent zakłada również             
produkcję własnych gier dedykowanych konsoli Nintendo Switch przez MD Games sp. z o.o. na jej dalszym                
etapie rozwoju. 

W dniu 04.09.2019 r. nastąpiła prezentacja nowej gry produkowanej przez podmiot powiązany z Emitentem -               
Drago Entertainment – Gas Station Simulator. Nowy tytuł został zaprezentowany poprzez stronę Steam.             
Premiera gry będzie miała miejsce jeszcze w 2020 r. Zadaniem gracza będzie odbudowanie zdezelowanej stacji               
benzynowej, która wymaga kapitalnego remontu budynku, dojazdu i terenu wokół. Gracz będzie musiał             
wyposażyć ją w niezbędne urządzenia, wprowadzić sprzedaż podstawowych towarów potrzebnych kierowcom           
oraz kontynuować rozbudowę stacji o dalsze usługi i towary zwiększające zyski i atrakcyjność stacji. 

W dniu 11.09.2019 r. Emitent ogłosił, iż premiera gry The Beast Inside została wyznaczona na dzień 17                 
października 2019 r. Gra ukazała się w wersji PC i dostępna jest na platformie Steam.  

Również w dniu 11.09.2019 Spółka wyznaczyła datę premiery dla gry Drug Dealer Simulator na dzień 6 grudnia                 
2019 r. Gra ukaże się w wersji PC i dostępna będzie na platformie Steam.  

W dniu 20.09.2019 r. nastąpiła prezentacja nowej gry produkowanej przez podmiot powiązany z Emitentem -               
Drago Entertainment – Food Truck Simulator. Nowy tytuł zostanie zaprezentowany poprzez stronę Steam.             
Premiera gry będzie miała miejsce jeszcze w 2020 r. Zadaniem gracza będzie naprawienie i renowacja pojazdu,                
a następnie jego rozbudowa i rozwój mobilnej działalności gastronomicznej w różnych częściach miasta. 

W dniu 30.09.2019 r. nastąpiła prezentacja nowej gry produkowanej przez podmiot powiązany z Emitentem -               
Drago Entertainment – Airport Contraband. Nowy tytuł zostanie zaprezentowany poprzez stronę Steam.            
Premiera gry będzie miała miejsce jeszcze w 2020 r.Gracz wcieli się w pracownika sekcji ochrony lotniska. Jego                 
główne zadania obejmować będzie realizowanie misji polegających na wyłapywaniu podejrzanych osób,           
sprawdzanie zawartości ich bagażu czy wyszukiwanie skrytek w walizkach i obserwacja maszyny            
prześwietlającej. 
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4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTÓRE NASTĄPIŁY PO OKRESIE, KTÓREGO       
DOTYCZY RAPORT. 

W dniu 14.10.2019 r. Spółka MD Games sp. z o.o., w której udziały posiadają Movie Games S.A. oraz Drageus                   
Games S.A., podpisała umowę na portowanie gier POSTAL i POSTAL Redux produkcji Running With Scissors na                
platformę Nintendo Switch. 

Postal to gra akcji, przeznaczona dla pełnoletnich graczy, która wzbudziła wiele kontrowersji na całym świecie               
stając się kultową produkcją. Wcielając się w postać psychopatycznego zabójcy (eng. Postal Dude) gracz ma za                
zadanie wyeliminować wszystkie formy życia przy użyciu m.in. granatów, karabinów maszynowych czy            
wyrzutni rakiet. Postal zdobył liczne nagrody w tym E3 Best of Show: Gold Medal czy PC GAMER #2 Most                   
Controversial Game of All Time. 

Postal: Redux to odświeżona wersja pierwszego Postala z poprawionym sterowaniem, bardziej zaawansowaną            
grafiką i dopracowanym systemem gry grupowej tzw. co-op. 

Obydwie gry - Postal i Postal Redux utrzymują od wielu lat ocenę ‘’bardzo pozytywną’’ powyżej 75 % na                  
platformie Steam. Postal i Postal Redux na Nintendo Switch pojawią się w 2020 roku. 

W dniu 17.10.2019 r. premierę miała gra The Beast Inside. Premiera na PC odbyła się za pośrednictwem                 
platformy Steam. Cena gry została ustalona na 24.99 USD z dodatkowym rabatem na okres dwóch tygodni w                 
wysokości 10%. Gra znalazła się w zestawieniu New & Trending, Top Sellers, Featured & Reccomended, The                
Community Recommend, a podczas Halloween również w zestawieniu Most Popular Live Brodcasts gromadząc             
na stronie produktu podczas transmisji z gry twórców ponad 3 miliony osób. Na dzień 14 listopada 2019 gra                  
utrzymuje stałą sprzedaż utrzymując ocenę na poziomie 85% przy 655 recenzjach graczy. Dodatkowo gra              
została również doceniona przez media utrzymując ocenę powyżej 74 na portalu Metacritics. 

Działania dotyczące promocji The Beast Inside obejmują również intensywną współpracę pomiędzy The Farm             
51, a Movie Games obejmującą cross-promocję na obszarze medialnym, social mediów i stron produktów              
Steam.  

W dniu 30.10.2019 r. do dystrybucji trafił także Bundle (Zestaw) gier ‘’Best 2019 Polish Horrors’’ zawierający                
gry The Beast Inside(Movie Games), Chernobylite (The Farm 51) i Agony Unrated (MadMind Studio). 

W ramach poszerzenia sieci dystrybucji dnia 24 października 2019 roku Emitent zawarł z umowy dystrybucyjne               
z GOG Sp. z.o.o. z siedzibą w Polsce, a 28 października z Humble Bundle Inc. z siedzibą w Stanach                   
Zjednoczonych, na mocy której Partnerzy zobowiązują się do dystrybucji na swoich platformach, kolejno             
gog.com i humblebundle.com, gry The Beast Inside z portfolio Movie Games S.A. przeznaczonej na platformę               
PC. Zawarcie umów z dwoma czołowymi, globalnymi dystrybutorami ma na celu zintensyfikowanie sprzedaży             
produktów poprzez zwiększenie ilości kanałów dystrybucyjnych Spółki dla tytułu The Beast Inside, obecnie             
dostępnego na platformie Steam. 

Dnia 29.10.2019 r. nastąpiła prezentacja nowej gry produkowanej przez podmiot powiązany z Emitentem -              
Drago entertainment – FrostFall. Nowy tytuł został zaprezentowany poprzez stronę Steam. Premiera gry jest              
planowana na Q2 2020 r. 

FrostFall to gra typu FPS/survival w klimacie postapokaliptycznym z wielowątkową fabułą osadzoną w Rosji XX               
wieku. W grze zaprezentowanych zostanie wiele unikalnych mechanik, a także m.in.system dynamicznej zmiany             
pogody. 

Dnia 13.11.2019 r. nastąpiła prezentacja nowej gry produkowanej przez podmiot powiązany z Emitentem -              
Drago Entertainment – Detective Simulator. Nowy tytuł został zaprezentowany poprzez stronę Steam. Gracz             
wcieli się w niej w rolę prywatnego detektywa rozwiązującego rozmaite zlecenia od prostego śledztwa po               
przestępstwa korporacyjne. Gra oferuje wiele nieliniowych historii, których finał zależny będzie od decyzji             
gracza. Premiera gry będzie miała miejsce jeszcze w 2020 r. Detective Simulator to jeden z pięciu symulatorów                 
nad którymi pracuje Drago Entertainment, dotychczas na Steam ogłoszone zostały Food Truck Simulator, Gas              
Station Simulator i Airport Contraband. 
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Dnia 13.11.2019 r. Emitent zaprezentował najnowszą produkcję ze swojego portfolio - Save The Forest. Podczas               
rozgrywki gracz wcieli się w mieszkańca pięknej okolicy zanieczyszczonej przez odwiedzających ją ludzi.             
Zadaniem gracza będzie oczyścić okoliczne lasy, brzegi rzeki czy okolice jeziora i jego wody. Dodatkowo gra                
posiadać będzie możliwość sprzedaży segregowanych odpadów, handlu znalezionymi rzeczami, urządzania          
własnego domu przy użyciu kupionych i znalezionych obiektów, a także rozbudowywania zasobów            
usprawniających pracę. Oprócz zadań związanych z oczyszczaniem okolicy gracz będzie mógł m.in. naprawiać             
ule, budować pasieki czy chronić las przed pożarem. Prezentacja gry odbyła się za pośrednictwem platformy               
Steam. Premiera przewidywana jest na 2020 rok. 

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ        
HARMONOGRAM ICH REALIZACJI 

Emitent konsekwentnie realizuje strategię działań opartą na dywersyfikacji projektów i rozwoju rentownych            
tytułów i prosperujących zespołów.  

Premiera The Beast Inside miała miejsce 17 października 2019 roku, ocena produkcji na platformie Steam               
utrzymuje się na 85% przy 655 recenzjach. Nadchodzące tytuły, które w oczach Emitenta również posiadają               
znaczący potencjał sprzedażowy to Drug Dealer Simulator (premiera zapowiedziana na Q4 2019), a także              
Alaskan Truck Simulator, zapowiedziany na rok 2020, tworzony we współpracy z Discovery Channel. Kolejnym              
projektem jest Plane Mechanic Simulator, którego potencjał sprzedażowy zweryfikowało wydanie wersji           
Wczesnego Dostępu (EARLY ACCESS), prace nad rozwojem tytułu i portem na Nintendo Switch realizowane              
będą w 2020 roku. Lust from Beyond, czyli kolejny projekt studia Movie Games Lunarium, dzięki znacznemu                
sukcesowi sprzedażowemu Lust for Darkness i bieżącej dynamice wzrostu Wishlisty sugeruje, iż gra ma              
potencjał na znaczący sukces. 31 października 2019 udostępnione zostało za pośrednictwem platformy Steam             
Demo Lust from Beyond, które na dzień 14.11.2019 utrzymuje ocenę na poziomie 88% na podstawie 353                
recenzji. 

W nawiązaniu do informacji o zawiązaniu współpracy z Drago Entertainment z raportu dotyczącego II kwartału               
2019, Emitent informuje, iż Drago Entertainment przygotowuje się do wprowadzenia na NewConnect w 2020              
roku. W dniach 15.10-14.11 prowadzona była akcja crowdfundingowa Drago Entertainment we współpracy ze             
Smartfunds.  

6. STANOWISKO ZARZĄDU ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA     
PROGNOZ 

 

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywał do publicznej wiadomości prognozy wyników finansowych. 

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM       
INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH     
ROZWIĄZAŃ 

 

Nie dotyczy. Emitent w okresie objętym niniejszym Raportem nie podejmował inicjatyw nastawionych na             
wprowadzenie innowacyjnych rozwiązań. 

8. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ  
 

W dniu 19 października 2018 r. została zarejestrowana w KRS spółka zależna My Next Consoles sp. z o.o., w                   
której Emitent posiada 100% udziałów w związku z czym Emitent tworzy Grupę Kapitałową w skład której                
wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujący oraz ww. podmiot zależny – spółka My Next Consoles sp.  
z o.o. Jednocześnie Zarząd Emitenta oświadcza iż na datę Raportu My Next Consoles sp z o.o. nie prowadzi                  
bieżącej działalności operacyjnej. W związku z czym z uwagi na spełnienie kryteriów, o których mowa w art.                 
58 ust. 1 Ustawy o Rachunkowości spółka My Next Consoles sp. z o. o. nie podlega konsolidacji. 
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Do Grupy Kapitałowej Movie Games należy również MD Games. Spółka powołana do życia w sierpniu 2019                
roku, została zarejestrowana w KRS w dniu 22.08.2019 r. (KRS: 0000800480). Podmiot został utworzony przez               
Movie Games S.A. z Drageus Games S.A. W związku z podziałem udziałów gdzie Emitent i Partner posiadają po                  
40% udziałów a pozostałe 20% posiadają 4 osoby fizyczne (raport ESPI nr 37/2019 z dnia 06.08.2019 r.) MD                  
Games wchodzi w skład Grupy Kapitałowej jako Spółka stowarzyszona względem Movie Games S.A.             
Jednocześnie Zarząd Emitenta oświadcza iż na datę Raportu MD Games sp z o.o. nie prowadzi bieżącej                
działalności operacyjnej. W związku z czym z uwagi na spełnienie kryteriów, o których mowa w art. 58 ust. 1                   
Ustawy o Rachunkowości spółka MD Games  sp. z o. o. nie podlega konsolidacji. 

W wyniku zarejestrowania przez Sąd Rejonowy w rejestrze przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego w             
dniu 9 stycznia 2019 r. podwyższenia kapitału w DRAGO ENTERTAINMENT sp. z o.o. Movie Games S.A. posiada                 
22% udziałów w kapitale zakładowym DRAGO oraz 22% w głosach w Zgromadzeniu Wspólników DRAGO.              
Biorąc pod uwagę, że zgodnie z Umową spółki DRAGO, zarząd i rada nadzorcza DRAGO są powoływane i                 
odwoływane przez Zgromadzenie Wspólników DRAGO, a Movie Games S.A posiada 22% w głosach w              
Zgromadzeniu Wspólników DRAGO, to w ocenie Zarządu Movie Games S.A. spółka Movie Games S.A. nie               
sprawuje kontroli nad DRAGO tj. nie jest jednostką dominującą wobec DRAGO (a DRAGO nie jest jednostką                
zależną wobec Movie Games S.A.) – uwzględniając także fakt, iż obecnie rada nadzorcza DRAGO składa się z 3                  
członków, z których każdy jest członkiem odpowiednio Zarządu lub Rady Nadzorczej Movie Games S.A.  

9. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA 
 

W tabeli poniżej zamieszczono (w ujęciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczące struktury kapitału             
zakładowego Spółki na datę 14.11.2019 r.  

Akcjonariusz Liczba akcji 
% w kapitale zakładowym oraz  

w ogólnej liczbie głosów na WZA 

PlayWay S.A. 860 152 33,43% 

Income Capital sp. z o.o. 801 011 31,13% 

Jakub Trzebiński 197 175 7,66% 

Pozostali 714 794 27,78% 

Razem 2 573 132 100,00% 

10. INFORMACJE O ZATRUDNIENIU 
 

Obecnie Spółka zrzesza łącznie ok. 100 programistów związanych z 12 studiami i wykorzystuje ok. 70               
pracowników outsourcowanych na różnych etapach projektów. Spółka zatrudnia również wewnętrznych          
pracowników marketingowych i odpowiedzialnych za testy jakościowe w ilości 5 osób. 

11. WYBRANE DANE FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH 
 

MY NEXT CONSOLES SP. Z O.O. 

WYBRANE DANE FINANSOWE 
 01.07.2019  

30.09.2019 
01.07.2018  
30.09.2018 

01.01.2019  
30.09.2019 

01.01.2018  
30.09.2018 

     PLN PLN 

Przychody netto ze sprzedaży  0 - 0 - 
Kapitał zakładowy  5.000 - 5.000 - 
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 kontakt@moviegames.pl 
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