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l. Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe 3R Games S. A.

Wybrane dane finansowe przeliczone na euro

W okresach objetych niniejszym sprawozdaniem finansowym do przeliczenia wybranych danych
finansowych zastosowano nastepujgce Srednie kursy wymiany ztotego w stosunku do EUR, ustalane
przez Narodowy Bank Polski:

Pozycje bilansu (sprawozdania z sytuacji finansowej) przeliczone sg wedtug sredniego kursu
ogtoszonego przez Narodowy Bank Polski obowigzujgcego na ostatni dzien okresu sprawozdawczego:

30.06.2021- 4,5208 PLN/ EUR

30.06.2020- 4,4660 PLN/ EUR

31.12.2020- 4,6148 PLN/ EUR

Pozycje sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywow pienieznych
przeliczone sg wedtug kursu stanowigcego sredni kurs w okresie, obliczony jako srednia arytmetyczna
kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie sprawozdawczym:

01.01- 30.06.2021- 4,5472 PLN/ EUR
01.01-30.06.2020- 4,4413LN/ EUR
01.01- 31.12.2020- 4,4742 PLN/ EUR

01.01 - 30.06.2021 01.01 - 30.06.2020 31.12.2020

Wybrane dane finansowe
70 15 0 0 31 7

Przychody netto ze sprzedazy produktow,
towaréw i materiatow

Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej -560 -123 -682 -154  -1197 -268
Zysk/strata bruFto z dziatalnosci 508 132 919 207 1573 340
kontynuowanej

Zysk/strata brutto z dziatalnosci zaniechanej 0 0 -3263 -735 -3866 -864
Zysk/strata net'-co z dziatalnosci 508 132 919 207 1573 340
kontynuowanej

Zysk/strata netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0 -3263 -735 -3866 -864
Catkowite dochody/straty ogdtemz 598 132 4182 942 5389 1204
dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej

Aktywa razem 16 602 3672 10806 2420 16853 3652
Rzeczowe aktywa trwate 58 13 101 23 79 17
Naleznosci krotkoterminowe 96 21 71 16 129 28
Zobowigzania krétkoterminowe 2087 462 8233 1843 1288 279
Zobowigzania dtugoterminowe 269 60 77 17 721 156
Kapitat wtasny 14 246 3151 2496 559 14844 3217
Kapitat podstawowy 7 364 1629 4150 929 7364 1596
Przep’rywy Plenlezne netto z dziatalnosci 1161 955 805 181 -3809 851
operacyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

. o 2 0 -1211 -273 389 87
inwestycyjnej

Ftrzep’rywy-plenlezne netto z dziatalnosci 375 3 2048 461 3529 289
finansowe;j

Zmiana stanu srodkdéw pienieznych -784 -172 32 7 109 24
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Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg z

dziatalno$ci kontynuowanej (zt/EUR) 0,01 0 00l 0 002 0
Rozwodniony zysk (strata) na jedna akcje

zwykig z dziatalnosci kontynuowanej (w -0,01 0 -0,01 0 -0,02 0
2t./EUR)

Podstawowy zysk (strata) na jedng akcje

zwyktg z dziatalnosci kontynuowanej i -0,01 0 -0,01 0 -0,07 0

zaniechanej (zt/EUR)

Srodroczne skrocone sprawozdanie z catkowitych dochodéw

01.01.2021- 01.01.2020-
30.06.2021 30.06.2020

Catkowite dochody przypadajgce na:

A. Dziatalno$¢ kontynuowana

1. Przychody ze sprzedazy 5 70 0
2. Pozostate przychody operacyjne 2 18
3. Zmiana stanu produktow 534 0

I. RAZEM PRZYCHODY Z DZIAtALNOSCI OPERACYINE)

1. Amortyzacja 22 151
2. Zuzycie materiatéw i energii 17 1
3. Ustugi obce 461 168
4. Podatki i optaty 4 3
5. Wynagrodzenia 587 245
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 44 25
7. Pozostate koszty rodzajowe 12 41
8. Wartos¢ sprzedanych towarow i materiatow 0 0
9. Pozostate koszty operacyjne 19 66
II. KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYINEJ 1166 700
[1l. ZYSK (STRATA) Z DZIAtALOSCI OPERACYJNE)

1. Przychody finansowe 0 76
2. Koszty finansowe 38 313

IV. ZYSK (STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM

1. Podatek dochodowy 18 0 0

V. ZYSK (STRATA) NETTO Z DZIAtALNOSCI
KONTYNUOWANEJ

B. Dziatalno$¢ zaniechana

VI. ZYSK (STRATA) NETTO Z DZIAtALNOSCI ZANIECHANEJ

C. Catkowite dochody przypadajace na:

1. Dziatalnos$¢ kontynuowana -598 -919

2. Dziatalno$¢ zaniechana 0 -3263

D. Zysk/ strata na jedng akcje

Z
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- podstawowy z dziatalnosci kontynuowanej -0,01 -0,01
- rozwodniony z dziatalnosci kontynuowane;j -0,01 -0,01

- podstawowy z dziatalnosci kontynuowanej i

. ) -0,01 -0,01
zaniechanej

Srodroczne skrocone sprawozdanie z sytuacji finansowe;j

nr noty 30.06.2021 31.12.2020

I. Aktywa trwate

1. Wartosci niematerialne 7 0 0
2. Wartosci firmy 9 15602 15602
3. Rzeczowe aktywa trwate 6 58 79
4. Naleznosci dtugoterminowe 0 0
Il. Aktywa obrotowe 942 1172
1. Zapasy 10 640 106
2. Naleznosci krétkoterminowe 11 96 129
3. Udzielone pozyczki krétkoterminowe 0 0
4. Srodki pieniezne 1 785
5. Inne aktywa 205 152

lll. Aktywa sklasyfikowane jako dostepne do sprzedazy

Aktywa razem 16 602
Pasywa 31.12.2020

I. Kapitat wtasny 14 246 14 844
1. Kapitat podstawowy 12 7 364 7 364
2. Kapitat zapasowy 55504 55502
3. Kapitat rezerwowy 4296 4296
4. Suma catkowitych dochodow -52 918 -52 318
- suma catkowitych dochodéw netto -598 -5389
- suma catkowitych dochodow z lat ubiegtych -52 320 -46 929
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 269 721
1.Zobowigznia dot. leasingu finansowego 18 52 74
2.Zobowiazania finansowe 18 217 647
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 2 087 1288
1. Zobowigzania z tytufu dostaw i ustug 121 59
2. Zobowigzania finansowe 18 1733 883
3. Inne zobowigzania 110 155
4. Rezerwy na zobowigzania 14 0 0
5. Pozostate zobowigzania krotkoterminowe 15 94 170
6.Zobowigznia dot. leasingu finansowego 18 29 21

IV. Zobowigzania sklasyfikowane jako dostepne do
sprzedazy

Pasywa razem

X
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Srodroczne skrocone sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym

Stan na dzien 1 stycznia 2021 55502
Zmiany w okresie 2
Rozliczenie wyniku 2020 -5 389 5389 0
Zysk/strata netto za | pétrocze 2021 -598 -598
inne 2 -2 0
Stan na 30 czerwca 2021 7 364 55 504 4296 (0] -52 320 -598 14 246

AN




Zyski zatrzymane

e e Kapitat Kapitat Kapitat

podstawowy zapasowy rezerwowy Zysk z lat Strata z lat Zyski (strata)
ubiegtych ubiegtych netto

Stan na dzien 1 stycznia 2020

Zmiany w okresie
Rozliczenie wyniku 2019 -2562 2562 0

Zysk/strata netto za | potrocze 2020 -4182 -4 182

Niezarejestrowanie podwyzszenia

3800 3 800
kapitatu podstawowego - akcje serii J

Zarejestrowanie podwyzszenia

. . . R 950 2 850 -3 800 0
kapitatu emisja akcji serii J

Stan na 30 czerwca 2020

AN




Srodroczne skrocone sprawozdanie z przeptywow pienieznych

01.01.2021-
30.06.2021

A. Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnoéci operacyjnej

I. Zysk (strata) przed opodatkowaniem -598
1. Korekty razem -563
1. Amortyzacja 22
2. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 32
3. Zysk z dziatalnosci inwestycyjnej -35
4. Zmiana stanu rezerw 0
5. Zmiana stanu zapaséw -501
6. Zmiana stanu naleznosci 33
7. Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych z wyjatkiem pozyczek i kredytow 16
8. Zmiana stanu rozliczert miedzyokresowych -130
9. Zaptacony podatek dochodowy 0
10. Inne korekty 0
Ill. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (I+/-11) -1161

01.01.2020-
30.06.2020

-4182

3377
151
57
3438

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalno$ci inwestycyjnej

1. Wptywy 2
1. Z aktywow finansowych, w tym: 0
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0
- odsetki 0
2. Zbycie wartosci niematerialnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych 2
1. Wydatki 0

Na aktywa finansowe w tym:

1,Udzielenie pozyczek do jednostek powigzanych 0
2. Nabycie wartosci niematerialnych oraz rzeczowych aktywdw trwatych 0
IIl. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 2

C. Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnoéci finansowe;j

6181
6136
6093

43

45
7392

7392

7392

-1211

| Wptywy 390
1. Kredyty i pozyczki 390
2. Wptywy netto z tyt. wydania udziatéw i innych instrumentow kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0
Il. Wydatki 15
1. Dywidendy i inne wydatki 0
2. Sptata kredytéw i pozyczek 0
3. Odsetki 2
4. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0
5.Ptatnosci zobowigzan z tytutu leasingu finansowego 13
1Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 375

D. Przeptywy pieniezne netto, razem (A.llI+/-B.l11+/-C.IlI)
E. Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienieznych, w tym:
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D), w tym:

= rEamee

4450
4450

2402

2380

19
2048



Dodatkowe informacje i objasnienia do Srodrocznego skréoconego
sprawozdania finansowego za I polrocze 2021 roku

Informacje ogdlne

3R Games S.A. (dawniej HubStyle S.A.) powstata 10 listopada 2010 roku w wyniku przeksztatcenia
Nokaut Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig (powotanej 11 stycznia 2006 roku na mocy aktu
notarialnego sporzgdzonego w Kancelarii Notarialnej przed notariuszem Anetg Leszczynskg Rep. A nr
407/2006). Nokaut Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig zostata zarejestrowana w Krajowym
Rejestrze Sgdowym 23 stycznia 2006 roku. Dnia 24 kwietnia 2015 r. Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Grupy Nokaut S.A. zmienito nazwe Spotki na HubStyle S.A.

18 grudnia 2020 roku po przejeciu spotki 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. Emitent zmienit nazwe na
obecnie obowigzujgcg 3R Games S.A. Siedzibg firmy jest Warszawa, ulica Pokorna 2/211. Formg
prawng jest Spétka akcyjna zarejestrowana w Polsce i aktualnie wpisana do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawa w Warszawie pod numerem KRS
0000370202. Spoétka otrzymata Numer Identyfikacji Podatkowej 5862163872.

Spétka posiada nadany przez Gtéwny Urzad Statystyczny numer REGON 220170588.

W wyniku przeprowadzonych w Il kwartale 2020 r procesdow inwestycyjnych nastgpita zmiana profilu
dziatalnosci spdtki. Spotka sprzedata aktywa odziezowe swoich spotek zaleznych oraz ich znaki
towarowe oraz pofgczyta sie ze spdtka 3R Studio Mobile sp. z 0.0., poprzez przeniesienie majatku tej
spotki na Emitenta w zamian na akcje potgczeniowe, ktore przypadty wspdlnikom spoétki przejmowane;.
Zmiany te spowodowaty, iz Emitent rozpoczat swojg dziatalnos¢ w branzy gamingowej ze szczegdlnym
uwzglednieniem branzy gier VR.

Szczegdtowe informacje o procesie potfgczenia i zmianie profilu dziatalnosci Emitenta zawarte
sg w notach objasniajgcych do sprawozdania finansowego za 2020r.

Po przejeciu spotki 3R Studio Mobile Sp. z o0.0., podstawowym przedmiotem dziatalnosci jest
dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (58.21.7).

Obecnie Emitent jest czescig Grupy PlayWay S.A., jednego z najwiekszych producentéw i wydawcow
gier réwniez notowanego na GPW.

Emitent dziata na podstawie przepiséw ustawy z dnia 15 wrze$nia 2000 r. Kodeks spotek handlowych
oraz w oparciu o Statut, ktérego tekst jednolity zostat zatwierdzony w dniu 31 sierpnia 2021 r przez
Rade Nadzorcza.

Czas trwania Spoftki jest nieoznaczony.

Sktad Zarzadu i Rady Nadzorczej

Sktad Zarzadu

Na dzien sporzgdzania Srédrocznego skroconego sprawozdania, tj. 30.06.2021 oraz na dzien publikacji
Zarzad 3 R Games S.A. jest dwuosobowy, a w jego sktad wchodzg:

Imie i Nazwisko Funkcja

Wojciech Czernecki Prezes Zarzadu

Wiktor Dymecki Cztonek Zarzadu

X
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W dniu 27 wrzes$nia 2021 roku Rada Nadzorcza dokonata wyboru Zarzadu na kolejng 3 letnig kadencje.
Uchwata dotyczgca wyboru weszta w zycie w dniu zatwierdzenia sprawozdania finansowego za rok
2020 tj. w dniu 28 wrzesnia 2021 roku.

Sktad Rady Nadzorczej

Sktad Rady Nadzorczej na dzien 30.06.2021 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu przedstawia
sie nastepujgco:

Imie i Nazwisko Funkcja

Krzysztof Rgpata Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Kamil Gaworecki Cztonek Rady Nadzorczej
Olaf Szymanowski Cztonek Rady Nadzorczej
Wojciech Paczka Cztonek Rady Nadzorczej
Wtas Chorowiec Cztonek Rady Nadzorczej

W dniu 28 wrzesnia 2021 roku Walne Zgromadzenie dokonato wyboru Krzysztofa Rgpaty na kolejng
5 letnig kadencje.

Struktura akcjonariatu

Na dzien 30 czerwca 2021 r jak réwniez na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego
skroconego $rodrocznego sprawozdania finansowego kapitat akcyjny dzieli sie na 73 637 880
akcjiserii A,B,C,D,E, G, H,I,J, K owartosci 0,10 zt kazda.

1. PlayWay S.A. 24103410 2410341,00 24103410  32,73% 32,73%
2. Dawid Urban 0,1 22390401 2239040,10 22390401  30,41% 30,41%
3. Maciej Kotowski 0,1 6487827  648782,70 6487 827 8,81%  8381%
4. FCFF Ventures Sp. 2 0.0. 0,1 2640276 264 027,60 2640276 3,59% .
5. Wojciech Czernecki 0,1 100000 10000,00 100 000 0,13% 72
6. Pozostali 0,1 17915966 1791596,60 17915966  24,33% 24,33%
RAZEM 73637880 736378800 73637880 100%  100%

1. Podstawa sporzadzenia skroconego sprawozdania finansowego oraz
informacja o zmianach w stosowanych zasadach rachunkowosci

Niniejsze sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci  Finansowej  (,MSSF”)  zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,UE”),
w tym w szczegdlnosci zgodnie z MSR 34 ,Srédroczna Sprawozdawczoéé Finansowa”.

Polityka ksiegowa zastosowana do sporzgdzenia niniejszego sprawozdania jest we wszystkich istotnych
aspektach zgodna z politykg przyjetg do sporzadzenia rocznego sprawozdania finansowego 3R
GAMES S.A. za rok obrotowy 2020, sporzadzonego wedtug Miedzynarodowych Standardéw
Sprawozdawczosci Finansowe;.

<

=" rmamese



Skrécone srodroczne sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sg w
rocznym sprawozdaniu finansowym sporzgdzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy.

Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej
wskazano inaczej).

Szczegdtowe zasady rachunkowosci przyjete przez Spotke — zostaty opisane w sprawozdaniu
finansowym za rok zakonczony 31 grudnia 2020 roku.

W okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2021 r. nie dokonano zmian zasad rachunkowosci.

W opisanych w sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy 2020 zasadach rachunkowosci Emitent
w niniejszym sprawozdaniu uszczegotawia zasady przedstawione w : pkt g Zapasy oraz pkt.J Rezerwy
ktére obecnie brzmig nastepujgco;

g. Zapasy

Wartos$¢ poczatkowa (koszt) zapaséw obejmuje wszystkie koszty (nabycia, wytworzenia i inne)
poniesione w zwigzku z doprowadzeniem zapasow do ich aktualnego miejsca i stanu. Cena nabycia
zapasoéw obejmuje cene zakupu powiekszong o cta importowe i inne podatki (niemozliwe do
podzniejszego odzyskania od witadz podatkowych), koszty transportu, zatadunku, wytadunku i inne
koszty bezposrednio zwigzane z pozyskaniem zapaséw, pomniejszang o opusty, rabaty i inne podobne
zmniejszenia. Zapasy wycenia sie w wartosci poczgtkowej (cenie nabycia lub koszcie wytworzenia) lub
w cenie sprzedazy netto w zaleznosci od tego, ktéra z nich jest nizsza. Cena sprzedazy netto
odpowiada oszacowanej cenie sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty konieczne do zakonczenia
produkcji oraz koszty doprowadzenia zapaséw do sprzedazy lub znalezienia nabywcy. W odniesieniu
do zapasow koszt ustala sie stosujgc metode ,pierwsze weszto, pierwsze wyszto” (FIFO).

Produkcja w toku obejmuje tworzenie gier. Wycena w ksiegach oparta jest o koszt wytworzenia, ktory
obejmuje koszty pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czesc
kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem.

W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadow zwigzanych z realizacja danego projektu
nastepuje przeksiegowanie naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

W przypadku projektow, dla ktorych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczgcych
przychodow ze sprzedazy okresla sie wspoétczynnik, na podstawie ktorego rozliczana jest wartos¢ tych
projektéw w koszty proporcjonalnie do ich sprzedazy. Wspotczynnik obliczony jest na podstawie
wartosci naktadow ukonczonego projektu (ujetych jako Produkty gotowe) w stosunku do szacowanych
przysztych przychodéw ze sprzedazy.

W przypadku projektéw, dla ktoérych nie jest mozliwe okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczgcych
przychodow ze sprzedazy i na tej podstawie okreslenie wspoétczynnika do rozliczania kosztow -
przychody i koszty rozliczane sg w stosunku 1:1.

Cena nabycia lub koszt wytworzenia zapaséw mogg nie by¢ mozliwe do odzyskania. Odpisanie wartosci
zapasoéw do poziomu ich wartosci netto mozliwej do uzyskania odbywa sie na zasadzie odpiséw
indywidualnych. Analiza taka dokonywana jest na kazdy dzien bilansowy dla kazdego tytutu w toku
wytwarzania oraz dla gotowych produkgji.

W przypadku wyrobdéw gotowych przyjmuje sie zatozenie, iz kazda gra powinna zwrdci¢ koszty jej
produkcji w terminie 24 miesiecy od jej produkcji. Po tym okresie koszty jej wytworzenia, ktore nie
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zostaty jeszcze odpisane w ciezar wyniku finansowego podlegajg odpisowi. W sytuacji, w ktérej sygnaty
rynkowe wskazujg, iz przychody ze sprzedazy danego tytutu nie pokryjg kosztow wytworzenia gry,
Spétka dokonuje wezesniejszego odpisu poniesionych kosztow.

Zgodnie z przyjetymi przez Emitenta zasadami produkcja gier traktowana jest jako aktywa
przeznaczone do sprzedazy w toku zwyktej dziatalnosci a do czasu zakonczenia danego projektu jako
aktywa bedgce w trakcie produkcji, przeznaczonej na taka sprzedaz (co jest zgodne warunkami
wskazanymi w MSR 2).

j) Rezerwy

Rezerwa tworzona jest w przypadku gdy na spoétce cigzy obowigzek wynikajgcy z przesztych zdarzen i
jest prawdopodobienstwo, ze wypetnienie tego obowigzku wigzac sie bedzie z wyptywem korzysci
ekonomicznych. MSR 37 odrebnie klasyfikuje rezerwy, zobowigzania warunkowe, a takze
rozliczenia miedzyokresowych bierne.

Rezerwy to zobowigzania, ktérych kwota lub termin zaptaty sg obarczone duzg niepewnoscia ich
realizacji. Dotyczg gtéwnie pozostatej dziatalnosci spotki.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne sg zobowigzaniami przypadajgcymi do zaptaty za wykonane prace,
tacznie z kwotami naleznymi pracownikom. Dotyczg one podstawowej dziatalnosci spotki. Wykazujg
one duzo wieksze prawdopodobienstwo realizacji anizeli rezerwy .

Rezerwy i rozliczenia miedzyokresowe bierne prezentowane sg w odrebnych pozycjach bilansowych.

Zgodnie z przyjetymi zasadami rachunkowosci spotka - dopiero po rozpoznaniu rodzaju zobowigzania
i ustaleniu prawdopodobienstwa jego realizacji - dokonuje rozréznienia pomiedzy ujeciem w
sprawozdaniu  finansowym przysztych  zobowigzan jako rezerwy albo jako rozliczen
miedzyokresowych biernych.

Emitent najczesciej rozpoznaje rozliczenia miedzyokresowe bierne dotyczgce zobowigzan za
niewykorzystane urlopy .

Niniejsze skrocone $rodroczne sprawozdanie finansowe sporzgdzono przestrzegajgc tych samych
zasad rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu finansowym , za
wyjatkiem standardow , ktére weszty w zycie z dniem 1 stycznia 2021 roku.

Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardow

Sporzadzajgc skrocone $rodroczne sprawozdanie finansowe za 6 miesiecy 2021 roku Spodtka stosuje
takie same zasady rachunkowosci, jak przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego za rok
2020, z wyjgtkiem zmian do standardéw i nowych standardéw i interpretacji zatwierdzonych przez
Unie Europejskg, ktére obowigzujg dla okresow sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po

1 stycznia 2021 roku:

Zmiany do MSSF 9, MSR 39 i MSSF 7, MSSF 4 oraz MSSF 16 ,Reforma IBOR — faza Il”, zatwierdzone w
UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie od 1 stycznia 2021 roku
lub po tej dacie.

Zmiany do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe — odroczenie MSSF 9”, zatwierdzone w UE,
obowigzujgce w odniesieniu do okresdéw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2021 roku lub po tej
dacie.

Propozycja zmian do MSSF 16 ,Leasing- zmiany wynikajgce z uméw leasingu w zwigzku z COVID-19”,
zatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajgcych sie 1 kwietnia
2021 roku lub po tej dacie;



W ocenie Zarzagdu wdrozenie nowych standardow, nie ma istotnego wptywu na skrocone $rodroczne
sprawozdanie finansowe za 6 miesiecy 2021 roku na dzien jego sporzadzenia.

Spétka nie skorzystata z mozliwosci wczesniejszego zastosowania standardow i zmian do standardéw
zatwierdzonych przez Unie Europejskg, ktére mozna zastosowac dla okresow sprawozdawczych
rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 roku:

Zmiany do:

MSSF 3 ,Potaczenia przedsiewzied”

MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate”

MSR 37 ,Rezerwy, zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe”
Roczne zmiany do standardéw 2018-2020

zatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia
2022 roku lub po tej dacie, MSSF/MSR w ksztatcie zatwierdzonym przez UE nie rdznig sie obecnie w
znaczacy sposob od regulacji wydanych przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci
(RMSR), z wyjatkiem ponizszych nowych standardéw, zmian do standardéw oraz nowej interpretacji,
ktére wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2020 roku nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania
w UE (ponizsze daty wejscia w zycie odnoszg sie do standarddow w wersji petnej):

Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych — klasyfikacja zobowigzan jako
krotkoterminowe lub dtugoterminowe”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu
do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

Zmiany do MSR 1 oraz do Praktyczne Rozwigzania 2 do Miedzynarodowych Standardéw
Sprawozdawczosci Finansowej — ,Ujawnienia w zakresie polityki rachunkowosci”, niezatwierdzone
w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub
po tej dacie,

Zmiany do MSR 8 ,Polityka rachunkowosci. Zmiany w szacunkach i btedach rachunkowych: definicja
szacunkow rachunkowych”, niezatwierdzone w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okresdow rocznych
rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

Zmiany do MSR 12 Podatek dochodowy ,Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku
dochodowego wynikajgce z pojedynczej transakcji”, niezatwierdzony w UE, obowigzujgcy
w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie;

MSSF 17 ,Umowy ubezpieczeniowe”, niezatwierdzony w UE, obowigzujgcy w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 roku lub po tej dacie,

Zarzad jest w trakcie analizy powyzszych zmian i oceny ich wptywu na sprawozdania finansowe Spofki.

Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania
finansowego

Skrécone Srédroczne sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone na dzien 30 czerwca 2021 roku
i obejmuje okres 6 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej zaprezentowano poréwnywalne
dane finansowe na dzien 31 grudnia 2020 roku.



Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw, sprawozdaniu ze zmian
w kapitale wtasnym oraz w sprawozdaniu z przeptywow pienieznych zaprezentowano poréwnywalne
dane finansowe za okres od 1 stycznia 2020 roku do 30 czerwca 2020 roku.

Spétka zapewnita poréownywalnosc¢ danych we wszystkich prezentowanych okresach.
Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Niniejsze skrocone $rodroczne sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu
kontynuacji dziatalnosci w dajgcej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skréconego
Sroédrocznego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuacji dziatalnosci przez Spotke.

Sprzedaz spoétek zaleznych od Emitenta, ktora zostata dokonana we wrzesniu 2020 r, przyczynita sie do
oddtuzenia spoétki z zobowigzan finansowych zwigzanych z utrzymaniem segmentu odziezowego
i znaczgco poprawito kondycje finansowg Emitenta.

Zmiana profilu prowadzonej dziatalnosci i potaczenie sie ze spdtkg 3R Mobile Sp. z 0.0. oraz Emisja
Akcji Potgczeniowych spowodowata podwyzszenie kapitatu akcyjnego spotki oraz wzrost ceny rynkowej
akcji.

Kapitat wiasny Emitenta stanowi 85,8 % wartosci pasywow.

Rynek produkcji gier w technologii VR oraz AR, w ktory wszedt Emitent jest rynkiem dynamicznie
rozwijajgcym sie, trafiajgcym do szerokiej grupy odbiorcow. W wyniku potgczenia Emitent stat
sie czeScig notowanej na GPW Grupy PlayWay S.A. bedacej jednym z najwiekszych producentéw
i wydawcow gier na Swiecie. Spotka aktualnie konczy prace nad portem gry Thief Simulator na
platforme Oculus Quest. Gra Thief Simulator jest jedng z najlepiej sprzedajgcych sie gier
w portfolio Grupy PlayWay.

Spétka planuje ztozenie gry do certyfikacji w 2021 roku i premie w Q1 2022.

Emitent planuje rowniez produkcje wtasnych gier, konsultowane sg obecnie trzy oryginalne koncepcje
gier z unikalnymi oprawami graficznymi opracowanymi stricte dla uzyskania jak najlepszego
doswiadczenia w Swiecie VR. Po wydaniu Thief Simulator VR planowany jest wybor tytutu, ktéry trafi
do produkcji jako pierwszy i zostang podjete dziatania wspierajgce ten proces, m.in. rejestracja IP.

Plany wydawnicze Emitenta zaktadajg wydawanie co roku 1-2 nowych tytutow gier.

Wszystkie te czynniki potwierdzajg zasadnos$¢ kontynuacji dziatalnosci Emitenta w ciggu kolejnych 12
miesiecy.
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2. Sezonowo$¢ dzialalnosci

Sezonowosc¢ sprzedazy nie dotyczy branzy gamingowej, w ktérej to Emitent prowadzi dziatalnosc.

3. Segmenty operacyjne, geograficzne i przychody =z innych
umo6w z klientami

Informacje dotyczace segmentéw operacyjnych

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos¢ Emitenta oparta jest o:
= produkcje i sprzedaz gier VR
= pozostata sprzedaz

Dziatalnos¢ ta zostata zaprezentowana w niniejszym s$rédrocznym sprawozdaniu finansowym w
ramach jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:

=  przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z tej dziatalnosci przekraczajg tgcznie 75%
wartosci generowanych przez Spotke,

= nie s3 sporzagdzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatow
sprzedazowych, co jest zwigzane z charakterystyka branzy,

= w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentdw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji
finansowych dla poszczegdlnych typow gier, decyzje operacyjne podejmowane sg na
podstawie wielu szczegdtowych analiz iwynikow finansowych osigganych na sprzedazy
wszystkich produktow we wszystkich kanatach dystrybucji,

= Zarzad Emitenta z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobow na
podstawie osiggnietych i przewidywanych wynikow Spétki, jak rowniez planowanych zwrotow
z zaalokowanych zasobow oraz analiz otoczenia.

Przychody w uktadzie segmentéw geograficznych prezentuja sie nastepujgco:

Kraj 70 284

Przychody netto ze sprzedazy produktéw, razem, w tym:

70 0
Przychody netto ze sprzedazy produktéw z dziatalnosci kontynuowanej

0 284
Przychody netto ze sprzedazy produktéw z dziatalnosci zaniechanej

Przychody ze sprzedazy osiggniete w okresie | pdtrocza 2021 dotyczg gtdéwnie zakupionych a pdzniej refakturowanych przez
Emitenta na spotke powigzang Sugarfree sp. z 0 .0. ustug najmu, licencji, e-marketingu.

Po spetnieniu zobowigzania do wykonania $wiadczenia Spodtka wystawia faktury sprzedazy.
Niezaptacone na dzien bilansowy salda, do ktérych Spétka ma bezwarunkowe prawo do otrzymania
wynagrodzenia, sg prezentowane jako naleznosci z tytutu dostaw i ustug. Naleznosci z tytutu dostaw i
ustug sg nieoprocentowane.

Z uwagi na charakter prowadzonej dziatalnosci i sposdb rozpoznawania przychoddéw Spodtka
nie rozpoznaje aktywéw z tytutu umdéw z klientami. W ramach prowadzonej dziatalnosci
nie wystepuja sytuacje, w ktérych Spodtka spetnitaby swoje zobowigzania do wykonania Swiadczen, za$s
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prawo do wynagrodzenia zalezatoby od spetnienia warunkow innych niz tylko uptyw czasu. Podobnie
spotka nie rozpoznaje zobowigzan z tytutu umow z klientami.

4. Rzeczowe aktywa trwale

Budynki (inwestycja w Urzadzenia Srodki

Srodki Inne $rodki

Zmiany rzeczowych aktywéw trwatych (wg grup rodzajowych) za rok 2021 obcym $rodku techniczne i transportu o trwate
trwatym) maszyny razem

warto$¢ brutto srodkéw trwatych na dzier

zmniejszenie (z tytutu) 0 0 0
rozwigzanie umow leasingu finansowego 0 0 0
odpisy aktualizujgce 0 0 0

warto$¢ brutto srodkdw trwatych na dzieri 30.06.2020

umorzenie na dzieri 01.01.2021

zwiekszenia (z tytutu) 0 0 21 0 21
- amortyzacja za okres 01.01.2021 - 30.06.2021 21 21
zmniejszenie (z tytutu) 0 0 0 0 0
rozwigzanie umow leasingu finansowego 0 0 0 0 0

umorzenie na dzieri 30.06.2021

wartos$¢ netto srodkéw trwatych na dzieri 30.06.2021

5. Warto$ci niematerialne

Koszty
Zmiany wartosci niematerialnych (wg grup rodzajowych) za Wartosé zakoriczonych
rok 2021 firmy prac
rozwojowych

Koszty prac Oprogramowa | Inne wartosci
rozwojowych w nie niematerialn
toku komputerowe e

wartos$¢ brutto na dzieri 01.01.2021

zwiekszenia (z tytutu) 0 0 0 0 0 0
- z zakupu bezposredniego 0
zmniejszenia (z tytutu) 0 0 0 0 0 0
- sprzedazy / likwidacji 0 0

wartos$¢ brutto na dzieri 30.06.2021

umorzenie na dzieri 01.01.2021

zwiekszenia (z tytutu) 0 0 0 0 0 0
- amortyzacja za okres 01.01.2021 - 30.06.2021 0 0 0 0 0 0
zmniejszenia (z tytutu) 0 0 0 0 0 0
- sprzedazy / likwidacji 0

umorzenie na dzieri 30.06.2021

Odpis z tytutu utraty wartosci na dzieri 01.01.2021 0 0 0 0 0 0
QOdpis z tytutu utraty wartosci 0
Odpis z tytutu utraty wartosci na dzieri 30.06.2021 0 0 0 0 0 0

Wartosé netto na dzieri 30.06.2021
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6. Odpisy aktualizujace aktywa

Wartosci

érodki trwale Udzielone pozyczki i

Odpisy aktualizujace wartos¢ aktywow . X .
pisy 12 Y niematerialne odsetki

Stan na 01.01.2021 0 0 0 2833
Zwiekszenie 0 0 0 0
Zmniejszenie 0 0 0 0

Stan na 30.06.2021

7. Warto$¢ firmy

Wartos¢ firmy powstata na skutek potgczenia w grudniu 2020 roku Emitenta ze spétkg 3R Studio
Mobile Sp. z o0.0. poprzez przeniesienie catkowitego majatku tej spotki na Emitenta, w zamian za
emisje nowych akcji potgczeniowych. Przejecie tej spétki przez Emitenta nastgpito w oparciu o metode
nabycia. Wyceny poszczegélnych pozycji aktywow i pasywow spotki przejetej dokonano wedtug
wartosci godziwej ustalonej na dzien potgczenia, na ktory Emitent przejgt catkowita kontrole nad
spotka przejmowang.

Szczegotowe rozliczenie wartosci firmy zostato przedstawione w sprawozdaniu finansowym za 2020
rok.

Okreslenie wartosci godziwej spotki 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. na potrzeby potgczenia zostato
dokonane na dzien 1 sierpnia 2020 r przez niezalezny podmiot Ground Frost Sp z 0.0. Sp. k.

Wycena zostata dokonana metodg opcji rzeczywistych. Pomimo, iz spdtka miata ujemne kapitaty,
to jej wartos¢ zostata ustalona na kwote 13 641 tys. zt, ze wzgledu na wiedze w zakresie
programowania w srodowisku wirtualnej rzeczywistosci, ktéra systematycznie sie zwieksza.

Dla wyliczenia parametréw wyceny przyjeto :

- Cene aktywa jako zdyskontowang wartos¢ oczekiwanych przychodéw pomniejszonych o koszty
operacyjne,

- cene wykonania opcji jako zdyskontowang wartos¢ kosztow produkcji w oparciu o zweryfikowane
budzety.

- Sredniowazony koszt kapitatu WACC przyjeto na poziomie 12,51%.

W wyniku przeprowadzonych symulacji spétka Ground Frost Sp. z 0.0. Sp. K. okreslita wartosc spotki
3R Mobile Studio Sp. z 0.0. w odniesieniu do wartosci realizowanego projektu inwestycyjnego na
kwote 13 641 tys. zt.

Postanowieniem Sgdu Rejonowego Xl Wydziat Gospodarczy KRS zostat wyznaczony niezalezny biegty
rewident do zbadania planu pofgczenia Spotki Hubstyle S.A.( obecnie :3R Games S.A.) ze spdtkg 3R
Studio Mobile sp z 0.0. W toku prowadzonych czynnosci rewizji finansowej dokonano weryfikacji
zatozen przyjetych do wyceny i ustalono ostateczng wartos¢ godziwg na kwote 13 557 tys. zt

W uwagi na fakt, Zze cena nabycia byta wieksza od wartosci godziwej aktywdéw netto spoétki przejetej,

na dzien 18 grudnia 2020 roku rozpoznano wartosc¢ firmy, ktdora wyniosta 15 602 tys. zt .
Zaptata ceny nabycia spoétki przejmowanej nastgpita poprzez emisje akcji serii K.
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Na dzien bilansowy 30 czerwca 2021 roku Emitent przeprowadzit okresowa weryfikacje wystgpienia
ewentualnych przestanek, ktére wskazywatyby na uzasadnione ryzyko utraty wartosci i koniecznos¢
sporzgdzania petnego szacowania wartosci odzyskiwalne;.

W ocenie Zarzadu nie zachodzg aktualnie, na dzien bilansowy jak rowniez na dzien zatwierdzenia do
publikacji raportu, przestanki dotyczace utraty wartosci w zakresie wartosci firmy przypisanej do
osrodka generowania $rodkéw pienieznych obejmujgcego segment produkcji gier. Jednoczesnie
zweryfikowano, ze zatozenie przyjete do wyceny wartosci firmy w momencie jej poczatkowego ujecia
pozostajg aktualne.

Emitent przyjmuje, iz petny test na utrate wartosci firmy zostanie przeprowadzony na dzieA
31 grudnia 2021 .

8 . Zapasy

Zapasy
Materiaty 0 0
Pétprodukty i produkty w toku 640 106
Produkty gotowe 0 0
Towary 0 0
Zaliczki na dostawy 0 0
Razem aktywa 640 106

Produkcja w toku obejmuje tworzenie gier. Wycena w oparta jest o koszt wytworzenia, ktéry obejmuje
koszty pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztow
posrednio zwigzanych z danym projektem.

Zgodnie z przyjetymi przez Emitenta zasadami produkcja gier traktowana jest jako aktywa
przeznaczone do sprzedazy w toku zwyktej dziatalnosci a do czasu zakonczenia danego projektu jako
aktywa bedgce w trakcie produkcji, przeznaczonej na taka sprzedaz (co jest zgodne warunkami
wskazanymi w MSR 2).
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9 . Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci krétkoterminowe

1. Z tytutu dostaw i ustug o okresie sptaty do 12

30.06.2021 31.12.2020

o 50 50
miesiecy
w tym :dochodzone na drodze sgdowej 0 0
2. Z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen 36 65
spotecznych i zdrowotnych oraz innych swiadczen
3. Inne 10 14
Naleznosci krétkoterminowe, razem 96 129
Odpis aktualizujgcy naleznosci 0 0
Naleznosci krétkoterminowe netto , razem 96 129

10. Kapital podstawowy

Na dzien bilansowy wydanych zostato 73 637 880 akcji o wartos¢ nominalnej 7 363 788,00 zt.

1. PlayWay S.A. 24103 410 2410 341,00 24103 410 32,73% 32,73%
2. Dawid Urban 0,1 22390401 2 239 040,10 22390401 30,41% 30,41%
3. Maciej Kotowski 0,1 6487 827 648 782,70 6487 827 8,81%  8,81%
4. FCFF Ventures Sp.z o.0. 0,1 2640276 264 027,60 2640276 3,59% .
5. Wojciech Czernecki 0,1 100 000 10 000,00 100 000 0,13% 72
6. Pozostali 0,1 17 915 966 1791 596,60 17 915 966 24,33% 24,33%
RAZEM 73 637 880,00 7363788 73 637 880 100% 100%

W okresie 01 stycznia do 30 czerwca 2021 roku nie nastgpity zmiany w strukturze akcjonariatu spoétki.

11. Zysk na akcje

Zysk/ strata na jedna akcje ?i)c())lG 22%2211_

- podstawowy z dziatalnosci kontynuowanej -0,01 -0,01
- rozwodniony z dziatalnosci kontynuowanej -0,01 -0,01
- podstawowy z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej -0,01 -0,01

X
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12. Rezerwy

Emitent na dzien bilansowy nie rozpoznat zadnego zobowigzania  ktére po
analizie prawdopodobienstwa jego realizacji, nalezatoby ujgé w sprawozdaniu jako rezerwy.

13. Pozostale zobowigzania krétkoterminowe

Rezerwa na
Rozliczenia miedzyokresowe badanie
bilansu
Stan na 01.01.2021 20
- zmniejszenia 20
- zwiekszenia 8

Razem stan rozliczen miedzyokresowych na 30.06.2021 _

A
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Rezerwa na
niewyptacone | Rezerwa
i . Razem
wynagrodzenia | urlopowa
Zarzadu
121 11 152
160 0 180

109 5 122



14. Podatek dochodowy

Réznice przejéciowe dotyczace rezerw/ aktywdw z
tytutu podatku odroczonego

R - wartosc¢ netto Srodkow trwatych z umdw leasingu -15 5 -10
R zapasy produkcja w toku -20 -102 -122
A - zobowigzania z tytutu umow leasingu 18 -3 15
A - rezerwa na badanie sprawozdania finansowego 4 -1 3

- naliczone bilansowo odsetki od otrzymanych

A . 0 30 30
pozyczek

A - rezerwa urlopowa 2 1 3

A - os:lpls aktualizujacy wartos¢ pozyczki udzielonej 536 0 536
spotce Bradelor

A - niewyptacone wynagrodzenia i ZUS pracodawcy 23 -8 15

Razem rezerwy/ aktywa z tytutu podatku odroczonego

w tym aktywo

w tym rezerwa

I
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15. Dzialalno$¢ zaniechana i aktywa dostepne do sprzedazy

Na dzien bilansowy nie wystgpity aktywa kwalifikowane jako przeznaczone do sprzedazy lub

dziatalnos¢ zaniechana.
16. Zobowigzania finansowe

Zobowigzania z tytutu otrzymanych pozyczek

Na dzien bilansowy Emitent posiada zobowigzania finansowe z tytutu pozyczek wobec jednego
z akcjonariuszy, ktore zostaty przejete w grudniu 2020 r., w wyniku potgczenia Emitenta ze spdtka
3R Studio Mobile sp. z 0.0. taczna kwota tych zobowigzan z tytutu przejetego kapitatu pozyczki

i naliczonych odsetek wynosi 1 525 tys. zt.

Dtugoterminowe

Dawid Urban 06.12.2018 70 4% rocznie 06.12.2022 bez zmian 70 7
Dawid Urban 14.08.2020 100 4% rocznie 14.08.2022 bez zmian 100 3
Dawid Urban 09.09.2020 35 4% rocznie 09.09.2022 bez zmian 35 1
Razem 205 11

dtugoterminowe

Krétkoterminowe

Dawid Urban 13.07.2017 100 4% rocznie 13.07.2021  31.12.2021 100 16
Dawid Urban 29.08.2017 200 4% rocznie 29.08.2021  31.12.2021 200 31
Dawid Urban 15.11.2017 190 4% rocznie 15.11.2021 31.12.2021 190 28
Dawid Urban 27.04.2018 25 4% rocznie 27.04.2021 31.12.2021 25 3
Dawid Urban 02.07.2018 50 4% rocznie 02.07.2021  31.12.2021 50 6
Dawid Urban 10.09.2018 80 4% rocznie 10.09.2021  31.12.2021 80 9
Dawid Urban 02.11.2018 20 4% rocznie 02.11.2021 31.12.2021 20 2
Dawid Urban 30.10.2019 100 4% rocznie 30.10.2021  31.12.2021 100 7
Dawid Urban 11.02.2019 60 4% rocznie 11.02.2022 bez zmian 60 6
Dawid Urban 08.03.2019 40 4% rocznie 08.03.2022 bez zmian 40 4
Dawid Urban 09.04.2019 50 4% rocznie 09.04.2022 bez zmian 50 4
Dawid Urban 10.05.2019 50 4% rocznie 10.05.2022 bez zmian 50 4
Dawid Urban 03.06.2019 100 4% rocznie 03.06.2022 bez zmian 100 9
Dawid Urban 20.02.2020 60 4% rocznie 20.02.2022 bez zmian 60 3
Dawid Urban 29.05.2020 50 4% rocznie 29.05.2022 bez zmian 50 2
Razem 1175 134

krétkoterminowe
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W wyniku potaczenia ze spotka 3R Studio Mobile sp. z 0.0. Emitent przejat réwniez zobowigzania z
tytutu pozyczki wraz z odsetkami otrzymanej od spotki Mac Alpha sp. z o.o.

Krétkoterminowe

MAC ALPHA Sp. z 0.0. 09.10.2015 24 8% rocznie 31.12.2017 24 8

Dodatkowo Emitent posiada réwniez zobowigzania wobec Dawida Urbana z tytutu pozyczek
zaciggnietych w | pdtroczu 2021 roku przeznaczonych na finansowanie prac nad portowaniem gry
Thief Simulator VR.

Dawid Urban 08.04.2021 4% rocznie 08.04.2022

Dawid Urban 10.05.2021 200 4% rocznie 10.05.2022 200 1,5
Dawid Urban 09.06.2021 150 4% rocznie 09.06.2022 150 0,5
Razem

krétkoterminowe 390 3

Zobowigzania z tytutu leasingu finansowego

diugoterminowe

2 01.07.2022
2 01.08.2022
3 01.09.2022

termin bedzie ustalony w umowie wykupu

razem dtugoterminowe 53

krétkoterminowe 12 rat miesiecznych w wysokosci 2,4 tys. zt
ptatnych od 01.07.2021 do 01.06.2022

Zobowigzanie Emitenta z tytutu leasingu finansowego, do dnia publikacji raportu finansowego wygasto
w drodze umowy cesji na inny podmiot.
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17. Instrumenty finansowe

30.06.2021

w tysigcach ztotych

31.12.2020

Aktywa finansowe wyceniane w zamortyzowanym koszcie, w tym: 97
Pozyczki udzielone 0
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 50
Pozostate naleznosci 46
Srodki pieniezne iich ekwiwalenty 1
Aktywa finansowe wyceniane w warto$ciach godziwych przez wynik finansowy, w 0
tym:

Kontrakty terminowe forward 0

w tysigcach ztotych 30.06.2021
Zobowigzania finansowe wycenianie wedtug wartosci godziwe]j przez wynik 0
finansowy, w tym:
kontrakty terminowe 0

w tysigcach ztotych 30.06.2021
Pozostate zobowigzania finansowe wyceniane wedtug zamortyzowanego kosztu, w 5962
tym:
kredyty bankowe i pozyczki 1950
- stopa zmienna 0
- stopa stata 1950
Zobowigzania z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz inne zobowigzania 230
Zobowigzania z tytutu leasingu finansowego 82

18 .Transakcje z jednostkami powigzanymi

914

50
79
785

31.12.2020

31.12.2020

1839

1530

1530

214
95

W okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia bilansowego, Spotka zawierata transakcje handlowe
oraz finansowe z podmiotami powigzanymi w rozumieniu MSR 24 ,Ujawnianie informacji na temat

podmiotdw powigzanych”.

Transakcje handlowe zawierane byty z podmiotem powigzanym z Emitentem tj. spétke Sugarfree

sp.zo0.0.

Pomiedzy Emitentem a spdtkg Sugarfree sp. z 0.0. wystepuje powigzanie poprzez osobe znaczacego
akcjonariusza Emitenta - Dawida Urbana, majacego znaczacy wptyw na Emitenta oraz kontrolujacego

Sugarfree sp. z 0.0.
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Przychody ze sprzedazy

) Okres
. . Okres zakornczony )
Podmiot (0] 30.06.2071 zakonczony
- 30.06.2020

Refakturowanie zakupionych przez Emitenta

: ) . . 32 0
ustug najmu, licencji, e-marketingu

Sugarfree Sp. z o.0.

Ustugi najmu , administracyjne , logistyczne,

S f Sp.zo.0.
ugarfree Sp.z 0.0 licendje

Saldo Naleznosci

Okres
zakonczony
31.12.2020

Okres zakoriczony
30.06.2021

(0] o]

Refakturowanie zakupionych przez Emitenta

. . . . 40 0
ustug najmu, licencji, e-marketingu

Sugarfree Sp. z o.0.
Ustugi najmu , administracyjne , logistyczne,

S f Sp.zo.0.
ugarfree Sp.z 0.0 licencje

Ze wzgledu na wydtuzong u ustugodawcdédw procedure zmiany podmiotu umowy z Emitenta na spétke
Sugarfree Sp. z 0.0., w 2021 r. Emitent nadal byt strong czesci umdéw zawartych w okresie kiedy
Sugarfree Sp. z o.0. wchodzita w sktad jego grupy kapitatowej, w zwigzku z czym refakturowat
zakupione ustugi na spotke powigzang. Do dnia 31 sierpnia 2021 roku Emitent dokonat cesji wszystkich
umow ktérych ustugi byty przedmiotem refaktur. Emitent nie przewiduje po tym dniu wystgpienia
transakcji z podmiotami, ktore historycznie tworzyty grupe kapitatowg Emitenta.

Naleznosci Emitenta nie podlegajg zabezpieczeniu oraz sg sptacane zgodnie z warunkami umowy.
Nie zostata utworzona rezerwa na naleznosci watpliwe.

Emitent zawierat takze transakcje finansowe z podmiotem powigzanym , tj. akcjonariuszem Dawidem
Urbanem.

Okres Okres
Podmiot Opis oprocentowanie zakoriczony zakoniczony
30.06.2021 30.06.2020

Dawid Urban Otrzymane pozyczki od akcjonariusza 6% 390 4 450

Okres Okres

Podmiot Opis zakoriczony zakoniczony
30.06.2021 31.12.2020

Zobowigzania z tytutu niesptaconych

Dawid Urban . ) .
pozyczek otrzymanych od akcjonariusza

1770 1380

Zobowigzania z tytutu niesptaconych
Dawid Urban odsetek od pozyczek otrzymanych od 148 118
akcjonariusza

WSszystkie transakcje z podmiotami powigzanymi zawierane byty na warunkach rynkowych i po cenach
nieodbiegajgcych od cen stosowanych w transakcjach z podmiotami niepowigzanymi.
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Wynagrodzenie Zarzadu i Rady Nadzorczej

wynagrodzenie wyptacone

Wynagrodzenie nalezne za
okres 01.01-30.06.2021

Wynagrodzenie zarzadu

za okres biezgcy za rok poprzedni

Wynagrodzenie Zarzadu 120 50 24

Na nie wyptacone w catosci nalezne wynagrodzenie Zarzgdu Emitent utworzyt rezerwe , co zaprezentowano w nocie 13

Cztonkom Rady Nadzorcze przystuguje wynagrodzenie za uczestnictwo w posiedzeniu. W zwigzku z
brakiem takich posiedzen wynagrodzenie w okresie 01.01-30.06.2021 nie zostato wyptacone.

19. Rodzaj oraz kwoty pozycji wplywajacych na aktywa , zobowigzania , kapital
wlasny , zysk netto lub przeplywy pieniezne, ktoére sa nietypowe ze wzgledu na ich
rodzaj wielko$¢ lub czestotliwo$é

W | potroczu 2021 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub
czestotliwos¢.

20. Rodzaj oraz kwoty zmian warto$ci szacunkowych kwot, ktoére byly prezentowane
w poprzednich okresach $rodrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany
wartoéci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich latach
obrotowych

W | poétroczu 2021 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktore byty
prezentowane w poprzednich okresach.

21. Informacja o emisji, wykupie i splacie dluznych i kapitalowych papierow
wartoSciowych

W | poétroczu 2021 roku Spotka nie emitowata, nie dokonywata wykupu i sptaty dtuznych oraz
kapitatowych papieréw wartosciowych.

22. Informacja o wyplaconych dywidendach (lacznie lub w przeliczeniu na jedna
akcje), w podziale na akcje zwykle i pozostale akcje

W | pdétroczu 2021 roku wyptata dywidendy nie miata miejsca.

23. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytulu spraw sadowych

W | pdétroczu 2021 roku nie dokonano istotnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych
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24. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwalych

W | pétroczu 2021 roku nie wystgpity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywow
trwatych.

25. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu
rzeczowych aktywow trwalych

W | potroczu 2021 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywow
trwatych majgce charakter istotnego zobowigzania.

26. Informacja o korektach bledéw poprzednich okresow

W okresie objetym niniejszym skroconym srodrocznym sprawozdaniem korekty btedéw nie wystgpity.

27. Informacje o niesplaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu
postanowienn umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie podjeto zadnych
dzialan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego

Na dzien publikacji niniejszego raportu Emitent nie posiada kredytéw , pozyczek dla ktorych
naruszono postanowienia umowy dotyczgce termindw ich sptaty.

28.Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dzialalno$ci i sytuacji
gospodarczej, ktore maja wplyw na warto$¢ godziwg aktywoéw finansowych i
zobowigzan finansowych jednostki.

Na dzien bilansowy ani na dzien publikacji raportu zmiany takie nie wystgpity.

29. W przypadku gdy kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe podlegalo
badaniu lub przegladowi przez podmiot uprawniony do badania sprawozdan
finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym kwartalnym

skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Pétroczne skréocone sprawozdanie finansowe podlegato przeglagdowi przez podmiot uprawniony do

badania sprawozdan finansowych.

30. Okolicznos$ci wplywajace na zagrozenie utraty ptynnosci

Do czasu wydania pierwszej gry, ktorej portowanie prowadzi Emitent, dziatalnos¢ Spétki finansowana
jest z pozyczek udzielanych przez jednego z gtownych akcjonariuszy — Dawida Urbana. Rowniez
konieczne do poniesienia koszty ukonczenia portowania i wydania gry majg by¢ pokryte z pozyczek.
Nie mozna jednak wykluczy¢ ryzyka, ze finansowanie takie nie zostanie Spodtce udzielone.
Spowodowatoby to koniecznos$¢ znalezienia innego finansowania prac, a w skrajnym przypadku brak
mozliwosci ukonczenia portowania gry i jej wydania. W konsekwencji mogtoby to uniemozliwic
osiggniecie planowanych przychodow ze sprzedazy, a takze zagrozi¢ funkcjonowaniu Spotki.

Na dzien bilansowy zobowigzania z tytutu zaciggnietych pozyczek wraz z odsetkami wynoszg 1 918 tys.
zt, a termin ich sptaty przypada na koniec 2021 r. i 2022 r. Nie ma gwarancji, ze przychody osiggniete
ze sprzedazy Thief Simulator na google Oculus Quest umozliwig sptate tego zadtuzenia i pokrycie
kosztow prac nad kolejnymi tytutami. W konsekwencji nie mozna wykluczy¢ koniecznosci pozyskania
przez Spotke dodatkowego finansowania, a wobec jego braku problemoéw z pracami nad nowymi
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grami, a nawet z ptynnoscig. Istotnos¢ powyiszego ryzyka Emitent ocenia jako wysoka,
a prawdopodobienstwo zaistnienia jako niskie. W celu minimalizacji ryzyka Spétka po dniu bilansowym
zawarta z Dawidem Urbanem umowy konsolidacji otrzymanych pozyczek z jednoczesnym
wydtuzeniem terminu ich sptaty do dnia 31.12.2023 roku. Ponadto Spdtka zawarta z Dawidem
Urbanem umowe pozyczki w kwocie 1.000 tys. zt ptatng w 7 miesiecznych ratach. W ocenie Zarzadu
podjete dziatania i zawarte umowy niwelujg ryzyko zwigzane z ptynnoscig i zapewniajg Spodtce srodki
niezbedne do ukonczenia prac na projektem. Szczegétowo umowy zostaty opisane w nocie 31.

31.Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu Srédrocznego,
ktoére nie zostaly uwzglednione w sprawozdaniu finansowym za dany okres
srédroczny

W dniu 28 wrzesnia 2021 r. odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, ktére podjeto
uchwaty w przedmiocie zatwierdzenia sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2020 jak réwniez
o pokryciu straty netto za rok 2020 i strat netto z lat poprzednich w tgcznej kwocie 52 320 tys. zt
z kapitatu zapasowego. Powyzisza uchwata spowodowata istotng zmiane w strukturze kapitatu
wtasnego Emitenta, co przedstawia ponizsza tabela .

30.06.2021 28.09.2021
Kapitat wlasny 14 246 14 246

1.Kapitat podstawowy 7 364 7 364
2 .Kapitat zapasowy 55 504 3184
3. kapitat rezerwowy 4296 4296
4. Suma catkowitych dochodow -52 918 -598
-suma catkowitych dochoddéw netto -598 -598
-suma catkowitych dochoddéw z lat ubiegtych -52 320 0

Po dniu bilansowym do dnia zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu Emitent zawart trzy
umowy pozyczek z Dawidem Urbanem z przeznaczeniem na dokonczenie portowania gry Thief
Simulator na tgczng kwote 450 tys. zt. Oprocentowanie pozyczki strony ustality na 6%, termin sptaty na
jeden rok od daty udzielenia pozyczki.

W dniu 28 wrzesnia 2021 r Emitent zawart z Dawidem Urbanem dwie umowy na konsolidacje
pozyczek co spowodowato iz :
e zobowigzania z tytutu pozyczek , ktore zostaty przejete w wyniku dokonanego potgczenia, od
Spoétki 3R Studio Mobile sp. z 0. o zostaty skonsolidowane w jedng pozyczke w kwocie
1380 tys. zt, z jednoczesnym umorzeniem odsetek od tych pozyczek naliczonych na dzien
28 wrzesnia 2021 r w facznej kwocie 159 tys. zt. Termin sptaty skonsolidowanej pozyczki
wyznaczono na 31 grudnia 2023 r
e zobowigzania  z tytutu pozyczek otrzymanych przez Emitenta w 2021 r  zostaty
skonsolidowane w jedng pozyczke w wysokosci 840 tys. zt , z jednoczesnym umorzeniem
odsetek od tych pozyczek naliczonych na dzien 28 wrzesnia 2021 r w tacznej kwocie 12 tys. zt.
Termin sptaty skonsolidowanej pozyczki wyznaczono na 31 grudnia 2023 r

Dodatkowo 28 wrzesnia 2021 r. Emitent zawart nowg umowe pozyczki z Dawidem Urbanem na kwote
1000 tys. zt, z terminem sptaty do 31 grudnia 2023 r., oprocentowang na 6%.w stosunku rocznym.
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Zgodnie z umowg, pozyczka ma by¢ wyptacona w siedmiu miesiecznych transzach: sze$¢ transz
po 150 tys. zt, ostatnia transza 100 tys. zt.
Pierwsza transza pozyczki w wysokosci 150 tys. zt zostata juz wptacona w dniu podpisania umowy.

32. Zobowigzania warunkowe i aktywa warunkowe

W okresie objetym niniejszym raportem nie wystgpity zobowigzania warunkowe. Emitent nie posiada
rowniez aktywow warunkowych.

33. Inneinformacje, ktore moga w istotny sposéb wplyna¢ na ocene sytuacji
majatkowej, finansowej i wyniku finansowego Emitenta.

Wszystkie informacje zostaty ujawnione w niniejszym raporcie.
34. Przewidywany wplyw pandemii na dzialalno$¢ Emitenta.

Na dzien 30 czerwca 2021 roku, jak i na dziend sporzadzenia niniejszego skroconego $rddrocznego
sprawozdania Spotka uwaza sytuacje zwigzang ze stanem epidemii i jej skutkami za zdarzenie
niepowodujgce korekt w skréconym $Srédrocznym sprawozdaniu finansowym za Il kwartat 2021 roku.
Kierownictwo Jednostki nie odnotowato zauwazalnego wptywu na sprzedaz lub tancuch dostaw.
Jednakze przewidzenie przysztych skutkéw nie jest mozliwe. Spdétka bedzie nadal monitorowac
potencjalny wptyw epidemii i podejma wszelkie mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ wszelkie negatywne
skutki dla Spotki

Oswiadczenie Zarzadu

W sprawie rzetelnosci sporzadzenia srddrocznego skréconego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzgdzenia Ministra Finansow z dnia 29 marca 2018 r. w sprawie informacji
biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow papieréw wartosciowych oraz warunkow
uznawania za rownowazne informacji wymaganych przepisami prawa panstwa niebedgcego
panstwem cztonkowskim (Dz. U. z 2018 r. poz. 757), Zarzad Spoétki osSwiadcza, ze wedle swojej
najlepszej wiedzy, niniejsze srodroczne sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzgdzone
zostaty zgodnie z obowigzujgcymi 3R Games S.A. zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w
sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowsq i finansowg Spotki oraz jej wynik finansowy.
Niniejsze $rodroczne sprawozdanie finansowe sporzadzono zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF), zatwierdzonymi przez Unie Europejska, ktore
zostaty opublikowane i weszty w zycie na 31 grudnia 2020 r., a w zakresie nieuregulowanym
powyzszymi standardami zgodnie z wymogami ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci
(jedn. tekst Dz. U. z 2021r. poz.217 z pdzn. zm.) i wydanych na jej podstawie przepisow wykonawczych
oraz w zakresie wymaganym przez rozporzgdzenie Ministra Finanséw z dnia 29 marca 2018 r. w
sprawie informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréow
wartosciowych oraz warunkow uznawania za rownowazne informacji wymaganych przepisami prawa
panstwa niebedgcego panstwem cztonkowskim (Dz. U. z 2018 r. poz. 757).
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Zatwierdzenie do publikacji

Niniejsze $rodroczne skrocone sprawozdanie finansowe 3R Games S.A. zostato podpisane
i zatwierdzone do publikacji przez Zarzagd 3R Games S.A. w dniu 30 wrzesnia 2021 roku.

Podpisy Cztonkdw Zarzadu 3R Games S.A.

Prezes Zarzagdu Wojciech Czernecki

Cztonek Zarzgdu Wiktor Dymecki

Warszawa, dnia 30 wrzesnia 2021 roku.
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I. Sprawozdanie z dziatalnosci Zarzagdu 3R Games S. A.

1. Zwiezly opis istotnych dokonan Ilub niepowodzen Grupy Emitenta w okresie
sprawozdawczym, ktorego dotyczy raport, wraz z wykazem najwazniejszych zdarzen ich
dotyczacych

Port gry Thief Simulator

Emitent kontynuowat prace zwigzane z przygotowaniem gry Thief Simulator w wersji dedykowanej
na gogle Oculus Quest. Emitent zaktada zakonczenie procesu produkcji gry w roku 2021 i przekazanie
jej do certyfikacji, natomiast premiera produkcji planowana jest na pierwszy kwartat 2022 roku.
taczna wartos¢ skumulowanych naktadéw na produkcje portu wyniosta 640 tys. zt wedtug stanu
na dzien 30.06.2021 roku.

Finansowanie

W celu zapewnienia finansowania niezbednego do komercjalizacji prowadzonego projektu Spdtka
dnia 28 wrzesnia 2021 roku zwarta 3 umowy pozyczek z akcjonariuszem Dawidem Urbanem.

Dwie z zawartych uméw obejmowaty konsolidacje istniejgcego zobowigzania co spowodowato iz :

- zobowigzania z tytutu pozyczek , ktére zostaty przejete w wyniku dokonanego potaczenia, od Spotki
3R Studio Mobile sp. z o. o zostaly skonsolidowane w jedna pozyczke w kwocie
1380 tys. zt, z jednoczesnym umorzeniem odsetek od tych pozyczek naliczconych na dzien
28 wrzesnia 2021 r w tgcznej kwocie 159 tys. zt. Termin spfaty skonsolidowanej pozyczki wyznaczono
na 31 grudnia 2023 r

- zobowigzania z tytutu pozyczek otrzymanych przez Emitenta w 2021 r zostaty skonsolidowane
w jedng pozyczke w wysokosci 840 tys. zt , z jednoczesnym umorzeniem odsetek od tych pozyczek
naliczonych na dzien 28 wrzes$nia 2021 r w tacznej kwocie 12 tys. zt . Termin sptaty skonsolidowanej
pozyczki wyznaczono na 31 grudnia 2023 r

Emitent zawart nowg umowe pozyczki z Dawidem Urbanem na kwote 1 000 tys. zf, z terminem sptaty
do 31 grudnia 2023 r.

Przygotowanie produkcji wtasnych tytutéw

Spotka rozpoczeta prace koncepcyjne nad produkcjg witasnych tytutdw, rozwijanych réwnolegle
z portowaniem Thief Simulator VR na Oculus Quest. Emitent opracowat trzy oryginalne koncepcje
gier z unikalnymi oprawami graficznymi opracowanymi stricte dla uzyskania jak najlepszego
doswiadczenia w Swiecie VR. Kazda z tych gier reprezentuje inny gatunek, dodajgc do lubianych
elementéw rozgrywki wiasne kreatywne rozwigzania Spoétki. Po wydaniu Thief Simulator VR
planowany jest wybdr tytutu, ktéry trafi do produkcji jako pierwszy i zostang podjete dziatania
wspierajgce ten proces.

Proces dopuszczenia akcji do obrotu na Gietdzie Papieré6w Wartosciowych
W dniu 11 sierpnia 2021 Emitent ztozyt w Komisji Nadzoru Finansowego prospekt emisyjny w zwigzku

z ubieganiem sie o dopuszczenie akgcji serii D,E,G,H,1,J,K. Emitent szacuje zakonczenie postepowania
przez KNF i dopuszczenie do obrotu akcji w czwartym kwartale 2021 roku.



2. Wskazanie czynnikdw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw
na skrécone srédroczne sprawozdanie finansowe

W | pétroczu 2021 roku nie miaty miejsca czynniki i zdarzenia, w tym o nietypowym charakterze,
ktdre miatyby istotny wptyw na skrécone srédroczne sprawozdanie finansowe.

3. Charakterystyka Emitenta oraz wskazanie skutkdw zmian w strukturze, w tym w wyniku
potaczenia jednostek gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej
emitenta, inwestycji diugoterminowych, podziatu, restrukturyzacji i zaniechania
dziatalnosci

Emitent prowadzi dziatalnosé na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w zakresie produkcji i dystrybucji
gier opartych na technologii VR.
W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem nie wystgpity zmiany w strukturze Emitenta.

4. Stanowisko Zarzagdu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych
prognoz wynikow na dany rok, w swietle wynikéow zaprezentowanych w raporcie
kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Spodtka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2021.

5. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty
zalezne co najmniej 5% ogolnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu Emitenta na dzien
przekazania raportu pédirocznego wraz ze wskazaniem liczby posiadanych przez
te podmioty akcji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtosow
z nich wynikajacych i ich procentowego udzialu w ogédlnej liczbie gtoséw na walnym
zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w strukturze witasnosci znacznych pakietow akcji
Emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu kwartalnego

Na dzien bilansowy wydanych zostato 73.637.880,00 akcji o wartos¢ nominalnej 7.364 tys. zt. Kapitat
jest w petni zarejestrowany. Warto$é nominalna kazdej akcji z serii A, B, C, D, E, G, H, I, J, K wynosi
0,10 zt.

Akcjonariusz liczba gtoséw na WZ Udziat w gtosach na WZ
1. PlayWay S.A. 24 103 410 32,73%
2. Dawid Urban 22390401 30,41%
3. Maciej Kotowski 6487 827 8,81%
4.Pozostali 20 656 242 28,05%
Razem 73 637 880 100,00%

Na dzien zatwierdzenia do publikacji sprawozdania Zarzgdu struktura akcjonariatu nie ulegta
zmianie.



6. Zestawienie stanu posiadania akcji Emitenta lub uprawnied do nich przez osoby
zarzadzajace i nadzorujace Emitenta na dzien przekazania raportu pétrocznego, wraz ze
wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania poprzedniego raportu
kwartalnego, odrebnie dla kazdej z oséb.

Akcje w posiadaniu oséb zarzadzajacych i nadzorujacych

Imie i nazwisko Funkcja liczba akgji Zmiana

Wojciech Czernecki (bezposrednio lub posrednio

poprzez FCFF Ventures Sp. z 0.0.) Prezes Zarzadu 2740276 0
Wiktor Dymecki Cztonek Zarzadu 542 259 0
7. Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sadem, organem witasciwym dla

postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

W | pétroczu 2021 roku nie toczyly sie istotne postepowania przed sgdem, organem wtasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

8. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen
kredytu lub pozyczki lub udzieleniu gwarancji - facznie jednemu podmiotowi lub jednostce
zaleznej od tego podmiotu, jezeli faczna wartos¢ istniejacych poreczen lub gwarancji jest
znaczaca

W | podtroczu 2021 roku Emitent nie udzielit poreczenia kredytu lub pozyczki oraz nie udzielit
gwarancji tacznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, dla ktdrego tgczna
wartosc istniejgcych poreczen lub gwarancji jest znaczaca.

9. Inne informacje, ktore zdaniem Emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej,
majatkowej, finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére sg istotne
dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez Emitenta

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajgce dotyczace Emitenta zostaty
przedstawione w powyzszych punktach Sprawozdania z dziatalnosci oraz w wybranych informacjach
objasniajacych i informacji dodatkowej do skréconego Srédrocznego sprawozdania finansowego
za | potrocze 2021 roku.

10. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke od niego zaleing jednej lub wielu
transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli zostaty zawarte na warunkach innych niz
rynkowe, wraz ze wskazaniem ich wartoéci, przy czym informacje dotyczace
poszczegdlnych transakcji moga by¢ zgrupowane wedtug rodzaju, z wyjatkiem przypadku,
gdy informacje na temat poszczegdélnych transakcji s niezbedne do zrozumienia ich
wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa i wynik finansowy Emitenta

Wszystkie transakcje zwarte przez Emitenta w okresie objetym niniejszym sprawozdaniem zostaty
zawarte na warunkach rynkowych.



11. Wskazanie czynnikéw, ktoére w ocenie Emitenta beda miaty wptyw na osiggniete przez
niego i jego Grupe wyniki w perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu

Emitent prowadzi aktualnie projekt portu gry Thief Simulator dedykowany goglom VR Oculus Quest
i czynnikiem o najistotniejszym wptywie jest utrzymanie zatozonego harmonogramu prac
zmierzajgcego do certyfikacji gry w roku 2021.

12. Przewidywany rozwéj Emitenta, w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen zwigzanych
z pozostatymi miesigcami roku obrotowego

Zarzad Emitenta stoi na stanowisku, ze przyszty rozwdj dziatalnosci Spotki zostanie osiggniety w
formie zwiekszenia jej skali dziatalnosci poprzez:
e = wydawanie co najmniej 2 tytutéw rocznie w celu dywersyfikacji przychodéw,
w tym co najmniej 1 tytut wiasny,
e = produkcje gier z wykorzystaniem nowatorskich rozwigzan, w celu maksymalizacji
zadowolenia graczy,
e = rozwdj kompetencji i zaangazowania zespotéw operujgcych w ramach struktury Spétki,

W ocenie Emitenta do kluczowych czynnikdw ryzyka nalezy zakwalifikowad:
e ryzyko zwigzane z opéznieniem produkcji i procesem certyfikacji

Wiekszos¢ gier VR jest dystrybuowana za posrednictwem zamknietych platform powigzanych z
danych urzadzeniem, a mozliwos¢ sprzedazy gier poprzedzona jest procesem certyfikacji. Tworzenie
contentu VR jest procesem wieloetapowym, angazujagcym zespoty o réinych kompetencjach
(programistyczne, graficzne), ktdre muszg ze sobg na wspédtdziatac. Istnieje ryzyko, ze w ramach
zatozonych harmonogramodw wystgpig opdznienia, a one mogg réwniez mie¢ wptyw na zgode
platformy na publikacje.

e ryzyko odpowiedniego dopasowania produktu do zapotrzebowania rynku

Emitent weryfikuje zapotrzebowanie rynku na okreslony rodzaj gry w oparciu o tworzenia zarysow
kilku nowych projektéw (idea gry, bohaterowie), z ktérych nastepnie wybierany sg nowe tytuty do
produkcji w oparciu o gtosowanie potencjalnych nabywcow.

e ryzyko zwigzane z konkurencjg na rynku pracownikow

Branza gamingu w Polsce od kilku lat rozwija sie bardzo intensywnie, co zwieksza zapotrzebowanie
na wykwalifikowany i doswiadczony personel. Istnieje ryzyko migracji pracownikow pomiedzy
zaréwno krajowymi, a takze ze wzgledu na globalny charakter dziatalnosci branzy, rowniez
zagranicznymi zespotami developerskimi. Spotka ogranicza ryzyko stale prowadzac rekrutacje i
poszukujgc nowych pracownikéw réwniez poza rynkiem



13. Oswiadczenie Zarzadu

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Jednostki do raportu za pierwsze pétrocze 2021 roku zawiera
prawdziwy obraz rozwoju, osiggnie¢ oraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka

Zatwierdzenie do publikacji
Niniejsze sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spodtki 3R Games S.A. zostato podpisane

i zatwierdzone do publikacji przez Zarzad 3R Games S.A. w dniu 30 wrzesnia 2021 roku.

Podpisy Cztonkéw Zarzadu 3R Games S.A.

Prezes Zarzgdu Wojciech Czernecki

Cztonek Zarzadu Wiktor Dymecki

Warszawa, dnia 30 wrzes$nia 2021 roku.
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