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1. PODSTAWOWE INFORMACJE

Firma MOVIE GAMES SPOLKA AKCYJNA
SKkrot firmy MOVIE GAMES S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Krucza 16/22 00-526 Warszawa

Adres poczty elektronicznej

Strona internetowa

www.moviegames.pl

NIP 5272723755
REGON 360126430
. Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Sad rejestrowy ) : )
WydzialGospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
KRS 0000529853

Zarzad:

Mateusz Wczeéniak
Maciej Miasik

Rada Nadzorcza:

Jacek Brzezinski
David Jaffe

Szymon Okon
Lukasz Wadotowski

Prezes Zarzadu,
Wiceprezes Zarzadu,

Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Przewodniczacy Rady Nadzorcze;j.

Raport Movie Games S.A. za III kwartal roku 2021 zostat przygotowany zgodnie z aktualnym stanem
prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gieldy Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zalacznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezgce i okresowe
przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”. Z uwzglednieniem § 5 ust. 2a,
zgodnie z ktérym Emitent bedacy jednostka dominujaca nie jest obowigzany do przekazywania odrebnego

raportu kwartalnego.


http://www.moviegames.pl/
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2.  KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWE]
Wybrane dane finansowe
WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE 01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
FINANSOWE EMITENTA 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2021 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 8222 10 601 1804 2387
Zysk (strata) ze sprzedazy 3230 6722 709 1514
Zysk (stl.‘atz'l) z dziatalno$ci 3996 6581 208 1482
operacyjnej
Zysk (strata) brutto 17 812 7461 3907 1680
Zysk (strata) netto 14 466 5982 3173 1347
Przep{ywy pieniqine z dziatalno$ci 1479 5506 393 c60
operacyjnej
f’;jvzz}t}}/]\é\;}]{r?eijeniqine z dziatalnosci 5 063 296 454 502
Przeptywy pieniezne z dziatalnos$ci
finansowej 0 0 0 0
30.09.2021  30.09.2020 30.09.2021 30.09.2020
Aktywa razem 29218 13818 6307 3094
Aktywa trwate 13525 879 2919 197
Aktywa obrotowe 15 694 12 940 3387 2897
Zapasy 3700 4194 799 939
St.*od.ki.pieniane i inne aktywa 2323 1074 1581 912
pieniezne
Kapitat wiasny 25760 12941 5560 2898
Rezerwy na zobowigzania 2210 0 477 0
Zobowigzania dtugoterminowe 0 15 0 3
Zobowiazania krétkoterminowe 381 863 82 193
Rozliczenia miedzyokresowe 868 0 187 0
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WYBRANE SKONSOLIDOWANE 01.01.2021 01.01.2020 01.01.2021 01.01.2020
DANE FINANSOWE GRUPY 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2021 30.09.2020
KAPITALOWE] EMITENTA o o = o
w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 7848 8217 1722 1850
Zysk (strata) ze sprzedazy 1427 4271 313 962
Zysk (stl.‘at:fl) z dziatalno$ci L4 412 . 978
operacyjnej
Zysk (strata) brutto 16 238 5015 3562 1129
Zysk (strata) netto 12 802 3535 2808 796
Zysk (strata) n?tto. przypadajacy na 13433 3571 5947 204
jednostke dominujaca
Przepiywy pieniqine z dziatalnos$ci (3678) 993 (807) 4
operacyjnej
Przep%ywy pifeniqine z dziatalnosci 158 1061 247 539
inwestycyjnej
erep%ywy. pieniezne z dziatalnosci <328 4694 1160 1057
finansowej
30.09.2021  30.09.2020 30.09.2021 30.09.2020
Aktywa razem 39389 15963 8502 3574
Aktywa trwate 13 760 568 2970 127
Aktywa obrotowe 25630 15395 5532 3447
Zapasy 8022 4689 1731 1050
St.*od.ki.pieniane i inne aktywa 12091 7 400 5610 1657
pieniezne
Kapitat wtasny 30300 13 955 6 540 3125
Kapitat mniejszosci 4314 1099 931 246
Rezerwy na zobowigzania 3401 1 734 0
Zobowiazania dtugoterminowe 0 0 0 0
Zobowiazania krétkoterminowe 1006 908 217 203
Rozliczenia miedzyokresowe 368 0 79 0
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Kwartalny skonsolidowany rachunek zyskéw i strat
e T 01.07.2021 | 01.07.2020 | 01.01.2021 | 01.01.2020
30.09.2021 | 30.09.2020 | 30.09.2021 | 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
A. })rzychody _nefto ze sprzedazy i 3800 1095 9290 8055
zrownane z nimi, w tym:
L. Przychody ze sprzedazy produktéw 2320 331 7 848 8217
[1. Zmiana stanu produktéw
(zwiekszenie - warto$¢ dodatnia, 1480 764 1442 (162)
zmniejszenie - warto$¢ ujemna)
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 2938 1904 7 863 3784
[. Amortyzacja 13 4 29 13
1. Zuzycie materiatow i energii 36 116 225 135
I1I. Ustugi obce 2099 1401 5204 2381
IV. Podatki i optaty 23 9 39 11
V. Wynagrodzenia 729 363 2231 1228
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne
éwiadczen?a P 28 10 94 15
VII. Pozostate koszty rodzajowe 10 - 42 -
C. Zysk (strata) ze sprzedazy 862 (809) 1427 4271
D. Pozostale przychody operacyjne 0 0 1 0
IV. Inne przychody operacyjne 0 0 1 0
E. Pozostale koszty operacyjne 1 136 6 150
I1I. Inne koszty operacyjne 1 136 5 150
F. Zysk (_str:flta) z dziatalnosci 861 (945) 1422 4122
operacyjnej
G. Przychody finansowe 6 876 1248 14 857 1268
I1. Odsetki 2 - 2
. [1I. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw 5745 1229 5745 1230
finansowych
. IV. Aktualizacja warto$ci aktywow 4251 i 11672 i
finansowych
V. Inne (122) 19 439 38
H. Koszty finansowe (28) 264 10 373
I. Odsetki 3 () 5 0
[1. Strata ze tytutu rozchodu aktywow ) i ) i
finansowych
IV. Inne (32) 264 3 373
I. Zysk (strata) na sprzedazy catosci
lub czesci udziatow jednostek - 5
podporzadkowanych
Zysk (strata) z udzialé6w w jednostkach
podporzadkowanych wycenianych 36 9
metoda praw wiasnosci
Zysk (strata)_z dziatalnosci 7801 40 16 284 5017
gospodarczej
K. Odpis wartosci firmy 29 2 45 2
I. Odpis wartosci firmy - jednostki zalezne 1 2 3 2
II. Odpis warto$ci firmy - jednostki
wspétzalezne 28 i 42
N. Zysk (strata) brutto 7772 38 16 238 5015
0. Podatek dochodowy 1572 530 3437 1479
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R. ZysKi (straty) mniejszo$ci

(288)

(35)

(631)

(35)

S. Zysk (strata) netto

6 487

(457)

13433

3571

Kwartalny skonsolidowany bilans

Wyszczegodlnienie

30.09.2021

31.12.2020

30.09.2020

w tys. PLN

w tys. PLN

w tys. PLN

A. Aktywa trwale

13 760

1068

568

I. Wartos$ci niematerialne i prawne

121

1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych

2. Warto$¢ firmy

3. Inne warto$ci niematerialne i prawne

121

4. Zaliczki na wartos$ci niematerialne i prawne

II. Wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych

255

25

25

1. Warto$¢ firmy - jednostki zalezne

14

25

25

2. Warto$¢ firmy - jednostki wspoétzalezne

241

III. Rzeczowe aktywa trwate

123

34

35

1. Srodki trwate

123

34

35

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

IV. NaleznoS$ci dlugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. 0d pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

3. 0d pozostatych jednostek

V. Inwestycje dlugoterminowe

13 262

507

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dlugoterminowe aktywa finansowe

13 262

507

a) w jednostkach zaleznych, wspétzaleznych
niewycenianych metodg konsolidacji peinej lub
metoda proporcjonalng

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

b) w jednostkach zaleznych, wspétzaleznych i
stowarzyszonych wycenianych metoda praw
wlasnoS$ci

848

586

40

- udziaty lub akcje

718

586

40

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

131

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

c) w pozostatych jednostkach, w ktérych
jednostka posiada zaangaZowanie w Kkapitale

- udziaty lub akcje

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe

d) w pozostatych jednostkach

12 413

423

467

- udziaty lub akcje

12 263

423

467
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- inne papiery wartos$ciowe -
- udzielone pozyczki 151 -
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe -
4. Inne inwestycje dtugoterminowe -

VI. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe - - -
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku

dochodowego -
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe -

B. Aktywa obrotowe 25630 17 230 15 395

I. Zapasy 8022 5813 4 689
1. Materiaty -
2. Potprodukty i produkty w toku 7877 5634 3667
3. Produkty gotowe 144 145 1022
4. Towary -
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 33

I1. NaleznoSci krotkoterminowe 4 806 2 259 2821
1. Naleznosci od jednostek powigzanych -
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 2 -
3. Nalezno$ci od pozostatych jednostek 4 804 2259 2821
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty: 2977 366 646
- do 12 miesiecy 2977 366 646
- powyzej 12 miesiecy -
b) z tytutu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen

spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutéw

publicznoprawnych 1638 1771 724
c) inne 189 122 1451
d) dochodzone na drodze sadowej

III. Inwestycje krotkoterminowe 12 141 8 864 7 400
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 12 141 8 859 7 400
a) w jednostkach zaleznych i wspoétzaleznych -
b) w jednostkach stowarzyszonych 51 -
c) w pozostatych jednostkach -
d) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 12 091 8 859 7 400
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 5

V. Kroétkoterminowe rozliczenia

miedzyokresowe 660 300 485

C. Nalezne wplaty nakapital (fundusz)

podstawowy

D. Udzialy (akcje) wlasne

AKTYWA RAZEM 39 389 18 303 15963
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Wyszczegodlnienie 30.09.2021 31.12.2020 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN

A. Kapital (fundusz) wilasny 30 300 15123 13 955
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 2573 2573 2573
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 8235 3549 3549
I1I. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: - -
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 1258 - 3425
V. R6znice kursowe z przeliczenia
VI. Zysk (strata) z lat ubiegtych 4 801 13 837
VII. Zysk (strata) netto 13433 8988 3571
VIII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)
B. Kapitaly mniejszosci 4314 1686 1099
C. Ujemna wartos¢ jednostek podporzadkowanych - - -
I. Ujemna warto$¢ - jednostki zalezne
II. Ujemna warto$¢ - jednostki wspotzalezne
D. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 4775 1494 909
I. Rezerwy na zobowiazania 3401 981 1
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 3281 981 1
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy 120
II. Zobowiazania dlugoterminowe - - -
1. Wobec jednostek powiagzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
III. Zobowiazania krétkoterminowe 1 006 498 908
1. Zobowiazania wobec jednostek powigzanych - 15
2. Zobowigzania wobec pozostalych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie
w kapitale -
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 1006 498 893
a) kredyty i pozyczki 399 - 0
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych -
c) inne zobowigzania finansowe -
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnoSci: 448 334 91
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi -
f) zobowiagzania wekslowe -
g) z tytutu podatkdéw, cel, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych tytutéw
publicznoprawnych 77 72 752
h) z tytutu wynagrodzen 91 -
i) inne 83 1 50
4. Fundusze specjalne -
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 368 15 -
1. Ujemna warto$¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 368 15 -
- dtugoterminowe 300 15
- krétkoterminowe 68 -
PASYWA RAZEM 39 389 18 303 15963
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Kwartalne skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wlasnym
Wyszczegélnienie 01.01.2021 01.01.2020 01.01.2020
30.09.2021 31.12.2020 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
I. Kapitatl (fundusz) wlasny na poczatek
okresu (B0O) 15123 6 959 6 959
L.a. Kapital (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO), po korektach 15 123 6959 6959
1. Kapitatl (fundusz) podstawowy
na poczatek okresu 2573 2573 2573
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy
na koniec okresu 2573 2573 2573
2. Kapital (fundusz) zapasowy
na poczatek okresu 3 549 3 549 3549
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
Zapasowego 4 686
2.2. Stan kapitatu (funduszu)
zapasowego na koniec okresu 8235 3549 3549
3. Kapital (fundusz) z aktualizacji
wyceny na poczatek okresu
rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na koniec okresu
4. Pozostate kapitaly (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu 1258
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow
(funduszy) rezerwowych 1258
- niezarejestrowane podwyzszenie
kapitatu w spétce zaleznej 1258
4.2. Pozostate kapitaly (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu 1258
5. Roznice kursowe z przeliczenia
6. Zysk (strata) z lat ubieglych
na poczatek okresu 9 001 837 837
6.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu 9 001 837 837
- korekta podatku dochodowego za rok
2020 486
6.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 9487 837 837
- wyptata dywidendy -823
- przeznaczenie wyniku za rok
poprzedni na kapitat zapasowy 4 686 0
6.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec
okresu 4 801 13 837
6.4. Strata z lat ubieglych na poczatek
okresu 0 0 0
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6.5. Strata z lat ubieglych na poczatek
okresu, po korektach 0 0 0
- pokrycie straty z lat ubiegtych 0 0 0
6.6. Strata z lat ubiegtych na koniec
okresu 0 0 0
6.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych
na koniec okresu 4 801 13 837
7. Wynik netto 13 433 8988 4028
I1. Kapital (fundusz) wlasny na koniec
okresu (BZ) 30 300 15123 10 987
III. Kapital (fundusz) wiasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty) 30300 15123 10 987
Kwartalny skonsolidowany rachunek przeptywoéw pienieznych
Wyszczegélnienie 01.07.2021 | 01.07.2020 | 01.01.2021 | 01.01.2020
30.09.2021 | 30.09.2020 | 30.09.2021 | 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
A. Przeplywy Srodkoéw pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto 6 487 (457) 13433 3571
1. Korekty razem (8 554) (2 383) (17 111) (2 578)
1. Zyski (straty) mniejszosci (288) (35) (631) (35)
2. Zysk (strata) z udziatow (akcji) w
jednostkach wycenianych metodg praw (36) - (9) -
wlasno$ci
3. Amortyzacja 13 4 29 13
4. Odpisy wartosci firmy 29 2 45 2
5. Odpisy ujemnej wartosci firmy - -
6. Zyski (straty )z tytutu réznic
kursowych i i
7. Odsetki i udziaty w zyskach (1) i ) i
(dywidendy)
. 8. Zys.k (§trata) z dziatalnosci (2 743) (1241) (2 743) (1242)
inwestycyjnej
9. Zmiana stanu rezerw 874 - 2420 -
10. Zmiana stanu zapaséw (1369) (574) (1409) 352
11. Zmiana stanu naleznosci 481 (2 215) (2 649) (4 273)
12. Zmiana stanu zobowigzan
krotkoterminowych, z wyjatkiem (503) 1672 110 2747
pozyczek i kredytéw
13. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych (685) 4 (808) (142)
14. .Inqe korekty z dziatalno$ci (4 328) i (11 470)
operacyjnej
I1I. Przeptywy pieniezne netto (2 067) (2 840) (3 678) 993
z dziatalno$ci operacyjnej (I1z1I)
B. Przeplywy srodkéw pienieznych
z dziatalno$ci inwestycyjnej
1. Wplywy 2821 1236 3206 1239
1. Zbycie warto$ci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywdéw - -
trwatych
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2. Zbycie inwestycji

w nieruchomosci oraz wartosci - -

niematerialne i prawne
3. Z aktywoéw finansowych 2451 1236 2836 1239
a) w jednostkach powigzanych 14 887 27 887
b) w pozostatych jednostkach 2438 348 2 810 352
4. Inne wpltywy inwestycyjne 370 - 370

II. Wydatki 475 63 1624 178

1. Nabycie warto$ci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow 51 19 277 28

trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci ) )

oraz warto$ci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 424 44 1347 149
a) w jednostkach powigzanych 819 24 819 129
b) w pozostatych jednostkach (395) 20 528 20
4. Dywidendy i inne udziaty w

zyskach wyptacone udziatowcom - -

(akcjonariuszom) mniejszo$ciowym
5. Inne wydatki inwestycyjne - - -

I1I. Przeptywy pieniezne netto 2346 1173 1582 1061

z dziatalnos$ci inwestycyjnej (I-11)

C. Przeptywy srodkéw pienieznych
z dziatalnosci finansowej

1. Wplywy 886 4694 5657 4694

1. Wplywy netto z wydania
udziatow (emisji akcji) i innych
instrumentéw kapitatowych oraz doptat
do kapitatu

851 4694 4 866 4694

2. Kredyty i pozyczki 35 - 791

3. Emisja dtuznych papieréw
wartosciowych

4. Inne wptywy finansowe

II. Wydatki 86 - 329

1. Nabycie udziatéw (akc;ji)
wiasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty
na rzecz wiascicieli

3. Inne, niz wyplaty
na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu
podziatu zysku

4. Sptaty kredytow i pozyczek 86 - 326

5. Wykup dtuznych papieréw
warto$ciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7. Platnosci zobowigzan z tytutu
umoéw leasingu finansowego

8. Odsetki 2

9. Inne wydatki finansowe

I1I. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci finansowej (I-1I) 799 4694 >328 4694

D. Przeplywy pieniezne netto razem

(AII+B.III+C.IIN) 1078 3026 3232 6748
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E._ Bll_ar_lsowa zmiana stanu Srodkow 1078 3026 3232 6748
pienieznych, w tym:
F. Srodki pienieZne na poczatek 11013 4374 8859 653
okresu
G. Srodki pieniezne na koniec okresu
(F£D), w tym: 12 091 7 400 12 091 7 400
3. KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA
Jednostkowy rachunek zyskow i strat
Wvyszczesélnienie 01.07.2021 | 01.07.2020 | 01.01.2021 | 01.01.2020
y 8 30.09.2021 | 30.09.2020 | 30.09.2021 | 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
A. ?rzychody _neFto ze sprzedazy i 2986 2983 7283 9944
zrownane z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktow 2 641 2715 8222 10 601
I1. Zmiana stanu produktow
(zwiekszenie — warto$¢ dodatnia, 345 268 (939) (658)
zmniejszenie - warto$¢ ujemna)
I1I. Koszt wytworzenia produktéw na 0 0
wtasne potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy 0 0
towarow i materiatéw
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 1434 1341 4053 3221
I. Amortyzacja 2 4 9 13
I. Zuzycie materiatéw i energii 16 106 145 126
I11. Ustugi obce 1079 933 2753 1913
IV. Podatki i optaty 10 7 18 9
V. Wynagrodzenia 307 280 1064 1146
) YI. Ubezpleczema spoteczne i inne 15 10 58 15
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 6 0 6 0
VIIL. Warto$¢ sprzedanych towardw i 0 0 0
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 1552 1642 3230 6722
D. Pozostale przychody operacyjne 0 0 1 0
L. Zysk z tytutu rozchodu 0 0
niefinansowych aktywoéw trwatych
I1. Dotacje 0 0
[1I. Aktualizacja wartoSci aktywow 0 0
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 0 0 1 0
E. Pozostale koszty operacyjne 0 128 5 142
1. Strata ze zbycia niefinansowych
. 0 0
aktywoéw trwatych
I1. Aktualizacja warto$ci aktywéw 0 0
niefinansowych
I1I. Inne koszty operacyjne 0 128 5 142
F. Zysk (_str:flta) z dzialalnosci 1552 1514 3226 6581
operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe 7 159 1234 14 586 1254
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I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0 0
I1. Odsetki 6 0 13
III. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw
finanso};vychty o 2741 -1 2741
. IV. Aktualizacja wartos$ci aktywow 4751 1216 11672 1216
finansowych
V.Inne 160 19 160 38
H. Koszty finansowe (34) 264 0 373
I. Odsetki 0 0 0 0
I1. Strata ze tytutu rozchodu aktywow
finansowych (2) 0
[1I. Aktualizacja wartoSci aktywow 0 0
finansowych
IV. Inne (33) 264 373
N. Zysk (strata) brutto (J- K+ L +/- M) 8745 2484 17 812 7 461
0. Podatek dochodowy 1626 530 3 346 1479
S. Zysk (strata) netto (N-O-P+/-R) 7119 1954 14 466 5982
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Kwartalny jednostkowy bilans
Wyszczegodlnienie 30.09.2021 31.12.2020 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
A. Aktywa trwale 13 525 1168 879
I. Wartos$ci niematerialne i prawne 0 0 0
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0
2. Warto$¢ firmy 0
3. Inne warto$ci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartos$ci niematerialne i prawne 0
II. Wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych 0 0 0
1. Warto$¢ firmy - jednostki zalezne
2. Wartos¢ firmy - jednostki wspoétzalezne
III. Rzeczowe aktywa trwate 32 25 25
1. Srodki trwate 32 25 25
2. Srodki trwate w budowie 0
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0
IV. NaleznoS$ci dlugoterminowe 0 0 0
1. 0d jednostek powigzanych 0
2. 0d pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0
posiada zaangazowanie w kapitale
3. 0d pozostatych jednostek 0
V. Inwestycje dlugoterminowe 13 493 1143 853
1. Nieruchomos$ci 0
2. Warto$ci niematerialne i prawne 0
3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 13 493 1143 853
a) w jednostkach zaleznych, wspétzaleznych
niewycenianych metoda konsolidacji pelnej lub 762 651 346
metoda proporcjonalng
- udziaty lub akcje 414 400 346
- inne papiery warto$ciowe 0
- udzielone pozyczki 349 251
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0
b) w jednostkach zaleznych, wspétzaleznych i
stowarzyszonych wycenianych metoda praw 475 69 40
wlasnosci
- udziaty lub akcje 475 69 40
- inne papiery warto$ciowe 0
- udzielone pozyczki 0
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0
c) w pozostatych jednostkach, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0 0 0
- udziaty lub akcje
- inne papiery warto$ciowe
- udzielone pozyczki
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe
d) w pozostatych jednostkach 12 256 423 467
- udziaty lub akcje 12 105 423 467
- inne papiery warto$ciowe 0
- udzielone pozyczki 151 0
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0
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4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0

VI. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0 0 0
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku 0

dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0

B. Aktywa obrotowe 15 694 10 866 12 940

I. Zapasy 3700 4 645 4194
1. Materiaty 0
2. Potprodukty i produkty w toku 3555 4494 3171
3. Produkty gotowe 144 145 1022
4. Towary 0
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 6

II. NaleznoSci krotkoterminowe 4374 2140 4203
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 364 290 2023
2. Nalezno$ci od pozostatych jednostek, w ktérych 0

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 4010 1851 2180
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty: 2968 366 646
- do 12 miesiecy 2968 366 646
- powyzej 12 miesiecy 0
b) z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen

spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutow 977 1452 244

publicznoprawnych
c) inne 66 33 1290
d) dochodzone na drodze sadowej

I1I. Inwestycje kréotkoterminowe 7 323 3783 4074
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe 7 323 3783 4074
a) w jednostkach zaleznych i wspétzaleznych 0 0 0
b) w jednostkach stowarzyszonych
c) w pozostatych jednostkach 0 0 0
d) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 7 323 3783 4074
2. Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. Kroétkoterminowe rozliczenia

miedzyokresowe 297 298 468

C. Nalezne wplaty nakapital (fundusz)

podstawowy 0 0 0

D. Udzialy (akcje) wlasne

AKTYWA RAZEM 29218 12 034 13 818
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Wyszczegolnienie 30.09.2021 31.12.2020 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN

A. Kapital (fundusz) wilasny 25760 10 808 12 941
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 2573 2573 2573
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 8235 3549 3549
I1I. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
V. R6znice kursowe z przeliczenia
VI. Zysk (strata) z lat ubiegtych 486 13 837
VII. Zysk (strata) netto 14 466 4673 5982
VIII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)
C. Ujemna wartos$¢ jednostek podporzadkowanych 0 0 0
I. Ujemna warto$¢ - jednostki zalezne
II. Ujemna wartos$¢ - jednostki wspotzalezne
D. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 3458 1226 878
I. Rezerwy na zobowiazania 2210 0 0
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 2210 0
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
II. Zobowiazania dlugoterminowe 0 0 15
1. Wobec jednostek powiagzanych 15
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
III. Zobowiazania krétkoterminowe 381 426 863
1. Zobowiazania wobec jednostek powigzanych 0 15
2. Zobowiagzania wobec pozostatych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0
w kapitale
3. Zobowiagzania wobec pozostatych jednostek 381 411 863
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieré6w wartos$ciowych 0
¢) inne zobowigzania finansowe 0
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnoSci: 356 222 71
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0
f) zobowiazania wekslowe 0
g) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych tytutéw 24 52 741
publicznoprawnych
h) z tytutu wynagrodzen 68
i) inne 0 69 50
4. Fundusze specjalne 0
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 868 800 0
1. Ujemna warto$¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 868 800 0
- dtugoterminowe 0
- krétkoterminowe 868 800
PASYWA RAZEM 29218 12 034 13 818
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Kwartalne jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wltasnym

Wyszczegodlnienie

01.01.2021
30.09.2021

01.01.2020
31.12.2020

01.01.2020
30.09.2020

w tys. PLN

w tys. PLN

w tys. PLN

I. Kapital (fundusz) wlasny na poczatek
okresu (B0O)

10808

6 959

6 959

L.a. Kapital (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO), po korektach

10 808

6 959

6 959

1. Kapitatl (fundusz) podstawowy
na poczatek okresu

2573

2573

2573

1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego

1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy
na koniec okresu

2573

2573

2573

2. Kapitatl (fundusz) zapasowy
na poczatek okresu

3 549

3 549

3549

2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego

4 686

2.2. Stan kapitatu (funduszu)
zapasowego na koniec okresu

8235

3549

3549

3. Kapitatl (fundusz) z aktualizacji
wyceny na poczatek okresu
rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny

3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na koniec okresu

4. Pozostate kapitaly (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatow
(funduszy) rezerwowych

4.2. Pozostate kapitaly (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu

5. RozZnice kursowe z przeliczenia

6. Zysk (strata) z lat ubieglych
na poczatek okresu

4 686

837

837

6.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu

4 686

837

837

- korekta podatku dochodowego za rok
2020

486

6.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

5172

837

837

- wyptata dywidendy

-823

- podziat wyniku finansowego

4 686

6.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec
okresu

486

13

837

6.4. Strata z lat ubieglych na poczatek
okresu

6.5. Strata z lat ubieglych na poczatek
okresu, po korektach

- pokrycie straty z lat ubiegtych

6.6. Strata z lat ubieglych na koniec
okresu
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6.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych
na koniec }(;kre(su : i 486 13 837
7. Wynik netto 14 466 4673 4028
II. Kapital (fundusz) wlasny na koniec 25760 10 808 10 987
okresu (BZ)
III. Kapital (fundusz) wiasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu 25760 10 808 10987
zysku (pokrycia straty)
Kwartalny jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych
Wyszezegolnienie 01.07.2021 | 01.07.2020 | 01.01.2021 | 01.01.2020
30.09.2021 | 30.09.2020 | 30.09.2021 | 30.09.2020
w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN w tys. PLN
A. Przeplywy Srodkoéw pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto 7119 1954 14 466 5982
I1. Korekty razem (6 794) (3 260) (12 994) (3456)
3. Amortyzacja 2 4 9 13
7. Odsetki i udziaty w zyskach
(dywidendy) e (6) ) (13)
8. Zysk (strata) z dziatalnos$ci
inwestycyyjntgj ) (2743) (1226) (2741) (1227)
9.Zmiana stanu rezerw 808 - 2210
10. Zmiana stanu zapaséw (338) (78) 946 847
11. Zmiana stanu nalezno$ci 623 (1599) (2 241) (3657)
12. Zmiana stanu zobowigzan
krotkoterminowych, z wyjatkiem 202 (381) (45) 694
pozyczek i kredytéw
13. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych (732) 19 68 (126)
14. .Inn-e korekty z dziatalnosci (4 609) i (11 186)
operacyjnej
I1I. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalno$ci operacyjnej (I+I1) 325 (1307) 1472 2526
B. Przeplywy srodkéw pienieznych
z dzialalno$ci inwestycyjnej
I. Wplywy 2821 1236 2859 1239
1. Zbycie warto$ci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywdéw - -
trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci i i
oraz warto$ci niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych 2821 1236 2859 1239
a) w jednostkach powigzanych 14 887 50 887
b) w pozostatych jednostkach 2808 348 2810 352
4. Inne wpltywy inwestycyjne - -
II. Wydatki 285 228 792 343
1. Nabycie warto$ci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywow 16 9 16 18
trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci i i
oraz warto$ci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 269 220 776 325
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a) w jednostkach powigzanych

119

200

626

305

b) w pozostatych jednostkach

150

20

150

20

4. Dywidendy i inne udziaty w
zyskach wyptacone udziatowcom
(akcjonariuszom) mniejszo$ciowym

5. Inne wydatki inwestycyjne

[1I. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnos$ci inwestycyjnej (I-11)

2 537

1007

2068

896

C. Przeptywy Srodkéw pienieznych
z dziatalnosci finansowej

[. Wptywy

1. Wptywy netto z wydania udziatow
(emis;ji akcji) i innych instrumentéw
kapitatowych oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki

3. Emisja dtuznych papieréw
warto$ciowych

4. Inne wptywy finansowe

1. Wydatki

1. Nabycie udziatéw (akcji) wlasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty
na rzecz wlascicieli

3. Inne, niz wyplaty
na rzecz wilascicieli, wydatki z tytutu
podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw
wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7. Platnosci zobowigzan z tytutu
umoéw leasingu finansowego

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

I1I. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalno$ci finansowe;j (I-1I)

D. Przeplywy pieniezne netto razem
(A.IIIxB.III+C.III)

2861

(300)

3540

3422

E. Bilansowa zmiana stanu srodkow
pienieznych, w tym:

2861

(300)

3540

3422

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

4461

4374

3783

653

G. Srodki pieniezne na koniec okresu
(F+D), w tym:

7 323

4074

7 323

4074
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4. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Skonsolidowany raport kwartalny Movie Games S.A. (,Spétka”, ,Emitent”) za okres od 1 lipca 2021 r. do 30
wrzes$nia 2021 r. zostal sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu , Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje nastepujace spotki:

Movie Games S.A. - jednostka dominujaca,

True Games S.A. - sp6tka zalezna,

Movie Games Mobile S.A. - sp6tka zalezna,

MD Games S.A. - spétka stowarzyszona,

Pixel Crow sp. z 0.0. - sp6tka zalezna,

Road Studio S.A. - sp6tka zalezna,

Mill Games S.A. - spo6tka zalezna,

e Pixel Crow Games S.A. - spétka stowarzyszona,

e Movie Games VR S.A. (poprzednio IPO Doradztwo Kapitatowe S.A.) - sp6tka stowarzyszona,
e Brave Lamb Studio S.A. (poprzednio Tovildo Investments S.A.) - spdotka stowarzyszona,
e Goat Gamez S.A. - spotka zalezna,

e Image Games S.A. - sp6tka zalezna.

Emitent wskazuje ponizsze zasady zaré6wno w jednostkowym sprawozdaniu, jak i sprawozdaniu
skonsolidowanym.

Ksiegi rachunkowe prowadzone sg zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (z p6zni. zmian.)
o rachunkowo$ci obowiazujacymi jednostki kontynuujace dziatalnos¢. Spo6tki sporzadzaja rachunek zyskow
i strat w uktadzie pordwnawczym. Rachunek przeptywoéw pienieznych jest sporzadzany metoda posrednia.
Walutg sprawozdawcza jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym spotki wykazuja zdarzenia
gospodarcze zgodnie z ich tre$cig ekonomiczna. Wynik finansowy spétek obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajace na ich rzecz przychody oraz zwiazane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami
memoriatu, wspétmiernosci przychodéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki
aktywéw i pasywdw wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem
zasady ostrozno$ci.

W biezacym okresie sprawozdawczym nie dokonywane byty zmiany zasad (polityki) rachunkowosci.
Kwartalne jednostkowe jak i kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za
okres od 1 lipca 2021 r. do 30 wrze$nia 2021 r. nie podlegato badaniu ani przegladowi przez podmiot
uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace samodzielne
sprawozdania finansowe.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZONSCI 1 ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA
I WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

Trzeci kwartat w dziatalno$ci Emitenta uptynat pod znakiem przygotowywan do wydania Lust from
Beyond: M Edition - okrojonej o tresci dla dorostych wersji gry Lust from Beyond. Developer wraz z
Emitentem doktadaja staran, aby gra otrzymata niZsze ograniczenie wiekowe niZ wersja oryginalna, co
umozliwi grze dystrybucje na inne kluczowe rynki sprzedazowe, w tym rynek chinski, na ktérym tego
rodzaju tytuly ciesza sie duza popularnoscia.
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Emitent przeprowadzit skuteczng kampanie crowdfundingowg gry Mythbusters: The Game na
platformie Kickstarter. Projekt zebrat 231% zaktadanej kwoty, a pozyskane srodki zostang przeznaczone
na rozwdj i udoskonalenie gry w koniczacym sie wta$nie procesie przygotowywania gry do wydania.

Emitent przygotowat i opublikowal demo gry Fire Commander w ramach prowadzonych dziatan
marketingowych tytutu. Demo zostato zaprezentowane w ramach wydarzen: EGX w Londynie, zdalnie na
Tokyo Game Show oraz udostepnione publiczno$ci w ramach Steam Next Fest. W ramach rozwijania dema
powstanie darmowa wersje typu prolog - Fire Commander: First Response.

Dziat marketingu Emitenta zadbal o obecno$¢ promowanych tytutéw na wiodacych imprezach
branzowych - gamescom, EGX, TGS oraz na mniejszych imprezach przeznaczonych dla gier niezaleznych,
typu Indie Cup. Dodatkowo cztonek Rady Nadzorczej Emitenta - David Jaffe - byt keynote speakerem
tegorocznej konferencji Digital Dragons, gdzie dat niezapomniane wystgpienie.

Zgodnie z prognozami wskazanymi w skonsolidowanym raporcie za Il kwartat 2021r. w dniu 31
sierpnia 2021r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta podjeto uchwate w sprawie uchylenia
upowaznienia Zarzadu do nabycia akcji wlasnych w celu umorzenia oraz nastepnie podjeto w sprawie
zmian Statutu Spotki umozliwiajacych wyptate zaliczki na poczet dywidendy za biezacy rok obrotowy, co
zdaniem Emitenta bedzie bardziej korzystnym rozwigzaniem dla akcjonariuszy Spoétki. Zmiany statutu
zostaly juz zarejestrowane w Krajowym Rejestrze Sgdowym, dlatego w najblizszym czasie Emitent planuje
podja¢ uchwate w sprawie wyptaty zaliczki na poczet dywidendy.

Jednostka dominujgca dokonata na dzien 30 wrzes$nia 2021 roku przeszacowania posiadanych
aktywow finansowych do wartosci godziwej:

Wartos¢ wa_’t os¢
w cenie . godziwa na
bvci Wartosc Udziat w dzien Przeszacowanie
Nazwa Spétki nabycla  1104¢ akcji  godziwa kapitale  bilansowy
Spotki P (w tys. PLN)
(w tys.
PLN) (w tys.
PLN)

Drago Entertainment S.A. 461 109 305 93 149 10,07% 9378 8918
Iron VR S.A. 14 136 800 30 000 9,09% 2727 2713
Razem 474 12105 11 631

Na dzien 30 czerwca 2021 roku warto$¢ przeszacowanych aktywdw finansowych prezentowata sie
W nastepujacy sposob:

s W S¢
Wartosé artosc
W cenie » . godziwa
byci Wartos¢ Udzial npadzien Przeszacowanie
Nazwa Spotki habycia Ilosc akcji godziwa w bilansowy
otki i . PLN
(w tys. Spotki  kapitale wiys (w tys )
PLN) PLN)
Drago Entertainment S.A. 409 145 100 37976  13,37% 5076 4 666
Iron VR S.A. 14 136 800 30 000 9,09% 2727 2713
Razem 423 7 803 7 380

Warto$¢ akcji Drago Entertainment S.A. na dzieni 31 marca 2021 roku wynosita 4 551 tys. ztotych,
na dzien 30 czerwca 2021 roku wyniosta 5 076 tys. zt, za$ na koniec III kwartatu 2021r. wzrosta ona do
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wartosci 9 378 tys. ztotych. Aktualizacja wyceny akcji na dzien 30 wrzes$nia 2021 roku zostata ustalona na
podstawie aktualnego kursu akcji sp6tki notowanych na rynku NewConnect na ten dzien.

Warto$¢ akcji Iron VR S.A. na dzien 30 czerwca 2021 roku oraz na dzieni 30 wrzeé$nia 2021 roku.
Wynosita 2 727 tys. ztotych. Aktualizacja wyceny akcji w stosunku do ceny nabycia zostala ustalona na
podstawie dokumentu ofertowego sporzadzonego przez spoétke Iron VR S.A. w zwigzku z emisja 95 600
akcji serii E, ktoéra objeta zostata przez zewnetrznych inwestoréw niepowiagzanych z Grupa Kapitatowa.

Pozycja aktualizacji wartosci aktywow finansowych w sprawozdaniu finansowym wynika z
wskazanych powyzej aktualizacji wyceny akcji. W ramach tej pozycji jednostka dominujaca wykazata
ponadto odwrdcenie odpisu aktualizujacego wartos$¢ Pixel Crow Games S.A. w kwocie 41.000,00 ztotych.

Wydarzenia dotyczace grupy kapitalowej:

W III kwartale 2021 roku spoétka publiczna z grupy kapitatowej Emitenta- True Games Syndicate
S.A. poinformowata o zakonczeniu jednego z etapdw trwajacego procesu potaczenia, tj. w dniu 31 sierpnia
2021 roku True Games Syndicate S.A. (TGS) przekazato informacje o podpisaniu planu potaczenia wraz z
True Games S.A. oraz oglosito pierwsze zawiadomienie akcjonariuszy o zamiarze potaczenia. Plan
Potgczenia zawiera zaktualizowang wycene warto$ci wszystkich akcji TGS, wskazanej w raporcie biezacym
nr ESPI 12/2021 na poziomie 15.400.000,00 zt (pietnascie milionéw czterysta tysiecy ztotych 00/100),
ktoéra zwigzku z obowiazkiem aktualizacji wyceny wyniosta na dzien 31 lipca 2021 roku. 15.200.000,00 zt
(pietnascie milionow dwiescie tysiecy ztotych 00/100). Obecnie sp6tki oczekuja na opinie bieglego
rewidenta.

W spéice True Games S.A. ogtoszony zostat kolejny projekt- gra Night Club Manager: Violet Vibe.
Spétka planuje zakonczy¢ prace produkcyjne w 2022 roku.

W dniu 15 wrzesnia 2021 roku w spdice DRAGO entertainment Spoétka Akcyjna, ktorej
akcjonariuszem jest Emitent oraz ktérej wyniki finansowe objete sa w niniejszym skonsolidowanym
raporcie kwartalnym, na platformie Steam odbyta sie premiera gry Gas Station Simulator w wersji PC. W
ciagu pottorej godziny od rozpoczecia sprzedazy na platformie Steam, koszt produkcji wytworzenia wersji
na PC zostat w pelni zwrécony. W ciggu pierwszych 72 godzin, gra zostata zakupiona przez 71 tysiecy
graczy. W dniu premiery tytul zajmowat pierwsze miejsca w kategoriach: Globalna Lista Bestselleréw,
Wschodzace Nowosci, Bestsellery, jak rowniez otrzymat baner na gtéwnej stronie Steam w kategorii
Wyréznione i Polecane. Znalazt sie réwniez na liscie Global Top Bestsellers powyzej projektu Deathloop
wydawanego przez Bethesda Softworsk z budzetem w granicach 100mln USD. Maksymalna liczba
jednoczes$nie grajacych oséb siegneta poziomu 12.229 przebijajac tym samym wyniki takich tytutéw jak
Drug Dealer Simulator, House Flipper, czy Ghostrunner. Byto to mozliwe m.in. dzieki odpowiedniamu
przygotowaniu gry przez dzial testow Emitenta oraz skutecznym dziataniom marketingowym
prowadzonym przez dzial marketingu Emitenta.

Spotka zalezna od Emitenta - Image Games S.A.- zakonczyta wazny kamien milowy w produkcji
swojego pierwszego tytutu. Powstat rozbudowany dokument koncepcyjny, ktéry zakreslit ramy projektowe
planowanej gry - gry RPG kategorii AA.

6. STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ  WYNIKOW NA DANY ROK WSWIETLE  WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy zaréwno Emitenta jak i grupy kapitatowej Emitenta.
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7. OPIS

STANU REALIZAC]I

HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

Nie dotyczy.

8. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI

DZIALAN 1 INWESTYCJI

ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Nie dotyczy.

EMITENTA ORAZ

W ZAKRESIE WPROWADZANIA

9.  OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE], Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]I ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nazwa Siedziba Przedmiot Udzial emitenta  w | Objecie
dziatalnos$ci kapitale zakladowym i | konsolidacja
ogolnej liczbie glosow
Drago Krakéw PKD 58.21.Z, 109 305 akcji dajgcych | Tak
Entertainment dziatalnos¢ 10,6% udzialu w kapitale
S.A. wydawnicza w zaktadowym i 10,6% w
zakresie gier ogoblnej liczbie glosow
komputerowych
MD Games S.A. Warszawa PKD 62.01.Z, 40 000 akcji dajacych 37% | Tak
dziatalnos$¢ udziatu w kapitale
zwigzana z zaktadowym 1 37% w
oprogramowaniem ogolnej liczbie gtosow
Pixel Crow sp. z | Warszawa PKD 58.21.7, 232 udziaty dajacych | Tak
0.0. dzialalnos¢ 52,13 % udziatu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 52,13 % w
zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
komputerowych
True Games S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, 71 000 akcji dajacych 71 % | Tak
produkcja gier i udziatu w kapitale
zabawek zaktadowym i1 71% w
ogolnej liczbie gtosow
Road Studio S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, 763 698 akcji, dajacych | Tak
produkcja gier i 61,54 % udziatu w kapitale
zabawek zaktadowym i 61,54 % w
ogoblnej liczbie glosow
Movie Games | Warszawa PKD 32.40.Z, 70898 akcji, dajacych | Tak
Mobile S.A. produkcja gier i 62,74 % udziatu w kapitale

zabawek

zakladowym i 62,74% w
ogolnej liczbie gtosow
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Mill Games S.A. Warszawa PKD 58.21.7, 500 000 akcji, dajacych | Tak
dziatalnos¢ 41,30 % udziatu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 41,30 % w
zakresie gier ogoélnej liczbie glosow
komputerowych

Goat Gamez S.A. Warszawa PKD 32.40.Z, 690 000 akcji, dajacych | Tak
produkcja gier i 69% udzialu w Kkapitale
zabawek zaktadowym i 69 % w

ogolnej liczbie gltosow

Brave Lamb | Warszawa PKD 58.21.Z, 244 880 akcji, dajacych | Tak

Studio S.A. dziatalno$é 23,95 % udziatu w kapitale

(poprzednio wydawnicza w zaktadowym i 23,95 % w

Tovildo zakresie gier og6lnej liczbie gtosow

Investments S.A.)
komputerowych

Pixel Crow Games | Warszawa PKD 58.21.7, 4065 415 akcji dajacych | Tak

S.A. (poprzednio dziatalnosé 36,96 % udziatu w kapitale

Patent Fund S.A) wydawnicza w zakladowym i 36,96 % w
zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
komputerowych

Movie Games VR Warszawa PKD 70, 22, Z, 3700 000 akcji dajacych | Tak

S.A. (poprzednio pozostate doradztwo | 38,93% udziatu w kapitale

IPO Doradztwo w zaKresie zakladowym i 38,93% w

Kapitatowe S.A.) . Y i ls 1 .
prowadzenia ogolnej liczbie gtosow
dziatalno$ci
gospodarczej i
zarzadzania

Iron VR S.A. Chorzow PKD 58, 21, Z, 136800 akcji dajacych | Tak
dziatalnos¢ 9,09 % udzialu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym i 9,09 % w
zakresie gier ogolnej liczbie gtosow
komputerowych

Image Games S.A. | Warszawa PKD 58, 21, Z, 500 000 akcji dajacych | Tak
dziatalnos$¢ 50% udziatu w kapitale
wydawnicza w zaktadowym 1 50% w

zakresie gier
komputerowych

ogolnej liczbie gtosow

10. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH
PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]I W
ODNIESIENIU DO KAZDE] JEDNOSTKO ZALEZNE] NIEOBJETE] KONSOLIDACJA

Skonsolidowany raport okresowy obejmuje wszystkie Spo6tki zalezne.
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11. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nie dotyczy. Konsolidacja zostaty objete wszystkie Spétki zalezne.

12. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO
NAJMNIE] 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

PlayWay S.A. 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Mateusz Wcze$niak (wraz z 509 235 19,79% 509 235 19,79%
Fundusz
Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0.)
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Pozostali 1006570 39,12% 1006570 39,12%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%

13. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Emitent wraz z podmiotami z grupy na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego zatrudnia
trzech pracownikéw na umowie o prace. Wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2021 r. Spétka wraz
z podmiotami z grupy na state wspotpracowata takze z 67 osobami, ktore $wiadczyty na rzecz grupy
kapitatowej Movie Games S.A. ustugi na podstawie uméw cywilnoprawnych.

Jednoczesnie Emitent oraz podmioty z jego grupy posiadaja umowy z innymi podmiotami
prowadzacymi dziatalno$¢ w formie spétek prawa handlowego badz jednoosobowej dziatalnosci
gospodarczej, z ktorymi wspédtpracuje przy produkcji gier. W zwigzku z powyzszym taczna liczba os6b
wspolpracujacych przy realizacji projektow catej grupy kapitalowej na dzien 30 wrze$nia 2021 r.
wynosita 125 os6b.

ViovieGames

ul. Krucza 16/22
00-526 Warszawa
mail: kontakt@moviegames.pl

http://moviegames.pl



