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Raport Pixel Crow Games S.A. za III kwartał roku 2021 został przygotowany zgodnie z aktualnym stanem 

prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarządu Giełdy Papierów 

Wartościowych w Warszawie S.A. oraz Załącznik nr 3 reg. ASO - „Informacje bieżące i okresowe 

przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect. 
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I. PODSTAWOWE INFORMACJE 

Firma PIXEL CROW GAMES SPÓŁKA AKCYJNA 

Skrót firmy PIXEL CROW GAMES S.A. 

Siedziba Warszawa 

Adres siedziby ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa 

Adres poczty elektronicznej - 

Strona internetowa PIXELCROW.COM 

NIP 8943018070 

REGON 021474517 

Sąd rejestrowy Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII 

Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego 

KRS 0000380227 

 

 

Zarząd: 

Damian Gasiński                - Prezes Zarządu, 

 

Rada Nadzorcza: 

Maciej Miąsik   - Członek Rady Nadzorczej, 

Kamil Gemra   - Członek Rady Nadzorczej, 

Adam Kozłowski  - Członek Rady Nadzorczej, 

Mateusz Januś   - Członek Rady Nadzorczej, 

Agnieszka Hałasińska  - Członek Rady Nadzorczej. 

 

 

Pixel Crow Games S.A. wchodzi w skład rodziny Movie Games S.A. Spółka obecnie znajduje się w toku 

procesu połączenia ze spółką Pixel Crow sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, producentem gier powiązanym 

z legendarnym twórcą gier - Maciejem Miąsikiem. 

 

Marka Pixel Crow istnieje na rynku już od wielu lat i została założona przez Macieja Miąsika. Jest to jeden z 

pionierów oraz prawdziwa legenda polskiej branży gier wideo. W swojej prawie 30-letniej karierze 

odpowiadał za produkcję kilkudziesięciu gier, współpracował z wieloma zespołami oraz edukował całe 

pokolenia nowych deweloperów. To pod szyldem Pixel Crow Maciej Miąsik stworzył grę Beat Cop, wydaną 

w 2017 r. przez 11 bit studios. Gra okazała się bestsellerem. Maciej Miąsik pełni w Spółce funkcję Członka 

Rady Nadzorczej i odpowiada bezpośrednio za nadzór nad pracami produkcyjnymi oraz rozwój każdego z 

projektów. Prezesem Zarządu Pixel Crow jest Damian Gasiński, który pełni w spółce Pixel Crow sp. z o.o. 

funkcję Creative Directora. Jest on związany z Movie Games i odpowiadał za sukces takich gier jak Drug 

Dealer Simulator, Plane Mechanic Simulator oraz The Beast Inside. Mateusz Wcześniak pełni aktualnie w 

Pixel Crow funkcję Doradcy Strategicznego. 

 

 

http://www.moviegames.pl/
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II.   KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE 

BILANS   

AKTYWA 

OKRES SPRAWOZDAWCZY 

III kwartał 2021 

(w PLN) 

III kwartał 2020 

(w PLN) 

A Aktywa trwałe 1 0,00 0,00 

I Wartości niematerialne i prawne 2 0,00  0,00  

1 Koszty zakończonych prac rozwojowych 3     

2 Wartość firmy 4     

3 Inne wartości niematerialne i prawne 5     

4 Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 6     

II Rzeczowe aktywa  trwałe 7 0,00  0,00  

1 środki trwałe 8 0,00  0,00  

a) grunty( w tym prawo użytkowania wiecz.) 9     

b) budynki,lokale,obiekty inżynierii lądowej i wodnej 10     

c) urządzenia techniczne i maszyny  11     

d) środki transportu 12     

e) inne środki trwałe 13     

2 środki trwałe w budowie 14     

3 zaliczki na środki trwałe w budowie 15     

III Należności długoterminowe 16 0,00  0,00  

1 od jednostek powiązanych 17     

2 od pozostałych jednostek 18     

IV Inwestycje długoterminowe 19 0,00  0,00  

1 Nieruchomości 20     

2 Wartości niematerialne i prawne 21     

3 Długoterminowe aktywa finansowe 22 0,00  0,00  

a) w jednostkach powiązanych 23 0,00  0,00  

- udziały lub akcje 24 0,00  0,00  

- inne papiery wartościowe 25     

- udzielone pożyczki 26     

- inne długoterminowe aktywa finansowe 27     

b)  w pozostałych jednostkach 28 0,00  0,00  

- udziały lub akcje 29     

- inne papiery wartościowe 30     

- udzielone pożyczki 31     

- inne długoterminowe aktywa finansowe 32     

4 Inne inwestycje długoterminowe 33     

V Długoterminowe rozliczenia międz. 34 0,00  0,00  

1 Aktywa z tytułu odroczonego podatku 35     

2 Inne rozliczenia międzyokresowe 36     

B Aktywa obrotowe 37 8 940,70  177 918,98  

I Zapasy 38 0,00  0,00  



PIXEL CROW GAMES Spółka Akcyjna | Jednostkowy raport okresowy za III kwartał 2021 r. 
 

 

| 
S

tr
o

n
a

 4
 

1 Materiały 39     

2 półprodukty i produkty w toku 40     

3 Produkty gotowe 41     

4 Towary 42     

5 Zaliczki na dostawy 43     

II Należności krótkoterminowe 44 5 786,20  32 868,20  

1 Należności od jednostek powiązanych 45 0,00  0,00  

a) z tytułu dostaw i usług o okresie spłaty 46 0,00  0,00  

- do 12 miesięcy 47     

- powyżej 12 miesięcy 48     

b) inne 49     

2 Należności od pozostałych jednostek 50 5 786,20  32 868,20  

a) z tytułu dostaw i usług o okresie spłaty 51 0,20  0,00  

- do 12 miesięcy 52 0,20    

- powyżej 12 miesięcy 53     

b) z tytułu podatków,dotacji,ceł,ubezpieczeń 54 5 786,00  32 220,00  

c) inne 55   648,20  

d) dochodzone na drodze sądowej 56     

III Inwestycje krótkoterminowe 57 3154,5 145 050,78  

1 Krótkoterminowe aktywa finansowe 58 3154,5 145 050,78  

a) w jednostkach powiązanych 59 0 0,00  

- udziały lub akcje 60     

- inne papiery wartościowe 61     

- udzielone pożyczki 62     

- inne krótkoterminowe aktywa finansowe 63     

b) w pozostałych jednostkach 64 0,00  100 000,00  

- udziały lub akcje 65     

- inne papiery wartościowe 66     

- udzielone pożyczki 67   100 000,00  

- inne krótkoterminowe aktywa finansowe 68     

c) środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 69 3 154,50  45 050,78  

- środki pieniężne w kasie i na rachunkach 70 3 154,50  45 050,78  

- inne środki pieniężne 71     

- inne aktywa pieniężne 72     

2 Inne inwestycje krótkoterminowe 73     

IV Krótkoterminowe rozliczenia międz. 74     

AKTYWA RAZEM 75 8 940,70  177 918,98  

 

PASYWA 

OKRES SPRAWOZDAWCZY 

III kwartał 2021 

(w PLN) 

III kwartał 2020 

(w PLN) 

A Kapitał ( fundusz) własny 1 (45 325,78) (7 619,83) 

I Kapitał podstawowy 2 1 100 000,00  84 795,35  
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II 
Należne wpłaty na kapitał podstawowy  ( wielkość 

ujemna) 
3     

III Udziały (akcje)własne ( wielkość ujemna) 4     

IV Kapitał (fundusz) zapasowy 5 1 497 899,40    

V Kapitał(fundusz) z aktualizacji wyceny 6     

VI Pozostałe kapitały(fundusze) rezerwowe 7     

VII Zysk(strata) z lat ubiegłych 8 - (2 565 148,74)   

VIII Zysk ( strata) netto 9 - (78 076,44) - (92 415,18) 

IX 
Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego ( 

wielkość ujemna) 
10     

B Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 11 54 266,48  185 538,81  

I Rezerwy na zobowiązania 12 0,00  0,00  

1 Rezerwa z tytułu odroczonego podatku 13     

2 Rezerwa na świadczenia emerytalne podobne 14 0,00  0,00  

- długoterminowa 15     

- krótkoterminowa 16     

3 Pozostałe rezerwy 17 0,00  0,00  

- długoterminowe 18     

- krótkoterminowe 19     

II Zobowiązania długoterminowe 20 0,00  0,00  

1 Wobec jednostek powiązanych 21     

2 Wobec pozostałych jednostek 22 0,00  0,00  

a) kredyty i pożyczki 23     

b) z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych 24     

c) inne zobowiązania finansowe 25     
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d) inne   26     

III Zobowiązania krótkoterminowe 27 
54 266,48  185 538,81  

    

1 Wobec jednostek powiązanych 28 0,00  184 326,80  

a) z tytułu dostaw i usług o okresie wymagalności 29 0,00  0,00  

- do 12 miesięcy 30     

- powyżej 12 miesięcy 31     

b) inne 32   184 326,80  

2 Wobec pozostałych jednostek 33 54 266,48  1 212,01  

a) kredyty i pożyczki 34 50 000,00    

b) z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych 35     

c) inne zobowiązania finansowe 36     

d) z tytułu dostaw i usług o okresie wymagalności 37 1 476,00  1 212,01  

- do 12 miesięcy 38 1476 1 212,01  

- powyżej 12 miesięcy 39     

e) zaliczki otrzymane na dostawy  40     

f) zobowiązania wekslowe 41     

g) z tytułu podatków, ceł, ubezpieczeń i innych 42 1 414,14    

h) z tytułu wynagrodzeń 43 1 376,34    

i) inne 44     

3 Fundusze specjalne 45     

IV Rozliczenia międzyokresowe 46 0,00  0,00  

1 ujemna wartość firmy 47     
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2 Inne rozliczenia międzyokresowe 48 0,00  0,00  

- długoterminowe 49     

- krótkoterminowe 50 0,00  0,00  

PASYWA RAZEM 51 8 940,70  177 918,98  

 

RACHUNEK ZYSKÓW I STRAT 

  

        WYSZCZEGÓLNIENIE 

OKRES SPRAWOZDAWCZY  OKRES SPRAWOZDAWCZY  

III kwartał 

2021 

(w PLN) 

III kwartał 

2020 

(w PLN) 

III kwartał 

2021 

narastająco 

(w PLN) 

III kwartał 

2020 

narastająco 

(w PLN) 1 

A 
przychody netto ze sprzedaży i zrównane 

z nimi w tym 
1 0,00  0,00  0,00  0,00  

  od jednostek powiązanych 2         

I przychody netto ze sprzedaży produktów 3 

        

II 

zmiana stanu produktów (zwiększenie 

wartość dodatnia zmniejszenie wartość 

ujemna) 

4         

III koszt wytworzenia prod. na własne potrz. 5         

IV przychody netto ze sprzedaży towarów  6         

B Koszty działalności operacyjnej 7 19 863,23  21 240,91  78 073,29  59 637,43  

I amortyzacja 8         

II  zużycie materiałów i energii 9   411,06  0,00  411,06  

III  usługi obce 10 6616 14 091,85  29648,79 52 488,37  

IV podatki i opłaty w tym 11 6 922,00  6 738,00  7 312,00  6 738,00  

  podatek akcyzowy 12         

V wynagrodzenia 13 5 250,00    39 585,72    

VI  ubezpieczenia społeczne i inne świadcz. 14 1 075,23    1 526,78    

VII pozostałe koszty rodzajowe  15         

VIII wartość sprzedanych towarów 16         

C Zysk ( strata na sprzedaży) 17 - (19 863,23) - (21 240,91) - (78 073,29) - (59 637,43) 

D Pozostałe przychody operacyjne 18 0,00  1,36  0,00  4,04  

I 
zysk ze zbycia niefinansowych aktywów 

trwałych 
19         

II Dotacje 20         

III  inne przychody operacyjne 21   1,36    4,04  

E Pozostałe koszty operacyjne 22 0,00  0,40  3,06  31 011,27  

I 23       31 009,86  
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strata ze zbycia niefinansowych aktywów 

trwałych 

II 
aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
24         

III inne koszty operacyjne 25   0,40  3,06  1,41  

F Zysk ( strata na działalności operacyjnej 26 - (19 863,23) - (21 239,95) 
- (78 076,35 

) 
- (90 644,66) 

G Przychody finansowe 27 0,00  0,00  0,00  0,00  

I dywidendy i udziały w zyskach w tym 28         

  od jednostek powiązanych 29         

II odsetki, w tym 30         

  od jednostek powiązanych 31         

III zysk ze zbycia inwestycji 32         

IV aktualizacja wartości inwestycji 33         

V Inne 34         

H Koszty finansowe 35 0,00  2,48  0,09  1 770,52  

I odsetki, w tym 36         

  od jednostek powiązanych 37         

II strata ze zbycia inwestycji 38         

III aktualizacja wartości inwestycji 39         

IV inne 40   2,48  0,09  1 770,52  

I 

Zysk (strata ) z działalności gospodarczej 

41 - (19 863,23) - (21 242,43) - (78 076,44) - (92 415,18) 

J Wynik zdarzeń nadzwyczajnych 41 0,00  0,00  0,00  0,00  

I zyski nadzwyczajne 42         

II straty nadzwyczajne 43         

K Zysk ( strata ) brutto 44 - (19 863,23) - (21 242,43) - (78 076,44) - (92 415,18) 

L Podatek dochodowy 45         

M Pozostałe obowiązkowe zmniejszenie 

zysku (zwiększenie straty) 

46         

K Zysk (strata ) netto 47 - (19 863,23) - (21 242,43) - (78 076,44) - (92 415,18) 

 

 

 

 RACHUNEK PRZEPŁYWÓW PIENIĘŻNYCH                                                              

(metoda pośrednia) 
OKRES SPRAWOZDAWCZY 

  

  III kwartał 

2021 

(w PLN) 

III kwartał 

2020 

(w PLN) 

III kwartał 

2021 

narastająco 

(w PLN) 

III kwartał 

2020 

narastająco 

(w PLN) 
   

A. 
Przepływy środków pieniężnych z działalności 

operacyjnej 
-26 829,75  -24 306,83  -47 427,70  -71 414,52  
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I. Zysk (strata) netto  -19 863,23  -21 242,43  -78 076,44  -92 415,18  

II. Korekty razem -6 966,52  -3 064,40  30 648,74  21 000,66  

1. Amortyzacja 0,00  0,00  0,00  0,00  

2. Zyski (straty) z tytułu różnic kursowych          

3. Odsetki i udziały w zyskach (dywidendy)          

4. Zysk (strata) z działalności inwestycyjnej          

5. Zmiana stanu rezerw         

6. Zmiana stanu zapasów  0,00  0,00  0,00  0,00  

7. Zmiana stanu należności -1 394,20  -3 392,20  27 266,80  20 671,80  

8. 
Zmiana stanu zobowiązań krótkoterminowych, z 

wyjątkiem pożyczek i kredytów 
-5 572,32  327,80  3 381,94  328,86  

9. Zmiana stanu rozliczeń międzyokresowych        0,00  

10. Inne korekty         

III. 
Przepływy pieniężne netto z działalności 

operacyjnej (I±II) 
-26 829,75  -24 306,83  -47 427,70  -71 414,52  

B. 
Przepływy środków pieniężnych z działalności 

inwestycyjnej 
0,00  0,00  0,00  165 837,04  

I. Wpływy 0,00  0,00  0,00  165 837,04  

1. 
Zbycie wartości niematerialnych i prawnych oraz 

rzeczowych aktywów trwałych 
  0,00    165 837,04  

2. 
Zbycie inwestycji w nieruchomości oraz wartości 

niematerialne i prawne 
        

3. Z aktywów finansowych, w tym:  0,00  0,00  0,00  0,00  

a) w jednostkach powiązanych  0,00  0,00  0,00  0,00  

b) w pozostałych jednostkach 0,00  0,00  0,00  0,00  

- zbycie aktywów finansowych,          

- dywidendy i udziały w zyskach         

- spłata udzielonych pożyczek długoterminowych         

- odsetki         

- inne wpływy z aktywów finansowych          

4. Inne wpływy inwestycyjne         

II. Wydatki 0,00  0,00  0,00  0,00  

1. 
Nabycie wartości niematerialnych i prawnych oraz 

rzeczowych aktywów trwałych 
        

2. 
Inwestycje w nieruchomości oraz wartości 

niematerialne i prawne 
        

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00  0,00  0,00  0,00  

a) w jednostkach powiązanych          

b) w pozostałych jednostkach 0,00  0,00  0,00  0,00  

- nabycie aktywów finansowych         

- udzielone pożyczki długoterminowe          

4. Inne wydatki inwestycyjne         

III. 
Przepływy pieniężne netto z działalności 

inwestycyjnej (I-II) 
0,00  0,00  0,00  165 837,04  

C. 
Przepływy środków pieniężnych z działalności 

finansowej 
25 000,00  60 000,00  50 000,00  -53 073,61  

I. Wpływy 25 000,00  60 000,00  50 000,00  60 000,00  
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1. 

Wpływy netto z wydania udziałów (emisji akcji) i 

innych instrumentów kapitałowych oraz dopłat do 

kapitału 

        

2. Kredyty i pożyczki 25 000,00  60 000,00  50 000,00  60 000,00  

3. Emisja dłużnych papierów wartościowych          

4. Inne wpływy finansowe         

II. Wydatki 0,00  0,00  0,00  113 073,61  

1. Nabycie udziałów (akcji) własnych         

2. Dywidendy i inne wypłaty na rzecz właścicieli          

3. 
Inne, niż wypłaty na rzecz właścicieli, wydatki z 

tytułu podziału zysku 
        

4. Spłaty kredytów i pożyczek       113 073,61  

5. Wykup dłużnych papierów wartościowych          

6. Z tytułu innych zobowiązań finansowych         

7. 
Płatności zobowiązań z tytułu umów leasingu 

finansowego 
        

8. Odsetki         

9. Inne wydatki finansowe         

III. 
Przepływy pieniężne netto z działalności 

finansowej (I-II) 
25 000,00  60 000,00  50 000,00  -53 073,61  

D. Przepływy pieniężne netto razem (A.III±B.III±C.III) -1 829,75  35 693,17  2 572,30  41 348,91  

E. 
Bilansowa zmiana stanu środków pieniężnych, w 

tym 
        

- 
zmiana stanu środków pieniężnych z tytułu różnic 

kursowych 
        

F. Środki pieniężne na początek okresu 4 984,25  9 357,61  582,20  3 701,87  

G. Środki pieniężne na koniec okresu (F±D), w tym 3 154,50  45 050,78  3 154,50  45 050,78  

- o ograniczonej możliwości dysponowania         

 

 

II. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACJE 

O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI 

Raport kwartalny Pixel Crow Games S.A. („Spółka”, „Emitent”) za okres od 1 lipca 2021 r. do 30 

września 2021 r. został sporządzony zgodnie z przepisami Załącznika nr 3 do Regulaminu 

Alternatywnego Systemu Obrotu „Informacje bieżące i okresowe przekazywane w alternatywnym 

systemie obrotu na rynku NewConnect”. 

Spółka prowadzi księgi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 września 1994 r. (z późni. 

zmian.) o rachunkowości obowiązującymi jednostki kontynuujące działalność. Spółka sporządza 

rachunek zysków i strat w układzie porównawczym. Rachunek przepływów pieniężnych jest 

sporządzany metodą pośrednią. Walutą sprawozdawczą jest złoty polski (PLN). W sprawozdaniu 

finansowym Spółka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich treścią ekonomiczną. Wynik 

finansowy Spółki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiągnięte i przypadające na jej rzecz 

przychody oraz związane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriału, współmierności 

przychodów i kosztów oraz ostrożnej wyceny. Poszczególne składniki aktywów i pasywów wycenia 

się stosując rzeczywiście poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostrożności. 
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W bieżącym okresie sprawozdawczym Spółka nie dokonywała zmian zasad (polityki) rachunkowości. 

Skrócone jednostkowe sprawozdanie finansowe Pixel Crow Games S.A. za okres od 1 lipca 2021 r. do 

30 września 2021 r. nie podlegało badaniu ani przeglądowi przez podmiot uprawiony do badań 

sprawozdań finansowych. 

W skład Pixel Crow Games S.A. nie wchodzą wewnętrzne jednostki organizacyjne sporządzające 

samodzielne sprawozdania finansowe. 

 

Zasady (polityka) rachunkowości: 

Metoda wyceny aktywów i pasywów (także amortyzacji), 

Wycena aktywów i pasywów: aktywa i pasywa wycenia się nie rzadziej niż na dzień bilansowy w 

następujący sposób: 

Udzielone pożyczki wycenia się w kwocie wymaganej zapłaty wraz z należnymi odsetkami 

przypadającymi do spłaty do dnia bilansowego, z zachowaniem zasady ostrożności. Pożyczki ze 

względu na termin ich wymagalności wykazano w pozycji długoterminowych i krótkoterminowych 

aktywów finansowych. 

Należności wycenia się w kwocie wymaganej zapłaty wraz z należnymi odsetkami naliczonymi na 

dzień bilansowy z zachowaniem zasady ostrożności (po pomniejszeniu o odpisy aktualizujące). 

Odpisów aktualizujących wartość należności dokonuje się w wysokości wiarygodnie oszacowanej. 

Zalicza się je odpowiednio do przychodów lub kosztów finansowych okresu sprawozdawczego, w 

którym nastąpiła aktualizacja. 

Środki pieniężne wykazuje się w wartości nominalnej. 

Zobowiązania wycenia się na dzień bilansowy w kwocie wymagającej zapłaty. Jeżeli termin 

wymagalności przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowiązań, z wyjątkiem 

zobowiązań z tytułu dostaw i usług, wykazuje się jako długoterminowe. Pozostałe części sald 

wykazywane są jako krótkoterminowe. 

Kapitały własne ujmuje się w księgach rachunkowych w wartości nominalnej według ich rodzajów i 

zasad określonych przepisami prawa i statutu spółki. 

Kapitał zakładowy spółki wykazuje się w wysokości określonej w statucie i wpisanej w rejestrze 

sądowym. 

Kapitał zapasowy tworzony jest z nadwyżki wartości emisji nad wartością nominalną akcji. 

Produkcja w toku - na dzień bilansowy dokonywana jest wycena produktów w toku produkcji w 

wysokości bezpośrednich kosztów wytworzenia i uzasadnionej części kosztów pośrednich, a 

następnie zidentyfikowane i skalkulowane koszty aktywowane są na kontach zespołu 6* - konto 

"Produkcja w toku" w korespondencji z kontem 490 "Rozliczenie kosztów". 

 

Ustalenia wyniku finansowego 

Koszty - spółka prowadzi ewidencję kosztów w układzie rodzajowym. Koszt sprzedanych produktów, 

towarów i materiałów obejmuje koszty bezpośrednio z nimi związane oraz uzasadnioną część kosztów 

pośrednich. 

Wynik finansowy netto - wynik finansowy brutto korygują bieżące zobowiązania z tytułu podatku 

dochodowego od osób prawnych. 

Podatek dochodowy bieżący - bieżące zobowiązania z tytułu podatku dochodowego od osób prawnych 

są naliczone zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od osób prawnych. 



PIXEL CROW GAMES Spółka Akcyjna | Jednostkowy raport okresowy za III kwartał 2021 r. 
 

 

| 
S

tr
o

n
a

 1
2

 

III. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE WPŁYWAJĄCYCH NA 

DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM 

KWARTALE 

W okresie od dnia 1 lipca 2021 r. do dnia 30 września 2021 r. Emitent nie prowadził działalności 

operacyjnej i w związku z tym nie osiągnął żadnego przychodu, poniósł natomiast koszty związane z 

bieżącą obsługą Spółki. Powyższe spowodowane było faktem znajdowania się Emitenta w toku 

procedury połączenia ze spółką Pixel Crow sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie. W dniu 27 sierpnia 2021 

r. zarząd Emitenta poinformował o zwołaniu Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spółki na dzień 

8 października 2021 r. na godz. 12:00, w którego porządku obrad umieszczono m.in. punkt dotyczący 

podjęcia uchwały w sprawie połączenia Pixel Crow Games spółki akcyjnej ze spółką Pixel Crow spółka 

z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w Warszawie, wyrażenia zgody na proponowane zmiany 

statutu Spółki oraz w sprawie ubiegania się o wprowadzenie akcji serii I do obrotu w Alternatywnym 

Systemie Obrotu. 

W dniu 8 października 2021 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spółki Pixel Crow Games S.A. z 

siedzibą w Warszawie podjęło uchwałę numer 4 w sprawie połączenia spółki Pixel Crow Games Spółki 

Akcyjnej z siedzibą w Warszawie ze spółką Pixel Crow spółką z ograniczoną odpowiedzialnością z 

siedzibą w Warszawie, wyrażenia zgody na proponowane zmiany statutu Spółki Pixel Crow Games S.A. 

oraz ubiegania się o wprowadzenie akcji serii I do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu.  

W dniu 8 października 2021 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspólników spółki Pixel Crow sp. z o.o. z 

siedzibą w Warszawie podjęło uchwałę nr 4 w sprawie połączenia spółki Pixel Crow Games spółką 

akcyjną z siedzibą w  Warszawie ze spółką Pixel Crow spółką z ograniczoną odpowiedzialnością z 

siedzibą w Warszawie, wyrażenia zgody na proponowane zmiany statutu Spółki Pixel Crow Games S.A.  

W wyniku podjęcia ww. uchwał zostanie dokonane połączenie Emitenta wraz z Pixel Crow sp. z o.o. w 

trybie art. 492 § 1 pkt. 1 k.s.h. tj. poprzez przeniesienie całego majątku Pixel Crow sp. z o.o. na Emitenta 

w zamian za nowo emitowane akcje zwykłe na okaziciela serii I, które Emitent wyda wspólnikom Pixel 

Crow sp. z o.o.  na zasadach określonych w Planie Połączenia Pixel Crow Games S.A. i Pixel Crow sp. z 

o.o., uzgodnionym w dniu 31 maja 2021 roku. Na skutek połączenia nastąpi podwyższenie kapitału 

zakładowego Emitenta z kwoty 1.100.000,00 zł (jeden milion sto tysięcy złotych i zero groszy) do kwoty 

13.736.714,50 zł (trzynaście milionów siedemset trzydzieści sześć tysięcy siedemset czternaście 

złotych i pięćdziesiąt groszy), tj. o kwotę 12.636.714,50 zł (dwanaście milionów sześćset trzydzieści 

sześć tysięcy siedemset czternaście złotych i pięćdziesiąt groszy) w drodze emisji 126.367.145 (sto 

dwadzieścia sześć milionów trzysta sześćdziesiąt siedem tysięcy sto czterdzieści pięć) sztuk akcji 

zwykłych na okaziciela serii I, o wartości nominalnej 0,10 zł (dziesięć groszy) każda, o wartości 

emisyjnej 0,16 zł (szesnaście groszy) każda akcja, które zostaną wydane wspólnikom Pixel Crow spółka 

z ograniczoną odpowiedzialnością. 

 

Połączenie Emitenta ze spółką Pixel Crow sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie będzie miało wpływ na 

wyniki finansowe Emitenta w kolejnych kwartałach. 

 

Niezależnie od połączenia, które będzie skuteczne od chwili dokonania wpisu w Rejestrze 

Przedsiębiorców, Emitent prowadzi prace związane z nowym profilem działalności, obejmującym w 

szczególności tworzenie gier komputerowych.   

 

IV. STANOWISKO ODNOŚNIE DO MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ 

WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE 

KWARTALNYM  

Nie dotyczy. 
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V. OPIS STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH 

REALIZACJI 

Nie dotyczy. 

 

VI. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOŚCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIĄZAŃ 

INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE  

Emitent nie podejmował w okresie objętym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie 

rozwiązań innowacyjnych w przedsiębiorstwie. 

 

VII. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ EMITENTA, Z WYSZCZEGÓLNIENIEM JEDNOSTEK 

PODLEGAJĄCYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ  

Emitent nie tworzy grupy kapitałowej, nie był jednostką dominującą ani zależną w stosunku do innych 

podmiotów gospodarczych. 

 

VIII. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZĄDZENIA SPRAWOZDAŃ SKONSOLIDOWANYCH PRZED 

PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI 

Emitent nie tworzy grupy kapitałowej i w związku z tym nie sporządza skonsolidowanych sprawozdań 

finansowych. 

IX. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH EMITENTA NIEOBJĘTYCH 

KONSOLIDACJĄ 

Spółka nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu ustawy o rachunkowości (Dz.U. 1994 Nr 121 poz. 

591) oraz nie posiada spółek zależnych, w związku z czym nie tworzy skonsolidowanego sprawozdania 

finansowego oraz nie przedstawia wybranych danych finansowych spółek zależnych.  

 

X. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY 

POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ PRZEKAZANIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% GŁOSÓW NA WALNYM 

ZGROMADZENIU 

 

Akcjonariusz Liczba akcji % akcji 
Liczba głosów 

na WZA 

% głosów  

na WZA 

Venture INC ASI S.A. 3 653 585 33,21% 3 653 585 33,21% 

Movie Games S.A. 4 065 415 36,96% 4 065 415 36,96% 

Pozostali 3 281 000 29,83% 3 281 000 29,83% 

Razem 11 000 000 100,00% 11 000 000 100,00% 

 

XI. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU 

NA PEŁNE ETATY 



PIXEL CROW GAMES Spółka Akcyjna | Jednostkowy raport okresowy za III kwartał 2021 r. 
 

 

| 
S

tr
o

n
a

 1
4

 

W okresie objętym niniejszym raportem Emitent zatrudnia dwóch pracowników na podstawie umowy o 

pracę.  

 

                                                                                                       Warszawa, 15 listopada 2021 r. 

 

Damian Gasiński 

Prezes Zarządu 


