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JEDNOSTKOWY
RAPORT OKRESOWY

ROAD STUDIO S.A.

I KWARTAL 2024 ROKU

Warszawa, dnia 15 maja 2024 r.

Raport Road Studio S.A. za I kwartal roku 2024 zostal przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu
Obrotu Zarzadu Gieldy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz Zalacznik nr 3 reg. ASO -, Informacje biezace i okresowe przekazywane w

Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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I INFORMACJE OGOLNE O SPOLCE

Firma
Skrot firmy
Siedziba

Adres siedziby

Adres poczty elektronicznej

Strona internetowa

Telefon
Faks
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS
Zarzad
Rada Nadzorcza

Road Studio Spoétka Akcyjna
Road Studio S.A.
Warszawa

ul. Wernyhory 29a,
02-727 Warszawa

kontakt@roadstudio.dev

https://roadstudio.dev/

7010991674
386611345

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, X111
Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000851130
Michat Puczynski — Prezes Zarzadu

Mateusz Wezesniak
Maciej Miasik
Agnieszka Halasiiska
Dariusz Przewocki

Michat Marczuk
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II. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2024 r. do 31 marca 2024 r. sktadajace si¢ z:
e  Bilansu,

e Rachunku zyskéw i strat,

e Rachunku przeplywéw pieni¢znych,

e  Zestawienia zmian w kapitale wlasnym,

Stanowia odpowiednio zalaczniki nr 1, 2, 3 i 4 jednostkowego raportu okresowego Road Studio S.A. za I kwartal

2024 1.

II1. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Road Studio S.A. (,,Spétka”, ,,Emitent”) za okres od 1 stycznia 2024 r. do 31 marca 2024 r. zostal
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,,Informacje biezace i

okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiggi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 1. (z pézn. zm.) o rachunkowosci
obowiazujacymi jednostki kontynuujace dziatalnos$¢. Spotka sporzadza rachunek zyskow i strat w ukladzie poréwnawczym.
Rachunek przeplywéw pieni¢znych jest sporzadzany metoda posrednia. Waluta sprawozdawcza jest zloty polski (PLN).
W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescia ekonomiczna. Wynik finansowy
Spoélki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiagnicte i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwiazane z tymi
przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspéimiernosci przychodéw i kosztow oraz ostroznej wyceny.
Poszczegdlne skladniki aktywow i pasywdw wycenia si¢ stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem

zasady ostroznosci.

Omowienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzacji), pomiaru
przyj > wyceny axty pasy yzacj), p
wyniku finansowego oraz sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego w zakresie, w jakim ustawa pozostawia Spoélce

prawo wyboru:
e w zakresie ewidencji srodkéw trwatych:

Srodki trwate w ciagu roku wyceniane sa w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych. Srodki
trwale amortyzuje si¢ metodg liniowa poczawszy od nastgpnego miesigca po przyjeciu srodkéw trwatych do uzywania przy
zastosowaniu okresu ekonomicznej uzytecznosci. Amortyzacja niskocennych srodkéw trwaltych o wartosci nie przekraczajacej
3.500,00 zt dokonywana jest jednorazowo w miesiacu przyjecia do uzywania. Srodki trwale o niewielkiej wartosci moga by¢
odnoszone w koszty Spotki bezposrednio po oddaniu ich do uzywania. W przypadku zmiany technologii, wycofania z
uzywania lub innych przyczyn powodujacych trwalg utrate wartosci, dokonuje si¢ w cigzar pozostatych kosztéw operacyjnych,
odpiséw aktualizujacych wartos¢ srodka trwatego.

e w zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych:
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Wartosci niematerialne i prawne podlegaja umarzaniu i amortyzowaniu metoda liniowa przy zastosowaniu okresu
ekonomicznej uzytecznosci. Wartosci niematerialne i prawne o wartosci mniejszej niz 3.500,00 zt sa umarzane jednorazowo
w miesiacu nabycia lub rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych praw. W innych kwestiach dotyczacych wyceny,
o ile to mozliwe Spétka stosuje zasady okreslone dla $rodkéw trwalych.

e w zakresie ewidencji inwestycji:

Wartosci niematerialne i prawne oraz nieruchomosdci zaliczane do inwestycji w ciagu roku oraz na dzieni bilansowy wyceniane
sa w cenie nabycia z uwzglednieniem dokonywanych odpiséw amortyzacyjnych. Pozostale inwestycje diugoterminowe
wyceniane sa wedlug ceny rynkowej, inwestycje krétkoterminowe wedlug ceny rynkowej lub wartosci godziwej. Krajowe
srodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej. Srodki pieniezne i kredyty
w walutach obcych wykazuje si¢ w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej przeliczonej na zlote polskie wedltug kursu
zakupu lub sprzedazy ustalonego dla danej waluty przez bank dewizowy, z ktérego ustug Spétka korzystata. Znajdujace si¢ w
kasie Srodki pieni¢zne sq uzgadniane w drodze spisu z natury na ostatni dzien kazdego roku obrotowego, natomiast
zgromadzone na rachunkach bankowych w drodze uzyskania od bankéw potwierdzenia ich stanu. Ewentualne réznice sq

wyjasniane i rozliczane w ksiggach roku, za ktéry sporzadza si¢ bilans.
e w zakresie wyceny produkeji w toku:

Stan produkeji w toku wyceniana jest wg kosztu jej wytworzenia uwzgledniajac art. 28 ust.3 Ustawy o Rachunkowosci, czyli
koszt wytworzenia produktu obejmuje koszty pozostajace w bezposrednim zwiazku z danym produktem oraz uzasadniona

cze$¢ kosztow posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.
e w zakresie ewidencji naleznosci i zobowigzaf:

Naleznosci i zobowigzania wyceniane sg w ciggu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Nie rzadziej niz na koniec roku
obrotowego zobowigzania podlegaja powigkszeniu o naliczone i niezaplacone odsetki. Naleznosci sa wyceniane zgodnie z

zasadg ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw aktualizujacych dotyczacych naleznosci watpliwych.
e w zakresie rozliczent migdzyokresowych:

Jednostka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow kiedy dotycza one przysztych okreséw sprawozdawczych
(art.39 ust. 3 ustawy o rachunkowosci). Czynne rozliczenia mi¢dzyokresowe kosztéw obejmuja te wydatki, ktére zostaly juz
przez jednostke poniesione, ale sa uznane za koszt w przysztym okresie rozliczeniowym, poniewaz dopiero wtedy Jednostka
uzyska z nich korzysci ekonomiczne.

e w zakresie ewidencji towaréw i materialow:

Materialy o niewielkim znaczeniu z punktu widzenia kosztéw dziatalnosci, jak tez wymagan kontroli, nabywane w drobnych
ilo$ciach, np. do celéw gospodarczych i biurowych, sa przekazywane po zakupie bezposrednio do zuzycia i odpisywane w
koszty bezposrednio. Ewidencje rzeczowych sktadnikéw majatku obrotowego prowadzi si¢ w postaci ewidencji wartosciowej
w ksiegach rachunkowych Spélki oraz ewidencji ilo§ciowo-wartosciowej w magazynie oraz sa one objete inwentaryzacja
najpozniej na koniec roku obrotowego. Przychody sa wyceniane na podstawie dokumentéw zakupu. Zapasy towardéw i
materialéw wycenia si¢ zgodnie z art 34 ust 2 ustawy o rachunkowosci.

IV. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI 1 ZDARZEN ISTOTNIE
WPEYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA I WYNIKI
OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE
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Biezaca dziatalno$¢ Emitenta

Nawigzano  kontakt z wydawcami zainteresowanym wspolpraca ze Spétka przy projekcie Project D oraz American
Motorcycle Simulator.

Raportem biezacym ESPI o numerze 2/2024 z dnia 7 lutego 2024 roku Spotka przekazata przyjeta strategie na rok 2024 oraz

plany na kolejne lata. Najwazniejsze elementy wyzej wskazanej strategii prezentuja si¢ nastepujaco:

Cele ogolne

e

%

Realizacja przyszlego tytulu, samodzielnie badz tez przy wsparciu wydawcy.

53

%

Uzyskanie niezaleznosci finansowej Spotki poprzez generowanie przychodéw z ART oraz potencjalng nowa umowe
wydawnicza.

Wspieranie ART.

Wydanie wersji konsolowych PlayStation 5 i Xbox Seties X/S.

53

%

e

%

53

%

Rozpoczecie prac nad Projektem D.

e

%

Poprawa wizerunku Road Studio.

53

%

Rozpoczecie prac nad sequelem ART w oparciu o doswiadczenia pochodzace z produkcji gry i na podstawie juz

istniejacego zainteresowania wydawcow.

Cele wizerunkowe

7
°

Alaskan Road Truckers jako solidna gra - ocena Mostly Positive lub wyzZsza.

e

%

Road Studio jako spétka godna zaufania i realizujaca obietnice czego przykladem jest zrealizowanie gry na PC a

niebawem - konsole.

e

%

Road Studio jako marka rozpoznawalna ze wzgledu na laczenie gier truckerskich z trybem pieszym first-person.

7
°

Projekt D, jako oczekiwany przez graczy tytul znajdujacy si¢ na radarze nie tylko fanéw okreslonego gatunku gier,
ale takzZe szerszego grona odbiorcéw.

% Prezentowanie realnych, zgodnych z mozliwo$ciami studia plan6w.

Cele zespotowe

®,
°

Wyspecjalizowanie cztonkéw zespotu i wytonienie owneréw réznych aspektéw projektu.

2o

A

Wdrozenie praktyk preprodukcyjnych pozwalajacych zminimalizowa¢ pdzniejsze zmiany kierunku developmentu.

®,
°

Zacie$nienie i zwigkszenie wydajnosci wspolpracy z dziatami produkcji i QA Movie Games oraz innymi wydawcami

1 partnerami.

2o

A

Nabycie kompetencji konsolowych.

®,
°

Unikanie crunchu (pracy w nadgodzinach).

Finansowanie - Sposoby finansowania

0,
°

Umowa z Green Man Gaming na rozwdj wersji PC oraz porting konsol, wspotfinansowany przez Movie Games.

2

%

Pierwsze wplywy wedlug kalkulacji wydawcy Green Man Gaming i zgodnie z przewidywanymi terminami ich
wykonywania powinny mie¢ miejsce w II kw. 2024. Przychody z tytulu ART szacowane przez wydawce powinny
odpowiada¢ kosztom prowadzenia Road Studio przy zalozeniu jednej produkciji.
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% Pozyskanie finansowania dla Projektu D na jeden (lub wigcej) z ponizszych sposob6w:

1. znalezienie wydawcy poprzez pitchowanie wczesnego prototypu;

2. pozyskanie inwestora do realizowanych projektéw poprzez indywidualne pitche na zasadach inwestycji w
projekty;

3. przychody ze sprzedazy Alaskan Road Truckers;
wspolpraca z funduszem inwestycyjnym;

5. pozyskanie srodkéw w ramach programu dofinansowania (UE lub Polska).

W 2023 roku rozpoczete zostaly prace koncepeyjne nad gra o nazwie kodowej Project D. Ten nieogloszony jeszcze tytul ma
powsta¢ wedlug modelu czerpiacego z wnioskéw wyciagnietych z Alaskan Road Truckers, oraz stanowi¢ faze przejsciows
pomiedzy Alaskan Road Truckers a kolejnymi duzymi projektami studia, w tym Road Truckers 2 i American Motorcycle
Simulator. Celem Project D jest praktyczne zaadresowanie probleméw obecnych w projekcie Alaskan Road Truckers i
przetestowanie nowego modelu developmentu na produkeji o mniejszej skali, mozliwej do szybszego ukoniczenia niz Road

Truckers 2 czy American Motorcycle Simulator, generujacej jak najmniej rodzajow ryzyka.

W styczniu 2024 roku, korzystajac z wigkszej przepustowosci zwiazanej z faza planowania dalszych prac nad Alaskan Road
Truckers, Emitent zrealizowal wstepny prototyp Project D, majacy na celu przedstawi¢ zalozenia projektu w praktyce
inwestorom i potwierdzi¢ zdolnos$¢ zespotu do realizacji gry w pozadanej jakosci. Projekt byt planowany zgodnie z ponizszymi

zalozeniami:

5

%

Kolejna gra powinna powstawa¢ na Unreal Engine 5.

53

%

Kolejna gra powinna korzystac z rozwiazan i doswiadczenia wypracowanych na potrzeby ART.

e

%

Kolejna gra powinna upraszczac te rozwiazania aby zniwelowa¢ ryzyko bledow programistycznych oraz utatwié
testowanie.
% Kolejna gra powinna by¢ krotsza i tarisza w realizacji niz ART, aby zapewni¢ szybki zwrot inwestycji i revenue

stream.

7
°

Kolejna gra powinna mie¢ szerszy, bardziej mainstreamowy appeal.

e

%

Kolejna gra powinna powstawac takze z mysla o konsolach.

Prace w styczniu 2024 roku objely stworzenie pierwszej wersji Game Design Documentu (dokumentu designerskiego
opisujacego szczegoltowo wszystkie aspekty gry), stworzenie szeregu prac koncepcyjnych ukazujacych kierunek wizualny,
stworzenie grywalnego builda (wersji) gry pokazujacych dwie kluczowe, oparte na akcji mechaniki, oraz stworzenie na bazie
powyzszych prezentacji dla akcjonariuszy 1 inwestoréw, zaplanowanej w formie zamknigtego pokazu online na dzien 12 lutego
2024 roku.

Project D byl wielokrotnie konsultowany z Movie Games S.A. oraz innymi partnerami, w tym streamerami z podpisanymi
umowami NDA. W konsultowaniu gry uczestniczyly osoby, ktére pracowaly m.in. nad Wiedzminem, Dead Island 2 i Twisted
Metal.

Dtuzisza perspektywa (2025 i dalej)

Po uzyskaniu niezaleznosci finansowej i mozliwosci bezpiecznego finansowania projektow, a takze wypracowaniu wlasnych
skutecznych proceséw dzigki nowemu projektowi, zasadny z perspektywy Road Studio bedzie rozwdj w nastepujacych
kierunkach:

® Road Truckers 2 ("RT2”) - wlasciwy sequel Alaskan Road Truckers, ktéry poprawia i rozwija mechaniki pierwowzoru. Prace
koncepcyjne zwiazane z RT2 juz trwaja, lecz z uwagi na koniecznos¢ rozwinigcia gry wzgledem pierwowzoru - czyli uczynienia
jej jeszcze wigksza - spolka zamierza najpierw zrealizowa¢ mniejszy Projekt D, aby potwierdzi¢ lub zrewidowac swoje nowe
zalozenia produkcyjne. Niezaleznie sa prowadzone rozmowy z wydawcami dotyczace RT2, za$ realizacja zostanie rozpoczeta

w chwili zawarcia umowy.
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® American Motorcycle Simulator (“AMS”) - z uwagi na wyrazna odmienno$¢ mechanik AMS od tych z ART i licznych
niezbadanych czynnikéw oraz potencjalnych ryzyk, wznowienie AMS jest rozsadne dopiero po wypracowaniu procesow i
zapewnieniu revenue stream z w pelni zrecoupowanego ART oraz Projektu D. AMS jest obciazony podobnym dlugiem
produkeyjno-technologicznym, co ART, w zwiazku z czym wznowienie go w tym momencie oznaczaloby mierzenie si¢ z
podobnymi problemami, co w ART. Projekt D ma na celu wypracowanie bezpiecznych rozwigzan na poczet AMS i RT2.

® Gra w budzecie ponizej 1 mln zI na bazie jednego z IP Road Studio - projekt wspierajacy IP ART lub Projektu D, bedacy
gra 2D, najpewniej o zarzadzaniu, powiazana tematycznie z uniwersum ART lub Projektu D. Taka gra méglby by¢ np. tytul o
zarzadzaniu centrum logistycznym dla cigzarowek, czy gra logiczna o optymalnym ladowaniu ci¢zaréwek. Prosty projekt
mialby na celu zapewnienie dodatkowego revenue streamu podczas spodziewanej co najmniej dwuletniej produkeji Road

Truckers 2 lub American Motorcycle Simulator. Tytul ten bylby realizowany jednoczesnie wraz z kolejna gra.

Alaskan Road Truckers w wersji PC

Emitent informuje, iz zgodnie z przekazywanymi informacjami od GMG Label Limited z siedziba w Londynie — wydawcy
Alaskan Road Truckers przychdd ze sprzedazy gry wynosi ponad 90 % zaagazowanych przez GMG Label Limited srodkéw.
Udzial Emitenta w zysku ze sprzedazy gry, po odzyskaniu kosztéw poniesionych przez GMG Label Limited wyniesie
50%:50%.

Premiera Alaskan Road Truckers na platformie Epic Games Store

W dniu 18 kwietnia 2024 roku Spétka ustalita wraz z GMG Label Limited z siedzibg w Londynie dat¢ premiery gry Alaskan
Road Truckers na platformie Epic Games Store na dzien 18 kwietnia 2024 roku. Gra dost¢pna na platformie Epic Games
Store oferuje zawarto$¢ patcha 1.4, ktérego premiera réwniez miata miejsce w dniu 18 kwietnia 2024 roku oraz DLC Ice
Roads dodajacego nowy obszar mapy. Spétka obecnie oczekuje na pierwszy raport sprzedazowy zwiazany z platforma Epic

Games Store.

Informacje nt. Alaskan Road Truckers w wersji konsolowej

Emitent raportem biezacym ESPInr5/2024 z dnia 9 maja 2024 roku poinformowal iz wraz z GMG Label Limited z siedziba
w Londynie oraz Movie Games S.A. z siedziba w Warszawie rozpoczat intensywna analiz¢ kluczowych informacji niezbednych
do ustalenia dokladnego dnia premiery Alaskan Road Trukcers w wersji konsolowej ktéra obejmuje m.in. kalendarz
wydawniczy spélek konkurencyjnych z branzy w okresie czerwca i lipca br. Dokladna data premiery zostanie podana przez
Spoétke w dniu 16 maja 2024 roku. Spétka jednoczesnie wskazala, iz gra jest w finalnej fazie produkceji. Wersja PS5 pomyslnie
przeszla kolejna submisje z aktualizacjami obecnymi w nowych patchach wersji PC. W ostatnich dniach trwaly prace majace
na celu zakoficzenie wersji submisyjnych Xbox, jedna z nich zostala juz ztozona, obecnie trwajg prace nad kolejna — zgodnie
z zatozonym planemW jej przypadku praca skupia si¢ gtéwnie na ustawieniach graficznych dla konsoli w wersji Series S, ktora
jest o okolo potowe mniej wydajna niz Series X.

Warto réwniez zaznaczyé, ze zgodnie z przekazywanymi od wydawcy informacjami estymacja sprzedazy ART w wersji
konsolowej (na platformy Xbox i PlayStation lacznie) znacznie przewyzszy wersjc PC - 155%, a zarazem odswiezy
zainteresowanie nia i napedzi sprzedaz PC z uwagi na zastosowanie czg¢sci usprawnient konsolowych takze w wersji PC (m.in.
usprawnienia sterowania kontrolerem)
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V. STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Nie dotyczy.

VI. OPIS STANU REALIZACJI DZIAEAN I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZAC]I
Nie dotyczy.

VII. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN

INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowal w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwiazan innowa-

cyjnych w przedsi¢biorstwie.

VIII. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWE] EMITENTA, Z WYSZCZEGOLNIENIEM
JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH
KONSOLIDACJA

Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;.

IX. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH PRZED
PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]JI

Nie dotyczy.

X. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nie dotyczy.
XI. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU, CO NAJMNIE] 5%

GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien 31 marca 2024 roku oraz na dzien publikacji raportu:

Movie Games S.A. 679.698 46,14% 46,14%
Pozostali 793.452 53,86% 53,86%
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RAZEM ‘ 1.473.150

100%

100%

XII. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W

PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Forma zatrudnienia Licgba zatrudnionych Liczba pelnych etatow
Umowa o prace 0 0
Umowa o dzielo, Zlecenie i inne 13 -
Dane na koniec 1 kwartatu 2024r.
Prezes Zarzadu zatrudniony jest na podstawie powolania.
Warszawa, dnia 15 maja 2024 r.
Michat Puczyniski

Prezes Zarzadu
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