List do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze, w imieniu Console Labs S.A., jako Prezes Zarzadu Spotki, mam
przyjemnos$¢ przedstawi¢ Panstwu raport roczny podsumowujacy dziatania podejmowane
przez nasz zespot w 2022 roku. Najwazniejszym wydarzeniem dla Spotki w 2022 roku bylo
wydanie gier ,,House Builder” oraz ,,Prison Simulator”

W 2022 roku oraz do dnia 21 marca 2023 roku Spotka wykonata porty 18 gier na konsole
Xbox One, Xbox Series X/S, PlayStation 4, PlayStation 5 oraz Ninteno Switch.
Najwazniejszym portem wykonanym przez Spotke byt ,,House Builder” na konsole Xbox One,
PlayStation 4 oraz Nintendo Switch. Pod wzgledem przychodéw, jest to druga najwazniejsza
gra w portfolio Spotki, po grze ,,Prison Simulator”.

W 2022 roku oraz do dnia niniejszego listu Spotka podpisata intratng umowe z Brytyjskim
studiem w przedmiocie wykonania dema technologicznego gry ,,Killer Clowns” (Nazwa
robocza) na platforme¢ PC z mozliwo$ciag wykonania petnoprawnej wersji gry na platforme PC,
Xbox Series, PlayStation 5 oraz platforme¢ Nintendo po pozytywnym odbiorze dema przez
firme zlecajaca.

Przed publikacja raportu z badania Spoétka zatwierdzita premierg gry ,,Succubus” na dzien 29
marca 2023 roku.

Z powazaniem

Marcin Wesotowski, Prezes Zarzadu Console Labs S.A.
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