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List do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,

Il kwartat 2020 roku, mimo wcigz trwajgcej pandemii koronawirusa, byt dla Spétki
intensywnym okresem zaréwno pod wzgledem produkcji nowych gier, jak i w zakresie
koniecznych zmian organizacyjnych, majacych na celu rozszerzenie potencjatu biznesowego
spotki i wzbogacenie kompetenc;ji jej kadry.

W sierpniu Zarzad BTC Studios S.A. zawart umowe wydawniczg, na podstawie ktdrej Spétce
zostata udzielona licencja na wytgcznosé dotyczaca gry "Smooth Wheel" na platformy mobilne
iOS i Android. Gra "Smooth Wheel" to bardzo dobrze zaprojektowana pozycja typu hyper casual
z gatunku symulacji Track&Tractor. Cel, ktéry przyswieca autorom gry to stworzenie jednego z
najbardziej realistycznych symulatoréw dostepnych na systemach iOS i Android.

Réwniez w sierpniu Zarzad BTC Studios S.A. otrzymat podpisang umowe ("binding short-form
agreement") od PVP Games Incorporation z siedzibg w Québec w Kanadzie, wiodacego
miedzynarodowego producenta gier oraz filméow animowanych, posiadajgcego umowe
licencyjng na produkcje gier wideo pod markg "Zorro Chronicles", na podstawie uzyskanej
licencji od Zorro Productions Inc. Dzieki umowie Spdtka posiada wytgczne prawa do
wspotprodukcji, wydania, dystrybucji i sprzedazy (w wersji pudetkowej i cyfrowej) gry wideo na
Nintendo Switch, Sony PlayStation 4, Sony PlayStation 5, Xbox One, Xbox Series X, PC oraz Mac,
jak rowniez nastepnych generacji tychze platform na catym s$wiecie. Dodatkowo BTC Studios S.A.
otrzymata wytgczne prawa do produkcji i wydania wielu wersji (dostosowanych do rdznych
regiondéw S$wiata oraz zlokalizowanej na wiele jezykdw) gry mobilnej na platformy iOS, Android
oraz Apple Arcade, réwniez opartej o $wiat Zorro Chronicles. Zgodnie z podpisang umowa,
Spétka zobowigzata sie do przeznaczenia na marketing i promocje stworzonej gry kwote nie
mniejszg niz 1 000 000 euro.

W Il kwartale 2020 roku, Zarzad BTC Studios S.A. ogtosit zamiar przeprowadzenia nowej analizy
rynku i zrewidowanie opublikowanej w kwietnia 2020 r. prognozy wynikdow finansowych
w zwigzku z ich niedoszacowaniem. Dotychczasowe prognozy bazowaty wyfgcznie na planowanej
wspotpracy w deweloperami i dystrybucji tytutow bedacych juz w portfolio BTC Studios S.A.
W zwigzku z nowymi pozycjami w kalendarzu wydawniczym i rozpoczetymi negocjacjami
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w sprawie nabycia praw witasnosci intelektualnej (IP), konieczna okazata sie aktualizacja prognoz,
ze wzgledu na ryzyko niedoszacowania wynikéw finansowych.

W zakresie produkcji zapowiadanych gier znaczacy progres we wskazanym okresie zanotowaty
szczegolnie tytuty: ,Taffy:Feed the Kitty”, ,Sadie Sparks' Magic Match", ,Taffy's Food Run", ,Sadie
Sparks - Magic Words" oraz ,,Smooth Wheel". Spétka koncentrowata sie na nieustannej poprawie
parametrow przygotowywanych tytutéw, tak, by uzyska¢ mozliwie jak najwyiszy poziom
wykonania i gameplayu. Zgodnie z zatozeniami spétki, jakosciowe produkcje pozwalajg nie tylko
na wzrost renomy u graczy, ale réwniez wsréd potencjalnych partneréw posiadajgcych w swoim
portfolio cenne IP.

Il kwartat 2020 roku obfitowat w wydarzenia wazne dla Spétki i pozwolit dookresli¢ ramy jej
organizacyjnego rozwoju. Doswiadczenia minionych trzech kwartatéw pozwalajg Zarzadowi
z optymizmem patrzec zaréwno na przysztosé BTC Studios, jak i przysztos¢ gamingu.

Zarzad Spotki

Adrian Smarzewski, Jarostaw Zeisner, Dariusz Ogrodny, Arturs Pumpurs, Janis Innuss.
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I. Informacje ogdlne

1. Podstawa sporzadzenia raportu okresowego za lll kwartat 2020 roku

Niniejszy raport zostat sporzadzony na podstawie § 5 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu Informacje biezqce i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect.

Raport okresowy BTC Studios Spétka Akcyjna za Ill kwartat 2020 roku obejmuje okres od 1 lipca
do 30 wrzesnia 2020 roku oraz dane poréwnywalne za okres od 1 lipca do 30 wrze$nia 2019
roku.

2. Podstawowe informacje o Emitencie

Nazwa: BTC Studios S.A.

Forma prawna: Spoétka Akcyjna

Siedziba: Warszawa, Polska

Adres: Al. Jana Pawta Il 27, 00-867 Warszawa
REGON: 020549220

NIP: 8951885344

KRS: 0000377083

Kapitat zaktadowy: 804.972,50 zt

WWW: www.btc-studios.com

Email: b@btc-studios.com

BTC Studios Spodtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (wczesniej: Blockchain Lab Spdtka Akcyjna
oraz Domenomania.pl Spotka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu) w Al. Jana Pawta Il 27, 00-867
Warszawa, powstata z przeksztatcenia spétki z ograniczong odpowiedzialnoscia pod firma
Domenomania.pl Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscia na mocy aktu notarialnego
Repertorium A nr 182/2011 z dnia 21.01.2011 roku. Spétka Akcyjna zostata wpisana do
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Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000377083 w dniu 31 stycznia 2011 roku przez
Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej, VI Wydziat Gospodarczy KRS.

Gtéwna dziatalnos$¢ BTC Studios S.A. polega na inkubowaniu projektéw gier wideo przez:
o wyszukiwanie i selekcje projektéw na réznych etapach realizacji;
® uczestniczenie w procesie opracowywania produktu;
® opracowywanie strategii marketingowe;j i sprzedazy;
e wydawanie samodzielnie badZ w kooperacji z uznanymi wydawcami (USA, Europa i Azja).

3. Wtadze Spoftki

Zarzad Spotki BTC Studios S.A.

W Il kwartale 2020 r. nie nastgpity zmiany w sktadzie Zarzgdu Spotki.

Na dzien 30 wrzesnia 2020 roku oraz na dzier sporzgdzenia niniejszego raportu w skfad Zarzadu
Spotki wechodzg nastepujace osoby:

Adrian Smarzewski — Prezes Zarzadu

Jarostaw Zeisner — Cztonek Zarzgdu

Artlrs Pumpurs — Cztonek Zarzadu

Janis Innuss — Cztonek Zarzadu

Dariusz Ogrodny — Cztonek Zarzadu

Zyciorysy 0s6b zarzqdzajqcych sq dostepne na stronie internetowej Emitenta.

Rada Nadzorcza BTC Studios SA

W Il kwartale 2020 roku nie nastgpity zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki.
Na dzien 30 wrzesnia 2020 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w skfad Rady
Nadzorczej Spotki wechodzg nastepujace osoby:

Krzysztof Zatuski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Andrzej Malec — Cztonek Rady Nadzorczej

Marek Mtodzianowski — Cztonek Rady Nadzorczej

Yoshio Osaki — Cztonek Rady Nadzorczej

Jakub Potrzebowski — Cztonek Rady Nadzorczej

Anthony Poullain — Cztonek Rady Nadzorczej

Peter Tornquist — Cztonek Rady Nadzorczej

Zyciorysy 0séb nadzorujqcych sq dostepne na stronie internetowej Emitenta.
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Il. Wybrane dane finansowe BTC Studios S.A.

Ponizej zaprezentowano wybrane dane finansowe BTC Studios S.A. za Ill kwartat 2020 r. oraz

dane finansowe za analogiczny okres 2019 roku.

Rachunek zyskdéw i strat w PLN

G TETIE 01.07.2019- | 01.07.2020- | 01.01.2019- | 01.01.2020-
30.09.2019 | 30.09.2020 | 30.09.2019 | 30.09.2020
tAy.nI::%ZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI, w 0,00| 12407025 661273 124070,25
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Przychody netto ze sprzedazy produktow 0,00 124 070,25 6612,73 124 070,25
B. KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE) 205 016,11 275779,88| 611257,39| 578410,72
I. Amortyzacja 189917,40 629,94| 569 752,20 2 818,05
Il. Zuzycie materiatow i energii 0,00 56,10 0,00 96,75
Il. Ustugi obce 17 861,97| 273 583,67 39500,19| 549 860,20
IV. Podatki i optaty, w tym: 2 005,00 353,17 2 005,00 2 009,84
V. Wynagrodzenia -4 101,39 1157,00 0,00 20 189,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia, w tym: -666,87 0,00 0,00 0,00
- emerytalne -400,29 0,00 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 3 436,88
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (A-B) -205 016,11 | -151 709,63 | -604 644,66 -454 340,47
D. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYJNE 92 276,76 132,73 | 366 348,42 333,70
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00 89517,63 0,00
Il. Dotacje 92 276,76 0,00| 276 830,28 0,00
Ill. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 0,00 132,73 0,51 333,70
E. POZOSTALE KOSZTY OPERACYINE 0,00 0,00 15 098,00 0,00
I. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Inne koszty operacyjne 0,00 0,00 15 098,00 0,00
F. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ (C+D-E) -112 739,35 | -151 576,90 -253 394,24 -454 006,77
G. PRZYCHODY FINANSOWE 0,00 0,00 61 584,55 0,00
I. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
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- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00 61 584,55 0,00
H. KOSZTY FINANSOWE 5647,32| 29513,72 66 705,73 30 197,86
I. Odsetki, w tym: 5647,32 0,00 11 601,43 9,22
- dla jednostek powigzanych 4179,32 0,00 4179,32 0,00
IV. Inne 0,00| 29513,72 55 104,30 30 188,64
I. ZYSK (STRATA) BRUTTO (F+G-H) -118 386,67 | -181 090,62 | -258 515,42 -484 204,63
J. PODATEK DOCHODOWY 0,00 0,00 0,00 0,00
:(Z‘:If)gzlgsz';?“ﬁiggsm,;\ZKOWE ZMNIEJSZENIA ZYSKU 0,00 0,00 0,00 0,00
L. ZYSK (STRATA) NETTO (1-J-K) -118 386,67 | -181 090,62 | -258 515,42 -484 204,63

Aktywa - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegolnienie 30-09-2020 30-09-2019
A. AKTYWA TRWALE 23197 056,56 815 642,90
I. Wartosci niematerialne i prawne 8 465 921,80 815 642,90
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartos¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 7 187 991,78 805 754,90
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne i prace rozwojowe 1277 930,02 9 888,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 5 880,16 0,00
1. Srodki trwate 0,00 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) 0,00 0,00
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowe]j i wodnej 0,00 0,00
c) urzadzenia techniczne i maszyny 5880,16 0,00
d) $rodki transportu 0,00 0,00
e) inne srodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 14 668 346,60 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
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2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 14 668 346,60 0,00
a) w jednostkach powigzanych 14 663 935,00 0,00
- udziaty lub akcje 14 434 541,40 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 229 393,60 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) w pozostatych jednostkach 4 411,60 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 4 411,60 0,00
4. Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 56 908,00 0,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 56 908,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 777 073,77 | 4783 698,99
I. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krotkoterminowe 280 066,95| 4702 979,50
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00/ 3667 480,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00| 3667 480,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0.00 0.00
kapitale ! !

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
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- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 280 066,95 1035 499,50
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 124 095,84 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
ztzﬁz’;:?pr::vc\i;tiw, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutow 131 915,35 4915,96
c) inne 24 055,76| 1030583,54
d) dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00
lll. Inwestycje krotkoterminowe 409 133,90 74 927,76
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 409 133,90 74 927,76
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 409 133,90 74 927,76
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 409 133,90 74 927,76
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 87 872,92 5791,73
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) PODSTAWOWY 0,00 0,00
D. UDZIALY (AKCIJE) WEASNE 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 23974 130,33 | 5599 341,89
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Pasywa - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegodlnienie 30-09-2020 30-09-2019

A. KAPITAt (FUNDUSZ) WEASNY 15 269 474,42 1133 014,18
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 804 972,00 557 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 7604 555,93| 2936571,43
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscia nominalng

udziatow (akcji) 0,00 0,00
lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 11 166 520,68 0,00
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej 11 166 520,68 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 300 000,00 300 000,00
- tworzone zgodnie z umowag (statutem) spotki 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -4 122 369,56 | -2402 041,83
VI. Zysk (strata) netto -484 204,63 -258 515,42
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 8 704 655,91 4 466 327,71
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
- dtugoterminowa 0,00 0,00
- krétkoterminowa 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 4 258 500,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 4 258 500,00 0,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
€)inne 4258 500,00 0,00
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lll. Zobowigzania krétkoterminowe 4 446 155,91 4 039 761,18
1. Zobowiazania wobec jednostek powigzanych 1828 024,79 3 850 584,32
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,0
b) inne 1828 024,79 3850584,32
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale ’ ’

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 2618131,12 189 176,86
a) kredyty i pozyczki 110 486,63 106 938,98
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 2 505 438,49 81 012,16
- do 12 miesiecy 2 505 438,49 81012,16
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
f&tzu:gwf:ui%gj:]l;c';v:;;:ver:r\,::ezpieczer'l spotecznych i zdrowotnych oraz innych 1207,00 122572
h) z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00
i) inne 999,00 0,00
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 426 566,53
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 426 566,53
- dtugoterminowe 0,00 228 121,97
- krétkoterminowe 0,00 198 444,56
PASYWA RAZEM 23974 130,33| 5599 341,89
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Rachunek przeptywoéw pienieznych - wybrane dane finansowe w PLN

I e 01.07.2020- | 01.01.2020- | 01.07.2019- | 01.01.2019-
30.09.2020 | 30.09.2020 | 30.09.2019 | 30.09.2019
I. Zysk (strata) netto -181 090,62 | -484204,63| -118386,67| -258515,42
1. Korekty razem -19 284,03 -76 318,55 92 511,30 141 534,97
1. Amortyzacja 629,94 2818,05| 189917,40 569 752,20
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci -170 822,73 83 082,19|-3 549 433,72 |-3 534 897,57
iéirlezaerllai fferéll;tzgv?/owman rotkoterminowych, wjatiiem 532 354,69 |-1 891 083,96 | > /37 173,38| 3672377,50
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -38 772,83 -68 679,19 -92 276,76| -276 830,28
10. Inne korekty -342 673,10| 1797 544,36| -192 869,00 -288 866,88
Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (I+/-11) -200 374,65| -560523,18 -25875,37| -116 980,45
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
INWESTYCYINEJ
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 89 517,63
:i(tzyk:zco’i\;ev \;\/rav\:’;?jccliniematerialnych i prawnych oraz rzeczowych 0,00 0,00 0,00 89 517,63
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wydatki 723 212,29| 1959 462,83 0,00 4 944,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz 0.00 0.00
rzeczowych aktywoéw trwatych 723212,29| 1702 423,71 ’ ’
i.r;r\:vvxr/;styqe w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0.00 0.00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0.00 257 039,12 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0.00| 257039,12 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0.00 0.00 0,00 0,00
- nabycie aktywéw finansowych 0.00 0.00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0.00 0.00 0,00 0,00
Raport za lll kwartat 2020 roku 14240




E°BTC STUDIOS

4. Inne wydatki inwestycyjne 0.00 0.00 0,00 4 944,00
1. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) -723 212,29 (-1 959 462,83 0,00 84 573,63
C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI

FINANSOWE]

I. Wptywy 667 378,58 | 2592 165,87 | 100000,00| 106 480,25
e ™| s73758] 25521657 1000un00] 10000009
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00

4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 6 480,25
Il. Wydatki 0,00 21 332,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 21 332,00 0,00 0,00
. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 667 378,58 | 2570833,87| 100000,00/ 106 480,25
E:IIFI';%ZEPI:YWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (A.III +/- B.IIl +/- -256 208,36 50 847,86 74124,63 74 073,43
E.YI:,IILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W -256 208,36 50 847,86 74 124,63 74073,43
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 665 342,26 358 286,04 803,13 854,33
(?F i??g;’(wl_f_YN':EZNE NA KONIEC OKRESU 409 133,90 409 133,90 74 927,76 74 927,76
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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Zestawienie zmian w kapitale wtasnym - wybrane dane finansowe w PLN

01.07.2020 - | 01.01.2020- | 01.07.2019- | 01.01.2019 -

Wyszczegoélnienie 30.09.2020 | 30.09.2020 30.09.2019 | 30.09.2019
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 15 450 565,04 | 10 837 722,55| 1251 400,85 1391 529,60
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty bteddéw 0,00 0,00 0,00 0,00
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po
korektach 15 450 565,04 | 10 837 722,55 1 251 400,85 1391 529,60
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 804 972,00 557 000,00 557 000,00 557 000,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- wydania udziatow (emisji akcji) 0,00 247 972,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenia udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 804 972,00 804 972,00 557 000,00( 557 000,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 7 604 555,93| 2936571,43| 2936571,43( 2936571,43
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00| 4667 984,50 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 0,00| 4667 984,50 0,00 0,00
- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng
wartosc) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 7 604 555,93 | 7604 555,93 2936571,43( 2936571,43
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
okresu - zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 11 166 520,68 | 11 166 520,68 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- wzrostu wartosci podlegajacych aktualizacji wyceny
Srodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycia srodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu | 11 166 520,68 (11 166 520,68 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek 300 000,00 300 000,00 300 000,00 300 000,00
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okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec

okresu 300 000,00 300 000,00 300 000,00| 300 000,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -4 122 369,56 | -2 402 041,83 | -1 564 950,11 |-1 564 950,11
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -4122 369,56 | -2 402 041,83 | -2 402 041,83 |-1 564 950,11
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczagtek okresu, po korektach -4122 369,56 | -2 402 041,83 | -2 402 041,83|-1 564 950,11
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00| -1 720 327,73 0,00| -837091,72
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -4122 369,56 | -4 122 369,56 -2 402 041,83 [-2 402 041,83
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -4 122 369,56 | -4 122 369,56 | -2 402 041,83 |-2 402 041,83
6. Wynik netto -484 204,63 | -484 204,63 -258 515,42 | -258 515,42
a) zysk netto 0,00 0,00 0,00 0,00
b) strata netto -484 204,63 | -484 204,63 -258 515,42 | -258 515,42
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
1l. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 15 269 474,42 |15 269 474,42 | 1 251 400,85 1 251 400,85
lll. Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 15269474,42| 15269 474,42 1251400,85| 1251 400,85

Raport za lll kwartat 2020 roku




E°BTC STUDIOS

lll. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym
kwartale.

Dodatkowe dane, ktérych uwzglednienie w raporcie kwartalnym jest konieczne dla
przedstawienia aktualnej sytuacji majatkowej i finansowej Emitenta w sposdéb rzetelny
i kompetentny.

Informacje dotyczace kondycji finansowej Spotki w Il kwartale 2020 odnoszg sie do podmiotu,
ktory aktywnie rozwija nowa dziatalnosé, jaka jest produkcja oraz publikacja gier.

Dziatalnos¢ Emitenta skupia sie na:

- prowadzeniu ciggtego monitoringu srodowiska pomystodawcow i tworcéw  gier.
Wyszukiwane sg czesto same pomysty na gameplay w formie spisanego scenariusza, takze
rysunki i projekty graficzne - az po prawie gotowe silniki gier z dopracowang grafikg i motoryka
gry,

- uczestniczeniu w procesie opracowania produktu przez wsparcie jego tworcéw w
zakresie tworzenia oprogramowania, modeli 2D i 3D, a takze dopracowania atrakcyjnosci
samego gameplay’a,

- opracowywaniu strategii marketingu i sprzedazy przez precyzyjne okreslenie grupy
docelowej, definiowanie strategii dotarcia do niej jak réwniez optymalizacje User Acquisition,

- wyszukiwaniu i nawigzywaniu kontaktow z doswiadczonymi wydawcami na wybranych
rynkach (USA, Europy i Azji), w celu wykorzystania ich lokalnych kompetencji w zakresie
marketingu i sprzedazy.

W sierpniu br. Spotka rozpoczeta testy oraz soft launch gry Smooth Wheels w USA. Prowadzone
dziatania zwigzane z UA (User Acquisition) oraz dopracowaniem monetyzacji gry i jej wykonane
aktualizacje pozwolity Spotce uzyskaé w Il kwartale przychody na poziomie 124.070,25 PLN.

Wartosci niematerialne i prawne ujete w bilansie w kwocie 8.465.921,80 PLN to wartos¢
naktadow poniesionych na produkty Spoétki (gry) do dnia bilansowego.
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Pozycja inwestycje dtugoterminowe 14.668.346,60 PLN to wartos¢ udziatdéw w spotce Game
Oliver SIA, warto$é udziatdow w nowoutworzonej spdtce zaleznej Madsword Studios SIA wraz z
kwotg udzielonej ww. spoéfce pozyczki. Wysokos¢ wykorzystanej pozyczki przez Madsword
Studios SIA na dziert 30 wrzesnia 2020 roku wynosita 229.393,60 PLN.

Zobowigzania dtugoterminowe pozycja ,inne” w kwocie 4.258.500,00 PLN oraz czes¢
zobowigzania krétkoterminowego w kwocie 2.505.438,49 PLN obejmujg warto$¢ zakupionych
praw licencyjnych od dostawcy Cyber Group Studios z siedzibg w Paryzu (,CGS”) w czesci
zapadalnej odpowiednio do 5 lat oraz do roku. Kwoty ujeto w wartosci zgodnej z otrzymang
fakturg, przed negocjowanym rabatem.

W pozycji zobowigzan krotkoterminowych pozycja ,inne” ujeto réwniez kwote 1.828.024,79
PLN, ktéra dotyczy optaconych i objetych akcji serii J, przed zarejestrowaniem przez KRS.
Zobowigzanie to zostanie przeksiegowane na kapitat podstawowy oraz zapasowy Spoétki, po
pomniejszeniu o koszty emisji akcji, z datg rejestracji podwyziszenia kapitatu akcyjnego
w Krajowym Rejestrze Sgdowym. (art. 36 pkt 2 UoR z 29.09.1994 ze zmianami). Naleznosci
krotkoterminowe w kwocie 280.066,95 PLN w wiekszosci stanowig VAT podlegajacy odliczeniu.
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IV. Komentarz Zarzadu do wynikéw finansowych spoétki

W 1l kwartale 2020 roku Emitent kontynuowat dziatania zwigzane z produkcjg gier i w Il

kwartale osiggnat przychody zwigzane z prowadzonymi testami oraz soft launch Smooth Wheel
na poziomie 124.070,25 PLN.

Na podstawie wynikéw osiggnietych w czasie testéw Spdtka dokonata aktualizacji gry Smooth
Wheel, ktore skupity sie na osiggnieciu jak najwyzszej rentownosci tego projektu. Efekty tych
zmian powinny by¢ widoczne w IV kwartale 2020 oraz na poczatku 2021 .

Jednoczesnie Spdtka zabezpieczyta réwniez dodatkowe finansowanie UA, ktére zostanie
wykorzystane tylko pod warunkiem pozytywnego zakoriczenia rozmow z partnerami dotyczgcymi
UA oraz jezeli reakcja rynku na zmiany w grze i sposobie monetyzacji beda pozytywne.

Koszty dziatalnosci operacyjnej obejmujg utrzymanie biura w Warszawie, wynagrodzenia i ustugi
prawne oraz koszty audytu, optaty zwigzane z notowaniem akcji spoétki na gietdzie, analizg
nowych uméw dotyczgcych developmentu i sprzedazy gier, jak i kontraktéw z podwykonawcami.
Wydatki te wyniosty 578.410,72 PLN. Koszty opisanej wyzej dziatalnosci operacyjnej
skorygowane o zrealizowane rdznice kursowe dotyczgce dziatalnosci biezgcej wygenerowaty
strate netto za trzeci kwartat 2020 w wysokosci -484.204,63 PLN.

Informacje Zarzadu na temat aktywnosci w Il kwartale 2020

Specyfika rynku gier mobilnych narzuca odmienne procesy tworzenia i udoskonalania aplikacji.
Postugujemy sie tu metodg kilku testow (tzw. soft launch) i badan na duzych grupach
prawdziwych uzytkownikow, co pozwala nam ulepsza¢ mechanizmy monetyzacji i utrzymywania
graczy w kolejnych dniach (tzw. retention). Dopiero kiedy uzyskujemy zadowalajgce wskazniki
decydujemy o globalnej premierze gry.

LIPIEC 2020

Od 1 kwietnia 2020, Zarzad BTC Studios S.A. (wczesniej Blockchain LAB Spodtka Akcyjna)
zapowiedziat publikacje comiesiecznych informacji dotyczgcych harmonogramu wydawniczego
oraz informacji o postepach prac nad produkowanymi grami. Raporty o postepach prac s3
publikowane za pomocga systemu ESPI (NEWCONNECT) w kazdy pierwszy dzien miesigca. Jezeli
jest to dzien ustawowo wolny od pracy, publikacja nastepuje w nastepnym dniu roboczym.
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Zgodnie z zapowiedzig, Spotka poinformowata o postepach w zakresie produkcji gier. Gra "Taffy:
Feed the Kitty" jest dostepna w wersji beta w sklepach Google Play i Apple App Store. Dnia 30
lipca br. rozpoczeta sie kolejna tura testéw gry w formule soft launch. W Grze “Sadie Sparks'
Magic Match" dopracowana zostata fabuta, dodano nowe funkcjonalnosci i usprawnienia dla
graczy. W czasie kolejnej fazy soft launchu zapoczatkowane]j 30 lipca 2020 roku, Emitent uzyskat
lepsze parametry monetyzacji gry. Prowadzone w réznych krajach tes pozwolity uzyskaé bardziej
rzetelne dane z grywalnosci.

Emitent opublikowat kalendarz wydawniczy dla pozostatych gier Emitenta planowanych na rok
2020.

SIERPIEN 2020

10 sierpnia 2020 roku Spétka zawarta z osobg prywatng umowe wydawniczg, na podstawie
ktérej Spotce zostata udzielona licencja na wytacznos¢ dotyczaca gry "Smooth Wheel" na
platformy mobilne iOS i Android. Gra "Smooth Wheel" to bardzo dobrze zaprojektowana pozycja
typu hyper casual z gatunku symulacji Track&Tractor. Celem autorow gry jest stworzenie jednego
z najbardziej realistycznych symulatoréw dostepnych na systemach iOS i Android.

14 sierpnia 2020 roku Emitent rozpoczat negocjacje w sprawie nabycia licencji do wtasnosci
intelektualnej _IP_ o globalnym zasiegu, co umozliwi Emitentowi produkcje oraz dystrybucje gier
wideo i gier mobilnych z wykorzystaniem wtasnosci intelektualnej _IP_ bedgcej przedmiotem
negocjacji. W zwigzku z powyzszym Spétka informuje o planowanym przeprowadzeniu nowej
analizy rynku celem zrewidowania publikowanych prognoz co pozwoli na wyeliminowanie
niedoszacowania wynikéw finansowych Emitenta oraz ukazanie catkowicie nowego potencjatu
na $wiatowym rynku gamingu.

21 sierpnia 2020 r. Emitent otrzymat podpisang umowe _"binding short-form agreement"_ od
PVP Games Incorporation z siedzibg w Québec w Kanadzie _"PVP"_, wiodgcego
miedzynarodowego producenta gier oraz filméw animowanych, posiadajgcego umowe
licencyjng na produkcje gier wideo pod marka "Zorro Chronicles", na podstawie uzyskanej
licencji od Zorro Productions Inc. Umowa zostata zawarta na okres 5 lat.

Na podstawie podpisanej umowy Emitent uzyskat:
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a) wytgczne prawa do wspédtprodukcji, wydania, dystrybucji i sprzedazy w wersji pudetkowej i
cyfrowej gry wideo na platformy m.in. Nintendo Switch, Sony PlayStation 4, Sony PlayStation 5,
Xbox One, Xbox Series X, PC oraz Mac jak réwniez nastepnych generacji tychze platform na
catym swiecie, w wielu wersjach jezykowych,

b) wytaczne prawa do produkcji i wydania wielu wersji, dostosowanych do réznych regionéw
Swiata oraz zlokalizowanej na wiele jezykdw gry mobilnej na platformy iOS, Android oraz Apple
Arcade.

Dzieki podpisanej umowie Emitent wszedt do nielicznej grupy firm majacych przywilej realizacji
projektow  wykorzystujgcych  Swiatowe brandy. Zarzagd Emitenta, na podstawie
przeprowadzonych analiz szacuje sprzedaz gry wideo na poziomie nie mniej niz 400 000
egzemplarzy. Sugerowana cena detaliczna powinna oscylowa¢ w granicach 40 euro za sztuke.
Catkowita rentownos$¢ netto projektu wyniesie nie mniej niz 3 000 000 euro w okresie
najblizszych dwdch lat i bedzie miata znaczacy wptyw na wyniki finansowe Emitenta.

Emitent przedstawit w raporcie ESPI nr 41/2020 z dnia 1 wrzesnia 2020 zakres aktualizacji
dokonany w przygotowywanych produkcjach:

Po pozytywnych wynikach testéw gry: Gry "Taffy: Feed the Kitty" (Android, iOS) oraz “Sadie
Sparks - Magic Match" (Android, iOS) zostaly rekomendowane do szeroko zakrojonej kampanii
promocyjnej w Europie wspieranej przez nadawcéw telewizyjnych seriali animowanych, na
podstawie ktérych powstaty. Wsparcie tytutu przez aktywnos¢ marketingowg rozpoczeto sie na
przetomie wrzesnia i pazdziernika 2020 .

Z powodu rozpoczecia prac nad nowymi, bardziej obiecujgcymi projektami tytuty: “Captain
Jack's Adventures" (Android, iOS), “Overlords: Empires at War" (Android, iOS) oraz “Steam

Defence" (Android, i0S), gra dostepna w Google Play, znajdg sie w kalendarzu wydawniczym
Spotki na 2021 rok.

WRZESIEN 2020

Raportem ESPI nr 42/2020 w dniu 17 wrzesnia 2020 Spoétka informuje, ze w zwigzku z
otrzymaniem przez Emitenta w dniu 16 wrzesnia 2020 ostatniej wptaty srodkow pienieznych t;j.
ok. 150 tys. EUR tytutem pokrycia objetych 53.664 akcji serii J Spotki, subskrypcja emisji akcji
serii J Spotki zostata zamknieta.
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W dniu 30 wrzes$nia 2020 r. raportem ESPI nr 44/2020 Emitent wezwat akcjonariuszy BTC Studios
SA do ztozenia w Spodtce dokumentéw (odcinkdw zbiorowych akcji niezdematerializowanych) w
celu realizacji obowigzku ich dematerializacji.

Ponadto Emitent przedstawit
zakres aktualizacji dokonany w

przygotowywanych produkcjach:

W grze Taffy: Feed the Kitty"

(Android, i0S)
zaimplementowano nowe,
bardziej angazujace
uzytkownika, okienka z

animacjami, dodano wizualng

OCTOBER

reprezentacje posrednich
standw zniszczenia przeszkdd jak
np. pekniecia. Rozbudowano
animacje i dzwieki dla obiektow
w  grach, zoptymalizowano
procedure kompilacji projektu
osiggajagc o 30% mniejszy

rozmiar gry w Google Play.
Zoptymalizowano ceny zakupow
wewnatrz gry. Odswiezono elementy interfejsu uzytkownika. Gra po finalnej fazie testéw jest
gotowa do petnego wsparcia marketingowego i kampanii reklamowej zaplanowanej na
pazdziernik 2020 r. Tytut zyska ekspozycje w kanatach TV poprzez spoty oraz w mediach
spotecznosciowych nadawcéw w formie traileréw, bannerow i linkow.
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Gra “Sadie Sparks' Magic
Match"  (Android, iOS):
zaimplementowano nagrody
dla graczy, pudetka z
prezentami oraz ulepszenia
dla nowych graczy,
ulepszono srodowisko gry,

poczucie postepu,
wprowadzono nowy design
codziennych nagrod,
ulepszono widocznos$é
elementow interfejsu

dziennika, interfejs match 3,
postacie w dialogach oraz
fizyke obiektéw, dodano
nowe obiekty do gameplayu,
nowe animacje oraz funkcje
pominiecia  animacji  po

ukonczeniu poziomu.
Wprowadzono uzycie
gwiazdek dla aktywowania czaréw i mikstur wraz z ich animacjami, gtowny cel gry: uratowanie
Magicznego Krélestwa. Gra po ostatniej fazie testéw jest poddana ocenie partneréw — wiascicieli
IP, celem desygnowania tytutu do wsparcia kampanig marketingowa i reklamowg wstepnie
zaplanowang na listopad 2020 r. Doktadna data startu kampanii marketingowej zalezy od
nadawcéw TV, u ktérych emitowany jest serial.

“Taffy's Food Run" (Android, iOS) - wydanie gry planowane jest wstepnie na przetom 2020/2021
Emitent opracowat prototyp zawierajgcy dwa mozliwe gameplay: "Food combination" oraz
"Runner". Opracowano najlepsze mozliwe rozwigzanie mechanizmu sterowania oraz mechaniki
ruchu. Prototypy te pomogty okresli¢ kierunki, w ktérych gra bedzie dalej rozwijana. We
wrzesniu br. trwaty kolejne fazy testow.

“Sadie Sparks - Magic Words" (Android, iOS) - wydanie planowane na grudzien 2020
W wyniku analiz projektu zaplanowanego scenariusza tytutu Emitent ma podjgé decyzje o
przesunieciu terminu ukonczenia prac nad grg. Decyzje podjeto po analizie potencjatu
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przychodowego. Potencjalny termin kontynuacji prac nad tytutem Emitent poda w kolejnych
raportach statusowych.

) 1200
I s SO Gra "Smooth Wheel" jest w finalnej fazie testow i miata

Level-60 .. . . i )
B — swoj debiut w postaci soft launchu w sierpniu br. na

Qg rynku w USA. Biorgc pod uwage wyniki tych testow,

Spétka rozpoczeta wspotprace z platformami, ktére

majg najwieksze doswiadczenie w pozyskiwaniu
uzytkownikdéw w Stanach Zjednoczonych oraz prowadzi
rozmowy na temat wprowadzenia Smooth Wheel na
rynek globalny.

Testy wykazaty, ze gra “Steam Defence" Switch wymaga
wielu modyfikacji i prac nad rozwinieciem zaréwno
silnika, Srodowiska jak i scenariusza. Aktualnie Emitent
poszukuje partnera, z ktérym bedzie kontynuowac
prace.

V. Stanowisko odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikow na dany rok w sSwietle wynikdw zaprezentowanych w danym raporcie
kwartalnym.

Zarzad BTC Studios S.A. z siedzibg w Warszawie dalej "Spétka" przekazat 13 listopada 2020 roku
w raporcie ESPI nr 54/2020 do publicznej wiadomosci stanowisko w zakresie realizacji prognoz
wynikéw finansowych za lata 2020 - 2024 podanej do publicznej wiadomosci 1 kwietnia 2020 .
w raporcie biezgcym 21/2020.

Pandemia wirusa COVID-19 spowodowata opdznienia na wszystkich etapach produkcji.
Skutkowato to opdinieniem przeprowadzenia zaplanowanych w kalendarzu wydawniczym
premier gier Emitenta a w konsekwencji skumulowanie premier w dwdch ostatnich kwartatach
2020. W zwigzku z tym nastgpito przesuniecie wptywéw z zaktadanych przychodéw w 2020.
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Dodatkowo nastgpity opdinienia w przekazaniu danych dotyczacych efektywnosci dziatan
marketingowych nadawcoéw TV wspierajacych premiery gier “Taffy: Feed The Kitty" i “Sadie
Sparks’ Magic Match" uniemozliwiajgce przedstawienie realnej prognozy finansowej. Zarzad
zamierza kontynuowac prace nad aktualizacjg prognozy finansowej na lata 2021-2024, ktdrg
przedstawi do korica 2020 roku.

Zarzad Spotki niniejszym informuje, ze z uwagi na powyisze nie jest w stanie przygotowac
aktualizacji prognoz wynikéow finansowych na lata 2021-2024, jak réwniez z uwagi na fakt
niemoznosci realizacji prognoz na 2020, Zarzagd Emitenta podjat decyzje o odwotaniu poprzedniej
opublikowanej prognozy wynikow finansowych.

Zarzad Emitenta pracuje obecnie nad nowym planem marketingowym opartym na aktualizacji
strategii pozyskania uzytkownikdw User Acquisition. Na przestrzeni ostatnich 3 kwartatéw
wystgpito wiele zmiennych w ramach ktérych wymagana jest aktualizacja planu
marketingowego. Zmianie ulegta m.in. ilos¢ wydawanych tytutéw pojawity sie nowe, znaczace
pozycje przewidziane do produkcji, niektdre pozycje z harmonogramu przeniesiono na kolejny
rok, a takze przed Spdtka pojawity sie nowe mozliwosci ekspansji na rynki Azjatyckie. W wyniku
powyzszych czynnikdw podtrzymywanie poprzedniej prognozy wynikow na br. jest niemozliwe.

Emitent aktualnie dokonuje oceny pierwszych efektéw kampanii marketingowej prowadzonej
wspblnie z nadawcami TV oraz wspotwtascicielami IP. Po otrzymaniu danych marketingowych z
kampanii rozpoczetych przy aktywnej wspoétpracy nadawcéw, Emitent rozpocznie kolejny etap
sprzedazy w sieciach afiliacyjnych dla gier “Taffy: Feed The Kitty" i “Sadie Sparks’ Magic Match" ,
w celu uzyskania jak najwyzszej rentownosci obu gier.

VI. Wskazanie jednostek wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Emitenta na
ostatni dzien okresu objetego raportem kwartalnym

Emitent tworzy Grupe Kapitatowa. Jednostkami zaleznymi Emitenta s3 Game Oliver SIA oraz
Madsword Studios SIA obie z siedzibg w Rydze, na totwie.

Firma: Game Oliver SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia
Udziat w kapitale: 100% udziatow

Kraj siedziby: totwa
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Siedziba/Adres: Adazu nov.Ani, Jaungozu iela 36, LV-2137
SEPA code LV05272740203219841

Numer rejestracji 40203219841

Data rejestracji 10.07.2019

NIP: Lv40203219841

Game Oliver SIA specjalizuje sie w dostarczaniu ustug IT w zakresie tworzenia
wyspecjalizowanego oprogramowania oraz marketingu i dystrybucji gier mobilnych.

Game Olivier SIA nie jest objeta konsolidacja.

Firma: Madsword Studios SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Data rejestracji 21.02.2020

NIP: Lv40203241912

Udziat w kapitale: 70% udziatow

Kraj siedziby: totwa

Siedziba/Adres: Maltas 19-33, Riga, LV-1057

SEPA code LV5677740203241912

Numer rejestracji 40203241912

Madsword Studios SIA jest spotka celowaq joint venture, ktéra posiada know how w tworzeniu
silnikéw gier oraz wyspecjalizowanych grafik i animacji dla gier mobilnych i VR (Virtual Reality).

Madsword Studios SIA nie jest objeta konsolidacja.

Wskazanie przyczyn nie sporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych

Na dzied sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie sporzadza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego z uwagi na nieistotnos¢ danych finansowych osigganych przez Game
Oliver SIA oraz Madsword Studios SIA. Podstawg prawna dla zwolnienia z obowigzku konsolidacji
wynikéw finansowych kazdej ze spoétek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust. 1 ustawy o
rachunkowosci, zgodnie z ktorym , konsolidacjg mozna nie obejmowacd jednostki zaleznej, jezeli
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dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art. 4 ust. 1.
ustawy o rachunkowosci”, czyli jezeli pomimo ich pominiecia skonsolidowane sprawozdanie
finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowg oraz wynik finansowy Grupy
Kapitatowej Emitenta.

Nieistotnos¢ danych finansowych spotki Game Oliver SIA, wynika w duzej mierze z
nieuwzglednienia w aktywach trwatych Game Oliver SIA wyceny silnika, ktory aktualnie jest w
trakcie tworzenia. Z informacji otrzymanych od spétki Game Oliver SIA, zgodnie z totewskim
prawem rachunkowym, w ksiegach rachunkowych nie uwzglednia sie w wartosci aktywow
trwatych wartosci ,,produktéw w toku”, w zwigzku z czym wartosc silnika zostanie uwzgledniona
w aktywach trwatych Game Oliver SIA dopiero w momencie ukoriczenia produkcji. Dodatkowo
Zarzad Emitenta, wskazuje iz osiggniety przez spoétke poziom przychoddéw pochodzi ze sprzedazy
ustug na rzecz Emitenta — podmiotu dominujacego.

Spétka Madsword Studios SIA jest spotka dziatajgcg od lutego br. i w chwili obecnej przychody
uzyskiwane przez spoétke sg przychodami osigganymi w ramach grupy kapitatowe;.

Majac powyzsze na wzgledzie, Zarzad Emitenta w konsultacji z biegtym rewidentem postanowit o
nie konsolidowaniu wynikéw finansowych z Game Oliver SIA oraz z Madsword Studios SIA, do
czasu, gdy wyniki finansowe obu spétek beda miaty istotny wptyw na prezentowane dane
bilansowe i wynikowe Spotki.
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VII. Dane finansowe jednostki Game Oliver SIA

Rachunek zyskéw i strat Game Oliver SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
PLN PLN EUR EUR

Rachunek zyskow i strat - wariant kalkulacyjny | 91 07.2020 - | 01.01.2020 - | 01.07.2020 - | 01.01.2020 -

30.09.2020 30.09.2020 30.09.2020 30.09.2020
z;;:za‘?:’a::::{;;fp"edaiy FEElL 49184,06| 149182,25| 10929,79| 33 151,61
|. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 49 184,06 149 182,25 10929,79 33151,61
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej -77 600,97 | -119 593,98 -17 244,66 -26 576,44
Il. Zuzycie materiatéw i energii 0,00 -16 719,71 0,00 -3715,49
1. Ustugi obce -56 777,81 -67 127,72 -12 617,29 -14 917,27
VII. Pozostate koszty rodzajowe -4 911,35 -19 834,74 -1091,41 -4 407,72
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A—B) -28 416,92 29 588,27 -6 314,87 6 575,17
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D—E) -28 416,92 29 588,27 -6 314,87 6 575,17
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto(F+G—H) -28 416,92 29 588,27 -6 314,87 6 575,17
L. Zysk (strata) netto (1-J-K) -28 416,92 29 588,27 -6 314,87 6 575,17

. * Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 oraz za okres 1.01-30.09.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Game Oliver SIA

powstatfa w lipcu 2019 roku.

Pozycje rachunku zyskéw i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro. Kurs ten

wynosi 4,4660 EUR/PLN
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Aktywa Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS — AKTYWA 30.09.2020 30.09.2020

PLN EUR
A. AKTYWA TRWALE 104 815,44 23 292,32
I. Wartosci niematerialne i prawne 104 815,44 23292,32
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
[1l. Naleznoéci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 34 128,41 7 584,09
|. Zapasy 13 089,56 2 908,79
Il. Naleznosci krétkoterminowe 18 149,99 4 033,33
1. Inwestycje krétkoterminowe 2 888,87 641,97
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 138 943,85 30 876,41

* Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 oraz za okres 1.01-30.09.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Game Oliver SIA

powstata w lipcu 2019 roku.

Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski
dla euro. Kurs ten wynosi 4,4660 EUR/PLN
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Pasywa - Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - PASYWA 30.09.2020 30.09.2020

PLN EUR
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 127 667,30 28 370,51
I. Kapitat podstawowy 12 600,00 2 800,00
. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 143 484,21 31 885,38
I. Zysk (strata netto) -28 416,92 -6 314,87
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 11 276,55 2 505,90
|. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
lIl. Zobowigzania krétkoterminowe 11 276,55 2 505,90
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 138 943,85 30 876,41

Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski

dla euro. Kurs ten wynosi 4,4660 EUR/PLN

* Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 oraz za okres 1.01-30.09.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze Game Oliver SIA

powstata w lipcu 2019 roku.
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VIII. Dane finansowe jednostki Madsword Studios SIA

Rachunek zyskdéw i strat Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
Rachunek zyskow i strat - wariant kalkulacyjny PLN PLN EUR EUR

01.07.2020- | 01.01.2020- | 01.07.2020- | 01.01.2020-

30.09.2020 | 30.09.2020 | 30.09.2020 | 30.09.2020
A. Przychody netto ze sprzedazy produktow, 177 470,55 300 685,05 39 437,90 66 818,90
towardéw i materiatéw:
I. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 177 470,55 300 685,05 39437,90 66 818,90
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej -149 589,77 | -191 199,47 -33 242,17 -42 488,77
I. Amortyzacja -5528,52 -10 474,92 -1228,56 -2327,76
VII. Pozostate koszty rodzajowe -12 895,02 -49 558,32 -2 865,56 -11 012,96
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 27 880,78 109 485,59 6 195,73 24 330,13
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D—E) 27 880,78 109 485,59 6 195,73 24 330,13
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto(F+G—H) 27 880,78 109 485,59 6 195,73 24 330,13
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zwiekszenia zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
(zmniejszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 27 880,78 109 485,59 6 195,73 24 330,13

* Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 oraz za okres 1.01-30.09.2019 nie s3 prezentowane z uwagi na fakt, ze Madsword Studios

SIA powstata w lutym 2020 roku.

Pozycje wynikow rachunku zysku i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro. Kurs

ten wynosi 4,4660 EUR/PLN
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Aktywa Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - AKTYWA 30.09.2020 30.09.2020

PLN EUR
A. AKTYWA TRWALE 322 093,40 71 576,31
I. Wartosci niematerialne i prawne 266 225,31 59161,18
Il. Rzeczowe aktywa trwate 55 868,09 12 415,13
lIl. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dfugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 63 823,82 14 183,07
I. Zapasy 0,00 0,00
II. Naleznosci krotkoterminowe 10 890,00 2 420,00
. Inwestycje krotkoterminowe 52 933,82 11 763,07
IV. Kréotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 385917,21 85 759,38

* Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 oraz za okres 1.01-30.09.2019 nie s3 prezentowane z uwagi na fakt, ze ze Madsword

Studios SIA powstata w lutym 2020 roku.

Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski

dla euro. Kurs ten wynosi 4,4660 EUR/PLN

Raport za lll kwartat 2020 roku

33z40



E°BTC STUDIOS

Pasywa Madsword Studios SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - PASYWA 30.09.2020 30.09.2020

PLN EUR
A. KAPITAt (FUNDUSZ) WEASNY 122 985,59 27 330,13
I. Kapitat podstawowy 13 500,00 3 000,00
. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
[l Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00
. Zysk (strata netto) 109 485,59 24 330,13
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 262 931,63 58 429,25
|. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 234 000,00 52 000,00
Ill. Zobowigzania krdétkoterminowe 28 931,63 6 429,25
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 385917,21 85 759,38

Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 30 wrzesnia 2020 roku przez Narodowy Bank Polski

dla euro. Kurs ten wynosi 4,4660 EUR/PLN.

* Dane poréwnywalne za okres 1.07.2019 — 30.09.2019 nie sg prezentowane z uwagi na fakt, ze ze Madsword Studios SIA powstata w lutym

2020 roku.

IX. Opis stanu realizacji dziatan inwestycyjnych prezentowanych w dokumencie
informacyjnym, o ktorych mowa w § 10 pkt. 13a zatacznika nr 1 do Regulaminu

ASO

Nie dotyczy.

X. Informacje na temat aktywnosci w zakresie wprowadzania rozwigzan

innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie

rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
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Xl. Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia raportu

Akcjonariusze Liczba akcji Udziat w liczbie glosow Udziat w liczbie akcji
na WZ
Mobilum Limited 3700 000 45,96% 45,96%
Arturs Pumpurs 431 250 5,36% 5,36%
Pozostali 3918470 48,68% 48,68%
RAZEM 8049720 100% 100%

XIl. Liczba zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty

Forma zatrudnienia Liczba zatrudnionych Liczba petnych etatéow

Umowa o prace 0 0

XIll. Zasady polityki rachunkowosci

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego s3g zgodne
z ustawg o rachunkowosci.

1. Metody wyceny:

Srodki trwate i WNiP

1. Wartos$¢ poczatkowg srodkdédw trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych ujmowano
w ksiegach w wysokosci cen nabycia.

2. Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z przewidywanym okresem ekonomicznej
uzytecznosci, przy czym:

a) Srodki trwate o wartosci jednostkowej do 10.000,00 PLN odpisywane byly jednorazowo
w miesigcu wydania do uzytkowania i nie ujmowane w ewidencji srodkdéw trwatych,

b) pozostate srodki trwate umarzane byly metodg liniowg, za pomocg stawek wedtug
przewidywanego okresu ekonomicznej uzytecznosci,
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c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie przez okres

ekonomicznej uzytecznosci.

Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia, pomniejszonych o odpisy
spowodowane trwatg utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich wzrostem
do wartosci godziwej (rynkowej), w przypadkach, w ktérych ustawa przewiduje takg mozliwos¢.

Niezakoriczone ustugi dtugoterminowe

Niezakoriczone ustugi dtugoterminowe odpowiadajg niezafakturowanej kwocie, ktérg Spotka
spodziewa sie uzyska¢ od zamawiajgcego za wykonane prace. Wycenia sie je w wysokosci
poniesionych kosztéw, powiekszonych o odpowiedni narzut zysku pomniejszonych o sume
wystawionych faktur i ujetych strat. Koszty zawierajg wszystkie koszty odnoszgce sie
bezposrednio do konkretnych umdéw oraz odpowiednig czes¢ statych i zmiennych kosztéw
ogolnych Spodtki  skalkulowanych przy zatozeniu normalnego wykorzystania zdolnosci
produkcyjnych.

Niezakoriczone umowy o ustuge dtugoterminowg sg prezentowane w sprawozdaniu z sytuacji
finansowej jako skfadnik naleznosci z tytutu dostaw i ustug i pozostatych naleznosci. Jezeli
warto$¢ wystawionych faktur przekracza wartos¢ poniesionych kosztow powiekszonych o ujety
zysk, nadwyzka jest ujmowana w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jako przychody przysztych
okreséw.

Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z ustawg o rachunkowosci/
Rozporzgdzeniem Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegétowych
zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw
finansowych. Dtugoterminowe aktywa finansowe nie wystepuja.

Aktywa niematerialne

Naktady na prace rozwojowe Spotka zalicza do pozycji “Naktady na prace rozwojowe”. Koszty
tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy ujmowane sg jako “Naktady na prace
rozwojowe w toku”. Naktady te obejmujg wydatki pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym
projektem. W momencie zakonczenia prac nastepuje przeksiegowanie naktadéw z pozycji
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“Naktady na prace rozwojowe w toku” na pozycje “Naktady na prace rozwojowe ukonczone”.

Spétka amortyzuje wartos¢ projektéw metoda liniowa. Amortyzacja zwigzana z “Naktadami na

prace rozwojowe” prezentowana jest w pozycji “Koszt wytworzenia sprzedanych produktdw i

ustug” w Rachunku zyskow i strat.

Aktywa obrotowe

Wycena pozostatych aktywoéw i pasywow dokonywana byta w sposdb nastepujacy:

a)

b)

zapasy:

- surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - Sredniowazone,

- materiaty - w cenach nabycia,

- towary - w cenach nabycia, wycena rozchodu towaréw dokonywana jest przy zastosowaniu
zasady ,pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO,

- produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu.

Odpisy aktualizujgce zapaséw dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartosci.

naleznosci, roszczenia i zobowigzania

w ciggu roku naleznosci i zobowigzania wykazywane wedtug wartosci nominalnej,

na dzien bilansowy naleznosci wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty z zachowaniem
zasady ostroznej wyceny,

na dzien bilansowy zobowigzania wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty,

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byty w ciggu roku w wartosci
nominalnej przeliczonej na ztote polskie wedtug sredniego kursu NBP dla danej waluty z dnia
poprzedzajgcego dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzield bilansowy naleznosci i zobowigzan wyrazony w walutach
obcych przelicza sie na walute polskg wedtug kursu sredniego dla danej waluty ustalonego
przez NBP, obowigzujacego w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktérych istnieje watpliwos¢ ich
odzyskania, przy uwzglednieniu stopnia prawdopodobienstwa ich zaptaty.

srodki pieniezne
krajowe srodki pieniezne ustalono w wartosci nominalne;j,
operacje gospodarcze w ciggu roku, dotyczgce srodkéw pienieznych wyrazonych w walutach

obcych w rachunku biezgcym ujmuje sie w ksiegach, przeliczone wg kursu sredniego NBP
z dnia poniesienia.
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e weksle ustalono w wartosci nominalnej wraz z przypadajgcymi na nie do dnia bilansowego
odsetkami.
Kredyty i pozyczki

Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie
nabycia /w warto$ci nominalnej.

Réznice kursowe

Roznice kursowe, powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych
aktywow i pasywoéw, rozlicza sie nastepujgco:

dodatnie — do przychodéw z operacji finansowych,
ujemne — do kosztéw operacji finansowych.
Kapitaty wtasne w wartos$ci nominalnej,
Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartosci nominalne;j,
Rozliczenia miedzyokresowe w warto$ci nominalnej,
Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostat wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartosci, przy zachowaniu
zasady memoriatu wspotmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadaja sie:

wynik dziatalnosci operacyjne;j
wynik na operacjach finansowych,
wynik na operacjach nadzwyczajnych,

obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od osdb
prawnych i ptatnosci z nim zréwnanych na podstawie odrebnych przepiséw oraz z tytutu
odroczonego podatku dochodowego.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi réinice miedzy suma naleznych przychodéow ze
sprzedazy produktéw, ustug oraz zyskéw ze sprzedazy sktadnikdéw majatku trwatego wyrazonych
w rzeczywistych cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, opustéw, rabatéw i innych
zwiekszen lub zmniejszen, bez podatku od towardéw i ustug, oraz zrealizowanych pozostatych
przychodéw operacyjnych, a wartoscig sprzedanych produktéw, ustug i strat ze sprzedazy
sktadnikdw majatku trwatego wycenionych w kosztach wytworzenia lub cenach nabycia
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(zakupu), powiekszong o catos¢ poniesionych od poczatku roku obrotowego kosztéw ogdlnego
Zarzadu, sprzedazy produktow, towardw i innych sktadnikdéw majatku oraz pozostatych kosztow
operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi réznice miedzy naleznymi przychodami z operacji
finansowych, a w szczegdlnosci z posiadania udziatébw w innych jednostkach, papieréw
wartosciowych, odsetek od pozyczek i naleznosci, w tym takze odsetek za zwioke w zapftacie,
z rozwigzania rezerwy, otrzymania dyskonta, zyskdw ze sprzedazy papieréw wartosciowych
i dodatnich réznic kursowych, oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych a kosztami operacji
finansowych, na ktére sktadajg sie w szczegdlnosci odsetki, w tym takze za zwtoke w zaptacie,
prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone dyskonto, straty na sprzedaizy papierdow
wartos$ciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi rdznice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne obejmujg
skutki finansowe zdarzen powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwyktg dziatalnoscig Spoétki
i dlatego nie kwalifikujg sie do pozostatych kosztéw operacyjnych np. skutki zdarzen losowych.

2. Oméwienie pozostatych zagadnien zwigzanych ze sporzadzeniem sprawozdania

finansowego:

=

sprawozdanie (w tym rachunek przeptywdéw pienieznych) — sporzadzone zostato w zt i gr,

petng szczegdtowoscig rzeczowqy okreslong w zat. nr 1 do UoR i zawiera dane poréwnawcze

wg art. 46, 47 i 48 UoR;

2. rachunek zyskow i strat sporzadzono w postaci poréwnawczej, zgodnie z zapisami w PR.

3. rachunek przeptywdw pienieznych sporzagdzono metodg posrednig;
punktem wyjsciowym do sporzgdzenia sprawozdania finansowego byly prawidtowo
prowadzone ksiegi rachunkowe, po uzyskaniu zgodnosci analityki z syntetykg oraz zgodnosci
dziennikdw czesciowych z obrotami i saldami kont ksiegi gtéwne;j;

5. zamkniete na dzien bilansowy ksiegi rachunkowe zawierajg salda, ktére po uwzglednieniu
sald kont korygujacych badz aktualizujgcych zostaty wykazane odpowiednio w sprawozdaniu
finansowym;

6. dowody ksiegowe i ksiegi rachunkowe oraz dokumenty inwentaryzacyjne zostaty uprzednio

sprawdzone, odpowiednio zaksiegowane i chronologicznie uporzgdkowane;
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XIV. Oswiadczenie Zarzadu w sprawie rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad BTC Studios S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce
oraz odzwierciedla w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowsq i finansowg BTC
Studios S.A. oraz jej wynik finansowy.
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