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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE
Firma: ECC GAMES S.A.

Forma prawna: Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Przasnyska 6B, 01-756 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -
Internet: www.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416
NIP: 5252599944
Zarzad
W sktad Zarzadu Emitenta wchodzi obecnie:
Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk — Czlonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk — Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza:

Tomasz Wojtaszek —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Marek Wasilewski —  Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Zelazowska —  Cztonek Rady Nadzorczej
Jarostaw Palejko —  Cztonek Rady Nadzorczej
Kamila Szwarc-Skudlarska —  Cztonek Rady Nadzorczej
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List Zarzagdu ECC GAMES
Warszawa, 21.03.2023

Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

Przekazujemy Panstwu Sprawozdanie Zarzgdu ECC GAMES S.A. (dalej rowniez ,ECC GAMES” lub ,Spotka”)

z dziatalnosci Spotki i roczne sprawozdanie finansowe za 2022 rok.

W okresie bedgcym przedmiotem raportu, a takze w biezgcym roku, Zarzad ECC GAMES konsekwentnie
realizowat cel strategiczny, ktérym jest zostanie rozpoznawalnym globalnie, wyspecjalizowanym producentem

gier o tematyce samochodowej zaréwno na PC / konsole, jak i na urzagdzenia mobilne.

Segment gier o tematyce motoryzacyjnej cechuje wysoki poziom specjalizacji, kompetencji i unikalnego know-
how, ktdry jest wypracowywany samodzielnie, poniewaz na rynku nie ma dostepnych, dobrych jakosciowo
rozwigzan takich jak silnik fizyki, ktdre mozna wykorzysta¢ w grach motoryzacyjnych. W trakcie ostatnich lat,
realizujgc projekty: DRIFT 21, Gearshift i Car Mechanic Simulator Racing, rozwinelismy nasz know-how
w obszarze opracowywania narzedzi do tworzenia gier motoryzacyjnych. Wydanie gier Car Mechanic
Simulator 18 i Car Mechanic Simulator Racing na urzadzenia mobilne oraz gry DRIFT21 na komputery PC
potwierdzito, ze zespét ECC GAMES produkuje zaawansowane gry o tematyce motoryzacyjnej na poziomie
Swiatowym, spetniajgcym oczekiwania wymagajgcych graczy, a kazdy kolejny projekt jest lepszej jakosci i duzo
bardziej zaawansowany od poprzedniego. W rezultacie prowadzonych prac, w 2 kwartale 2023 roku planowane
jest rozszerzenie portfolio gier ECC GAMES o gry wydane na konsolach PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One

i Xbox Series X.

Premiera gry Car Mechanic Simulator Racing na urzagdzenia mobilne

Jednym z najwazniejszych wydarzen w 2022 roku byta premiera gry Car Mechanic Simulator Racing (,,CMSR”)
w sklepie App Store i Google Play, ktdra miata miejsce 27 czerwca 2022 roku. Gra zostata bardzo dobrze przyjeta
przez graczy, o czym $wiadczg miedzy innymi wysokie oceny gry: na platformie Google Play wynoszg 4,7/5 (na
podstawie ponad 26 462 ocen), a na platformie App Store wynoszg 4,6/5 (na podstawie 1 245 ocen). Oceny
graczy odzwierciedlajg wysoka jakos¢ gry, na ktérg sktadajg sie takie elementy jak: dopracowana grafika,
zaawansowane elementy rozgrywki oraz dobra optymalizacja gry. Do chwili publikacji raportu gra zostata
zainstalowana przez ponad 930 tysiecy graczy, liczba instalacji w 2022 roku wniosta prawie 655 tysiecy, a fagczne

przychody wygenerowane przez CMSR w 2022 roku wyniosty ponad 433 tys. PLN.

Kolejnym krokiem do realizacji jest wydtuzenie zaangazowania graczy (poprawa retencji), co zwiekszy
przychody ze sprzedazy i poprawi efektywnosé kampanii marketingowych. W celu realizacji tego zadania,
Zarzad rozpoczat rozmowy z podmiotami zewnetrznymi, ktérych efektem moze by¢ nawigzanie wspotpracy w

zakresie poprawy monetyzacji gry i zwiekszenia naktadow na kampanie marketingowe User Acquisition.
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Pierwsze testy prowadzone przez zewnetrzne podmioty miaty miejsce na przetomie listopada i grudnia 2022

roku. Na dzien przygotowania raportu, nie zostaty podpisane umowy wspotpracy w wyzej opisanym zakresie.

W 2023 roku, czyli po zakonczeniu analizowanego okresu, Spétka rozpoczeta prace nad przygotowaniem wersji
gry Car Mechanic Simulator Racing na konsole Nintendo Switch. Prace przebiegajg zgodnie z zatozonym
planem, przekazanie gry do certyfikacji przez firme Nintendo zaplanowane jest jeszcze w marcu 2023 roku, a
premiera gry planowana jest w drugim kwartale 2023 roku. W ocenie zarzadu, udostepnienie CMSR na konsole
Nintendo Switch przyspieszy pokrywanie kosztdw produkcji z przychodéw ze sprzedazy gry i wptynie na
poprawe sytuacji finansowej Spotki w najblizszym okresie. Poprzednia wersja gry Car Mechanic Simulator
Racing na konsole Nintendo Switch zostata sprzedana w liczbie ponad 350 tys. sztuk, w trakcie pierwszych 12
miesiecy od daty premiery wygenerowata przychdd w wysokosci ok. 1 117 tys. PLN, a faczny przychdd ze

sprzedazy gry od daty premiery (luty 2019 roku) do korica stycznia 2023 roku wynidst ok 2 909 tys. PLN.

DRIFT21 \ DRIFTCE

W 2 kwartale 2022 roku Spétka podpisata aneks do umowy wydawniczej gry DRIFT21 z 505 GAMES S.p.A., na
podstawie ktédrego ECC GAMES przygotowuje wersje gry na konsole PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One
i Xbox Series S\X, za przygotowanie wymienionych wersji gry Spotka otrzyma 500 000,00 EUR. Wg stanu na
dzien 31.12.2022 r., Spotka otrzymata ptatnosci na kwote 376 000,00 EUR, wg stanu na dzien przygotowania
niniejszego dokumentu Spoétka otrzymata dodatkowo 43 500,00 EUR, tgczna kwota otrzymanych pfatnosci
wynosi 419 500,00 EUR, pozostata kwota w wysokosci 80 500,00 EUR zostanie zaptacona do momentu premiery
gry w wersji na konsole. Aktualnie gra w wersji na konsole jest na etapie certyfikacji przez firmy Sony
i Microsoft, premiera gry na konsole do gier planowana jest w 2 kwartale 2023 roku pod nazwg DRIFTCE (DRIFT
CONSOL EDITION). Zarzad zwraca uwage na fakt, ze wydanie gry na konsole bedzie kolejnym kamieniem

milowym w rozwoju studia ECC GAMES S.A. i w realizacji celu strategicznego.

Przychody z tytutu przygotowania wersji gry na konsole do gier, nie zostaty rozpoznane w Rachunku Zyskéw
i Strat za 2022 roku, natomiast zostaty alokowane na konto Przychoddéw Przysztych Okreséw i prezentowane
sg w Bilansie w pozycji Inne Rozliczenia Miedzyokresowe. Rozpoznanie ww. przychodéw w Rachunku Zyskow

i Start bedzie miato miejsce w momencie rozpoczecia sprzedazy gry w wersji na konsole do gier.

Wedtug stanu na dzien 31.12.2022 roku warto$¢ wyrobdéw gotowych w postaci gry DRFIT21 wynosita
4 545 678,02 zt, a wartos¢ przychoddw przysztych okreséw opisanych powyzej wynosita 1 758 044,45 zt.
W momencie rozpoczecia sprzedazy gry w wersji na konsole do gier Spétka dokona rozliczenia otrzymanych
przychoddéw, w rezultacie czego po uwzglednieniu: przychoddw, ktérych Spétka jeszcze nie otrzymata; kosztéw
przygotowania wersji gry na konsole; kosztow agenta posredniczgcego w podpisaniu umowy wydawniczej,
szacunkowa warto$¢ ksiegowa gry DRIFT21\DRIFTCE bedzie wynosita ok. 2 438 000,00 zt.

Rozpoczecie sprzedazy gry w wersji na konsole to rozszerzenie sprzedazy gry na jednej platformie (sprzedaz

wersji na komputery PC na platformie Steam) o 4 dodatkowe kanaty sprzedazy na platformach dedykowanych
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konsolom: PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One i Xbox Series S\X. W ocenie Zarzgdu premiera gry na
konsolach bedzie miata istotny wptyw na wzrost wolumenu sprzedazy i przychoddw ze sprzedazy. Gra zostanie
udostepniona nowym graczom, ktdrzy dotychczas nie mieli mozliwosci grania w DRFIT21 z uwagi na brak
odpowiedniego sprzetu komputerowego. Liczba gier motoryzacyjnych wydawanych na konsole do gier jest
mniejsza niz na komputery PC, co w ocenie Zarzadu przetozy sie na wieksze zainteresowanie tytutem wsrdd
graczy posiadajgcych konsole do gier i wydtuzy tak zwany ogon sprzedazy, czyli okres generowania przychodéw
ze sprzedazy od momentu premiery gry. Historyczne wyniki Spotki z wydania gry na konsole do gier pokazuja,
Ze ogon sprzedazy moze by¢ bardzo dtugi. Dodatkowo, w ocenie Zarzadu, wzrosnie takze wolumen sprzedazy
gry na komputery PC, ktdry bedzie zwigzany z prowadzeniem kampanii marketingowej promujgcej wersje gry

na konsole.

Do korica 2022 roku Spoétka nie otrzymywata udziatéw w zyskach ze sprzedazy gry, poniewaz koszty wydawcy
przewyzszaty przychody wygenerowane ze sprzedazy gry. Sytuacja ta wynika miedzy innymi z kosztow licencji
na wydanie gry, ktére ponidst wydawca. Nadwyzka kosztéw wydawcy nad przychodami ze sprzedazy gry
sukcesywnie maleje, wg. stanu na dzien 31.12.2022 r. (bez uwzglednienia wynagrodzenia ECC GAMES za
przygotowanie wersji gry na konsole PlayStation i Xbox) przychody ze sprzedazy pokryty ok 95% kosztéw
wydawcy. Z uwagi na fakt, ze przychody ze sprzedazy gry na komputery PC prawie pokryty koszty wydawcy, po
premierze gry na konsole do gier i pokryciu kosztéw wydania gry na konsole, Spétka powinna zaczg¢ otrzymac

udziat w zyskach ze sprzedazy gry w wersjach na komputery PC i na konsole.

Projekt GearShift

Dziat gier PC oraz konsol kontynuowat prace nad projektem GearShift. Zarzad wierzy, ze opracowywane
technologie pozwolg osiggng¢ nowy poziom symulacji fizyki jazdy w przysztych produkcjach. Zastosowanie sieci
neuronowych w fizyce jazdy, zdaniem Zarzadu stanowic¢ bedzie kamie milowy w rozwoju catej branzy gier
wyscigowych na swiecie. Spdtka chce byé jednym z pionierdw tego typu rozwigzan, aby w przysztosci czerpac
zyski nie tylko z produkcji wtasnych, ale réwniez z udzielania licencji na technologie innym firmom. Tworzone
rozwigzanie przeznaczone jest dla silnika UNREAL, co znaczaco podniesie réwniez jakosé grafiki w grach

opartych o te technologie.

W zwigzku z koricowq fazg projektu, Spotka rozpoczeta przygotowania do komercjalizacji silnika Gearshift we
wtasnych tytutach oraz rozwaza mozliwos¢ licencjonowania silnika w produkcjach realizowanych przez

zewnetrzne podmioty.

Na bazie silnika Gearshift przygotowane zostaty dwa koncepcyjne projekty gier OverRoad i Bushido. Projekt
OverRoad to gra typu arcade dla fandéw silnikdw i czesci samochodowych, samochoddéw i wyscigéw
samochodowych. W IV kwartale 2022 roku, Spétka podpisata umowe agencyjng z posrednikiem
odpowiedzialnym za reprezentowanie Spétki w kontaktach z wydawcami i za poszukiwanie wydawcéw
zainteresowanych wydaniem gry OverRoad. W chwili obecnej Spétka czeka na odpowiedzi od wydawcow

potencjalnie zainteresowanych wspoétpracg. Projekt Bushido to gra o tematyce wyscigdw samochodow,
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dedykowana fanom gier motoryzacyjnych i simracingowym. Bezptatne demo gry, przygotowane na bazie silnika
Gearshift, zostanie udostepnione graczom jeszcze w marcu 2023 roku. Celem udostepnienia dema graczom
jest oszacowanie potencjatu sprzedazowego tytutu, zebranie feedbacku od wiekszego grona graczy na temat
silnika Gearshift, poprawnie btedéw i wprowadzenie rozwigzan zgtaszanych przez graczy oraz zwiekszenie szans

na podpisanie umowy wydawniczej na realizacje petnej wersji gry.

Projekt Gearshift zgodnie z pierwotnym harmonogramem miat zosta¢ zakonczony w 2022 roku, jednak z uwagi
na problemy ze skompletowaniem wykwalifikowanej kadry powstaly oszczednosci budzetowe, ktore

umozliwity aneksowanie umowy na dofinansowanie i wydtuzenie projektu do korica maja 2023 roku.

Prace prowadzone w 2022 roku, skupiaty sie na dalszym rozwoju i doskonaleniu silnika Gearshift,
przeprowadzone zostaty takze prace majgce na celu dostosowanie technologii do silnika UNREAL 5 (pierwotnie
technologia powstawata w oparciu o silnik UNREAL 4). Zespét ECC GAMES wspdlnie z podmiotami
zewnetrznymi przeprowadzit testy percepcji i immersji silnika GreaShift. Badania zostaty prowadzone w trzech
grupach badawczych, tgcznie w pozyskalismy 15 zestawdw pomiaréw od kierowcédw z licencjami rajdowymi
(PZM, startujgcy w miedzynarodowych zawodach driftu, przez rajdy po GP3, obecnie FIA Formula 3
Championship), z 42 zestawy pomiaréw graczy okazjonalnych oraz 49 zestawdéw pomiaréw od graczy
profesjonalnych. Podstawg badan byty dane z biofeedback oraz wywiady/ankiety. Otrzymane wyniki wskazujg

na istotng poprawe odbioru gry z zaimplementowanymi rozwigzaniami opracowanymi w ramach projektu.

Wysokos¢ dofinansowania odpowiadajgca kosztom poniesionym na realizacje projektu w 2022 roku wyniosta
ponad 1,36 min zt. Czes¢ dofinansowania w wysokosci ok. 1,17 min zt, ktéra dotyczy kosztéw alokowanych na
produkcje w toku, prezentowana jest w Bilansie jako przychdd przysztych okreséw, ktéry zostanie rozliczony
po zakonczeniu projektu. Pozostata czes¢ dofinansowania w kwocie ok. 188 tys. zt, dotyczaca kosztéw

rozliczanych w Kosztach Ogdlnych Zarzadu, zostata rozpoznana jako pozostaty przychéd operacyijny.

Komentarz do osiggnietych wynikéw finansowych w 2022 roku

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi wyniosty 3,7 min zt, na co wptynety przychody ze sprzedazy
produktéw w wysokosci ok. 0,83 min zt oraz zmiana stanu produktéw w wysokosci 2,88 min zt. Przychody
ze sprzedazy produktéw w 2022 roku byty na nizszym poziomie niz w 2021 roku, co zwigzane jest
z zakoniczeniem w 2021 roku prac nad grg DRIFT21 i rozpoznaniem zaliczek na development gry w wysokosci
1,18 min zt, ktére prezentowane byty w Bilansie w pozycji rozliczenia miedzyokresowe. Przychody ze sprzedazy
produktéw, po odliczeniu zaliczek opisanych powyzej, w 2022 roku byty na nieznacznie wyzszym poziomie
w poréwnaniu do roku poprzedniego, zmienita sie jednak struktura przychodéw. W 2021 roku gtéwnym
zrédtem przychodéw ze sprzedazy byta gra Car Mechanic Simulator na konsole Nintendo Switch (,CMS”),
przychody z tego tytutu wyniosty 0,72 min zt, natomiast w 2022 roku przychody zostaty wygenerowane przez
gre Car Mechanic Simulator na konsole Nintendo Switch w wysokosci 0,44 min zt oraz gre Car Mechanic
Simulator Racing na urzadzenia mobilne (,,CMSR”) w wysokosci 0,38 min zt. Spadek wysokosci przychodow ze

sprzedazy gry CMS wynika w gtdéwnej mierze z wysokiego poziomu sprzedazy w 2021 roku, ktéry zwigzany byt
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z ograniczeniami w przemieszczaniu w zwigzku z pandemig SARS-CoV-2, co przektadato sie na zwiekszong
sprzedaz gier oraz z faktu, ze gra dostepna jest na rynku od 2019 roku, na uwage zastuguje fakt, ze gra dostepna
jest w sprzedazy juz 5 rok i nadal generuje przychody ze sprzedazy. Przychody ze sprzedazy gry CMSR
prezentowane w rachunku wynikéw Spétki, nie odzwierciedlajg wszystkich przychodéw generowanych przez
tytut, co wynika z tego, ze gra generuje przychody z réznych sklepdw i z rdznych systemow reklamowych, czesé
przychoddéw wykazywana jest przez wydawce gry firme PlayWay S.A. Po zakoriczeniu miesigca przygotowywane
sg raporty sprzedazowe, na podstawie ktérych dokonywane sg rozliczenia pomiedzy ECC GAMES S.A. i PlayWay
S.A. Do konca 2022 roku przychody ze sprzedazy gry CMSR przeznaczone byty na pokrycie kosztow zaliczek
poniesionych przez wydawce na rzecz Spétki, w grudniu 2022 roku zaliczki zostaty rozliczone w catosci,
a przychody generowane od konca grudnia 2022 roku beda dzielone pomiedzy wydawce i Spotke, zgodnie

z umowa wydawnicza.

Zarzad zwraca uwage na fakt, ze w 2022 roku Spdtka otrzymata czesciowg zaptate za przygotowanie gry
DRIFT21 na konsole do gier, otrzymana kwota to 1 758 044,45 zt, przychody z tego tytutu prezentowane s3
w Bilansie w pozycji Inne Rozliczenia Miedzyokresowe, ww. przychody zostang rozpoznane w rachunku

wynikdw w momencie rozpoczecia sprzedazy gry w wersji na konsole do gier.

W 2022 roku nakfady na produkcje w toku wyniosty 2,93 miIn zt, wartos¢ ta zostata pomniejszona o wysokos¢
rozpoznanych przychodéw z tytutu sprzedazy gry CMSR, co przetozyto sie na zmiane stanu produktéw
w wysokosci 2,88 min zt, natomiast w 2021 roku nakfady na produkcje w toku wyniosty 3,34 min zt, wartos¢ ta
zostata pomniejszona o wysokos¢ rozpoznanych przychodéw z tytutu sprzedazy gry DRIFT21, co przetozyto sie
na zmiane stanu produktdw w wysokosci 2,06 min zt. Mniejsze nakfady na produkcje w 2022 roku
w poréwnaniu do 2021 roku, wynikajg z nizszych kosztéw ustug obcych realizowanych przez kontrahentéw

wykonujgcych zlecenia w oparciu o umowy typu B2B oraz nizszego poziomu zatrudniania.

Koszty dziatalnosci operacyjnej w 2022 roku wynosity 4,49 mlin zt i byty na nieznacznie nizszym poziomie niz w
roku poprzednim. Spadek kosztow operacyjnych wynika gtéwnie z mniejszych kosztdw ustug obcych na co
wptynety: nizsze koszty licencji gry CMS, ktére naliczane sg na podstawie przychodoéw ze sprzedazy (opisanych
powyzej), ktére czesciowo zostaty skompensowane udziatem w zyskach wyptaconym PlayWay S.A. z tytutu
przychodéw wygenerowanych przez gre CMSR oraz mniejszej liczbie zlecen realizowanych z kontrahentami w
ramach umow b2b. Na poziom kosztéw dziatalnosci operacyjnej, miaty wptyw takze nizsze koszty wynagrodzen,

zwigzane z nizszym poziomem zatrudnienia w 2022 roku.

Wozrost straty ze sprzedazy w 2022 roku w poréwnaniu do roku poprzedniego, zwigzany jest w gtéwnej mierze

z nizszym zyskiem wygenerowanym ze sprzedazy gry CMS.

Spoétka koncentruje sie na realizacji projektéw zwigzanych z motoryzacjg i w najblizszym czasie nie bedzie
posiadata zasobow kadrowych i finansowych do dalszego rozwijania projektu Ultimate fishing, co byto

podstawg dokonania odpisu z tytutu utraty wartosci naktadéw poniesionych na produkcje w toku wyzej
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wymienionego tytutu. Utrata wartosci prawie w catosci pokrywa pozostate koszty operacyjne poniesione przez
Spotke w 2022 roku.

Bardzo dziekujemy wszystkim pracownikom i akcjonariuszom ECC GAMES za rok poprzedni i zyczymy, aby
2023 r. byt kolejnym rokiem w realizacji celu strategicznego, jakim jest zostanie rozpoznawalnym globalnie,

wyspecjalizowanym producentem gier o tematyce samochodowej.

Z powazaniem,

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk Marcin Prusaczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu




Wybrane dane finansowe za rok 2022 i 2021

w tys. zt

okres
od 01-01-2022
do 31-12-2022

okres

w tys. EUR

okres okres

od 01-01-2021 od 01-01-2022 od 01-01-2021
do 31-12-2021 do 31-12-2022 do 31-12-2021

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 825
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -759
Zysk (strata) brutto -769
Zysk (strata) netto -769
Aktywa / Pasywa razem 13208
Aktywa trwate 36
Aktywa obrotowe 13171
Kapitat wtasny 7033
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 6175

1967
-456
-467
-467

10924
61

10 863
7 802
3123

176 430
-162 -100
-164 -102
-164 -102

2816 2375

8 13
2808 2362
1500 1696
1317 679

Powyzsze dane finansowe za lata 2022 i 2021 zostaty przeliczone na EUR wedtug:

Pozycje Bilansowe — sredniego kursu ogtoszonego przez Narodowy Bank Polski na dziert 31.12.2022 roku i 31.12.2021 roku,

Wynoszacego:

Pozycje z Rachunku Zyskdw i Strat — wedtug kurséw $rednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako $rednia arytmetyczna

kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

Wyszczegdlnienie . .
bilansowy (31 grudnia)

Srednia arytmetyczna kurséw

$rednich EUR/PLN z ostatniego dnia
kazdego miesigca roku obrotowego

2022 4,6899

4,6883

2021 4,5994

4,5775

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2022

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2022 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC Games S.A. w roku 2022

Sprawozdanie Zarzadu Spoétki z dziatalnosci w roku 2022 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego stanowi zatacznik do niniejszego raportu.

Informacje na temat stosowania tadu korporacyjnego przez Emitenta

TAK /
NIE i i ;
Lp. Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect / Uwagl dotyczzj)ce stosowania przez Spotke
NIE danej praktyki
DOTYCZY
1. Spétka powinna prowadzic przejrzysta i efektywna polityke TAK W ramach powyzszej zasady Emitent stosuje
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych wszystkie zapisy tego punktu z wytgczeniem
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz transmisji obrad walnego zgromadzenia przez
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najnowszych  narzedzi komunikacji zapewniajgcych
szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i interaktywny
dostep do informacji. Spoétka, korzystajgc w jak najszerszym
stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w
tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowad
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie internetowej.

Internet, rejestracji przebiegu obrad i
upubliczniania go na stronie internetowej. W
opinii Zarzadu koszty zwigzane z techniczng
obstuga transmisji oraz rejestracji posiedzen
walnego zgromadzenia przez Internet sa
niewspoétmierne do ewentualnych korzysci z
tego wynikajacych. Dodatkowo Emitent
chciatby zapewnié, iz wszelkie informacje
dotyczace obrad Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy  bedg  publikowane  przy
wykorzystaniu raportéw biezacych oraz strony
internetowej Spofki.

Spoétka powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spoétki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjng strone
zamieszcza na niej:

internetowg i

TAK

3.1

podstawowe informacje o spétce i jej dziatalnosci (strona
startowa),

TAK

3.2.

emitenta ze wskazaniem
ktérej emitent uzyskuje

opis dziatalnosci
dziatalnosci, z
przychodow,

rodzaju
najwiecej

TAK

3.3.

opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

3.4

zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spofki,

TAK

3.5

powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka
rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujagcym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spotki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spofki,

TAK

3.7.

zarys plandw strategicznych spétki,

TAK

3.8.

opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy
rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz
korektami do tych prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

NIE

Spotka nie zamierza sporzadza¢ prognoz
finansowych. W przypadku gdyby Spotka
zdecydowata sie sporzadzi¢ i opublikowac
prognozy finansowe, opinia publiczna zostanie
poinformowana przez Spotke zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w
spotce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11.

(skreslony),

3.12.

opublikowane raporty biezace i okresowe,

TAK

3.13.

kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportéw okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

TAK

3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak
wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujgcych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem termindw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

3.16.

pytania  akcjonariuszy  dotyczace spraw  objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powodéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

_——_
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3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i
powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spotka podpisata
umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje
animatora akcji emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,

opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w spos6b umozliwiajacy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowej. W
przypadku pojawienia sie nowych, istotnych informacji lub
wystgpienia istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie internetowej, aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg, wedtug
wyboru emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktorym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

TAK

Spoétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegdlnym  uwzglednieniem  potrzeb  inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg strong
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualng dla
danej spoétki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg na
stronie www.gpwinfostrefa.pl.

NIE

Spotka nie wykorzystuje obecnie
indywidualnej sekcji relacji inwestorskich
znajdujaca sie na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl, jednakze zapewnia
wystarczajgcy dostep do informacji poprzez
prowadzenie dziatu ,Strefa inwestorska” na

stronie www.eccgames.pl

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidlowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna wyznaczy¢
osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spdtce nastgpi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkow,
emitent niezwlocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentdw i informacji niezbednych
do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat facznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

NIE

Kwestia  wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy jest informacjg poufng zawartg w
umowie. Emitent nie publikuje takich
informacji bez zgody Autoryzowanego

Doradcy.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé
w obradach walnego zgromadzenia w skfadzie
umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy
Autoryzowanego  Doradcy, powinien  organizowaé
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

NIE

Na dzien publikacji niniejszego oswiadczenia,
nie moze zadeklarowac, iz bedzie przynajmniej
2 razy w roku, przy wspotpracy
Autoryzowanego  Doradcy,  organizowaé
publiczne dostepne spotkanie z inwestorami,

_——_
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analitykami i mediami. Emitent nie wyklucza
jednak zmiany swojego stanowiska odnosnie
stosowania tej zasady w przysztosci. Emitent
przy wspotpracy z Autoryzowanym Doradca
bedzie jednak organizowa¢ spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami tak czesto,
jak bedzie to mozliwe i niezbedne dla
prawidtowego funkcjonowania Spotki.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z
prawem poboru powinna precyzowac cene emisyjng albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.

TAK

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktdérych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gtosow w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 & 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzagd emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjq i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do
zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spdtek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w
kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

NIE

Spotka nie posiada narzedzi umozliwiajgcych
wymuszenie takich decyzji na akcjonariuszach.
Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od
zakoniczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmnie;j:

. informacje na temat wystgpienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w
ocenie emitenta moga mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezgcego w
okresie objetym raportem,

. informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

. kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majace mie¢ miejsce

. w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia intereséw
inwestorow, w szczegdlnosci daty publikacji
raportow okresowych, planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

NIE

W chwili obecnej zasada ta nie jest stosowana
przez Emitenta. Z uwagi na fakt, iz
publikowane raporty biezagce i okresowe
zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom
dostep do informacji dajacych wystarczajacy
obraz sytuacji Spotki, Zarzad Emitenta nie
widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
raportéw miesiecznych.

-——_
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16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu (,Informacje
biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowaé, w trybie wifasciwym dla
przekazywania raportéw biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcg zaistniatg sytuacje.

17. (skreslony). -

TAK

Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za rok 2022 i dane
poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi ECC Games S.A., oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg ECC Games S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci ECC

Games S.A. zawiera prawdziwy obraz sytuacji ECC Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma audytorska uprawniona do badania rocznego sprawozdania finansowego, dokonujaca
badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego ECC Games S.A. za rok 2022 zostata wybrana zgodnie z przepisami
prawa, w tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzagd ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma
audytorska i cztonkowie zespotu dokonujacy badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego za rok 2022 spetniajg
warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania

zawodu i zasadami etyki zawodowe;.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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