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1.  JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A.
1.1. Jednostkowy rachunek zyskow i strat

Wyszczegelnienie 01.04.2019 01.01.2019 01.04.2020 01.01.2020
30.06.2019 30.06.2019 30.06.2020 30.06.2020
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, 1059 273,18 2 446 076,68 6140 674,94 6960 548,11
w tym: od jednostek powigzanych 0,00 0,00 1000 000,00 1000 000,00
I Przychody netto ze sprzedazy produktéw 799 109,69 1783 898,70 7 000 599,34 7 886 197,75
B fr”;flzjas;;:‘e“pvrv‘;‘ffolj:mé;"‘gzl)‘sze”'e - wartosc dodatniz, 26016349  662177,98  -85992440  -925649,64
IIl. Koszt wytworzenia produktéw na witasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 791 607,30 1706 801,51 1196 628,10 1880114,10
l. Amortyzacja 4125,48 8250,95 4373,41 8498,88
Il Zuzycie materiatéw i energii 3484,61 12 015,90 11 175,93 19 302,54
M. Ustugi obce 464 638,26 1169 724,81 568 644,92 980 084,60
V. Podatki i optaty, w tym: 115,00 2305,00 1444,00 2394,00
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 317520,35 511919,45 606 759,17 865 442,33
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 1723,60 2 585,40 4 230,67 4391,75
VII. Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 0,00
VIII. Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynik ze sprzedazy (A-B) 267 665,88 739 275,17 4944 046,34 5080 434,01
Pozostate przychody operacyjne 353,53 354,31 221,47 224,12
I Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywodw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 353,53 354,31 221,47 224,12
Pozostate koszty operacyjne 2058,78 2 059,52 14 036,84 14 047,21
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
. Inne koszty operacyjne 2 058,78 2 059,52 14 036,84 14 047,21
Whynik z dziatalno$ci operacyjnej (C+D-E) 265 960,63 737 569,96 4930 231,47 5066 610,92
Przychody finansowe 796,64 4 693,24 7 756,22 19 846,82
I Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
M. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 1 000,00
IV. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 796,64 4693,24 7756,22 18 846,82
Koszty finansowe 8609,34 14 693,92 105 268,67 109 432,64
l. Odsetki, w tym: 0,00 114,04 25,74 25,74
IR Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 8 609,34 14 579,88 105 242,93 109 406,90
Wynik brutto (1+/-J) 258 147,93 727 569,28 4.832719,02 4977 025,10
Podatek dochodowy 31 648,00 49 446,00 935 843,00 948 976,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynik netto (K-L-M) 226 499,93 678 123,28 3896 876,02 4028 049,10
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1.2. Jednostkowy bilans

A. AKTYWA TRWALE 567 694,16 741 748,20

I. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2. Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3. Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

Il. Rzeczowe aktywa trwate 40 681,16 21 148,20

1. Srodki trwate 28306,16 21148,20

2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 12 375,00 0,00

Ill. Nalezno$ci dtugoterminowe 0,00 0,00

1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00

IV. Inwestycje dtugoterminowe 502 500,00 720 600,00

1. Nieruchomosci 0,00 0,00

2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 502 500,00 720 600,00

4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00

V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 24 513,00 0,00

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 24 513,00 0,00

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

B. AKTYWA OBROTOWE 6957 441,06 11601 132,68

I. Zapasy 5401 144,49 4115 441,84

1. Materiaty 0,00 0,00

2. Potprodukty i produkty w toku 5092 384,80 3091 539,13

3. Produkty gotowe 204 419,69 1023902,71

4. Towary 0,00 0,00

5. Zaliczki na dostawy 104 340,00 0,00

Il. Nalezno$ci krétkoterminowe 1051 027,84 2624 079,53

1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 1230 000,00

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 000 000
kapitale ! !

3. Naleznosci od pozostatych jednostek 1051027,84 1394 079,53

Ill. Inwestycje krétkoterminowe 154 889,94 4373940,91

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 154 889,94 437394091

$rodki pieniezne iinne aktywa pieniezne 154 889,94 4373 940,91

2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 350378,79 487 670,40

C. NALEZNE WPATY NA KAPITAt PODSTAWOWY 0,00 0,00

D. UDZIALY (AKCJE) WEASNE 0,00 0,00
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A. KAPITAt (FUNDUSZ) WEASNY 6800470,29 10987 074,90
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 2573 132,00 2573 132,00
IIl. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 3549 215,01 3549 215,01
Ill. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 836 678,79
VI. Zysk (strata) netto roku obrotowego 678 123,28 4028 049,10
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZ. 724 664,93 1355 805,98
I. Rezerwy na zobowigzania 58 944,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 58 944,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
II. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Ill. Zobowigzania krétkoterminowe 126 726,26 1355 805,98
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 112 400,00
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 112 400,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 126 726,26 1243 405,98
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 52 511,57 130911,97
- do 12 miesiecy 52 511,57 130911,97
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
g) z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 74 197,75 1112 293,00
h) z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00
i) inne 16,94 201,01
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia migedzyokresowe 538 994,67 0,00
1. Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 538 994,67 0,00
- dtugoterminowe 0,00 0,00
- krétkoterminowe 538 994,67 0,00
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1.3. Jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych

Wyszczeedlnienie 01.04.2019 01.01.2019 01.04.2020 01.01.2020

¥ g 30.06.2019 30.06.2019 30.06.2020 30.06.2020
A. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE]
I. Zysk (strata) netto 226 499,93 678 123,28 3 896 876,02 4028 049,10
II. Korekty razem -555 267,54 -737 132,35 -120 567,40 -195 229,34
1. Amortyzacja 4125,48 8 250,95 4373,41 8 498,88
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 -1 000,00 -1 000,00
5. Zmiana stanu rezerw 10 953,00 10 953,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow -274 038,18 -676 052,67 859 924,40 925 649,64
7.Zmiana stanu naleznosci -433 613,15 -92 115,70 -1989 745,16 -2057 777,92
8. Zmla{na stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i 27 295,32 56 245,48 1144 779,95 1075 039,06
kredytow
9. Zmiana stanu rozliczert miedzyokresowych 110 009,99 68 077,55 -138 900,00 -145 639,00
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
IIl. Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci operacyjnej (I +/-11) -328 767,61 -59 009,07 3776 308,62 3832819,76
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNE)
I. Wptywy 0,00 0,00 3200,00 3 200,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 3200,00 3200,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 0,00 0,00 114 591,87 114 591,87
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywéw 0,00 0,00 959187 959187
trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe 0,00 0,00 105 000,00 105 000,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Ill. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) 0,00 0,00 -111 391,87 -111 391,87
C. PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWE!
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wp’fywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitatowych
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wypfaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Ill. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 0,00 0,00 0,00
D. PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO, RAZEM (A.I11+/-B.IlI+/-C.I1) -328 767,61 -59 009,07 3664 916,75 3721427,89
E. BILANSOWA ZMIANA SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM -328 767,61 -59 009,07 3664 916,75 3721427,89
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 483 657,55 213 899,01 709 024,16 652 513,02
G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F+/-D), W TYM 154 889,94 154 889,94 4373 940,91 4373 940,91

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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1.4. Jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wtasnym
I 01.04.2019 01.01.2019 01.04.2020 01.01.2020
30.06.2019 30.06.2019 30.06.2020 30.06.2020
l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 6573 970,36 6122 347,01 7 090 198,88 6959 025,80
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci - - - -
b) korekty btedéw podstawowych - - - -
l.a. Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 6573 970,36 6122 347,01 7 090 198,88 6959 025,80
1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2573 132,00 2573 132,00 2573 132,00 2573 132,00
1.1. Zmiany kapitatu podstawowego - - - -
1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 2573 132,00 2573 132,00 2573 132,00 2573 132,00
2. Kapitat zapasowy na poczatek okresu 3549 215,01 3420981,47 3549 215,01 3549 215,01
2.1. Zmiany kapitatu zapasowego - 128 233,54 - -
a) zwiekszenia (z tytutu) - 528 754,15 - -
- podziatu zysku (ustawowo) - 528 754,15 - -
b) zmniejszenia (z tytutu) - 400 520,61 - -
- pokrycia straty - 400 520,61 - -
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 3549 215,01 3549 215,01 3549 215,01 3549 215,01
3. Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu

3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny - - - -
3.2. Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu - - - -
4. Pozostate kapitaty rezerwowe na poczgtek okresu - - - -
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw rezerwowych - - - -
4.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu - - - -

5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu - -
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu - - - -
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 451 623,35 528 754,15 836 678,79 -
a) zwiekszenia (z tytutu) 451 623,35 - 131173,08 836 678,79
- podziatu zysku z lat ubiegtych - - - 836 678,79
- 451 623,35 - 131173,08 -
b) zmniejszenia (z tytutu) - 528 754,15 - -
- przeniesienie w celu zniejszenia straty 528 754,15 - -
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 451 623,35 - 967 851,87 836 678,79
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu - 400 520,61 - -
5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach - 400 520,61 - -
a) zwiekszenia (z tytutu) - - - -
b) zmniejszenia (z tytutu) - 400 520,61 - -

-inne - 400 520,61 -
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu - - - -
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 451 623,35 - 967 851,87 836 678,79
6. Wynik netto 226 499,93 678 123,28 3896 876,02 4028 049,10
a) zysk netto 226 499,93 678 123,28 3896 876,02 4028 049,10

b) strata netto - - -
c¢) odpisy z zysku - - - -
II. Kapitat wtasny na koniec okresu (B2) 6 800 470,29 6 800 470,29 10987 074,90 10987 074,90
1Il. Kapitat wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 6800 470,29 6.800470,29 10987 074,90 10987 074,90

(pokrycia straty)
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2. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. (,,Spdtka”, ,Emitent”) za okres od 01.04.2020 r. —30.06.2020 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje
biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994 r. (z pdzni. zmian.)
o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos¢. Spotka sporzadza rachunek zyskow i strat
w uktadzie porownawczym. Rachunek przeptywdw pienieznych jest sporzadzany metodg posrednig. Walutg
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spodtka wykazuje zdarzenia gospodarcze
zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajgce na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu,
wspotmiernosci przychodow i kosztdw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia
sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezagcym okresie sprawozdawczym Spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrécone
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.04.2020 r. — 30.06.2020 r. nie podlegato
badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.

3. OKOLICZNOSCI | ZDARZENIA ISTOTNIE WPtYWAJACE NA DZIALALNOSC
EMITENTA, JEGO SYTUACIE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W |l
KWARTALE 2020 — KOMENTARZ

Spoétka w dniu 16 kwietnia br. przeprowadzita premiere gry Drug Dealer Simulator (,,DDS”). Sprzedaz DDS juz po
niespetna 40 minutach pozwolita na pokrycie wszystkich kosztow jej produkcji, natomiast w 72 godzinie sprzedazy
uzyskata poziom 55.000 sztuk. W jedenascie dni po premierze tj. 27 kwietnia 2020 r. sprzedaz DDS przekroczyta
100.000 sztuk. Obecnie Spotka skupia sie na dodawaniu nowych mechanik jak i nowego contentu do gry co moze
znaczgco przetozy¢ sie na dtugg sprzedaz tytutu. Analizowana jest mozliwos¢ poszerzenia DDS o tryb kooperacji.
Spoétka 7 maja 2020r. zawarta umowe na wykonanie portu do gry na urzadzenia HTC VIVE, OCULUS oraz inne
urzadzenia VR ze spdtka Punch Punk Games S.A. W dniu 11 maja 2020r. Movie Games S.A. wraz ze spotka
powigzang kapitatowo: MD Games sp. z 0.0. zawarta umowe na wykonanie portéw na konsole Play Station i Xbox.
DDS na Nintendo Switch portowac bedzie UF Games S.A.

6 maja Spotka zawigzata spotke True Games S.A. w organizacji (,True Games”), w ktdrej objeta akcje stanowigce
79% kapitatu zaktadowego. Celem True Games jest produkcja tytutdéw o charakterze ulicznych zwigzanych z rapem
oraz dziatalnoscig gangsterskg. Pozostatymi akcjonariuszami w True Games zostali: Michat ,,Matolat” Kaplinski (
ktoéry objat rowniez funkcje prezesa spoétki ) oraz Wojciech ,Sokdt” Sosnowski. Plany spétki dotycza realizacji okoto
3 tytutéw rocznie.

Movie Games S.A. w dniu 2 czerwca zapowiedziata swdj nowy tytut: ER Pandemic Simulator dotykajgcy tematyki
dziatania szpitala w okresie pandemii. Spétka przeznaczy czesé zyskow ze sprzedazy tytutu na wsparcie polskiego
szpitala jak réwniez wesprze organizacje WHO.

Emitent wraz z INC S.A. zawigzat takze spdtke Mill Games S.A. w organizacji, ktérej celem bedzie
wyselekcjonowanie liderow rynku rumunskiego w produkcji gier komputerowych, a nastepnie wsparcie ich know-
how oraz finansowaniem. Celem rozwoju bedzie wprowadzenie tych podmiotéw na GPW w Bukareszcie.

Spotka zbyta prawa do tytutu Plastic Rebelion na rzecz Detalion Games S.A.

Emitent wraz z Maciejem Nowakiem zawigzat spétke Road Studio S.A. Nowy podmiot ma na celu produkcje gier
zwigzanych z drogg oraz podrézowaniem. Jedng z pierwszych produkcji jakie trafi do Road Studio S.A. bedzie
Alaskan Truck Simulator.
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W dniu 29 czerwca Spoétka zakomunikowata zwrot kosztéw produkcji najdrozszego ze swoich dotychczasowych
tytutéw: The Beast Inside.

Movie Games z dniem 25 czerwca zmienito siedzibe swojego biura. Pomimo braku koniecznosci podniesienia
kosztéw biura, w chwili obecnej Spétka dysponuje o 25% wiekszg powierzchnig umozliwiajgcg rozbudowe dziatu
testerskiego oraz dziatu marketingu.

4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTORE NASTAPItY PO OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT.

Podpisanie przez Movie Games S.A. i IronVR S.A. listu intencyjnego w przedmiocie przenoszenia biblioteki gier
Spotki do Swiata VR.

Zawarcie umowy inwestycyjnej z Robertem Lewandowskim, ktorej celem jest powstanie spoétki zajmujacej sie
produkcjg tytutow o charakterystyce sportowe;.

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REALIZACII

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE  MOZLIWOSCI  ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY  NASTAWIONE NA  WPROWADZENIE  INNOWACYJNYCH
ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych na
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

8.  OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALtOWE)

Struktura Grupy Kapitatowej Emitenta na dzien 14.08.2020 r. zostata przedstawiona w ponizszej tabeli:

Nazwa Siedziba Przedmiot dziatalnosci % udziatow W kapitale
zaktadowym i w gtosach
D Entertai tsp. , L
) roagoo ntertainment sp Krakow Produkcja gier komputerowych 19%
MD Games sp. z 0. 0. Warszawa | Portowanie tytutéw 40%
True G S.A. Produkgj i d i i
rue .am‘t.es w Warszawa rodukcja i wydawanie gier 299%
organizacji komputerowych
Produkcja i wyd ie gi
Road Studio S.A. Warszawa rodukdja 1 wycawanie gler 87%
komputerowych
Mill G.ame:s SA w Warszawa Produkcja i wydawanie gier 50%
organizacji komputerowych
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Vanhalten Investments . .
v Warszawa | Podmiot techniczny 100%
sp.zo.o.
. Produkcja i wydawanie gier Posrednio przez Vanhalten
Pixel Crow sp. z 0. 0. Warszawa ) Y & P
komputerowych Investments sp. z 0. 0.: 58%

W dniu 3 lipca 2020r. Spotka dokonata sprzedazy posiadanych udziatéw w Pixel Crow sp. z 0.0. do spoétki zaleznej
tj. Vanhalten Investments sp. z 0. 0. bedacej spdtkg celowa. Movie Games S.A. posiada 100% udziatu w kapitale
zaktadowym Vanhalten Investments sp. z 0. 0., w zwigzku z czym przeprowadzona transakcja w dalszym ciggu
umozliwia sprawowanie posredniej kontroli nad spétkg Pixel Crow sp. z 0.0.

9. PRZYCZYNY NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ
EMITENTA

Emitent nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego gdyz spotki tworzace grupe kapitatowg Movie Games
stanowig niedawno zawigzane podmioty. W przypadku True Games S.A. oraz Mill Games S.A. mamy do czynienia
ze spotkami w organizacji, ktére nie zostaty jeszcze zarejestrowane przez KRS w zwigzku z czym nie prowadzg
jeszcze dziatalnosSci generujacej przychody ze sprzedazy.

Spotki Drago Entertainment sp. z 0.0. i MD Games Sp. z 0.0. sg natomiast spotkami stowarzyszonymi.

10. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczgce struktury kapitatu
zaktadowego Spotki na date 14.08.2020 r.

Akcjonariusz Liczba akcji % akdji Liczbanga:rci;ézvx % Iiczbyngscﬁlézx
PlayWay S.A. 860 152 33,43% 860 152 33,43%
Mateusz Wczedniak 447 220 17,38% 447 220 17,38%
Jakub Trzebinski 197 175 7,66% 197 175 7,66%
Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0. 149 246 5,80% 149 246 5,80%
Pozostali 919339 35,73% 919339 35,73%
Razem 2573132 100,00% 2573132 100,00%

11. INFORMACIE O ZATRUDNIENIU

Emitent zatrudnia jednego pracownika w rozumieniu Ustawy z dnia 26 czerwca 1974 r. Kodeks pracy. Wedtug
stanu na dzien 31 czerwca 2020 r. Spotka na state wspétpracowata takze z 37 osobami, ktére swiadczyty na rzecz
Movie Games S.A. ustugi na podstawie uméw cywilnoprawnych.

Jednoczes$nie Emitent posiada umowy z innymi podmiotami prowadzgcymi dziatalnos¢ w formie spotek prawa
handlowego badzZ jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej, z ktérymi wspodtpracuje przy produkcji gier. W zwigzku
z powyzszym taczna liczba osdb wspdtpracujgcych przy realizacji projektow Spétki na dzien 31 czerwca 2020 r.
wynosita 95 0sdb.
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12. WYBRANE DANE FINANSOWE SPOtEK ZALEZNYCH NIEOBJETYCH
KONSOLIDACIA

PIXEL CROW SP. Z O.0.

01.01.2020 01.01.2019
WYBRANE DANE FINANSOWE 31.03.2020 31.03.2019

Przychody netto ze sprzedazy

VANHALTEN INVESTMENTS SP. Z 0.0.

01.01.2020 01.01.2019

WYBRANE DANE FINANSOWE 31.03.2020 31.03.2019

Kapitat zaktadowy

ROAD STUDIO S.A.

01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019

WYBRANE DANE FINANSOWE

Przychody netto ze sprzedazy

Kapitat zaktadowy - R

MILL GAMES S.A. w organizacji

01.01.2020 01.01.2019

WYBRANE DANE FINANSOWE 31.03.2020 31.03.2019

Przychody netto ze sprzedazy

Kapitat zaktadowy

TRUE GAMES S.A. w organizacji

01.01.2020 01.01.2019
31.03.2020 31.03.2019

WYBRANE DANE FINANSOWE

Przychody netto ze sprzedazy

Kapitat zaktadowy - R
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