
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RAPORT  

CAR MECHANIC SIMULATOR RACING 

ZA OKRES OD DNIA 01 STYCZNIA 2023 ROKU  

DO DNIA 31 STYCZNIA 2023 ROKU 

 

Warszawa, dnia 28 lutego 2023 roku 

  



Szanowni Państwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,  

W miesiącu styczeń 2023 r., ECC Games S.A. („Spółka”) prowadziła szereg analiz 
dotyczących gry Car Mechanic Simulator Racing („Gra” lub „CMSR”), w szczególności 
parametrów monetyzacji.  

W miesiącu styczeń i luty prace działu developerskiego kierowane były do innego projektu. 
Zarząd prowadził w tym czasie analizę danych dotyczących zachowań graczy w grze 
CMSR. Wnioski z tej analizy mają zapewnić optymalne zaplanowanie kolejnych aktualizacji 
Gry. Zarząd prowadzi dalsze rozmowy z zewnętrznymi podmiotami dotyczącymi wsparcia 
projektu w zakresie jego monetyzacji i marketingu. Zarząd planuje wykonanie kolejnych 
aktualizacji gry. O dalszych szczegółach będzie informował w kolejnych raportach 
dotyczących projektu. 

Komentarz do wyników  

W pierwszej połowie stycznia Spółka prowadziła własne kampanie marketingowe - koszty 
tych działań zostały przedstawione na załączonych poniżej szacunkowych wynikach Gry. 
W styczniu odbyły się planowane testy kampanii marketingowych wykonanych przez 
podmiot zewnętrzny. Nie miały one jednak istotnego wpływu na wynik osiągnięty w tym 
miesiącu. Otrzymaną analizę danych od zewnętrznego podmiotu, Zarząd wykorzysta przy 
planowaniu kolejnych działań związanych z projektem. 

Z poważaniem, 
Zarząd ECC GAMES S.A.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Wybrane szacunkowe dane: 
 

Łączna liczba instalacji do dnia publikacji raportu ok. 887 tys. sztuk.  

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 


