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1. LIST DO AKCJONARIUSZY | INWESTOROW

Szanowni Panstwo,

Zarzad Baked Games S.A. zaprasza do zapoznania sie z raportem okresowym Spoétki
obejmujgcym dane za | kwartat 2023 roku wraz z danymi poréwnawczymi.

Sytuacja w branzy tworzenia gier pozostaje bez zmian: to ogromny i stale rosnacy rynek.
W okresie sprawozdawczym Spotka skupiata sie na realizacji 2 znaczacych umoéw. Pod koniec roku
2022 Spoétka podpisata istotng umowe na stworzenie gry komputerowej. Wartos¢ umowy opiewa na
1.600.000 zt, z czego pierwsza transza za wykonany | Etap gry trafita na konto Spétki na przetomie
grudnia 2022 i stycznia 2023. Warto doda¢, ze przychéd ten znaczgco podwyzszy kapitat spétki, a sama
umowa ma wptyw na rozpoznawalnos¢ Spotki na rynku profesjonalnych twércéw gier, otwierajac
przed nig mozliwosci wspodtpracy z globalnymi kontrahentami.

Druga umowa dotyczy wspotpracy z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodgcym
podmiotem zajmujgcym sie grami planszowymi na rodzimym rynku. Spétka z duzym przekonaniem
podjeta sie tej wspodtpracy, dostrzegajac ogromny potencjat gier planszowych i rosngce grono
oddanych im graczy. Spdtka uwzglednia fakt, iz gry planszowe mogg zosta¢ adaptowane do gier
cyfrowych, co umozliwia pozyskanie kolejnej, imponujgcej liczby uzytkownikéw. Takie zatozenie Spétka
oparta na analizach rynku gier planszowych, ktére wskazujg na ciggty wzrost i duzy potencjat tego
rynku, ktory w 2023 roku ma osiggng¢ wartosé prawie 3,5 miliardow euro.

Chcielibysmy podziekowa¢ wszystkim Akcjonariuszem za udzielony kredyt zaufania oraz za
wsparcie, jakie otrzymujemy. Jako Spoétka staramy sie realizowac kolejne etapy rozwoju w taki sposdb,
aby wiara w nasze mozliwosci nie ulegta zmianie. Po wydaniu pierwszej gry komputerowej, a takze
wdrozeniu technologii gier na konsole Xbox, mamy ogrom motywacji i plandw na przysztosc.
Zachecamy tez do $ledzenia naszych  aktualnosci dla inwestoréw na  stronie:

https://www.bakedgames.pl/aktualnosci/

Z powazaniem,

Przemystaw Bieniek- Prezes Zarzadu

Krzysztof Wolski — Wiceprezes Zarzadu
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma:

Baked Games S.A

Forma prawna:
Kraj siedziby:

Siedziba:

Telefon:
Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:

REGON:

NIP: 6252453388

Spdétka Akcyjna

Polska

Czeladz

ul. Henryka Sienkiewicza 16, 41 — 250, Czeladz

+48 512 509 192
press@bakedgames.pl

www.bakedgames.pl

361003059

KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent

Zarzad Emitenta

Imieg i nazwisko

Stanowisko Kadencja

Przemystaw Bieniek

Prezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

Krzysztof Wolski

Wiceprezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spotki za 2025 r. jako ostatni

petny rok petnienia funkcji

Rada Nadzorcza Emitenta

Imieg i nazwisko

Stanowisko Kadencja

Mirela Chudala Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Piotr Karbowski Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
tukasz Grynasz Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Bartek Zuchowski Cztonek Rady Nadzorczej 22.12.2021 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spotki za 2025 r. jako ostatni

petny rok petnienia funkcji
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Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest rdwniez wydawca stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

4 listopada 2021 roku spétka wydata gre Prison Simulator, ktéra w ciggu 72 godzin od premiery zostata
sprzedanaw 21,5 tys. egzemplarzy i uplasowata sie na 11 miejscu w klasyfikacji sprzedazy Steam Global
Bestseller uzyskujgc bardzo wysokg liczbe 85% pozytywnych opinii uzytkownikéw platformy Steam.
Nakfady poniesione na gre zwrdcity sie w ciggu 2 miesiecy od premiery.

Gra Prison Simulator zostata w 2022 roku udostepniona na konsolach Xbox. Ruch ten spotkat sie z
bardzo dobrym przyjeciem graczy, tym bardziej, ze ten rodzaj gier, czyli symulatory, jest dos¢ rzadko
wprowadzany na konsole (w czym Spétka dostrzega potencjat dalszej monetyzacji swoich produkciji).
Woynika to z faktu, ze wydanie gry na konsole jest nieco bardziej ztozone, niz jej wydanie na PCi dlatego
na konsole trafiajg wytgcznie najwieksze, najbardziej popularne tytuty. Prison Simulator na Xboxa
dostepny jest w wersji z najnowszymi aktualizacjami i dziata stabilnie na obu typach konsoli Xbox Series
X/S.

Aktualnie Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fever, przeznaczong na komputery PC oraz na
popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation czy Xbox. Gra nalezy
do gatunku symulator/survival, a Spétka uzywa w jej przypadku rozwigzan Al stosowanych podczas
tworzenia NPC'6w.

Emitent udostepnit réwniez, a obecnie zbiera opinie graczy, dotyczace 2 nowych traileréw
(preprodukciji) gier, to jest:

Ip. Tytut Platforma

2. Plow the Snow PC

Ewentualna decyzja o produkgcji ktérejs z tych gier zapadnie po uzyskaniu informacji zwrotnej od graczy
na temat ich zainteresowania gra.

Istotnym celem Emitenta jest réwniez zbudowanie wokdét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

Obecny model biznesowy Spoétki zaktada skupienie sie na produkcji gier, przy zatozeniu:

1. Produkowania co najmniej jednej nisko- lub srednio- budzetowej gry rocznie (gtéwnie
symulatory).

2. Rozszerzania palety platform gier z Nintendo Switch i Steam na konsole Play Station oraz
Xbox i platformy VR.
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3. Stopniowe poszerzanie zespotu Spoétki oraz pozyskiwanie do wspdtpracy zespotow
zewnetrznych.

Model oparty jest na wnikliwej analizie trenddw rynkowych, z ktdrej wynika, ze w ostatnich latach
obserwuje sie nie tylko rosngcy popularnos¢ gier na platformy mobilne, ale takze gier, w ktérych
wykorzystywane sg nowe technologie, takie jak rozszerzona rzeczywistos¢ (AR), wirtualna
rzeczywistos¢é (VR) i sztuczna inteligencja (Al).

Ponadto, udostepnienie flagowego produktu Spétki, gry Prison Simulator, na konsolach Xbox i Play
Station, a takze plany udostepnienia jej na platformie VR, umozliwiajg spotce wdrozenie technologii,
ktéra toruje droge na konsole Xbox, Play Station oraz platformy VR kolejnym produkcjom Emitenta.

Historycznie Emitent tworzyt gry dedykowane przede wszystkim platformom mobilnym (App Store i
Google Play), ktére byty nastepnie portowane i wydawane przez podmiot zewnetrzny, na platformy
Nintendo Switch i Steam. Wyjagtkiem od tej reguty jest gra Hotel Dracula, ktdra zostata przygotowana
od poczatku na platforme Steam. Emitent posiada réwniez doswiadczenie w tworzeniu gier na
zlecenie.

Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Emitent wyprodukowat samodzielnie 8 gier, to jest:

Ip. Tytut Platforma

1. Guess the word App Store, Google Play, Nintendo Switch

Gym Hero App Store, Google Play, Nintendo Switch

3. Hotel Dracula Steam, Nintendo Switch

4. Little Shopping App Store, Google Play, Nintendo Switch

6. Theatre Tales Apple TV, Nintendo Switch

8. Prison Simulator: Prologue PC

Emitent jest wydawca tych gier na platformy mobilne (App Store i Google Play) lub na Apple TV
(Theatre Tales), oraz Steam (Prison Simulator, Prison Simulator: Prologue) a Ultimate Games S.A. jest
wydawcg tych gier na Nintendo Switch lub Steam (w przypadku gry Hotel Dracula). Gra Hotel Dracula
nie zostata przy tym wydana przez Emitenta na platformy mobilne, a gra Theatre Tales zostata
wyjatkowo wydana na Apple TV, a nie na platformy mobilne. Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu
wszystkie wyzej wymienione gry znajdujg sie w sprzedazy na platformach Nintendo Switch lub Steam.
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Gry tworzone na zlecenie:

Spétka tworzy rdwniez gry na zlecenie:

1. Pod koniec roku 2022 Spodtka zawarta umowe na stworzenie gry komputerowej o wartosci
1.600.000 zt. Pierwsza transza za zrealizowany | Etap gry trafita na konto Spétki na przetomie
grudnia 2022 i stycznia 2023 i znaczaco podwyzszyta kapitat Spotki.

Umowa ma takze duzy wptyw na rozpoznawalnos$¢ Spotki na rynku profesjonalnych twdércow gier
i otwiera przed nig mozliwosci wspétpracy z kolejnymi globalnymi kontrahentami.

2. Umowa z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodgcym podmiotem zajmujgcym sie grami

planszowymi na polskim rynku.

Ponadto Emitent stworzyt ponadto na zlecenie nastepujace gry:

1. Pampis Zebowa Przygoda (zleceniodawca : Agencja Reklamowa DSK sp. z 0.0.)

(https://mobirank.pl/2016/12/08/pampis-zebowa-przygoda-nauczy-dzieci-dbac-o-zeby/);
2. Zdrowa Appka (zleceniodawca : Kamikaze sp. z 0.0.)

(https://media.carrefour.pl/pr/carrefour-promuje-aplikacje-zdrowa-apka-i-uczy-dzieci-
prawidlowego-odz/406723);
3. Rybka Kolekcjonerka (zleceniodawca :ITI Neovision S.A. (obecnie: CANAL + Polska S.A.))

(https://www.miniminiplus.pl/aplikacje-mobilne/rybka-kolekcjonerka/);
4. Wodny $wiat Rybki MiniMini (zleceniodawca : ITI Neovision S.A. (obecnie: CANAL +

Polska S.A.))
(https://www.miniminiplus.pl/aplikacje-mobilne/wodny-swiat-rybki-minimini/).

Gry Emitenta sg i beda sprzedawane na catym S$wiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za
posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na $wiecie, takich
jak AppStore, Google Play, Nintendo Switch, Steam oraz Play Station czy Xbox.

Istotnym celem Spétki jest réwniez zbudowanie wokdét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskéw i strat Emitenta

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane

i 786 610,30 709 407,32 786 610,30 709 407,32
Z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 558 242,99 705 318,41 558 242,99 705 318,41
II. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartos¢ 228 367,31 4 088,91 228 367,31 4 088,91

ujemna)
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IIl. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne
potrzeby jednostki

IV. Przychody netto ze sprzedazy towarow i
materiatow

B. Koszty dziatalnosci operacyjnej

|. Amortyzacja

1. Zuzycie materiatéw i energii

1. Ustugi obce

IV. Podatki i optaty

V. Wynagrodzenia

VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadcze-
nia

VII. Pozostate koszty rodzajowe

VIIl. Wartos¢ sprzedanych towardw i mate-
riatow

C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)

D. Pozostate przychody operacyjne

I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych ak-
tywow trwatych

Il. Dotacje

I1l. Aktualizacja wartosci aktywow niefinan-
sowych

IV. Inne przychody operacyjne

E. Pozostate koszty operacyjne

|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywow
trwatych

1. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinan-
sowych

IIl. Inne koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
(C+D-E)

G. Przychody finansowe

|. Dywidendy i udziaty w zyskach

1. Odsetki

IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finanso-
wych

IV. Aktualizacja wartosci aktywow finanso-
wych

V.Inne

H. Koszty finansowe

|. Odsetki

II. Strata ze tytutu rozchodu aktywodw finan-
sowych

IIl. Aktualizacja wartosci aktywow finanso-
wych

IV. Inne

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zy-
sku (zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

0,00

0,00

383 944,24
0,00
9363,48
141 927,78
367,00
184 486,77

12 593,37
35 205,84
0,00

402 666,06
70,39

0,00
0,00
0,00

70,39
1,29

0,00

0,00
1,29
402 735,16

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
41 889,24
18,55

11 996,75

0,00

29 873,94
360 845,92
6 842,00

0,00

354 003,92

0,00

0,00

263 221,24
0,00

8 814,71
79 170,59
0,00

112 350,61

23 842,16
39043,17
0,00

446 186,08
15,88

0,00
0,00
0,00

15,88
1,36

0,00

0,00
1,36
446 200,60

9 272,20
0,00
0,00

0,00

0,00

9272,20
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
455 472,80
23 197,00

0,00

432 275,80

0,00

0,00

383 944,24
0,00
9363,48
141 927,78
367,00

184 486,77

12 593,37
35 205,84
0,00

402 666,06
70,39

0,00
0,00
0,00

70,39
1,29

0,00

0,00
1,29
402 735,16

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
41 889,24
18,55

11 996,75

0,00

29873,94
360 845,92
6 842,00

0,00

354 003,92

0,00

0,00

263 221,24
0,00

8 814,71
79 170,59
0,00

112 350,61

23 842,16
39043,17
0,00

446 186,08
15,88

0,00
0,00
0,00

15,88
1,36

0,00

0,00
1,36
446 200,60

9 272,20
0,00
0,00

0,00

0,00

9272,20
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
455 472,80
23 197,00

0,00

432 275,80
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Bilans Emitenta

Wyszczegdlnienie
A. Aktywa trwate
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate
1. Srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
lll. Naleznosci dtugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych
2. Od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada za-
angazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje dtugoterminowe
1. Nieruchomosci
2. Wartosci niematerialne i prawne
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe
4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa obrotowe
l. Zapasy
1. Materiaty
. Pétprodukty i produkty w toku
. Produkty gotowe
. Towary

u b WN

. Zaliczki na dostawy i ustugi
Il. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

Ill. Inwestycje krotkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

Wyszczegélnienie
A. Kapitat (fundusz) wtasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto

31.03.2023 r.
26 784,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

26 784,00
26 784,00
0,00

3108 220,36
342 653,22
0,00

342 653,22
0,00

0,00

0,00

509 124,40
0,00

0,00

509 124,40
2238 582,91
2238582,91

0,00

17 859,83
0,00

0,00

3 135 004,36

31.03.2023 r.
3096 014,82
248 785,00
2717 855,00
0,00

0,00

-224 629,10
354 003,92

31.03.2022r.
16 732,10
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

16 732,10
16 445,00
287,10
2454 168,63
186 811,28
0,00

186 811,28
0,00

0,00

0,00

348 394,70
0,00

0,00

348 394,70
1909 487,70
1909 487,70

0,00

9 474,95
0,00

0,00

2 470 900,73

31.03.2022r.
2 387 233,31
248 785,00
2717 855,00
0,00

0,00

-1011 682,49
432 275,80
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VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢

ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 38 989,54 83 667,42
I. Rezerwy na zobowiazania 10 286,00 16 445,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 10 286,00 16 445,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
1. Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 3 750,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka po-

. . ; . 0,00 0,00
siada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 3 750,00
11l. Zobowiazania krétkoterminowe 28 703,54 63 472,42
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jed-

. . . . 0,00 0,00

nostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 28 703,54 63 472,42
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna warto$¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 3 135 004,36 2 470 900,73

Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta

A. Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatal-
nosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto 354 003,92 432 275,80 354 003,92 432 275,80
1. Korekty razem -6 340,07 98 085,24 -6 340,07 98 085,24
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4, Zysk (strata) z dziatalnosSci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw -9 250,00 -15 000,00 -9 250,00 -15 000,00
6. Zmiana stanu zapaséw -228 367,31 -4 088,91 -228 367,31 -4 088,91
7. Zmiana stanu naleznosci 266 787,32 124 931,32 266 787,32 124 931,32
fv'ych,iinﬁ ;;i;:; Zm° t;‘;‘z";'f:;? ikif:'c‘s:z;vmim' -32418,99 -4033,20 -32418,99 -4033,20
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -3091,09 -3723,97 -3091,09 -3723,97
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
!L:rrzcey?;v;yx(flzisnieine G0 2 G El st 347 663,85 530 361,04 347 663,85 530 361,04
B. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatal-

nosci inwestycyjnej

I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
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1. Zbycie wartosci niematerialnych i praw-
nych oraz rzeczowych aktywodw trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne

3. Z aktywow finansowych

4. Inne wptywy inwestycyjne

1. Wydatki

1. Nabycie wartosci niematerialnych i praw-
nych oraz rzeczowych aktywow trwatych

2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym:

4. Inne wydatki inwestycyjne

Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej (I-11)

C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatal-
nosci finansowej

I. Wptywy

1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji
akcji) i innych instrumentdéw kapitatowych
oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki

3. Emisja dtuznych papierow wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe

Il. Wydatki

1. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtasci-
cieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wy-

datki z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych

7. Pfatnosci zobowigzan z tytutu umoéw lea-
singu finansowego

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

Ill. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci fi-

nansowe;j (I-I1)

D. Przeptywy pieniezne netto razem
(A.NIEB.IIIEC. 1)

E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw pieniez-
nych, w tym:

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (FD),
w tym:

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
3750,00
0,00

0,00

0,00

3 750,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00

-3 750,00

343 913,85

343 913,85

1 894 669,06

2238 582,91

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
3750,00
0,00

0,00

0,00

3 750,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00

-3 750,00

526 611,04

526 611,04

1382 876,66

1909 487,70

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
3 750,00
0,00

0,00

0,00

3 750,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00

-3 750,00

343 913,85

343 913,85

1 894 669,06

2238 582,91

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
3750,00
0,00

0,00
0,00

3 750,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00

-3750,00

526 611,04

526 611,04

1382 876,66

1909 487,70
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Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

1. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 2 742 010,90 1954 957,51
::(;hKapitaI (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korek- 2742 010,90 1954 957,51
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 248 785,00 248 785,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 248 785,00 248 785,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 2 717 855,00 2 717 855,00
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 2 717 855,00 2 717 855,00

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu -

zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1011 682,49 -433 055,17
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 1011 682,49 433 055,17
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 1011 682,49 433 055,17
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 224 629,10 1011 682,49
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -224 629,10 -1011 682,49
6. Wynik netto 354 003,92 432 275,80
1l. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 3096 014,82 2387 233,31
11l. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu proponowanego 3096 014,82 238723331

podziatu zysku (pokrycia straty)

4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 01.01.2023 r. — 31.03.2023 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
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yInformacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 stycznia 2023 r. do 31 marca 2023 r. oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 marca 2022 r. zostato sporzgdzone w oparciu
o zasady rachunkowosci wynikajace z przepiséw Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku
o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2021 r. poz.217 z pdzniejszymi zmianami).

Ponizej omdéwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywdw i pasywow (takze amortyzacji):

a) Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworze-
nia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny srodkéw trwatych), pomniejszonych o
odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Srodki
trwate o wartosci netto nizszej niz 10 000 ztotych netto Jednostka spisuje w koszty zuzycia mate-
riatdow i energii z datg zakupu.

b) srodki trwate w budowie - w wysokosci ogétu kosztéw pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,

c) udziaty w jednostkach podporzadkowanych - wedtug zasad okreslonych w pkt 3, z tym ze udziaty
zaliczane do aktywow trwatych mogg by¢ wycenione metodg praw wtasnosci, z uwzglednieniem
zasad wyceny okreslonych w art. 63,

d) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyz-
szych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy,

e) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zapfaty, z zachowaniem ostroznosci,

f) zobowiazania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktérych ure-
gulowanie zgodnie z umowg nastepuje drogg wydania aktywéw finansowych innych niz srodki
pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwej,

g) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

h) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalnej.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego:

Jednostka sporzadza sprawozdanie finansowe zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy
o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 1 kwartat 2023 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spétce, ktdre miaty zastosowanie do
ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2022.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spoétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.
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Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 stycznia 2023 r. do 31 marca 2023 r. oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 marca 2022 r. nie byto weryfikowane przez biegtego
rewidenta.

W sktad BAKED GAMES nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W okresie od stycznia do marca 2023 roku Emitent wypracowat przychody netto ze sprzedazy na
poziomie 786 610,30 zt i s3 one o okoto 11 % wyzsze od przychoddw z poréwnywalnego okresu roku
poprzedniego.

Za okres od stycznia do marca 2023 roku spotka osiggneta zysk netto na poziomie 354 003,92 zt.
W analogicznym okresie ubiegtego roku wystagpit zysk w wysokosci 432 275,80 zt.

W | kwartale 2023 kluczowy wptyw na biezgce przychody Emitenta miata sprzedaz gry Prison Simulator
— przychody z tego tytutu wynosity ponad 503 tys. zt. Dodatkowo na przychody wptyw miata rowniez
realizacja umowy z PlayWay S.A., dotyczgcej gry Car Mechanic Simulator 2018 Nintendo Switch. W |
kwartale 2023 roku przychody z tego tytutu wyniosty 53 tys. zt.

W dniu 3 lutego 2023 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator "Gra" na konsole
Playstation.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Brak

7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZAC)I | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACII GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fiver,
przeznaczong na komputery PC oraz na popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch,
PlayStation czy Xbox.

Ip. Gra Platforma Planowana data wydania*

1. | Alaska Gold Fiver PC 2024 r.

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie
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8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCIATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACII GRUPY

Emitent nie tworzy Grupy kapitatowe;j

11. INFORMACIJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu.

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Liczba gtosow Udziat Udziat

akgiji w kapitale w ogolnej
zaktadowym liczbie

(w proc.) gtosow
(w proc.)
PlayWay S.A. A 665.000 665.000 26,73 26,73
Pozostali A,B | 822.850 822.850 33,07 33,07
Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10
Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10

487.85(0 487.85(0 U0 U0

Zrédto: Emitent
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13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspodtpracuje z
11 osobami, ktére tworzg jeden zespot deweloperski. W sktad zespotu wchodza: graficy, programisci,

specjalisci od wideo oraz level/game designerzy oraz osoby zajmujgce sie marketingiem i PR.

Okres 1 kwartat 2023

Wyszczegdlnienie Zatrudnienie

Umowa o prace Umowa cywilno -prawna | Umowa B2B

Pracownicy dziatu produkcji 2 4 1
Pracownicy dziatu marketingu 1 1
Pracownicy ogdlni 2

OGOLEM: 2 7 2

Cztonkowie zespotu Emitenta to pasjonaci réznego typu gier komputerowych oraz
planszowych, ktérzy swoje zamitowanie przekuli w eksperckg wiedze i poparli zdobytym
wyksztatceniem wyzszym z zakresu nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w
stanie da¢ upust swoje] pasji oraz kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktére nie tylko cechuje doskonata
grywalnos¢ i wciggajaca fabuta, ale takze zaawansowana grafika wpisujaca sie we wspotczesne
standardy. Zespdt Emitenta tworzy wciagajace gry, poniewaz wykorzystuje i przekuwa gamerskie
doswiadczenie w realne produkcje zgodnie z zasada: gamerzy tworzq najlepsze gry dla innych
gamerdw. Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i ciesza sie
duzym zainteresowaniem.

Spétka dazac do ograniczenia kosztédw i utrzymania konkurencyjnosci nieustannie poszukiwata
i poszukuje mniej kosztownych rozwigzan korzystajgc z innowacyjnych technologii i narzedzi
automatyzacji, a takze stawiajgc na outsourcing ustug.

Ponadto, budujgc profesjonalny i dynamiczny zespdt developerdw, Spétka postawita na
rozwijanie talentéw wewnetrznych poprzez szkolenia i uczestnictwo w wydarzeniach branzowych, co
pozwala Spétce nie tylko zaspokoié¢ zapotrzebowanie na profesjonalistéw, ale takze nadazy¢ za
nieustannie rozwijajacy sie technologia i minimalizowad koszty zwigzane z rekrutacjg pracownikéw z

zewnatrz.

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu

Krzysztof Wolski- Wiceprezes Zarzadu
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