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PISMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Obligatariusze,

W raportowanym kwartale przychody ze sprzedazy wyniosty 3 min zt, a wynik netto 0,57 min zt.
Narastajgco sprzedaz wzrosta o 13% do wartosci 8 min zt. Koszty w tym okresie zmniejszyty sie o
20%.

Naszym priorytetem jest wzrost zysku oraz zapewnienie odpowiedniego poziomu finansowania
Spéiki. Rownolegle do ilosciowego i jakoSciowego rozwoju portfolio produktéw pracujemy nad
pozyskaniem zewnetrznego finansowania, w zwigzku z czym m.in. zwotalismy Walne Zgromadzenie
Obligatariuszy, ktore odbedzie sie w dniu 15 listopada.

W dniu jutrzejszym premiere na platformach iOS i Android ma gra akcji Zombie Blast Crew -
osadzona w realiach apokalipsy produkcja segmentu mid-core. W IV kwartale do dystrybucji trafity
juz Fly Sky High oraz Idle Fish Aquarium, w listopadzie i grudniu planowane sa premiery gier Crash
Drivers, Bullet Craft, Calm Colors, Gear of Heroes. Na przetomie 2019 i 2020 roku do sprzedazy na
Nintendo Switch trafi Space Pioneer, Gravity Rider, Pocket Mini Golf oraz Sheep Patrol.

Stan posiadanych srodkéw pienieznych na koniec Il kwartatu wynosit 2,34 min zt. Spétka na
biezaco reguluje wszystkie swoje zobowigzania oraz zarzadza ryzykiem zwigzanym ze sptata
przysztych zobowigzan finansowych.

Dziekujemy za zaufanie, ktérym nas obdarzacie i zachecamy do zapoznania sie z catym raportem za
Il kwartat 2019 roku.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ VIVID GAMES
DANEWTYS.PLNITYS.EUR

NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN NADZIEN
30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018

OPIS WTYSPLN WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR
Aktywa trwate 33689,48 31203,28 31550,06 770292 7 256,58 7 386,35
Aktywa obrotowe 4 653,07 3483,14 4182,99 1063,90 810,03 979,30
Aktywa razem 38342,55 34 686,42 35733,05 8766,82 8066,61 8 365,65
Kapitat wtasny 15414,59 15 692,55 16 860,14 3524,46 3649,43 3947,22
Kapitat podstawowy 2974,34 2974,34 2974,34 680,07 691,71 696,34

Zobowiazania

. 10066,96 15257,80 13796,36 2301,76 3548,33 3229,94
dtugoterminowe, w tym:

Dtuzne papiery 000 1029928 1025519 0,00 2395,18 2400,90
wartosciowe
Zobowiazania , 1286100 373607 507655  2940,60 868,85 1188,50
krotkoterminowe, w tym:
Dtuzne papiery 10532,39 120,19 119,77 2408,17 27,95 28,04

wartosciowe
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ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
OPIS 01.07.2019 01.01.2019 01.07.2018  01.01.2018
30.09.2019 30.09.2019 30.09.2018 30.09.2018
W TYSPLN W TYSPLN W TYSPLN W TYSPLN
E;Zifnﬁt“)dy ze sprzedazy ogdtem i zrownane 5022,55 13358,50 491514 1271840
Przychody ze sprzedazy 3008,70 8098,07 344711 7 141,21
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 2013,85 5260,43 1468,03 5577,19
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4 437,69 -13374,42 -6196,19 -16791,20
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej 776,89 425,53 -1222,98 -3747,80
Catkowite dochody ogétem 569,24 -412,91 -1561,04 -4 547,51
EBITDA 1980,93 4059,39 550,51 659,46
ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
01.07.2019 01.01.2019 01.07.2018 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2019 30.09.2018 30.09.2018
OPIS WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR WTYSEUR
ZPrnziyr;c:ody ze sprzedazy ogétem i zrownane 1154,69 310043 1147.99 2990,10
Przychody ze sprzedazy 691,70 1879,51 805,12 1678,90
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 462,99 1220,91 342,88 1311,20
Koszty dziatalnosci operacyjnej -1020,23 -3104,12 -1447,20 -3947,62
Zysk (-strata) na dziatalnosci operacyjnej 178,61 98,76 -285,64 -881,11
Catkowite dochody ogotem 130,87 -95,83 -364,60 -1069,12
EBITDA 455,42 942,16 128,58 155,04
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30.09.2019 30.09.2018 30.09.2019 30.09.2018
ZYSK NA JEDNA AKCJE (W PLN/GR)
PLN PLN EUR EUR
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej
Zwykty w zt -0,01 -0,15 0,00 -0,04
Rozwodniony w zt -0,01 -0,15 0,00 -0,04
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej
Wynik wtys. zt -412,91 -4 547,51 -94,93 -1062,13
Srednia wazona liczba akeji zwyklych w 29 632700 29 654200 29 632 100 29 646 100
sztukach
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji 29632 700 29 654 200 29632 100 29 646 100
zwyktych w sztukach
ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
OPIS 01.01.2019 01.01.2018 01.01.2019 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2018 30.09.2019 30.09.2018
WTYSPLN WTYSPLN WTYSEUR WTYSEUR
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci 3278.06 716.65 760.82 168.48
operacyjnej ’ ’ ’ ’
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci 585126 582679 135804 136988
inwestycyjnej ’ ) ) )
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci 319436 -2074.42 74139 -487 70
finansowej ’ ’ ’ ’
Stan $rodkow pienieznych na koniec okresu 2 434,35 1015,94 565,00 238,85

Do przeliczenia wybranych danych finansowych na EUR zastosowano nastepujace kursy:

1. Dla pozycji sprawozdania z sytuacji finansowej - kurs NBP z dnia:

30 wrzesnia 2019 roku - 1 EUR =4,3736 PLN
31 grudnia 2018 roku - 1 EUR = 4,3000 PLN
30 wrzesnia 2018 roku - 1 EUR =4,2714 PLN
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2. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochoddéw kurs wyliczony jest jako s$rednia kurséw NBP,
obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w trzecim kwartale danego roku:

2019 roku 1 EUR = 4,3497 PLN
2018 roku 1 EUR =4,2815 PLN

3. Dla pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw za trzy kwartaty
kurs wyliczony jako srednia kurséw NBP, obowigzujacych na ostatni dzier kazdego miesigca od stycznia
do wrzes$nia danego roku.

2019 roku 1 EUR = 4,3086 PLN
2018 roku 1 EUR =4,2535 PLN
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INFORMACJE OGOLNE
PREZENTACJA SPOLKI

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzy
i dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najgtosniejszym sukcesem Studia jest Real Boxing,
ktéry jest najlepsza serig bokserska dostepng na platformach mobilnych. Vivid Games doczekato sie wielu
nagréd, zostato wyrdznione m.in. tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymato nagrode ,Best Polish Game of
the Year”, oraz prestizowe wyroéznienie Apple Editors’ Choice.

Vivid Games to zespét ludzi petnych pasji, zzaangazowaniem koncentrujacych sie na misji tworzenia szalenie
wciagajacych, wizualnie wybitnych gier mobilnych, ktére taczg graczy w chwilach rozrywki. Nierzadko
tworzenie takich tytutéw wymaga podjecia kreatywnego wyzwania, jednak Vivid Games celuje wysoko i dazy
do perfekcji. Za sukcesem organizacji stoi wizja bycia Swiatowe] klasy studiem developerskim
z docenionymi i odnoszacymi komercyjne sukcesy tytutami. By to osiggnac¢ Zarzad stawia na innowacje
i dynamizm w dziataniu. Zespoty produkcyjne sg mate i zwinne, a wizytéwka Grupy sg wysoka kultura
organizacyjna i wysokie standardy pracy.

Strategia Grupy opiera sie na tworzeniu portfolio wysokodochodowych, dostarczanych na $wiatowy rynek
gier mobilnych, praca z wyjatkowymi zespotami, wykorzystanie dogtebnej wiedzy rynkowej
i najlepszych technologii.

Gry, ktére wydaje Vivid Games s3 produkowane przez wewnetrzne zespoty oraz pozyskiwane za
pomoca programu wydawniczego od zewnetrznych producentéw. Wysoka konkurencyjnos$é gier zapewniaja
tworzone i wykorzystywane w ramach Grupy technologie.

Vivid Games S.A. jest spétka publiczng, notowang na warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura
w Bydgoszczy, Warszawie i Bielsku-Biate;j.

Strona 9 z 69



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|[] GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska
Siedziba: Bydgoszcz
Adres siedziby: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Adres do korespondencji: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 (52) 32157 28
Fax: +48(52) 5222130
Adres e-mail: ir@vividgames.com
Adres WWW: www.vividgames.pl
REGON: 340873302
NIP: 9671338848
Numer KRS: 0000411156
ORGANY SPOkKI
ZARZAD
ks Sormosis Do,
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 19 kwietnia 2017r. 18 kwietnia 2022r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 19 kwietnia 2017r. 18 kwietnia 2022r.

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dziern 30.10.2019 .
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RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja
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Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Piotr Szczeszek

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Szymon Skiendzielewski

Przewodniczacy Rady
Nadzorczej

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Cztonek Rady
Nadzorczej

Tabela 2. Sktad Rady Nadzorczej na dziert 30.10.2019r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

12.04.2017r.

15.04.2015r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

11.04.2022r.

14.04.2020r.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)J

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowg Vivid Games poza Spétka dominujaca - Vivid Games S.A. tworza dwa podmioty:

e Vivid Games Spoétka akcyjna s.k.a. z siedzibg w Bydgoszczy, wyceniana metoda praw wtasnosci,

e Bote Sp.zo.0.zsiedzibg w Bydgoszczy, konsolidowana metoda petng od 11l kw. 2015r.
Poszczegdlne Spoétki z grupy posiadajg prawa do dystrybuowanych i zarzadzania grami marki Vivid Games.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU

VIVID GAMES S.A.

Vivid Games S.A.
S.K.A

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnos$ci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: — pozostata
dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami
sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sg nastepujace segmenty: — wytacznie jeden
segment dziatalnosci ktorym jest produkcja programow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC
WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skrécone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny
zakonczony 30 wrzesnia 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczosé
finansowa Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych o ile nie wskazano inacze;j.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skroconego
sprawozdania finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujacych na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci przez Grupe.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A.
w dniu 30 pazdziernika 2019 roku.

Strona 12 z 69



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|D GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI
FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi sktadajg sie z dwdch pozycji Przychodéw ze sprzedazy oraz
Kosztéw wytworzenia na potrzeby wtasne.

KWARTALNE DANE w tys. PLN 3Q2019 3Q2018 do ggggiz
Skf)nsolidow:i\ne. Przychody ze sprzedazy i 5022,55 491514 102%
zréwnane z nimi

Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy 3008,70 344711 87%
Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne 2013,85 1468,03 137%

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy w Il kwartale 2019 roku stanowia 87% przychodéw osiggnietych w
analogicznym okresie 2018 roku. Przychody osiggniete w Ill kwartale 2018 roku byty wyzsze z powodu
koncentracji w tym okresie istotnych premier - do dystrybucji trafity wéwczas Space Pioneer i Gravity Rider.
Tegoroczne premiery w przewazajacej czesci zaplanowano na ostatni kwartat roku. Gravity Rider Zero zostat
wydany w ostatnich dniach wrzesnia 2019 i wptyw na poziom przychodéw w Ill kwartale 2019 r. nie jest
jeszcze istotnie widoczny. W uzyskanym wyniku najwiekszy udziat miaty gry marki Real Boxing (52%) oraz
Gravity Rider i Space Pioneer (tacznie 28%).

Koszty wytworzenia na wtasne potrzeby wzrosty o 37% w poréwnaniu do poziomu z 2018 roku. Wyzsze
koszty sg zwigzane gtéwnie z naktadami poniesionymi na projekty technologiczne ktére finansowane sg z

otrzymanych dotacji oraz obecnie prowadzonymi pracami rozwojowymi w zakresie produkgcji gier.

Woykres 1. Skonsolidowane Przychody ze sprzedazy i koszty wytworzenia na potrzeby wtasne za okres.
I kw. 2018- Il kw. 2019

3,45
3,18
3,01
3 2,68
3 2,33 2,41
1,99 2,12 2,01
2 158 1,77
1,47 ’ 1,48
2 1,37
1
1
0

1Q2018 2Q2018 3Q2018 4Q2018 1Q2019 2Q2019 3Q2019

Miliony
N

B Przychody ze sprzedazy Koszty wytworzenia na potrzeby wtasne
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Wykres 2.. Podziat procentowy przychoddw ze sprzedazy wg kraju pochodzenia uzytkownika

W USA

H Chiny
27,30% W Wielka Brytania
37.46% M Japonia

H Niemcy
M Francja

1,59% M Rosja
LyLl/o
2,22%
3,17%
3,49%
3,81%

Australia

Kanada

Korea Potudniowa
9,21%
1,13% 5,40% Pozostate

Tabela 1. llo$¢ pobran i parametr ARPU dla najbardziej istotnych tytutéw Spétki

POBRANIA (min) ARPU (PLN**)*
3Q2018 3Q2019 3Q2018 3Q2019
Space Pioneer 0,8 0,2 1,05 0,79
Real Boxing 1 1,9 1,5 0,46 0,58
Real Boxing 2 0,5 0,6 0,79 0,85
Gravity Rider 2,1 1,6 0,54 0,24
Pozostate 3,1 25 0,16 0,15

*ARPU - $redni przychéd z gracza, zawiera przychody brutto z mikroptatnosci i reklam

**wg kursu USD z dnia 30.09.2019 r. 1 USD =4,0000 PLN
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KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ | WYNIK ZE SPRZEDAZY

DANEWTYS. PLN

0d 01.07.2019 0d 01.07.2018 3Q2019

do 30.09.2019 do 30.09.2018 do 3Q2018
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4 437,69 -6 196,19 72%
Amortyzacja -1204,04 -1773,49 68%
Zuzycie surowcéw i materiatéw -26,35 -30,89 85%
Ustugi obce -1886,81 -2579,88 73%
Koszt $wiadczen pracowniczych -1287,21 -1798,66 72%
Podatkii optaty -0,66 -0,53 125%
Pozostate koszty -32,62 -12,74 256%
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY 584,86 -1281,05
Pozostate przychody operacyjne 209,14 210,17 100%
Pozostate koszty operacyjne -17,11 -152,10 11%
(Z)\S;KR,(A?;:('}QE?) NA DZIALALNOSCI 776,89 122298

Koszty dziatalnosci operacyjnej ulegty zmniejszeniu o 28% w stosunku do kosztéw poniesionych w IlI
kwartale 2018 roku. Najwiekszy spadek (28%) nastapit na kosztach $wiadczen pracowniczych oraz w pozycji
koszty ustug obcych (27%). W pozycji Ustug obcych najistotniejszymi kosztami sa: koszty ustug zewnetrznych
wspotpracownikow (30%), bezposrednie koszty sprzedazy (15%) oraz optaty licencyjne dotyczace wydanych
tytutdw (19%).

Zmniejszyt sie rowniez koszt amortyzacji, ktéry stanowi obecnie 68% w stosunku do Il kwartatu 2018. Stan
ten jest zwigzany z wdrozeniem wynikow przeprowadzonej analizy czasu ekonomicznej uzytecznosci
poszczegdlnych tytutéw segmentu mid-core oraz nowych technologii stanowigcych wytworzone prace
rozwojowe, zaklasyfikowanych jako wartosci niematerialne. Od 2019 roku przyjeto, iz wtasciwym okresem
ekonomicznej uzytecznosci (a rownoczesnie amortyzacji) technologii oraz gier, jest okres 7 lat.

Zysk ze sprzedazy w trzecim kwartale 2019 wyniést 584,86 tys. PLN natomiast zysk na dziatalnosci
operacyjnej wyniést 776,89 tys. PLN. W analogicznym okresie 2018 wynik ze sprzedazy byt ujemny i wyniost
-1281,05 tys. PLN, a strata na dziatalnos$ci operacyjnej byta réwna -1 222,98 tys. PLN. Wyniki 1l kwartatu
2019 roku przedstawiajg istotny poziom zysku i prezentuja znaczacy wzrost w poréwnaniu do alogicznego
okresu roku 2018.
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0d 01.01.2019 0d 01.01.2018 3Q2019
do 30.09.2019 do 30.09.2018 do 3Q2018
ZYSK (-STRATA)NETTO 569,24 -1561,04
EBITDA 1980,93 550,51 360%

Zysk Netto Grupy w trzecim kwartale 2019 roku osiggnat poziom 569,24 tys. PLN i byt wyzszy o 2,1 min PLN

od wyniku z analogicznego okresu w 2018 roku.

EBITDA wzrosta o 360% do wartosci 1 980,93 tys. PLN.

SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ
DANEWTYS. PLN

AKTYWA NADZIEN NA DZIEN NA DZIEN 30.09.2019
30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018 do31.12.2018
AKTYWA TRWALE 33689,48 31203,28 31550,06 108%
Rzeczowe aktywa trwate 678,11 264,72 314,58 256%
Aktywa niematerialne i prace rozwojowe 32486,22 30524,48 30838,49 106%
Wspdlne przedsiewziecie 99,62 97,25 89,30 102%
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50 100%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 364,03 25533 24619 143%
dochodowego
AKTYWA OBROTOWE 4 653,07 3483,14 4 182,99 134%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1528,46 902,30 1791,29 169%
Pozostate naleznosci 157,15 272,16 782,23 58%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2 434,35 1813,19 1015,94 134%
Rozliczenia miedzyokresowe 533,11 495,49 593,53 108%
AKTYWA RAZEM: 3834255 34 686,42 35733,05 111%

Opis wybranych, znaczacych pozycji Aktywow

taczna wartosc aktywdw wzrosta o 11% w stosunku do wartosci wg. stanu na koniec z roku 2018.
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W pozycji Aktywa trwate (wartosci netto) odnotowano wzrost o 256%. Wartos¢ ta jest konsekwencja
zastosowania po raz pierwszy w 2019 roku miedzynarodowego standardu MSSF 16 ktéry spowodowat
wykazanie dtugoterminowej umowy najmu siedziby Grupy jako srodka trwatego podlegajgcego amortyzacji.
Wartos$¢ wynikajaca z zastosowania MSSF 16 jako rzeczowe aktywo trwate wynosi netto 577,34 tys. PLN.
O 6% zwiekszyta sie warto$é netto Aktywdw niematerialnych i prac rozwojowych.

Znacznemu zwiekszeniu (o 69%) ulegty Naleznosci z tytutu dostaw i ustug, gtéwnie ze wzgledu na biezace
naleznosci od platform.

Grupa zwiekszyta stan posiadanych srodkéw pienieznych na rachunkach bankowych w ostatnich dziewieciu
miesigcach o 34%.

Wartos$é Aktywow obrotowych zwiekszyta sie w ostatnich trzech kwartatach o 34% w wyniku zwiekszenia
stanu naleznosci oraz posiadanych srodkéw pienieznych.

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA

NADZIEN NADZIEN NADZIEN 30.09.2019

KAPITALY WEASNE | ZOBOWIAZANIA 30092019 31122018  30.09.2018 do31.12.2018

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15 414,59 15 692,55 16 860,14 98%
Kapitat podstawowy 297434 297434 297434 100%
Akcje wtasne -11,07 -9,73 -8,92 114%
Kapitat zapasowy 10748,39 20431,87 20544,23 53%
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2115,84 -2255,06 -2 102,00

Zysk (-strata) netto roku obrotowego -412,91 -5448,87 -4547,51 8%
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 10066,96 15257,80 13796,36 66%
53?&\)/\(/;255:;2 z tytutu odroczonego podatku 19301 107 014

Pozostate rezerwy 0,00 328,03 325,18 0%
Pozyczki 2030,10 0,00 95,82

Dtuzne papiery wartosciowe 0,00 10 299,28 10 255,19 0%
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 21,34 0%
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 7 843,85 4 629,42 3098,69 169%
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 12 861,00 3736,07 5076,55 344%
Kredyty i pozyczki 63,34 1070,40 1589,15 6%
Dtuzne papiery wartosciowe 10532,39 120,19 119,77 8763%
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 28,34 321,09 403,52 9%
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 647,61 964,18 955,54 67%
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku 0,00 220,53 632,45 0%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 774,51 392,26 719,06 197%
Pozostate zobowigzania kréotkoterminowe 814,81 647,42 657,06 126%
Kapitaty Wtasne i Zobowigzania RAZEM: 38 342,55 34 686,42 35733,05 111%
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Opis wybranych pozycji Kapitatéw Wtasnych i Zobowiazan (Pasywa):

W 2019 roku nastagpit znaczacy wzrost wartosci Zobowigzan krotkoterminowych. Powodem jest zmiana
kwalifikacji dtuznych papierow wartosciowych. Wyemitowane w maju 2017 roku obligacje
o wartosci nominalnej 10,5 miIn PLN prezentowane s3 obecnie jako zobowigzania krétkoterminowe,
poniewaz do terminu wykupu (w maju 2020 roku) pozostato mniej niz 12 miesiecy. Informacja dotyczaca
obligacji znajduje sie w Nocie nr 7.

Nastapit dalszy spadek krétkoterminowych zobowigzan kredytowych (zmniejszenie o 1.007,06 tys. PLN) i
leasingowych (zmniejszenie o0 292,75 tys. PLN) w stosunku do stanu na koniec 2018 r. Raty kredytowe i
leasingowe sptacane sg terminowo zgodnie z harmonogramami. W 2019 roku nie zostaty zaciggniete nowe
kredyty w bankach. Wszystkie aktualne umowy kredytowe zakorczg sie w pazdzierniku 2019 roku, a umowy
leasingowe w grudniu 2019 roku.

Jako Pozyczka dtugoterminowa wykazywane jest zobowigzanie z tytutu zawartych umoéw z Cztonkami
Zarzadu Emitenta. Udzielili oni w marcu 2019 roku pozyczek na kwote 2 min PLN.

Pozostate zobowigzania dtugoterminowe wzrosty o 69% z powodu otrzymanych w tym 2019 roku kolejnych

transz dotacji. W 2019 roku Jednostka dominujaca otrzymata 3.164,38 tys. PLN z programu sektorowego
Game INN. Zgodnie z zawartymi umowami, Emitent spodziewa sie ok. 0,5 min PLN do korica 2019 .

SRODKI PIENIEZNE
DANEWTYS. PLN

Na $rodki pieniezne sktadajg sie wytacznie srodki przechowywane na rachunkach bankowych.

Wszystkie zobowigzania Grupa realizuje terminowo.

AKTYWA NADZIEN NADZIEN NADZIEN
30.09.2019
30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018 do 31.12.2018

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2434,35 1813,19 1015,94 134%

Strona 18 z 69



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
V|V|D GAMES Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska
info@vividgames.com www.vividgames.pl

OPISISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE | DO DNIA PUBLIKACJI NINIEJSZEGO RAPORTU
ZOMBIE BLAST CREW

Zombie Blast Crew bedacy gra akcji osadzong w realiach apokalipsy Zombie to najnowsza z duzych produkc;ji
Vivid Games segmentu mid-core. Tytut powstat na bazie zesztorocznego hitu studia - Space Pioneer, jednak
zostat w znaczacy sposéb zmodyfikowany i wzbogacony. Gra oferuje ulepszong w stosunku do pierwowzoru
warstwe rozgrywki, oprawe graficzng jak réwniez meta-gre. Oferuje tez mozliwos¢ rozgrywki w trybach
eventowych, wieloosobowych i survivalowych, turnieje, listy rankingowe oraz kampanie jednoosobowa.

Premiera w Apple App Store i Google Play odbedzie sie w dniu 31.10.2019.

Zombie Blast Crew w Google Play: http://tiny.cc/v425ez

Zombie Blast Crew w Apple App Store: http://tiny.cc/e825ez

Zombie Blast Crew materiaty video: http://tiny.cc/d525ez
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MARKA GRAVITY RIDER

;é;;ITYéfW

RIDER 2

Marka Gravity Rider to kolejna po Real Boxing seria gier sportowych, ktéra zbudowata duza spotecznos¢
graczy. Gry z serii wyscigowej zostaty pobrane juz ponad 10 min uzytkownikéw z catego $wiata.

W Ill kwartale do Gravity Rider dotaczyta druga z gier tej serii - Gravity Rider Zero. Konstrukcja gry zostata
ukierunkowana na maksymalizacje retencji oraz monetyzacje reklamowa, wsparta przez opcje subskrypcji i
bezposrednie zakupy, m.in. pojazdow.

W planach rozwoju marki sg m.in. nowe duze funkcjonalnosci - np. synchroniczny multiplayer, nowe kanaty
sprzedazy, dystrybucja w Chinach, wersje tematyczne jak réwniez platformy sprzetowe - tytut bedzie jedna
z pierwszych gier od Vivid Games, ktére trafig do dystrybucji na platformie Nintendo Switch oraz PC. Cena
sprzedazy na platformie Nintendo Switch wyniesie $9.99.

Gry marki Gravity Rider produkowane sgprzez krakowskie studio Fontes Sp. z 0.0. w ramach umoéw
wydawniczych.

Gravity Rider w Google Play: http://tiny.cc/tdv2cz
Gravity Rider w Apple App Store: http://tiny.cc/tdv2cz
Gravity Rider materiaty video: http://tiny.cc/zav2cz

Gravity Rider Zero w Google Play: http://tiny.cc/fbt2cz
Gravity Rider Zero w Apple App Store: http://tiny.cc/fbt2cz
Gravity Rider Zero materiaty video: http://tiny.cc/4dt2cz
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Produkty tego segmentu to gry oparte na sprawdzonych mechanikach potaczonych ze znanag graczom
tematyka, tatwym sterowaniem, wyraznie zarysowang i atrakcyjng progresjgrozwoju. Monetyzacja
produktéw opiera sie na wyswietlaniu formatéw reklamowych, subskrypcji oraz mikroptatnosciach.

Gry tego segmentu produkowane s3g zewnetrznie oraz pozyskiwane w ramach programu wydawniczego.
Obok gier, ktére zadebiutowaty juz w marcu tj. Pocket Mini Golf i Endless Lake w portfolio Spétki znalazty sie
juz Fly Sky Highi Idle Fish Aquarium, ktérych premiery odbyty sie w pazdzierniku. W listopadzie i grudniu do
dystrybucji trafig Crash Drivers, Bullet Craft, Calm Colors i Gears of Heroes.

Portfolio gier casual bedzie komercjalizowane w podstawowych, jak réwniez alternatywnych mobilnych
kanatach dystrybucji oraz na platformie Nintendo Switch. Pierwszymi grami z tego segmentu ktére trafig do
sklepu Nintendo beda Pocket Mini Golf oraz Sheep Patrol.
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Fly Sky High w Apple App Store: http://tiny.cc/q07cfz

Fly Sky High w Google Play: http://tiny.cc/867cfz

Idle Fish Aquarium w Apple App Store: http://tiny.cc/y27cfz

Idle Fish Aquarium w Google Play: http://tiny.cc/x57cfz
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SPACE PIONEER

SPACE
.= PIONEER

Space Pioneer bedacy gra akcji zelementami strategii osadzong w Swiecie Sci-Fi trafit do globalnej dystrybucji
w Il kwartale 2018 roku. Tytut jest regularnie promowany w kanatach dystrybucji, w pazdzierniku zostat
objety featuringiem w Apple App Store w az 127 krajach.

Do dnia publikacji niniejszego raportu zostat pobrany ponad 4 min razy. Gra jest dostepna w Apple App Store,
Google Play i kanatach alternatywnych m.in. Amazon App Store, Samsung Galaxy Store i Bemobi.

Kolejnym obszarem eksploatacji tej marki bedg nowe platformy sprzetowe - premiera wersji na konsole
Nintendo Switch planowana jest w grudniu 2019 roku w cenie $9.99, natomiast w | potroczu 2020 roku na
platformie PC (Steam).

OUTPOST HP

ELIMINATIONS

Space Pioneer w Google Play: http://tiny.cc/I3v2cz

Space Pioneer w Apple App Store: http://tiny.cc/I3v2cz
Space Pioneer materiaty video: http://tiny.cc/I3v2cz
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MAYHEM COMBAT
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Mayhem Combat to oryginalna bijatyka oferujgca wciggajaca rozrywke w trybie solo oraz rozbudowany az
do dziesieciu graczy multiplayerowy tryb Mayhem Royale. Tytut znajduje sie w dystrybucji od roku, jednak
kolejne aktualizacje bedg przeprowadzane w ciggu nadchodzacych miesiecy. Analizowane s3 takze
mozliwosci dywersyfikacji zrédet przychodu z projektu dzieki dostosowaniu go do wymagan technicznych
nowych kanatéw i platform sprzetowych.
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Mayhem Combat w Google Play: http://tiny.cc/w9v2cz
Mayhem Combat w Apple App Store: https://tiny.pl/t
Mayhem Combat materiaty video: http://tiny.cc/07v2cz
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MARKA REAL BOXING

REAL
DUAILINU

BOXING -

MANNY PACQUIAO

Wszystkie czesci gry: Real Boxing, Real Boxing 2 Rocky oraz Real Boxing Manny Pacquiao zostaty dotychczas
pobrane przez ponad 71 min uzytkownikéw, ktérzy wygenerowali ok 64,6 min PLN przychodéw ze sprzedazy,
wtym 4,3 minw 2019 roku.

Gry marki Real Boxing cieszg sie, mimo uptywu niemal 7 lat od premiery pierwszej czesci (X1 2012), bardzo
duzym zainteresowaniem, generujac przy tym kilkumilionowe przychody rocznie przy bardzo niskich
naktadach rozwojowych. W ciggu ostatnich miesiecy wszystkie czesci otrzymaty niezbedne aktualizacje
technologiczne, dostosowujace je do wymagan najnowszych urzadzen. W IV kwartale gry Real Boxing
otrzymaja m.in. moduty subskrypcji.

Materiaty video:
https://tiny.pl/tj
https://tiny.pl/tjpp4
https://tiny.pl/tjppn

Real Boxing w Google Play:
RB1: https://tiny.pl/tjppk
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RB2: https://tiny.pl/tjpps
RB Manny Pacquiao: https://tiny.pl/tjppé

Real Boxing w Apple App Store:

RB1: https://tiny.pl/tjppv

RB2: https://tiny.pl/tippz

RB Manny Pacquiao: https://tiny.pl/tjplh

PLATFORMA AUTOMATYZACJI TESTOW QUASU

Quasu to autorska, innowacyjna w skali swiata platforma automatyzacji testow gier. Umozliwia ona
wykonywanie testéw m.in. w zakresie stabilnosci, wydajnosci, kompatybilnosci, funkcjonalnych w czasie
rzeczywistym na fizycznych urzadzeniach iOS oraz Android. Zapewnia ona wzrost wydajnosci testéw gier
mobilnych, dostarczajac szczegdtowe raporty, co wptywa na podniesienie jakosci gier, oraz na obnizenie
kosztow zwigzanych z tym procesem.

Platforma rozwijana jest wewnetrznie od 3 lat, a w zwiazku z checig rozwoju i wprowadzeniu produktu na
globalny rynek Zarzad podjat w lipcu br. decyzje o rozpoczeciu dziatarn zmierzajgcych do przeniesienia
zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa w postaci Quasu do nowopowstatej Spétki (ESPI nr 19/2019).
NWZA Spoétki wyrazito zgode na tego rodzaju zbycie w sierpniu.

W chwili obecnej trwaja pierwsze wdrozenia u zewnetrznych klientéw, a pierwsze przychody spodziewane
saw drugim potroczu br.

W zwiazku z potrzebg dalszego rozwoju produktu, powiekszenia zespotu developerskiego i sprzedazowego
prowadzone s3 dziatania w zakresie pozyskania zewnetrznego finansowania dla spotki celowej Quasu.

Wiecej informacji na temat Quasu dostepnych jest pod adresem: http://www.quasu.io

UMOWA Z QUBIC GAMES NA DYSTRYBUCJE GIER NA PLATFORMIE NINTENDO SWITCH

W lipcu br. zawarto umowe ramowg z Qubic Games S.A. w zakresie portingu i dystrybucji na platformie
Nintento Switch gier z portfolio Vivid Games (ESPI nr 18/2019). W ramach umowy do dystrybucji trafig
zaréwno gry z segmentu mid-core jak Space Pioneer i Gravity Rider Zero jak i wybrane tytuty z segmentu casual.
Umowa pozostaje otwarta i pozwala na dalsze rozszerzanie listy tytutow. Wybér Qubic Games jako partnera
odpowiedzialnego za produkcje i dystrybucje na Nintendo Switch nie byt przypadkowy, poniewaz spétka jest
na polskim rynku ekspertem, jesli chodzi o japonska platforme.

Pierwszymi grami, ktére trafig na Nintendo Switch bedg Space Pioneer i Gravity Rider - obie w cenie $9.99
oraz Pocket Mini Golf i Sheep Patrol w cenie $1.99. Spodziewane daty premier to przetom 2019 i 2020 roku.

DzIALALNOSC NA RYNKU KAPITALOWYM

Zgodnie z Uchwata Zarzadu GPW z dnia 6 wrze$nia 2018 roku akcje Spétki Vivid Games S.A. zostaty
zakwalifikowane do indeksu sWIG 80.

UCHWALA NWZA SPOLKI ZMIENIAJACA STATUT SPOLKI

W dniu 21 pazdziernika odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki, na ktérym
podjeto uchwate w przedmiocie zmiany brzmienia Statutu Spétki. Zgodnie znowym zapisem Zarzad otrzymat
upowaznienie do podwyzszania kapitatu zaktadowego Spétki poprzez emisje nowych akcji o tacznej wartosci
nominalnej nie wiekszej niz 1 min ztotych w drodze jednego lub wiecej podwyzszen w granicach okreslonego
kapitatu zaktadowego.

Tres¢ uchwat NWZA dostepna jest na stronie internetowej Spoétki: http://tiny.cc/na35ez
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Aktualny tekst jednolity Statutu zostat zatwierdzony przez Rade Nadzorcza Spétki na posiedzeniu w dniu 23.
pazdziernika br.

ZWOLANIE WALNEGO ZGROMADZENIA OBLIGATARIUSZY

W zwiagzku ze zblizajagcym sie terminem wykupu Obligacji Serii A wyemitowanych przez Vivid Games S.A.
w Bydgoszczy (dalej: ,Obligacje”) przypadajacym na dzien 5 maja 2020 roku Zarzad Emitenta pragnie
przedstawi¢ Obligatariuszom informacje dotyczace planéw Emitenta oraz propozycje dotyczace wypetnienia
zobowigzan wynikajagcych z Obligacji lub modyfikacji tych zobowigzan. W zwigzku z tym
wdniu 25 pazdziernika 2019 r.. Emitent zwotat w siedzibie Spétki w Bydgoszczy przy ul. Gdanskiej 160 Walne
Zgromadzenie Obligatariuszy na dzien 15. listopada na godz. 16:00.

Emitent zacheca wszystkich Obligatariuszy zainteresowanych udziatem w Zgromadzeniu do
bezposredniego  kontaktu z Emitentem przed odbyciem Zgromadzenia na adres
e-mail: obligacje@vividgames.com lub pod numerem telefonu +48 883 357 865.

ESPI z ogtoszeniem o zwotaniu WZO: http://tiny.cc/2clafz

Wiecej informacji: http://tiny.cc/nhlafz

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZtOSCI

Na przyszty potencjat wynikéw Grupy ma wptyw wiele czynnikéw zwigzanych z otoczeniem rynkowym,
wypracowanym wizerunkiem, wzrostem jakosci produkowanych gier, rozbudowg portfolio produktéw,
zapewnieniem odpowiedniego finansowania i wiele innych. Najwazniejsze z nich zostaty przedstawione
ponizej:

e dziatalno$¢ w sektorze gier mobilnych (wzrost 26,8% CAGR 2016-2020), ktéry jest najszybciej
rozwijajacym sie w catej branzy gier komputerowych, ktérego wartosé w 2021 roku prognozowana jest
na 180,1 mld USD,

e wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play, umozliwiajacy generowanie wysokich
przychodéw w dtugiej perspektywie czasu,

e Swiatowa rozpoznawalnos¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajaca sie do pozytywnego wizerunku Grupy,

e rozwdj portfolio gier, zwiekszajagcy potencjat przychodéw, dywersyfikujacy ryzyko niepowodzenia
poszczegdlnych tytutéw, oraz umozliwiajacy czerpanie korzysci z efektu skali,

e wysoki potencjat komercyjny Quasu, unikalnej w skali swiata platformy do automatyzacji testéw gier
mobilnych.

o efektywna komercjalizacja powiekszajgcego sie portfolio gier w zakresie kanatéw dystrybucji i platform
sprzetowych w tym Nintendo Switch oraz PC dywersyfikujaca zrédta przychodow.

e nawigzywanie strategicznych uméw w zakresie dystrybucji, promocji oraz monetyzacji portfolio gier.

e wprowadzanie do sprzedazy nowych linii biznesowych zwigzanych z ustugami w kluczowych obszarach
dziatalnosci charakteryzujacych sie wysokim potencjatem komercyjnym.
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e wysoki poziom jakosci gier w zakresie angazujacej rozgrywki, oprawy wizualnej, monetyzacji oraz
niezawodnosci umozliwiajacy osigganie wysokich metryk uzytkowych i monetyzacyjnych,

e ugruntowane relacje biznesowe ze sklepami Apple App Store i Google Play, oraz udana historia premier
zapewniajgce mozliwos¢ premier nowych gier na swiatowym poziomie,

e rozwdj projektéw technologicznych wspierajacych kluczowe funkcjonalnosci produkowanych gier,
zapewniajacych ich niezawodnosc¢ oraz zwiekszajacych ich potencjat monetyzacyjny,

e wysoki poziom wiedzy z =zakresu analityki oraz monetyzacji, umozliwiajacy odpowiednie
zaprojektowanie, wykonanie i zarzagdzanie grami free-to-play,

e pozyskanie, utrzymanie oraz motywacja pracownikédw z odpowiednimi umiejetnosciami
i doswiadczeniem w zakresie wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy,

e atrakcyjny program wydawniczy umozliwiajacy partnerom korzystanie z know-how, technologii i sity
marketingowej, utatwiajacy pozyskiwanie wartosciowych produktéw od zewnetrznych producentow,

e zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania oraz efektywnosci produkgcji, dzieki ktérej mozliwa jest
praca nad kilkoma projektami w tym samym czasie, oraz czesta weryfikacja ich jakosci w trakcie fazy tzw.
soft-launch,

e utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, umozliwiajacego realizacje zatozonej strategii.

INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych mogg cechowac sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi
przychodami w IV kwartale. Tendencja ta jednak nie znajduje odzwierciedlenie w wynikach ostatnich lat.
Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw. Wysokos$¢ osigganych
przychodéw jest okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz
zastosowanych promogji.

PROGNOZY FINANSOWE
Emitent nie publikowat prognoz finansowych.
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KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 30 WRZESNIA 2019 R.

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ

NA DZIEN NA DZIEN NA DZIEN
AKTYWA
NOTA 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
AKTYWA TRWALE 33689,48 31203,28 31550,06
Rzeczowe aktywa trwate 1 678,11 264,72 314,58
Aktywa niematerialne i prace
. 2 32486,22 3052448 3083849
rozwojowe, w tym:
- Koszty zakonczonych prac
. 18 679,39 21610,55 21749,68
rozwojowych
- Pozostate wartosci niematerialne 1445,26 1812,79 2053,64
- Wartosci niematerialne w realizacji 12 361,57 7 101,14 7 035,17
Wspdlne przedsiewziecie, w tym: 99,62 97,25 89,30
- Inwes,tYCJe rozliczane metodg praw 99,62 97.25 89.30
wtasnosci
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 364,03 25533 24619
dochodowego
AKTYWA OBROTOWE 4 653,07 3483,14 4 182,99
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1528,46 902,30 1791,29
Pozostate naleznosci 157,15 272,16 782,23
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2434,35 1813,19 1015,94
Rozliczenia miedzyokresowe 533,11 495,49 593,53
AKTYWA RAZEM: 38 342,55 34 686,42 35733,05
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KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA NA DZIEN NA DZIEN NADZIEN

30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15 414,59 15 692,55 16 860,14
Kapitat podstawowy 5 2974,34 2974,34 2974,34
Akcje wtasne 6 -11,07 -9,73 -8,92
Kapitat zapasowy 10 748,39 20431,87 2054423
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 2115,84 -2255,06 -2102,00
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -412,91 -5448,87 -4 547,51
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 10 066,96 15 257,80 13796,36
jz?r?(\)/\ggjjen; z tytutu odroczonego podatku 19301 107 0.14
Pozostate rezerwy 0,00 328,03 325,18
Kredyty i pozyczki 8 2030,10 0,00 95,82
Dtuzne papiery wartosciowe 7 0,00 10 299,28 10 255,19
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 21,34
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 7 843,85 4 629,42 3098,69
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 12861,00 3736,07 5076,55
Kredyty i pozyczki 8 63,34 1070,40 1589,15
Dtuzne papiery wartosciowe 7 10532,39 120,19 119,77
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 28,34 321,09 403,52
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 647,61 964,18 955,54
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku 0,00 220,53 632,45
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 774,51 392,26 719,06
Pozostate zobowigzania kréotkoterminowe 814,81 647,42 657,06
KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM: 38 342,55 34 686,42 35733,05
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

ZAOKRES ZAOKRES ZAOKRES ZAOKRES
01.07.2019 01.01.2019 01.07.2018 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2019 30.09.2018 30.09.2018

Dziatalno$¢ kontynuowana
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 5022,55 13 358,50 4 915,14 12718,40
Przychody ze sprzedazy 3008,70 8098,07 344711 7 141,21
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 2013,85 5260,43 1468,03 5577,19
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -4437,69 -1337442 -6196,19 -16791,20
Amortyzacja -1204,04 -3633,86 -1773,49 -4407,26
Zuzycie surowcéw i materiatéw -26,35 -57,35 -30,89 -124,61
Ustugi obce -1886,81 -5440,47 -2579,88 -6 972,44
Koszt $wiadczen pracowniczych -1287,21 -4 149,51 -1798,66 -5247,77
Podatki i optaty -0,66 -2,42 -0,53 -2,20
Pozostate koszty -32,62 -90,81 -12,74 -36,92
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY 584,86 -15,92 -1281,05 -4072,80
Pozostate przychody operacyjne 209,14 467,85 210,17 573,07
Pozostate koszty operacyjne -17,11 -26,40 -152,10 -248,07
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 776,89 425,53 -1222,98 -3747,80
Przychody finansowe 0,91 4,07 -40,79 110,96
Koszty finansowe -199,05 -761,64 -297,27 -878,49
tJV?:Sii’:)\;vc\iNynikujednostek wycenianych metodg praw 0,00 238 0,00 3711
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM 578,75 -329,66 -1561,04 -4 478,22
Podatek dochodowy -9,51 -83,25 0,00 -69,29
?C()Sl\'l('l'(Ysl\-lrLI} gx /_)\SEITO ZDZIALALNOSCI 569,24 -412,91 -1561,04 -4 547,51
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej 0,00 0,00 0,00 0,00
ZYSK (-STRATA)NETTO 569,24 -412,91 -1561,04 -4 547,51
Inne catkowite dochody tacznie 0,00 0,00 0,00 0,00
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: 569,24 -412,91 -1561,04 -4 547,51
EBITDA 1980,93 4059,39 550,51 659,46
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ZA OKRES ZA OKRES
ZYSK NA JEDNA AKCJE (W Zt/GR NA JEDNA

AKCIJE) 01.01.2019 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2018

Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej:

Zwykty w zt -0,01 -0,15

Rozwodniony w zt -0,01 -0,15

Z dziatalnosci kontynuowane;j:

Zwykty w zt -0,01 -0,15
Rozwodniony w zt -0,01 -0,15
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej -412,91 -4 547,51
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej -412,91 -4547,51
Srednia wazona liczba akcji zwyktych w tys. sztuk 29632085 29 654 200

Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych
w sztuk 29632085 29654 200
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SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

ZA OKRES ZA OKRES
01.01.2019 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2018
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNE)J
Zysk (-strata) netto -412,91 -4547,51
Korekty razem 3690,97 5264,16
Amortyzacja 3633,86 4 407,26
Zaptacony podatek dochodowy -220,53 -324,69
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 664,80 709,79
Zysk (-strata) z wyceny metoda praw wtasnosci -2,37 -37,10
Zmiany w kapitale obrotowym 10010,46 352,30
- Zmiana stanu rezerw 246,16 408,65
- Zmiana stanu naleznosci -511,15 -638,74
f—i:'miana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjatkiem zobowigzan 1031307 57387
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -37,62 8,52
Inne korekty -10 395,25 156,60
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3278,06 716,65
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAEALNOSCI
INWESTYCYJNE)
Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych -5260,43 -5591,10
Wydatki na nabycie rzeczowych aktywoéw trwatych -618,06 -261,84
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych 23,16 8,03
Otrzymane odsetki 4,07 18,12
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -5851,26 -5826,79
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ
Whptywy netto z tytutu emisji akcji 0,00 0,00
Nabycie/Sprzedaz akcji wtasnych -1,34 -3,28
Whptywy z tytutu zaciggnietych pozyczek 2 000,00 0,00
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Sptaty kredytéw i pozyczek -1007,06 -2125,23
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego -292,75 -306,08
Otrzymane dotacje 3164,38 1088,08
Odsetki zaptacone -668,87 -727,91
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 3194,36 -2074,42
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 621,16 -7 184,56
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 621,16 -7 184,56
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1813,19 8200,50
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 2434,35 1015,94
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 742,68 0,00
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ZYSK/-STRATA

OKRES 01.01.2019 - 30.09.2019 KAPITAL 1 CJE WEASNE (-) KAPITAL WYNIKZLAT  NETTODANEGO KAPITALWEASNY
PODSTAWOWY ZAPASOWY UBIEGLYCH ROKU RAZEM
SALDO NA DZIEN 01.01.2019 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -7 703,93 0,00 15 692,55
Emisja akgcji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - -1,34 - - - -1,34
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 136,29 - - 136,29
Przgkazanle wyniku finansowego na ) _ -9819,77 981977 ) )
kapitat
RAZEM TRANSAKCIE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -11,07 10 748,39 2115,84 - 15827,50
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -412,91 -412,91
SALDO NA DZIEN 30.09.2019 ROKU 2974,34 -11,07 10 748,39 2115,84 -412,91 15414,59
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ZYSK/-STRATA

SRAMOIMIELEMAN TR ckweanel) T8 MIANKSAT  NETTODANEGD KAPTAWLASNS
01.01.2018 - 31.12.2018

SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 26460,20 -11269,16 - 18012,27
Korekta btedu razem: - - - 2177,03 - 2 155,28
Korekta - - -21,75 2177,03 2 155,28
SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 26 438,45 -9092,13 - 20167,55
Emisja akgji 147,47 - - - - 147,47
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych (+) - -4,09 - - - -4,09
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 830,49 - - 830,49
E;;(ietlgizanie wyniku finansowego na i i -6837.07 6837.07 ) i
sty 2974,34 9,73 20431,87 -2255,06 . 2114142
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -5448,87 -5448,87
SALDO NA DZIEN 31.12.2018 ROKU 2974,34 -9,73 20431,87 -2255,06 -5448,87 15 692,55
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ZYSK/-STRATA

ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM ZA p ODSTKCVPOII/C\I; AKCJE WEASNE (-) 7 AIL( :SPOI.I\-'A% WYNIK Z LAT NETTO ROKU KAPIAL WI:AA;'E\II\:
OKRES: 01.01.2018 - 30.09.2018 UBIEGLYCH OBROT.

SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2826,87 -5,64 26 460,20 -11269,16 - 18012,27
Korekta btedu - - 511,99 212197 - 2 633,96
SALDO PO ZMIANACH 2826,87 -5,64 26972,19 -9 147,19 - 20 646,23
Emisja akgji 147,47 - - - - 147,47
Zakup (-) /sprzedaz akcji wtasnych (+) - -3,28 - - - -3,28
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 617,23 - - 617,23
E;;(ietlgizanie wyniku finansowego na i i 704519 7045,19 i i
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -8,92 20544,23 -2102,00 - 21407,65
Zysk (strata) netto w okresie - - - - -4 547,51 -4 547,51
SALDO NA DZIEN 30.09.2018 ROKU 2974,34 -8,92 20544,23 -2 102,00 -4 547,51 16 860,14
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NOTY OBJASNIAJACE DO SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO zZA OKRES 0D 01.01.2019 ROKU DO 30.09.2019 ROKU

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1.

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.

Jednostka dominujgca VIVID GAMES Spétka Akcyjna zostata utworzona Aktem Notarialnym z
dnia 10 stycznia 2012 roku w wyniku przeksztatcenia spétki VIVID GAMES spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia. Jednostka dominujaca jest wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla miasta Bydgoszczy - Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000411156. Spétce nadano numer
statystyczny REGON 340873302.

Siedziba Jednostki dominujacej miesci sie przy ulicy Gdanskiej 160 w Bydgoszczy 85-674 i jest
jednoczesnie podstawowym miejscem prowadzenia przez nig dziatalnosci.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)
Vivid Games S.A. - Jednostka dominujaca
Bote Sp z 0.0. - Jednostka dominujaca posiada 100% udziatéw, konsolidacja metoda petna.

Vivid Games Spoétka Akcyjna SKA -Jednostka dominujaca posiada 57,49% udziatéw w Vivid
Games S.A. SKA. Inwestycja w ten podmiot traktowana jako udziat we wspélnym przedsiewzieciu
i jest wyceniana metodg praw wtasnosci.

SKEAD ZARZADU | RADY JEDNOSTKI DOMINUJACE)
W sktad Zarzadu Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania

finansowego, wchodzili:

e Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
e Jarostaw Wojczakowski - Wiceprezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jednostki dominujacej na dzien zatwierdzenia skonsolidowanego
sprawozdania finansowego wchodzili:

e Marcin Jerzy Duszynski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

e Piotr Tomasz Szczeszek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
e Tomasz Radostaw Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Szymon Skiendzielewski - Cztonek Rady Nadzorczej

e Paul Bragiel - Cztonek Rady Nadzorczej

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD:

— pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych.

Segmentami sprawozdawczymi wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sa nastepujace segmenty:
— wyfacznie jeden segment dziatalnosci ktérym jest produkcja programéw komputerowych
(gier).

Rok obrotowy - rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe sporzadzane za trzeci kwartat obecnego roku
obrotowego obejmuje okres od 1 stycznia 2019 do 30 wrzes$nia 2019.
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ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI
RACHUNKOWOSC WALUCIE SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE
ZAOKRAGLEN.

Niniejsze skrocone srodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za
okres zakonczony 30 wrze$nia 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna
sprawozdawczosé finansowa

Waluta sprawozdawcza i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w tysigcach ztotych oile nie wskazano inacze;.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej
Grupy w dajace;j sie przewidzieé przysztosci. Na dzien zatwierdzenia do publikacji $rédrocznego
skréconego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujacych na
zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Grupe. Ryzyka zwigzane z kontynuacja dziatalnosci
przez Grupe zostaty opisane w Nocienr 11.

ZATWIERDZENIE SKROCONEGO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI

Niniejsze srédrocznego skrécone sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji
przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 30 pazdziernika 2019 roku.

STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

ZASADY RACHUNKOWOSCI

Dane za okres kwartalny zakonczony 30 wrzesnia 2019 r. zostato sporzadzone zgodnie z
koncepcja kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny zobowigzan finansowych, ktére
zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwe;j.

Grupa zapewnita poréwnywalnosc danych za poprzedni okres obrotowy.

W skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym przestrzegano tych
samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym
sprawozdaniu finansowym.

Przyjete przez Grupe Zasady rachunkowosci w catosci sg stosowane przez Jednostke dominujaca
- Vivid Games S.A. zostaty opublikowane w Sprawozdaniach finansowych za 2018 rok. Zasady te
nie zmienity sie w ciggu trzech pierwszych kwartatéw 2019 roku.

PREZENTACJADOTYCZACA POLACZENIA

Dnia 23 pazdziernika 2018 roku zostato zarejestrowane przez Sad Rejestrowy potaczenie
Vivid Games S.A (spétka przejmujaca) ze spotka Vivid Games Sp. z 0.0. (spotka przejmowana).

Potaczenie spétek odbyto sie bez podwyzszenia kapitatu. Jednostka dominujaca posiadata
100% udziatéw w przejmowanej spétce zaleznej. Rozliczenie potaczenia nastapito metoda
taczenia udziatéw.

Zaprezentowane w sprawozdaniu finansowym Grupy i Emitenta dane poréwnawcze na dzien
30 wrzesnia 2018 roku zostaty zaprezentowane w istotnych aspektach w taki sposob, jakby
potaczenie z dnia 23 pazdziernika 2018 roku spoétki zaleznej Vivid Games Sp z o.0. z Vivid
Games S.A. miato miejsce na poczatek poprzedniego roku obrotowego tzn. 1 stycznia 2018
roku.
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POROWNANIE SKONSOLIDOWANYCH DANYCH OPUBLIKOWANYCH Z DANYMI PRZEKSZTAtCONYMI

30.09.2018 KOREKTY 30.09.2018
DANE WYNIKAJACE DANE
PRZEKSZTALCONE ZPRZEKSZTALCENIA OPUBLIKOWANE
AKTYWA
AKTYWA TRWALE 31550,06 1948,58 29 601,48
Aktng niematerialne i prace 3083849 1948,58 28889.91
rozwojowe, w tym:
- Koszty zakoriczonych prac 21749,68 1948,58 19801,10
rozwojowych
AKTYWA OBROTOWE 4 182,99 0,00 4 182,99
AKTYWA RAZEM: 35 733,05 1948,58 33784,47
KAPITALY WEASNE |
ZOBOWIAZANIA
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 16 860,14 1948,58 14 911,56
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -2102,00 2 330,09 -4432,09
Zysk (-strata) netto roku 454751 -381.51 -4166,00
obrotowego
ZOBOWIAZANIA
DEUGOTERMINOWE 13796,36 0,00 13796,36
ZOBOWIAZANIA
KROTKOTERMINOWE 3076,55 0,00 3076,55
PASYWA RAZEM: 35733,05 1948,58 33784,47
POROWNANIE JEDNOSTKOWYCH DANYCH OPUBLIKOWANYCH Z DANYMI PRZEKSZTA£CONYMI
30.09.2018 KOREKTY 30.09.2018
DANE WYNIKAJACE Z DANE
PRZEKSZTALCONE PRZEKSZTALCENIA OPUBLIKOWANE
AKTYWA
AKTYWA TRWALE 31434,45 -25007,30 56 441,75
Aktng niematerialne i prace 30708,88 194970 28759,18
rozwojowe, w tym:
- Koszty zakoriczonych prac 21620,07 1949,70 19 670,37
rozwojowych
Pozosta’r'e dtugoterminowe 0,00 .26 957.00 26 957,00
aktywa finansowe
AKTYWA OBROTOWE 4261,58 51,13 4210,45
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 183547 45,63 1789,84
Srod.kl pieniezneiich 101540 5,50 1009.90
ekwiwalenty
AKTYWA RAZEM: 35696,03 -24 956,17 60652,20
KAPITALY WEASNE |
ZOBOWIAZANIA
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 16 890,27 -24 956,17 41846,44
Kapitat zapasowy 51507,74 134,94 51372,80
ek 7 lat -33068,48 -28 669,17 -4399,31
ubiegtych
Zysk [-strata) netto roku 451442 3578,06 -8092,48
obrotowego
ZOBOWIAZANIA
DEUGOTERMINOWE 13796,36 0,00 13796,36
ZOBOWIAZANIA
KROTKOTERMINOWE 3 009,40 0,00 3009,40
PASYWA RAZEM: 35 696,03 -24 956,17 60 652,20
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Od 1 stycznia 2019 r. Grupa zastosowata nizej opisane standardy:
MSSF 16 ,Leasing”

Zgodnie z przepisami przejsciowymi zawartymi w MSSF 16 Grupa wybrata opcje retrospektywnego
wdrozenia standardu MSSF 16, z tgcznym efektem pierwszego zastosowania ujetym na dzien 1 stycznia
2019 r. jako korekta bilansu otwarcia zyskéw zatrzymanych. Zgodnie z wybrang opcjg wdrozenia Grupa
nie dokonata przeksztatcenia danych poréwnawczych. Na moment wdrozenia MSSF 16 Grupa ujeta
sktadnik aktywow z tytutu prawa do uzytkowania w przypadku leasingéw wczesniej sklasyfikowanych
jako leasingi operacyjne zgodnie z MSR 17 w kwocie réwnej zobowigzaniu z tytutu leasingu
skorygowanej o kwoty wszelkich przedptat lub naliczonych optat leasingowych odnoszacych sie do tego
leasingu, ujetych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej bezposrednio sprzed dnia pierwszego
zastosowania.

W tabeli zaprezentowano wptyw wdrozenia standardu na dziei 1 stycznia 2019 r. w Sprawozdaniu
skonsolidowanym.

01.01.2019 KOREKTY 31.12.2018

DANE WYNIKAJACE Z DANE

PRZEKSZTAXtCONE WDROZENIA MSSF 16 OPUBLIKOWANE

AKTYWA TRWALE 995,72 731,00 264,72

Rzeczowe aktywa trwate 995,72 731,00 264,72

AKTYWA OBROTOWE - - -

AKTYWA RAZEM 35417,42 731,00 34 686,42

KAPITAE WEASNY 15 692,55 - 15 692,55
ZOBOWIAZANIA

DEUGOTERMINOWE 15748,80 491,00 15257,80
ZOBOWIAZANIA

KROTKOTERMINOWE 3976,07 240,00 3736,07

KAPITAL WEASNY | 35417,42 731,00 34.686,42

ZOBOWIAZANIARAZEM

W tabeli zaprezentowano wptyw wdrozenia standardu na dzien 1 stycznia 2019 r w Sprawozdaniu

jednostkowym.
01.01.2019 KOREKTY 31.12.2018
DANE WYNIKAJACE Z DANE
PRZEKSZTAECONE WDROZENIA MSSF 16 OPUBLIKOWANE
AKTYWA TRWALE 995,72 731,00 264,72
Rzeczowe aktywa trwate 995,72 731,00 264,72
AKTYWA OBROTOWE - - -
AKTYWA RAZEM 35460,96 731,00 34 729,96
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KAPITAL WEASNY 15 736,05 - 15 736,05
ZOBOWIAZANIA
Z A o W 15748,80 491,00 15257,80
ZOBOWIAZANIA
B e OWE 397611 240,00 373611
KAPITAL WEASNY | 35 460,96 731,00 34729,96

ZOBOWIAZANIA RAZEM

NOTANR 1.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
RZECZOWE AKTYWA TRWALE STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Budynkii budowle 577,34 - -
Urzadzenia techniczne i maszyny 93,90 248,22 293,16
Srodki transportu 0,43 0,66 0,74
Pozostate $rodki trwate 6,44 15,84 20,68
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 678,11 264,72 314,58
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA SRODKI POZ(?STAtE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSP SRODKI
01.01.2019 DO 30.09.2019 MASZYNY ) TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA POCZATEK OKRESU ) 252681 171 155.20
PI’ZYJQC'Ia ze Srodkéw trwatych w 731,00 i ) )
budowie
Nabycia bezposrednie - 17,55 - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -68,65 - -1,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU 731,00 2475,71 1,71 154,20
WARTOSCE UMORZENIA NA - "2278,59 -1,05 -139,36
POCZATEK OKRESU
Zwiekszenie amortyzacji za okres -153,66 -171,88 -0,23 -9,40
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 68,66 0,00 1,00
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WARTOSC UMORZENIA NA

KONIEC OKRESU -153,66 -2381,81 -1,28 -147,76
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU i 248,22 0,66 15,84
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
KONIEC OKRESU 577,34 93,90 0,43 6,44
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZ(?STAI:E
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE| TRANSPORT SRODKI
01.01.2018 DO 31.12.2018 MASZYNY ) TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU - 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie - 372,49 - 2,35
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy - -85,68 -2,27 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU - 2526,81 1,71 155,20
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU - -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres - -615,21 -0,51 -21,74
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 85,68 1,19 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC
OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU i 490,94 225 35,23
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU - 248,22 0,66 15,84
RZECZOWE AKTYWA TRWALE W OKRESIE BUDYNKI | URZADZENIA $RODKI POZOSTALE
SPRAWOZDAWCZYMOD 01.01.2018 DO BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
30.09.2018 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU - 2240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie - 252,53 - 2,35
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -57,04 -2,27 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 2435,49 1,71 155,20
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres -450,32 -0,43 -16,90
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 57,05 1,19 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC ) 214233 -0,97 -134,52

OKRESU
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WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU - 490,94 2,25 35,23

WARTOSC BILANSOWA NETTO NA KONIEC

OKRESU - 293,16 0,74 20,68
NOTANR 2.

AKTYWANIEMATERIALNE

AKTYWA NIEMATERIALNE

STAN NA DZIEN

STAN NADZIEN

STAN NADZIEN

30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Koszty prac rozwojowych 18 679,39 21610,55 21749,68
Pozostate wartosci niematerialne 1445,26 1812,79 2053,64
Wartosci niematerialne w realizacji 12 361,57 7 101,14 7035,17
AKTYWA NIEMATERIALNE RAZEM: 32486,22 30524,48 30838,49
AKTYWA NIEMATERIALNE W OKRESIE &
POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
OD 01.01.2019 DO 30.09.2019
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 36058,58 4902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 5260,43
Zmniejszenia z tytutu przekazania do ) ) )
uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 12 361,57
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2931,16 -367,53 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -17 379,19 -3457,25 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 18 679,39 1445,26 12361,57
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POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI NIEMATERIALNE W
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACJI
0D 01.01.2018 DO 31.12.2018
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 18091,62 4 889,01 15575,37
Nabycie / wytworzenie 17 966,96 13,50 9492,73
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -17 966,96
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK _ i i
OKRESU 9771,89 2103,18
Zwiekszenie amortyzacji za okres -4 676,14 -986,54 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 8771,54 3894,95 15575,37
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 21610,55 1812,79 7101,14
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE <
POZOSTALE WARTOSCI
SPRAWOZDAWCZYM KOSZTY PRAC WARTOSCI  NIEMATERIALNE W
ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE REALIZACJI
OD 01.01.2018 DO 30.09.2018
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek 17 968,05 488901 1557537
okresu
Nabycie / wytworzenie 14 117,80 - 5577,60
Oddanie do uzytkowania - 13,50 -14 117,80
Wartosc bilansowa brutto na koniec okresu 32085,85 4902,51 7035,17
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -281241 -745,69 -
Wartosc¢ umorzenia brutto na koniec 1228475 -2848.87 i
okresu
Wartosc¢ netto na poczatek okresu 8495,71 3894,95 15575,37
Wartos¢ netto na koniec okresu 19801,10 2053,64 7 035,17
Zwiekszenia netto z tyt. potaczenia z Vivid 194858 i i
Games zo.0.
Wartosc¢ netto na koniec okresu po 21749,68 2053,64 703517

korekcie
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Wartosci niematerialne w realizacji obejmuja prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sg naktady na programy
komputerowe (gry), ktére sa w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania) okreslone w
MSR 38 pkt 57.

NOTANR 3.
UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Zarzady spoétek Grupy dokonujg oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego.

NOTANR4.
SRODKI PIENIEZNE

) ] STAN NA DZIEN
SRODKI PIENIEZNE

30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Srodki pieniezne w kasie - - -
Srodki pieniezne na rachunkach bankowych 2434,35 1813,19 1015,94
Pozostate Srodki pieniezne i ich ) ) )
ekwiwalenty
RAZEM SRODKI PIENIEZNE: 2434,35 1813,19 1015,94

Na dziert 30 wrzesnia 2019 r. Grupa posiadata $rodki pienieznych o ograniczonej mozliwosci dysponowania -
w wysokosci 742,68 tys. PLN. Kwota ta wynika z otrzymanych zaliczek na dotacje na realizowane projekty
technologiczne.

NOTANRS5.

KAPITAL PODSTAWOWY
KAPITAE ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH ILOSC W SZTUKACH
PODSTAWOWY WYEMITOWANYCHAKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI  WYEMITOWANYCH AKCJI

NA DZIEN 30.09.2019 NADZIEN 31.12.2018 NA DZIEN 30.09.2018

Ogoétem 29743396 29743396 29743396

NOTANR 6.

AKCJE WEASNE

Na dzienn 30 wrzesnia 2019 roku Grupa posiadata akcje wtasne wilosci 111 315 sztuk o wartosci 11,07 tys. zt.
W analogicznym okresie na dzient 30 wrzes$nia 2018 roku Grupa posiadata akcje wtasne o wartosci 8,92 tys. zt.

NOTANR?7.
DtUZNE PAPIERY WARTOSCIOWE

Dnia 5 maja 2017 roku Jednostka dominujgca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o
wartosci nominalnej 1.000 zt kazda. Z tytutu ceny emisyjnej na rachunek bankowy Jednostki dominujacej
wptyneta 10 119,29 tys. zt. Kwota ta wynika z potracenia kosztéw emisji oraz uwzglednienia dyskonta
zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisywali sie w pierwszym tygodniu zapiséw.

Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakonczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktéry wynosi trzy miesiace.
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Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracjg wekslowa
oraz o$wiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art. 777 Par.1 pkt 5
ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majatkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W péZniejszym terminie nazwa gry zostata zmieniona
na Space Pioneer.

Obligacje w wartosci nominalnej wykazywane sg jako zobowigzania dtugoterminowe. Wartos¢ obligacjiwraz z
odsetkami naliczonyminadzien 30 wrze$nia 2019 w wysokosci ogétem 10 532,39 tys. zt wykazane zostaty jako
zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Jednostka
dominujaca jest zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaznik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci 3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane $rodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY

Poz 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Wartosc wskaznika 3/4 0,76 0,75 0,81
SPOSOB KALKULACJI WSKAZNIKA
FINANSOWEGO Poz 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Zadtuzenie Finansowe (bez Instrumentéw 1 14116,59 13 643,09 14729.84
pochodnych)
Srodki pieniezne 2 2434,35 1813,19 1015,94
Zadtuzenie Finansowe Netto 3=1-2 11682,24 11829,90 13713,90
Kapitat Wtasny 4 15414,59 15 692,55 16 860,14
NOTANR 8.
KREDYTY I POZYCZKI
KREDYTY | POZYCZKI 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
O okresie sptaty do 12 miesiecy 63,34 1070,40 1589,15
O okresie sptaty powyzej 12
miesiecy (bez naliczonych 2 000,00 - -
odsetek)
RAZEM 2063,34 1070,40 1589,15

W roku 2019 Grupa nie podpisata nowych uméw kredytowych z instytucjami finansowymi. Grupa nie
posiada opéznien w optacaniu rat kredytu wraz z naleznymi odsetkami.

W marcu 2019 roku cztonkowie Zarzadu Vivid Games S.A. udzielili Spétce pozyczek w tacznej wartosci 2 000
tys. PLN. Umowy pozyczek zawarto na okres 3 lat, a oprocentowanie wynosi 5,97% w skali roku, odsetki nie
podlegaja kapitalizacji. Pozyczkodawcy moga zazadaé objecia akcji nowej emisji w miejsce zwrotu pozyczki
wraz z odsetkami. Kwoty pozyczek zostaty wptacone na rachunek Spétki.
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NOTANR9.
DOTACIJE

Jednostka dominujgca jest strong kilku uméw dofinansowania realizacji projektéw w ramach programu
GamelNN. Na dzien 30 wrzes$nia 2019 r. kwota otrzymanego w roku 2019 dofinansowania wynosi 3 164,38
tys. PLN. W tym 742,68 tys. PLN na dzien 30 wrzesnia 2019 r. pozostaje jeszcze jako zaliczka. Do korica 2019
Jednostka dominujaca oczekuje, iz otrzyma jeszcze ok. 500 tys. PLN.

NOTANR 10.
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalno$¢ operacyjna Grupy. Ze wzgledu na to, ze
istnieje silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiaggniecia dochodu lub
zwiekszenia wartosci ekonomicznej firmy, intencja zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe
Kapitatowa VIVID GAMES S.A.. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajacych ze zmian czynnikéw
ryzyka, ale ich ograniczenie do bezpiecznych pozioméw.

Jednostka dominujaca zakonczyta trzeci kwartat 2019 r z zyskiem operacyjnym w wysokosci 777,49 tys. zt (-
1 330,97 tys. zt w 2018), a narastajaco po trzech kwartatach 2019 r zysk wyniost 427,34 tys. zt (-3716,24
tys. zt w 2018).

Grupa stara sie unika¢ niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢ przeptywoéw
pienieznych i ogranicza¢ je poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania
ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywdw pienieznych
zwigzanych z dziatalnoscig Grupy do akceptowalnych pozioméw w krétkim i Srednim horyzoncie czasowym
oraz budowanie wartosci firmy w dtugim okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobienstwo
utraty mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezaca kontrola i
planowanie poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krétko-, srednio-, i dtugoterminowsa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkoéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowang dziatalnos$cig biznesowsa lub
przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka, struktura
organizacyjna i biezaca kontrola wspieraja dziatania zwigzane z zarzadzaniem ryzykiem finansowym w Grupie.

NOTANR 11. 3
RYZYKO BRAKU KONTYNUACJI DZIALtALNOSCI

Jednostka dominujgca na dzien zatwierdzenia do publikacji skréconego kwartalnego skonsolidowanego
sprawozdania finansowego za trzeci kwartat 2019 identyfikuje niepewnosc¢ dotyczaca kontynuacji dziatalnosci
Grupy. Niepewno$¢ ta wynika z faktu, iz Grupa jest zobowigzana do sptaty w dniu 5 maja 2020 zobowigzan z
tytutu wyemitowanych trzyletnich obligacji w kwocie 10.500 tys. PLN wraz z odsetkami za ostatni okres
odsetkowy tych obligacji. Na dzien 30.06.2019 stan $rodkéw pienieznych na posiadanych przez Grupe
rachunkach bankowych wynosi 2 434,35 tys. PLN, co oznacza, ze jest on na ten dzien niewystarczajacy do
realizacji wyzej wskazanych zobowigzan. Termin wykupu przypada za sze$¢ miesiecy tzn. 5 maja 2020 roku, w
zwiazku z czym Jednostka Dominujaca uznaje za mozliwe zgromadzenie do tego czasu odpowiednich sSrodkow
finansowych.

Jednostka Dominujaca przeprowadzita doktadne analizy przysztych przeptywéw pienieznych w trzech
scenariuszach.

Kazdy z zatozonych scenariuszy potwierdzit wystgpienie w przysztosci przeptywdéw pienieznych, ktére
zabezpieczaja przyszte zobowigzania wynikajace z wykupu obligacji i odsetek za ostatni okres odsetkowy oraz
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finansowanie dalszej dziatalnosci. Warianty te zaktadajg mozliwos$¢ pozyskania srodkéw z nastepujacych
Zzrédet:

Sprzedaz produktéw oferowanych przez Jednostke Dominujaca oraz z dotacji
Finansowanie zewnetrzne poprzez emisje nowych akcji zwyktych
Finansowanie zewnetrzne poprzez zaciggniecie kredytéw lub pozyczek

Grupa koncentruje swoje wysitki na komercjalizacji opracowanych prac rozwojowych przy zatozeniu dazenia
do osiaggniecia rentownosci w mozliwie jak najszybszym czasie. Grupa koncentruje swoje wysitki na rozwoju i
dywersyfikacji portfela produktéw wraz z rozwojem sieci dystrybucji i platform sprzetowych.
W ciaggu najblizszych 12 miesiecy Grupa spodziewa sie:

Premier okoto 20 nowych gier mobilnych,

Rozpoczecia dystrybucji gier Spétki na platformie sprzetowej Nintendo Switch i PC
Rozpoczecia dystrybucji w nowych sklepach mobilnych

Zwiekszania przychodéw z ustugi zewnetrznych

Wptywow z dotacji

Jednoczesnie Jednostka dominujgca wraz z doradcami prowadzi dziatania zmierzajgce do oceny i wyboru
najbardziej korzystnej dla Grupy formy finansowania, ktérego zadaniem bedzie doprowadzenie do emisji
nowych akcji zwyktych i przeprowadzenia ich oferty publicznej lub prywatnej (SPO). Zaktada sie
wykorzystanie zwolnienia od obowigzku sporzadzenia prospektu emisyjnego w celu oferowania akcji oraz
ubiegania sie o notowanie akcji na rynku regulowanym tj. przeprowadzenia emisji o wartosci nie wiekszej niz
2.500 tys. EUR, z zastrzezeniem warunkéw rynkowych, jak i aktualnej wyceny Grupy i Jednostki dominujacej
w okresie realizacji takiej transakcji. Nalezy zastrzec, ze wycena akcji w ewentualnej transakcji uwzgledniac
bedzie wycene zaréwno Jednostki dominujacej jak i Grupy na dzien jej realizacji, ktéra moze ulegac¢ zmianie
wraz z rozwojem komercjalizacji produktéw Grupy, jak i ewentualne dyskonto do ceny rynkowej, ktére nie
moga zostacé oszacowane na dzien przekazania tej informacji.

Réwnolegle do prac dotyczacych realizacji wyzej opisanych scenariuszy opartych o przeptywy pieniezne z
podstawowej dziatalnos$ci Grupy oraz emisji akcji zwyktych, na wypadek niesatysfakcjonujacych warunkéw
rynkowych negatywnie wptywajgcych na mozliwos¢ ich realizacji lub ryzyka odroczenia ich realizacji w
stosunku do przyjetych zatozen, Jednostka dominujgca rozwaza mozliwo$é pozyskania finansowania
zewnetrznego np. w formie kredytu bankowego lub innych rodzajach finansowania zewnetrznego. Na dzien
zatwierdzenia do publikacji tego sprawozdania finansowego Jednostka Dominujaca podejmuje dziatania w
celu ustalenia mozliwosci pozyskania takiego finansowania.

Analizy Grupy potwierdzaja niezagrozong kontynuacje dziatalnosci Grupy i Jednostki dominujacej jednakze
istnieje rowniez ryzyko, ze Grupa, pomimo podejmowania dziatan w celu uzyskania srodkéw pienieznych
wystarczajacych do wykupu Obligacji, nie zgromadzi takich $rodkéw do dnia wykupu (tj. do 5 maja 2020).

Niezaleznie od powyzszych dziatan zmierzajagcych do zapewnienia finansowania wystarczajgcego do
terminowego wykupu obligacji rozwaza sie dokonanie, za zgoda obligatariuszy, modyfikacji zobowigzan
wynikajacych z obligacji, w szczegdlnosci: przesuniecie terminu wykupu (wczesniejszy wykup czesci obligacji
i emisja na rzecz dotychczasowych obligatariuszy nowych obligacji o terminie wykupu przypadajacym po
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dniu wykupu obligacji serii A, a nastepnie potracenie wzajemnych zobowiazan) lub dokonanie konwersji
czesci obligacji na akcje Emitenta (wczesniejszy wykup czesci obligacji i emisja nowych akcji na rzecz
obligatariuszy, a nastepnie potracenie wzajemnych zobowigzan).

NOTANR 12.
RYZYKO STOPY PROCENTOWE)J

Grupa jest narazona na ryzyko stép procentowych, poniewaz zaciggniete kredyty oraz wyemitowane
obligacje (Nota Nr 7) s3 oprocentowane wedtug zmiennych stop. Grupa nie widzi istotnego zagrozenia w
zmiennosci stép procentowych, w zwigzku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajgcych zmiennosé
stop procentowych.

Status ryzyka stép procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

NOTANR 13.
RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzarn umownych, w wyniku czego Grupa
poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytgcznie z kontrahentami o
sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujgc stosowne zabezpieczenie jako narzedzie
redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw umowy. Przy ocenie wiarygodnosci
kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie oraz z wtasnych danych wynikajacych z
dokonanych juz transakcji z danym kontrahentem. Narazenie Grupy na ryzyko wiarygodnosci kredytowej
kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku wystagpienia naleznosci przeterminowanych nastepuje
ograniczenie badZz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z obowigzujacymi procedurami i indywidualnie
rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno Sciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.

W zwiazku z tym, ze Grupa dokonuje sprzedazy wielu kontrahentom zagranicznym jak i krajowym, nie
wystepuje istotna koncentracja ryzyka kredytowego, ktdra zagrazataby zachowaniu przez nig ptynnosci
finansowe;.

NOTANR 14.
RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw rocznych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci.

W maju 2017 roku Jednostka dominujaca wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich o wartosci 10 500
tys. PLN (Nota Nr 7).

Na koniec wrzesnia 2019 roku Jednostka dominujaca korzystata z kilku kredytéw w ktérych taczny kapitat
do sptaty wynosi 63,34 tys. PLN i pozyczki o wartosci 2 min PLN.

Grupa na biezaco reguluje swoje zobowigzania. Udziat zobowigzan z tytutu wyemitowanych obligacji,
zaciagnietych kredytéw i zobowigzan leasingowych w pasywach ogdétem na 30 wrzesnia 2019 roku wynosi
33% oraz odpowiednio 34% na 31 grudnia 2018 oraz 35% na dzien 30 wrzes$nia 2018 roku. Grupa zarzadza
ryzykiem ptynnosci utrzymujac odpowiednia wielko$¢ kapitatéw, monitorujgc prognozowane rzeczywiste
przeptywy pieniezne, dopasowujac profile wymagalnosci aktywow i zobowigzan finansowych.

NOTANR 15.
RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie EUR i USD w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny wptyw
na wyniki finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu ztotego
wzgledem tych walut.
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Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jakg narazona byta Grupa, przedstawia ponizsza
tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA
NARAZONA NA RYZYKO WALUTOWE

nadzien 30 wrzesnia 2019 w tys. EUR UsD GBP
Naleznosci handlowe 103,85 175,11 6,65
Srodki pieniezne 145,17 168,66 0,06
Zobowigzania handlowe -33,96 -58,14 -0,09
EKSPOZYCJANETTO 215,06 285,63 6,62
NOTANR 16.

ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Spétka zarzadza kapitatem by zagwarantowaé, ze nalezace do niej jednostki beda zdolne kontynuowad
dziatalno$¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Spoétki obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadajg sie wyemitowane obligacje, kredyty
(zobowiazania), srodki pieniezne i ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy Akcjonariuszom.

; . STANNA
WSKAZNIK ZADEUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO
KAPITAEOW WEASNYCH 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Zobowiazania krotkoterminowe 12861,00 373607 >076,55
< L -2434,35 -1813,19 -1015,94
Srodki pieniezne
. 10426,65 1922,88 4 060,61

Zadtuzenie netto

. 15414,59 15 692,55 16 860,14
Kapitat wtasny
STOSUNEK ZADEUZENIA
KROTKOTERMINOWEGO NETTO DO 67,6% 12,3% 24,1%
KAPITALU WEASNEGO

NOTANR 17.

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Nie wystapity istotne zdarzenia po dacie zakonczenia okresu srédrocznego.
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NOTANR 18.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W GRUPIE KAPITALOWE)J

(a) odpis aktualizujacy wartos$é zapasow do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrécenie takiego
odpisu: W Grupie Kapitatowej nie wystepujg odpisy aktualizujace wartos¢ zapaséw.

(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych aktywow
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywéw oraz odwroécenie takiego odpisu:

Jednostka dominujgca dokonata w 2019 roku dodatniej aktualizacji wartosci Vivid Games SA SKA w
wysokosci 2,37 tys. zt. Wartos¢ ta wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw.

(c) rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywéw trwatych; - opisanow Nocie Nr 1, 2

(e) poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy

(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy

(g) korekty bteddw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosé
godziwa aktywéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i

zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; - nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczkilub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktorych nie podjeto
zadnych dziatan naprawczych do konca okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(j) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie Nr 21

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest stosowana na
potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

() zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych aktywow;
- nie dotyczy

(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywoéw warunkowych.

(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Grupy nie wystepuje cykliczno$é¢ ani sezonowos$é w okresie
srédrocznym.

(0) W okresie sprawozdawczym w Grupie nie wystapity emisje dtuznych papieréw wartosciowych.
Wczesniejsza emisja zostata opisanaw Nocie Nr 7 ;

(p) Dywidendy nie byty wyptacane.
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SKROCONE SRODROCZNE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1STYCZNIA 2019
DO 30 WRZESNIA 2019 ROKU

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)

AT oA ADZEN Aok naomen
AKTYWA TRWALE 33697,88 31211,68 31434,45
Rzeczowe aktywa trwate 19 678,11 264,72 314,58
tAyl;tg:/wa niematerialne i prace rozwojowe, w 20 3248622 3052448 30708,88
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 18 679,39 21610,55 21 620,07
- Pozostate wartosci niematerialne 1445,26 1812,79 2 053,64
- Wartosci niematerialne w realizacji 12 361,57 7 101,14 7 035,17
Inwestycje w jednostki powiazane 108,02 105,65 103,30
Naleznosci dtugoterminowe 61,50 61,50 61,50
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 364,03 25533 24619
dochodowego

AKTYWA OBROTOWE 4 690,58 3518,28 4261,58
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1528,46 902,30 183547
Pozostate naleznosci 156,93 272,16 778,88
Udzielone pozyczki 39,73 38,66 38,30
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2432,35 1809,67 1015,40
Rozliczenia miedzyokresowe 533,11 495,49 593,53
AKTYWA RAZEM 38 388,46 34729,96 35696,03
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

NADZIEN NADZIEN NA DZIEN

KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA NOTA 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 15 460,98 15 736,05 16 890,27
Kapitat podstawowy 2974,34 2974,34 2974,34
Akcje wiasne -11,13 -9,73 -8,91
Kapitat zapasowy 41598,73 51282,20 51507,74
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -28 690,93 -33068,48 -33068,48
Zysk /-Strata netto roku obrotowego -410,03 -5442,28 -4 514,42
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 10066,96 15257,80 13796,36
ig?r?(\)/\ggj\?en; tytutu odroczonego podatku 19301 1,07 014
Pozostate rezerwy 0,00 328,03 325,18
Kredyty i pozyczki 2030,10 0,00 95,82
Dtuzne papiery wartosciowe 0,00 10 299,28 10 255,19
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 0,00 0,00 21,34
Pozostate zobowiazania dtugoterminowe 7 843,85 4 629,42 3098,69
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 12860,51 3736,11 5009,40
Kredyty i pozyczki 63,34 1070,40 1589,15
Dtuzne papiery wartosciowe 10532,39 120,19 119,77
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 28,34 321,09 403,52
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 647,14 964,18 935,46
(ng?ﬁ(:\ggsjengiz z tytutu biezacego podatku 0,00 22053 58536
Zobowiazania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 774,51 392,26 719,06
Pozostate zobowigzania krotkoterminowe 814,80 647,46 657,08
KAPITAE WEASNY | ZOBOWIAZANIA RAZEM 38388,46 34729,96 35696,03
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

ZAOKRES: ZAOKRES: ZAOKRES: ZA OKRES:
01.07.2019 01.01.2019 01.07.2018 01.01.2018
30.09.2019  30.09.2019  30.09.2018 30.09.2018

Dziatalnos¢ kontynuowana

Przychody ze sprzedazy ogétem i zréwnane z nimi 5022,55 13 358,50 4 915,10 12718,25
Przychody ze sprzedazy 3008,70 8098,07 3447,07 7 141,06
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 2013,85 5260,43 1468,03 5577,19
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4 437,09 -13372,61 -6 275,46 -16 730,55
Amortyzacja -1204,04 -3633,86 -1758,41 -4 362,01
Zuzycie surowcow i materiatéw -26,22 -57,22 -30,78 -124,50
Ustugi obce -1886,34 -5439,16 -2674,34 -6 962,14
Koszt $wiadczen pracowniczych -1287,21 -4 149,51 -1798,40 -5247,51
Podatkii optaty -0,66 -2,05 -0,53 -2,20
Pozostate koszty -32,62 -90,81 -13,00 -32,19
ZYSK /-STRATA ZE SPRZEDAZY 585,46 -14,11 -1360,36 -4012,30
Pozostate przychody operacyjne 209,14 467,85 210,07 572,71
Pozostate koszty operacyjne -17,11 -26,40 -180,68 -276,65
?&'ﬁﬁg}?ﬁgﬁ NADZIALALNOSCI 777,49 427,34 -1330,97 -3716,24
Przychody finansowe 1,28 7,52 -40,43 112,03
Koszty finansowe -199,06 -761,64 -297,26 -840,92
ZYSK /-STRATA PRZED OPODATKOWANIEM 579,71 -326,78 -1 668,66 -4 445,13
Podatek dochodowy -9,51 -83,25 0,00 -69,29
A e DZIALALNOSCI 570,20 41003 -166866  -4514,42
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM 570,20 -410,03 -1 668,66 -4 514,42
tACZNE CALKOWITE DOCHODY 570,20 -410,03 -1 668,66 -4 514,42
EBITDA 1981,53 4061,20 427,44 645,77
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JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

ZA OKRES: ZA OKRES:
01.01.2019 01.01.2018
30.09.2019 30.09.2018
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
Zysk (strata) netto -410,03 -4514,42
Korekty razem 2 946,98 5244,56
Amortyzacja 3633,86 4362,01
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -324,69
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 664,80 709,79
Zmiany w kapitale obrotowym 9045,87 3243,95
- Zmiana stanu rezerw 246,16 412,65
- Zmiana stanu naleznosci -512,00 3150,23
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych 9 349,33 -327,45
- Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -37,62 8,52
Inne korekty -10397,56 -2746,50
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2536,95 730,14
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNE)
Wydatki na nabycie wartosci niematerialnych -5260,43 -5591,10
Wydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych 124,62 -261,84
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych 23,16 8,03
Otrzymane odsetki 4,07 18,12
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -5108,58 -5826,79
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWEJ
Nabycie- (Sprzedaz+) akcji wtasnych -1,40 -3,27
Whptyw z tytutu zaciggniecia kredytow i pozyczek 2 000,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek -1007,06 -2125,23
Sptata zobowiazan z tytutu leasingu finansowego -292,74 -306,08
Otrzymane dotacje 3164,38 1088,08
Odsetki zaptacone -668,87 -727,91
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 3194,31 -2074,41

Strona 56 z 69



A VIVID GAMES

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 622,68 -7 171,06
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 622,68 -7 171,06
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 1809,67 8186,46
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 2432,35 1015,40

742,68 -

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

Strona 57 z 69



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES

Wawelska 78/10, 02-034 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.com

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

ZYSK(-STRATA)

WEASNYM 22 okres: 01012019 30092019 pODSTAWOWY AKCEWEASNEL) 7000y wynikziaTus,  NETTOROKU \yypqyyoazens
SALDO PO ZMIANACH 2974,34 -9,73 51282,20 -38510,76 0,00 15736,05
Emisja akgji - - - - - -
Sprzedaz akcji wtasnych - -1,40 - - - -1,40
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 136,36 - - 136,36
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - -9819,83 9819,83 - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -11,13 41598,73 -28 690,93 - 15871,01
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - -410,03 -410,03
SALDO NA DZIEN 30.09.2019 ROKU 2974,34 -11,13 41598,73 -28 690,93 -410,03 15 460,98
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ZYSK (-STRATA)

PODSTKQ/POI.{/C¢ AKCJE WEASNE (-) 7z AFl’( ::cl)m WYNIK Z LAT NETTO ROKU KAPITAL W;AAZS;:
UBIEGLYCH OBROTOWEGO

AL OONADZIEN 01012018 2826,87 5,64 56 796,65 -39166,04 : 20451,84
Zmiany zasad (polityki) i i i i i )
rachunkowosci
SALDO PO ZMIANACH 2826,87 -5,64 56 796,65 -39 166,04 - 20451,84
Emisja akgji 147,47 - - - - 147,47
Sprzedaz akcji wtasnych - -4,09 - - - -4,09
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 830,49 - - 830,49
Potaczenie z Vivid Games Sp. z 0.0. - - -134,93 -112,45 -247,38
Prz?kazanie wyniku finansowego na i i 621001 621001 i )
kapitat
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2974,34 -9.73 51282,20 -33068,48 - 21178,33
Zysk (-strata) netto w okresie: - - - - -5442,28 -5442,28
Inne catkowite dochody: - - - - - -
SALDONADZIEN 31.12.2018 2974,34 9,73 51282,20 -33068,48 -5442,28 15736,05

ROKU
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ZYSK(-STRATA)

WEASNYM 72 okres: 01012018 - 30092018 PODSTAWOWY  AKCEWEASNEG)  7picoiny wyikziatus,  NETTOROKU \ypuypizem
SALDO NA DZIEN 01.01.2018 ROKU 2 826,87 -5,64 56 796,65 -39 166,05 - 20451,83
Korekta - - - -50,16 - -50,16
SALDO PO ZMIANACH 2 826,87 -5,64 56 796,65 -39216,21 - 20401,67
Emisja akcji 147,47 - - - - 147,47
Zakup akcji wtasnych - -3,27 - - - -3,27
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 858,82 - - 858,82
Przekazanie wyniku finansowego na kapitat - - -6 147,73 6147,73 - -
RAZEM TRANSAKCJE Z WEASCICIELAMI 2974,34 -8,91 51507,74 -33068,48 - 21404,69
Zysk (strata) netto w okresie: - - - -4514,42 -4514,42
SALDO NA DZIEN 30.09.2018 ROKU 2974,34 -8,91 51507,74 -33068,48 -4 514,42 16 890,27
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NOTANR 19.
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
STANNADZIEN STANNADZIEN STANNADZIEN
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018
Budynkii budowle 577,34 - -
Urzadzenia techniczne i maszyny 72,64 248,22 293,16
Srodki transportu 0,43 0,66 0,74
Pozostate srodki trwate 6,44 15,84 20,68
Urzadzenia techniczne i maszyny - ZCP 21,26 - -
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 678,11 264,72 314,58
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW URZ URZ.
BUDYNKI " SRODKI POZSROD TECHNICZNE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD | BUDOWLE TECHNICZNE TRANSP. KITRWALE | MASZYNY
01.01.2019 DO 30.09.2019 I MASZYNY ’ 7CP
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU - 2526,81 1,71 155,20 -
Przyjecja ze Srodkéw trwatych w 731,00 -28,35 ) ) 28.35
budowie
Nabycia bezposrednie - 17,55 - - -
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - -68,65 - -1,00 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 731,00 2447,36 1,71 154,20 28,35
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -153,66 -164,79 -0,23 -9,40 -7,09
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 68,66 - 1,00 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIEC
OKRESU -153,66 -2374,72 -1,28 -147,76 -7,09
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA
POCZATEK OKRESU ] 248,22 0,66 1584 -
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA 577,34 72,64 043 6,44 2126

KONIEC OKRESU
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RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA ¢RODKI POZOSTALE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNEI TRANSPORTU SRODKI
01.01.2018 DO 31.12.2018 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

POCZATEK OKRESU - 2 240,00 3,98 152,85
Nabycia bezposrednie - 372,49 - 2,35
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy - -85,68 -2,27 -
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU - 2526,81 1,71 155,20
WARTOSC UMORZENIA NA

POCZATEK OKRESU - -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres - -615,21 -0,51 -21,74
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 85,68 1,19 -
WARTOSC UMORZENIA NA KONIC

OKRESU - -2278,59 -1,05 -139,36
WARTOSC BILANSOWA NETTO NA

POCZATEK OKRESU i 490,94 225 35,23
WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU - 248,22 0,66 15,84
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA $RODKI POZQSTAtE
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE | TRANSPORTU SRODKI
01.01.2018 DO 30.09.2018 MASZYNY TRWALE
Wartos¢ bilansowa brutto na poczatek i 2240,00 3.98 152,85
okresu

Nabycia bezposrednie - 252,53 - 2,35
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy -57,04 -2,27 -
Wartosc bilansowa brutto na koniec okresu - 2435,49 1,71 155,20
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu - -1749,06 -1,73 -117,62
Zwiekszenie amortyzacji za okres - -450,32 -0,43 -16,90
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy - 57,05 1,19 -
Wartos¢ umorzenia na koniec okresu - -2142,33 -0,97 -134,52
Wartosc bilansowa netto na poczatek i 490,94 225 3523
okresu

Wartosc bilansowa netto na koniec okresu - 293,16 0,74 20,68
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WARTOSCI NIEMATERIALNE

WARTOSCI NIEMATERIALNE

STAN NADZIEN
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STAN NA DZIEN STAN NADZIEN

31.12.2018

30.09.2019 30.09.2018
Koszty prac rozwojowych 18 679,39 21610,55 21620,07
Pozostate wartosci niematerialne 1445,26 1812,79 2053,64
Wartosci niematerialne w realizacji 12 361,57 7 101,14 7 035,17
WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM 32486,22 3052448 30708,88
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY <

- POZOSTALE WARTOSCI

SPRAWOZDAWCZYM ZAKONCZOI;;&I(-’! WARTOSCI  NIEMATERIALNE
OD 01.01.2019 DO 30.09.2019 ROZWOJOWYCH NIEMATERIALNE WREALIZACH
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
Nabycie / wytworzenie - - 5260,43
Zmniejszenia z tytutu przekazania do _ ) )
uzytkowania
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 12 361,57
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2931,16 -367,53 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU -17 379,19 -3457,25 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 21610,55 1812,79 7101,14
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 18 679,39 1445,26 12 361,57
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WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC POZOSTALE mé‘sl-lg.s\%
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2018 DO 31.12.2018 ROZW. WART. NIEMAT. REALIZACJI
\(l)Vl,(AF:{gS(l)JSC BILANSOWA BRUTTO NA POCZATEK 18091,62 4889,01 15575,37
Nabycie / wytworzenie 17 966,96 13,50 949273
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania - - -17 966,96
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA KONIEC OKRESU 36 058,58 4902,51 7 101,14
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK OKRESU -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -4 676,14 -986,54 -
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA KONIEC OKRESU -14 448,03 -3089,72 -
WARTOSC NETTO NA POCZATEK OKRESU 8771,54 3894,95 15 575,37
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 21610,55 1812,79 7 101,14
WARTOSCI NIEMATERIALNE W OKRESIE KOSZTY PRAC POZOSTALE mﬁﬁs&
SPRAWOZDAWCZYM OD 01.01.2018 DO ROZW.  WART. NIEMAT.  peaLizacil
30.09.2018
Wartosc bilansowa brutto na poczatek okresu 18 091,62 4889,01 15575,37
Zwiekszenie dot. potaczenia z VG zoo 14 117,80 - 5577,60
Nabycie / wytworzenie 14 117,80 - 5577,60
Oddanie do uzytkowania - 13,50 -14 117,80
Wartos¢ bilansowa brutto na koniec okresu 32209,42 4902,51 7 035,17
Wartos¢ umorzenia na poczatek okresu -9771,89 -2103,18 -
Zwiekszenie amortyzacji za okres -2767,16 -745,69 -
Wartos¢ umorzenia brutto na koniec okresu -12539,05 -2848,87 -
Wartosc netto na poczatek okresu 8771,54 3894,95 15575,37
Wartosc netto na koniec okresu 19 670,37 2053,64 7035,17
Zwiekszenie netto dot. potaczenia z VG zoo 1949,70 - -
Wartosc netto na koniec okresu (po korekcie) 21 620,07 2053,64 7035,17

Wartosci niematerialne w realizacji obejmujg prace rozwojowe w toku realizacji, jakimi sa naktady na
programy komputerowe (gry), ktore sa w trakcie produkcji i spetniajg warunki kapitalizacji (aktywowania)

okreslone w MSR 38 pkt 57.
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Rozrachunki oraz przychody i koszty wg stanu na 30 wrzesnia danego roku:

JEDNOSTKI ZALEZNE
PODMIOT PRZYCHODY W NALEZNOSCI PRZYCHODY ZOBOWIAZANIE
POWIAZANY 2019 W 2019 W 2018 W 2018
Bote Sp zo.o. 0,25 0,31 0,10 0,12
PODMIOT POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI POZYCZKI
POWIAZANY UDZIELONE 2019 UDZIELONE 2019 UDZIELONE 2018 UDZIELONE 2018
KAPITAL ODSETKI KAPITAL ODSETKI
Bote Sp zo.0. 34,60 513 34,60 3,70
JEDNOSTKI
WSPOLZALEZNE
PODMIOT PRZYCHODY NALEZNOSCI KOSZTY ZOBOWIAZANIA
POWIAZANY W 2019R. NA 30.09.2019 W 2019 W 2019
Vivid Games S.A.

SKA - - 14,02 10,06
PODMIOT PRZYCHODY  NALEZNOSCINA KOSZTY ZOBOWIAZANIA
POWIAZANY W 2018R. 30.09.2018 W 2018R. 30.09.2018

Vivid Games S.A.
SKA - - 25,41 12,39
NOTANR 22.

UTRATA WARTOSCI AKTYWOW TRWALYCH

Spotka dokonuje oceny utraty wartosci skapitalizowanych prac rozwojowych oraz wartosci
niematerialnych w realizacji na koniec kazdego roku obrotowego. Ostatnia ocena zostata dokonana na
dzien 31 grudnia 2018 roku, w ktoérej oceniono, iz przyniosg one w przysztosci korzysci ekonomiczne w
postaci przeptywdw pienieznych, ktérych biezgca wartos¢ przekracza ich koszt wytworzenia.

NOTANR 23.

INWESTYCJE W JEDNOSTKI POWIAZANE

Spotka dokonuje aktualizacji wartosci inwestycji w Vivid Games S.A. SKA, ostatnio na dzien 30 wrzesnia
2019 zaktualizowano warto$¢ do wysokosci 99,62 tys. PLN. Wartos¢ dodatniej aktualizacji w wysokosci
2,37 tys. PLN wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw i uznano przychody finansowe
okresu.
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INWESTYCJE W JEDNOSTKI UDZIAL wg Wartoéé w PLN UDZIAL wg
ZALEZNE | WSPOLNE stanu na dzien 30.09.2019 stanu na dzien
PRZEDSIEWZIECIA 30.09.2019 e 30.09.2018
.. Wspdlne
Vivid Games S.A. SKA . . 57,49% 99,62 32,28%
przedsiewziecie
Bote Sp.zo.0. Jednostka zalezna 100% 8,40 100%
RAZEM: 108,20

NOTANR 24.
INSTRUMENTY DLUZNE

Dnia 5 maja 2017 roku Spétka wyemitowata 10 500 sztuk obligacji trzyletnich na okaziciela o wartosci
nominalnej 1.000 zt kazda. Narachunek bankowy Spétki wptyneta kwota 10 119,29 tys. zt. po potraceniu
kosztéw emisji oraz przy uwzglednieniu dyskonta zaoferowanego inwestorom ktérzy zapisali sie w
pierwszym tygodniu zapiséw.

Koszty finansowe zwigzane z emisjg rozliczane sg w czasie przez trzy lata do dnia wykupu obligacji.
Oprocentowanie dtugu wynosi WIBOR 3M plus 6% w skali roku. Odsetki wyptacane sg po zakoriczeniu
kazdego okresu odsetkowego ktory wynosi trzy miesigce.

Zabezpieczeniem emisji jest zastaw rejestrowy na Prawach Autorskich, weksel in blanco z deklaracja
wekslowg oraz oswiadczenie Emitenta w formie aktu notarialnego o poddaniu sie egzekucji w trybie art.
777 Par.1 pkt 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego.

Jako przedmiot zastawu Emitent ustanowit zastaw rejestrowy na autorskich prawach majgtkowych do gry
komputerowej na urzadzenia mobilne pt. Outer Pioneer. W pdzZniejszym terminie nazwa gry zostata
zmieniona na ,Space Pioneer”.

Obligacje wykazywane s3 jako zobowigzania krotkoterminowe w pozycji Dtuzne papiery wartosciowe na
dzien 30 wrzesnia 2019 r. w wysokosci 10 532,39 tys. PLN. W tym odsetki naliczone na dziert 30 wrzesnia
2019 w wysokosci 120,20 tys. zt wykazane zostaty jako zobowigzania krétkoterminowe.

Zgodnie z zapisem w Warunkach emisji obligacji z dnia 14 kwietnia 2017 roku pkt 4.7.2.n) Spétka jest
zobowigzana do publikacji wielkosci wskaznika finansowego:

Zadtuzenie Finansowe Netto / Kapitat Wtasny = wskaZnik ten nie moze osiggnac lub przekroczy¢ wartosci
3.

Zadtuzenie Finansowe Netto jest liczone jako Zadtuzenie Finansowe pomniejszone o posiadane srodki
pieniezne

WSKAZNIK FINANSOWY STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN

dotyczacy emisji obligacii 30.09.2019 31.12.2018 30.09.2018

Wartos¢ wskaznika 0,76 0,75 0,81
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NOTANR 25.
RYZYKO BRAKU KONTYNUACJI DZIALALNOSCI

Doktadny opis zostat zawarty w Nocie Nr 11

NOTANR 26.
ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Nie wystapity istotne zdarzenia po dacie zakonczenia okresu $rédrocznego.

NOTANR 27.
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W SPOLCE

(a) odpis aktualizujgcy wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwrdécenie takiego
odpisu: W Spétce nie wystepujg odpisy aktualizujgce wartos¢ zapasow.

(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych
aktywoéw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrécenie takiego odpisu;
Spotka dokonata dodatniej aktualizacji wartosé Vivid Games S.A. SKA w wysokosci 2,37 tys. zt. Wartos$é ta
wykazana zostata w Sprawozdaniu z Catkowitych Dochodéw.

(c) rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywéw trwatych; - opisano w Nocie Nr 19i 20

(e) poczynione zobowigzania narzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych; -nie dotyczy
(f) rozliczenia z tytutu spraw sagdowych; - nie dotyczy

(g) korekty btedéw poprzednich okreséw;

(h) zmiany warunkow prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosé
godziwa aktywow finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i
zobowigzania s3 ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym -nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie
podjeto zadnych dziatar naprawczych do korica okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(i) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie nr 21

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest
stosowana na potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

Nie dokonano przesunie¢ pomiedzy poszczegélnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej.

(1 zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych
aktywow; - nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystgpity zdarzenia dotyczgce zmiany celu lub wykorzystania aktywéw.

(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywdw warunkowych.
(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Spétki nie wystepuje cyklicznosé ani sezonowos¢ w okresie
$rédrocznym.
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(o) W okresie sprawozdawczym w Spoétce nie wystgpita emisja dtuznych i kapitatowych papieréw

wartosciowych. W Nocie Nr 7 wykazane zostaty wczesniejsze emisje

(p) Dywidenda przez Spoétke nie byta wyptacana.

SPRAWY SADOWE

W okresie do konca Il kwartatu 2019 r jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty sie,
ani nie tocza sie przed sagdem lub organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego zadne istotne

postepowania sgdowe, administracyjne i arbitrazowe.

AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

Akcjonariusz Liczba akcji Procen.t. L|cz’b a Proce’nt
akgji glosow gtosow
Remigiusz Koscielny 6426 250 21,61% 6426250 21,61%
Jarostaw 6382 500 21,46 % 6 382 500 21,46 %
Wojczakowski
Pozostali 16 934 646 56,94 % 16 934 646 56,94 %
Razem 29743396 100% 29743396 100%
AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH
Imie i nazwisko Stanowisko Stanna Stanna Stanna
¢ 1.01.2019 30.09.2019 30.10.2019
ﬁe'l“'.g'“sz Prezes Zarzadu 7 176 250 6426 250 6426 250
oscielny
arostaw Wiceprezes Zarzadu 7176 250 6382 500 6382 500
Wojczakowski
Marcin Przewodniczacy Rady ) ) )
Duszynski Nadzorczej
. Wiceprzewodniczacy ) ) )
Piotr Szczeszek Rady Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady 247 500 247 500 247 500
Nadzorczej
Tomasz Cztonek Rady ) ) )
Muchalski Nadzorczej
Szymon Cztonek Rady ) ) )
Skiendzielewski Nadzorczej
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POSIADANE AKCJE WEASNE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Vivid Games S.A. posiada 111 256 akcji wtasnych nabytych od
bytych pracownikéw i wspotpracownikow Spotki zgodnie z zawartymi w ramach akcyjnego programu
motywacyjnego umowami oraz w granicach upowaznienia udzielonego uchwata nr 7 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 21. sierpnia 2015 r.. W posiadaniu Spétki Bote Sp. z 0.0. jest
59 akcji Vivid Games S.A.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH
Na dziert 30.09.2019 roku wspétpracowaty z Grupg 82 osoby w oparciu o rézne formy zatrudnienia lub

wspbtpracy, z czego 6 pracownikéw przebywa na dtugotrwatych zwolnieniach lekarskich badz urlopach
macierzynskich. Przecietne zatrudnienie w oparciu o umowy o prace w pierwszych trzech kwartatach roku
to 47 oséb.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sprawie rzetelno$ci sporzadzenia $rédrocznego skréoconego skonsolidowanego i srédrocznego
skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spoétki
dominujacej oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze srédroczne skrécone skonsolidowane
sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne oraz srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujacymi Grupe Kapitatowa Vivid
Games zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majatkows i finansowa Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2019 roku zostat podpisany i zatwierdzony do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 30 pazdziernika2019r.

Bydgoszcz, 30 pazdziernika 2019 r.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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