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1. Pismo Zarzgdu do Akcjonariuszy

Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze,

Dziatajgc jako Zarzad INTERMARUM S.A., przedstawiamy raport okresowy za Il kwartat
2023 roku. Wskazany okres byt czasem wytezonej pracy nad projektami Spétki. Kluczowa
produkcjg studia byfa gra Shelter 69, ktéra w Il kwartale byta ciggle rozwijana i doczekata sie
10 eventow. Dalsze prace nad grg i nowy kontent pozwolity na utrzymanie graczy przy
produkcji i ustabilizowaniu przychodu na bardzo dobrym poziomie. Szacunkowe, nieoficjalne
przychody osiggniete ze sprzedazy Shelter 69, wygenerowane na podstawie wewnetrznego
systemu analitycznego do dnia 11 sierpnia 2023 roku, przekroczyty 2 min dolaréw, gdzie
przychody przypadajace dla Intermarum S.A. wyniosty ok 825 tysiecy dolaréw, a w gre do tej
pory zagrato 650 tysiecy graczy.

Wskazany okres to rowniez prace nad Pocket Waifu: Rekindled. W dniu 15 czerwca
2023 roku, Nutaku Publishing Limited wyrazit zgode na wsparcie w zakresie wydania i
promoc;ji gry opartej na Pocket Waifu. Bedzie to reedycja naszej najbardziej popularnej gry. W
ramach prac odéwiezona zostanie grafika gry, w tym sceny erotyczne oraz przeksztatceniu
ulegnie mechanika rozgrywki. Sama gra nie bedzie juz tez grg darmowg, a grg premium
sprzedawang po okreslonej cenie.

[l kwartat br. byt réwniez okresem intensywnych dziatan nad grami Orange.2 i Pink.2,
w tym przede wszystkim poszukiwan dla nich globalnych wydawcéw. Niestety branza
Gamedev nadal jest w pozycji wyczekujgcej, szczegdlnie w kwestii inwestowania w nowe

projekty. W 2023 roku mozna zauwazy¢ rosngcg ostroznosé ze strony globalnych wydawcéw
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w kwestii finansowania kolejnych produkcji. W zwigzku z tym, pomimo pozytywnego odbioru
wsrdod wydawcow gier Orange.2 i Pink.2, decyzje o ich finansowaniu odraczane zostaty w
czasie. Ten wydtuzony okres oczekiwania zmusit Spotke do redukcji zatrudnienia.

Jednoczes$nie Spdtka utrzymuje zespdt pracownikéw kluczowy dla dalszego rozwoju
tych gier, zdolnego do szybkiej odbudowy mozliwosci produkcyjnych przy intensywnej
rekrutacji, w sytuacji podpisania umoéw wydawniczych do Orange.2 lub Pink.2.

Dziekujgc za powierzone zaufanie, zachecamy do zapoznania sie z zawartoscig

niniejszego raportu kwartalnego.

Szymon Janus Michat Szymerski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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2. Informacje ogdlne

Dane Spofki

Adres rejestrowy INTERMARUM SPOLKA AKCYINA
ul. Stanistawa Bronicza 3
45-844 Opole

Akta rejestrowe Sad Rejonowy w Opolu
Wydziat VIl Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego
ul. Plebiscytowa 3a
45-359 Opole

KRS 0000400030

NIP 7543028319

REGON 160378361

Witryna internetowa www.intermarum.com

E-mail ir@intermarum.com

Charakterystyka dziatalnosci

Dziatalno$¢ Spotki zwigzana jest z tworzeniem gier na wszystkie mozliwe platformy.
Spétka dziata na rynku Gamedev dwutorowo. Pierwszym jest tworzenie adult gaming
experience pod subbrandem JNT Games, przy wspotpracy z platformg Nutaku Publishing.
Drugim segmentem dziatalnosci Spotki jest tworzenie gier segmentu AA dostepnych dla
wszystkich graczy, gtéwnie dzieki takim platformom jak Steam, Epic Games Store oraz

platformy konsolowe.

Podstawowe produkty

Studio INTERMARUM juz od ponad 10 lat tworzy gry na PC i urzadzenia mobilne. W
ostatnich latach firma dynamicznie sie rozwija - rowniez dzieki ekspansji w nisze gier dla
dorostych - i obecnie zatrudnia ok 38 oséb, w tym weterandw branzy z wieloletnim

doswiadczeniem przy grach AA i AAA.
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Pocket Waifu to wydana w kwietniu 2018 roku darmowa gra przeznaczona dla
dorostych odbiorcéw w stylu tamagotchi, z ambitng warstwg fabularng. Pocket Waifu to
powazne i dojrzate podejscie do gier z gatunku Adult Gaming Experience, z bogatg warstwa
fabularna.

Opis gry: Pocket Waifu to visual novel, w ramach ktérej gracz umawia sie z 14
unikatowymi postaciami, z ktorymi moze sie spotykac, zaprzyjazni¢ i nawigza¢ kontakty
osobiste. To rozbudowana historia z ponad 100 animowanymi scenami do odblokowania, z
mozliwoscig dostosowania ubioru bohateréw i urzagdzenia mieszkania. Gra tgczy zarzadzanie
czasem z ciekawg opowiescig w stylu visual novel i ekscytujgcymi scenami dla dorostych.

Gra zostata wydana na platforme Nutaku (w wersji mobilnej i na komputery
stacjonarne) oraz Steam w ramach submarki JNT Games. Wydawcg jest Nutaku Publishing
Limited. Pocket Waifu gromadzi ok. 3,1 min zarejestrowanych graczy i aktywng spotecznosc,
zbudowang dzieki dojrzatemu podejsciu do tematyki gier dla dorostych oraz atrakcyjnej
warstwie wizualnej. Wtascicielem praw do marki jest Emitent.

Gra wydana zostata w modelu free-to-play, z rozbudowanym systemem mikrotransakcji.
Budzet gry wynidst ok. 200 tys. zt, pokryty w 100% przez Nutaku Publishing Limited. Gra
przyniosta przychody cafosciowe w wysokosci 2 000 000,00 dolaréw, z czego ponad
600 000,00 dolaréw dla Spotki.

Gra od 2021 roku nie jest juz wspierana i nie wychodzg do niej nowe aktualizacje oraz
tresci. Nadal jest jednak dostepna na platformach Nutaku i Steam, gdzie w dalszym ciggu graja

w nig setki graczy.
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Space Company Simulator to gra ekonomiczno-strategiczna o branzy kosmicznej,
polegajgca na zmierzeniu sie z wyzwaniami transportu kosmicznego poprzez osobe prezesa
korporacji. W grze nalezy skutecznie zarzadzaé firma, by wygrac technologiczny i finansowy
wyscig do gwiazd. Space Company Simulator odzwierciedla wyzwania przemystu kosmicznego
i pozwala poczuc sie jak giganci tej branzy.

Opis gry: Gra polega na kierowaniu wielkg korporacjg oraz realizacji dziatan w celu
wygrania wyscigu do gwiazd. Gracz sprawdza swoje zdolnosci strategicznego planowania w
realistycznym symulatorze zarzadzania firmg, zajmujacg sie transportem kosmicznym i
wysytaniem pierwszej zatogowej misji na Marsa. Gra umozliwia projektowac i budowac
rakiety, zatrudniac zespot swiatowej klasy astronautéw, odkrywac nowe technologie, zawieraé
kontrakty, wysyta¢ rézne korporacje w kosmos, czy tez zdobywac fundusze potrzebne do
dalszego rozwoju firmy. Gracz ma mozliwos¢ dopasowania statkdéw kosmicznych do swoich
potrzeb i odblokowania nowych, lepszych czesci, by zwiekszy¢ szanse powodzenia kazdej
misji.

Gra od listopada 2019 roku jest dostepna w Early Access na platformie Steam, gdzie
przy pomocy graczy realizowany jest jej rozwoj. Wydawca gry jest All in! Games SA. Zgodnie z
aneksem do umowy wydawniczej, gra zostata przekazana do wydawcy, a Spotka zakonczyta

prace nad projektem.
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Brazzers The Game to wydana 22 kwietnia 2021 roku gra typu Casual z segmentu Adult
Gaming Experience. W ramach gry, za cel obierane jest stworzenie Swietnie prosperujgcego
studia filmowego filméw dla dorostych, gdzie gracz ma za zadanie zatrudnia¢ najwieksze
gwiazdy marki Brazzers.

Gra wydana jest na licencji jednej z najwiekszych marek w branzy filmow dla dorostych.
Brazzers The Game to miedzynarodowa produkcja (wspdtpraca pomiedzy 5 krajami na 3
kontynentach), w ramach ktorej Spdtka nastawita sie na budowanie dtugiej relacji z
uzytkownikami.

Opis gry: W ramach gry, gracz wciela sie w role producenta filméw dla dorostych i
rozwija nowe studio o kolejne poziomy stawy, pracujac z najlepszymi postaciami marki
Brazzers. Tworzgc kolejne filmy, moze zdoby¢ stawe i fundusze na stworzenie Swietnie
prosperujgcego studia filmowego filmow dla dorostych.

Brazzers The Game to gra free-to-play z rozbudowanym systemem mikrotransakc;ji. Gra
wydana jest na platforme Nutaku oraz Steam w ramach submarki JNT Games. Wydawcg jest
Nutaku Publishing Limited. Gra obecnie znajduje sie w fazie utrzymania i wsparcia, w ramach

ktorej dodawane sg nowe aktorki oraz wydarzenia (eventy) specjalne.
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Workshop Simulator to swieze i ambitne podejscie do gatunku symulatoréw. W ramach
gry gracz poddaje wirtualnej renowacji przedmioty, korzystajgc z szeregu mechanik
renowacyjnych, takich jak demontaz, czyszczenie, szlifowanie czy malowanie. Workshop
Simulator to nowy standard w zakresie jakosci produkcji, wizualnej oraz stylistycznej. To
rozbudowany i emocjonalnie wyrazny watek fabularny.

Opis gry: W Workshop Simulator gracz kierowa¢ bedzie warsztatem, w ktérym moze
naprawiac¢ i odnawia¢ przedmioty, korzystajgc z szeregu mechanik renowacyjnych, takich jak
demontaz, czyszczenie, szlifowanie i malowanie. Gracz ma za zadanie tchng¢ nowe zycie w
starocie, doceniajgc uzytecznos$é kazdego przedmiotu, ktéry w rekach specjalisty moze stac sie
matym dzietem sztuki. Gra Workshop Simulator wprowadza gracza w nostalgiczny i
relaksujgcy klimat, wraz z otoczeniem i rozgrywka sprawiajac, ze ozywajg wspomnienia.

Premiera gry miata miejsce 10 marca 2022 roku na platforme PC. Wydawca gry na ta
platforme jest Intermarum S.A. W pdZniejszym terminie gra zostanie wydana réwniez na

Nintendo Switch, PlayStation 4, Xbox Series S/X oraz Xbox One,
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W dniu 19 sierpnia 2022 Emitent podpisat umowe z VR Factory Games SA, na mocy
ktérej VR Factory Games otrzymat od Intermarum wytgczne upowaznienie do korzystania z
gry Workshop Simulator, w tym do korzystania z koddéw i plikdw zrédtowych, w celu
wykonania portingu gry na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz wydania gry na
platformach softwareowo-sprzetowych prowadzacych dystrybucje gier w wersji VR. Strony
ustality, ze w pierwszej kolejnosci nastgpi porting VR gry na urzgdzenia Oculus, co ma nastgpié

do konca 2023 r.

Obecnie trwajg intensywne prace realizowane wspdlnie z VR Factory Games SA nad
wersjg VR gry Workshop Simulator. Prace nad przeportowaniem gry na urzadzenia VR

postepujg zgodnie z harmonogramem.
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Shelter69 to strategia z segmentu Adult Gaming Experience z bogatg warstwa fabularng
i ogromng iloscig contentu. Zadaniem gracza jest rozbudowa schronu nuklearnego w post
apokaliptycznym Swiecie, ratowanie kolejnych postaci i umawianie sie z nimi. Gra aspiruje do
miana najbardzie] rozbudowanej gry Adult Gaming Experience, z ambitnym watkiem
fabularnym, niespotykanym dotad w tej branzy poziomem graficznym i jakosciowym.

Opis gry: Gracz wciela sie w jednego z ostatnich mezczyzn w Swiecie ogarnietym
chaosem i musi podja¢ sie odbudowy spoteczenstwa w swoim schronie, ukrytym gteboko w
gorach przed wzrokiem reszty Swiata. Zadaniem gracza jest rozbudowa swojego schronu,
ratowanie kolejnych bohaterek, zapewnienie im bezpieczenstwa, komfortu i ucieczki od
Swiata, w ktérym panuje okrutna postapokaliptyczna rzeczywistos¢. Gra faczy w sobie
rozbudowang historie i postacie, z elementami rozbudowy bazy oraz misjami, w ramach
ktorych bohaterki pokonujg kolejne lokacje.

Shelter69 jest gra free-to-play z rozbudowanym systemem mikrotransakcji. Wydawca
gry jest Nutaku Publishing Limited. W dniu 15 lutego 2022 roku wystartowat tzw. ,Soft
Launch" gry, to znaczy rozpoczete zostaty testy gry w wybranych krajach, ktorych celem byta
analiza i optymalizacja KPI (Key Performance Indicators - Kluczowe Wskazniki Rentownosci),
jak réwniez przeprowadzenie szerszych testéw, co w konsekwencji miato pozytywny wptyw na
jakos¢ techniczng gry. Premiera gry miata miejsce 16 maja 2022 roku. Gra zostata wydana na

platformy Nutaku oraz Steam, w ramach submarki INT Games.
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Witadcicielem praw do marki jest Emitent. Gra zostata bardzo dobrze przyjeta przez
graczy, co spowodowato, ze sptata budzetu wydawcy (Nutaku Publishing Limited), nastgpita
juz w lipcu 2022 roku. Jednoczesnie w IV kwartale 2022 roku, przychody wygenerowana przez
gre przekroczyty koszty zwiazane z jej tworzeniem i Spodtka aktywowata juz catosé
poniesionych w przesztosci wydatkéw, a przez to Shelter69 sptacita juz wszystkie poniesione

koszty zaréwno dla wydawcy Nutaku jak i dla Spotki.

Szacunkowe, nieoficjalne przychody osiggniete ze sprzedazy Shelter 69,
wygenerowane na podstawie wewnetrznego systemu analitycznego do dnia 11 sierpnia 2023
roku, przekroczyty 2 min dolaréw, gdzie przychody przypadajace dla Intermarum S.A. wyniosty

ok 825 tysiecy dolaréw, a w gre do tej pory zagrato 650 tysiecy graczy.
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Kluczowe produkcje w procesie tworzenia:

(N /A

ORANGE.2 /4
a !

¢4

Projekt realizowany pod nazwg kodowg Orange.2 to mroczna i brutalna kooperacyjna
gra akcji z widokiem top-down, ktéra powstaje przy wspodtpracy z weteranami branzy z firmy
Destructive Creations, odpowiedzialnymi za takie hity jak HATRED, Ancestors Legacy czy War
Mongrels. Gra oferowac bedzie tryby single-player oraz multi-player i powstaje na silniku
Unreal Engine 5.

Opis gry: W Swiecie opanowanym przez wampiry czworka bohateréw musi zmierzyc
sie mnostwem niebezpieczenstw czyhajgcych w mroku, przetrwac ataki hord krwiopijcow oraz
sprobowac pokrzyzowaé plany nocny fowcow.

W ramach projektu Orange.2, w | kwartale 2023 roku zakonczone zostaty prace nad
kolejnym etapem tworzenia gry i stworzona zostata wersja gry, ktora prezentowana jest
partnerom globalnym. Réwnoczesnie toczone sg rozmowy z globalnymi wydawcami, ktérzy
zainteresowani sg wydaniem gry. W ramach projektu zostaty juz ustalone kluczowe kwestie
techniczne, artystyczne i organizacyjne. Obecnie w ramach projektu trwajg prace nad

opracowaniem wersji beta gry.
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Pocket Waifu: Rekindled to reedycja najbardziej popularnej gry Emitenta. W ramach
prac odswiezona zostanie grafika gry, w tym sceny erotyczne oraz przeksztatceniu ulegnie
mechanika rozgrywki, w celu dostosowania jej do linearnej historii. Dostosowanie to jest
kluczowe, gdyz Pocket Waifu: Rekindled nie bedzie juz gra typu free to play, a grg z kategorii
premium, wydang na platformy PC (Steam, Steamdeck, GOG). Sama gra ukaze sie
jednoczesnie w wersji ocenzurowanej oraz nieocenzurowanej (skierowanej wytgcznie do

odbiorcéow 18+).

ORANGE.1 to gra z planowanym najwiekszym budzet w historii Intermarum. Projekt jest
na etapie preprodukcji. W ramach gry wykreowane zostanie unikatowe uniwersum Science
Fiction, stworzone przy wspotpracy z uznanym w Polsce autorem ksigzek militarnych/sci-fi
Michatem Cholewa. Gra bedzie charakteryzowata sie dojrzatg, moralnie ciezkg i intensywng
fabutg. Skala gry zostata dostosowana w celu maksymalizacji zyskow przy jednoczesnie

niewielkim ryzyku.
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W sierpniu 2022 roku ruszyty prace na nowa grg w ramach marki JNT, pod roboczym
tytutem Pink.2. Jest to gra w nowym dla nas gatunku, ale w duzej czesci wykorzystujaca
doswiadczenie i mechaniki z gry Shelter 69. Pink.2. bedzie gra przygotowywang réwnoczesnie
w wersji ocenzurowanej (SFW), ktéra trafi réwniez na platformy mobilne jak App Store czy

Google Play.
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Organy

Zarzad
W sktad Zarzagdu INTERMARUM S.A. na dzienl sporzgdzenia niniejszego raportu wchodzg:

Michat Szymerski Wiceprezes Zarzadu

Prokurent

Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu prokurentem w Spotce jest:

Rada Nadzorcza

W sktad Rady Nadzorczej INTERMARUM S.A. na dzieh sporzadzenia niniejszego raportu

wchodza:

tukasz Borchmann Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

Zbistaw Lasek Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Wotgsewicz Cztonek Rady Nadzorczej
e wdniu 30 czerwca 2023 r., Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate, na

podstawie ktorej do sktadu Rady Nadzorczej na biezaca kadencje powotato Pana Piotra

Wotgsewicz.
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Struktura akcjonariatu ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej
5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu

Na dzien 14 sierpnia 2023 r. struktura akcjonariatu przedstawia sie nastepujgco:

Liczba akgji
Szymon Janus 56 938 947
Wolpi Sp. z 0.0. 15 654 649
Michat Szymerski 12 027 840
Artur Goérski 9 035 280
January Ciszewski 9 035 280
Pozostali akcjonariusze 62 307 630
RAZEM 164 999 626

Liczba gtosow Udziat w
kapitale
zaktadowym

56 938 947 34,51%
15 654 649 9,49%
12 027 840 7,29%
9035 280 5,48%
9 035 280 5,48%
62 307 630 37,76%
164 999 626 100,00%

Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta

Udziat w gtosach
na walnym
zgromadzeniu

34,51%

9,49%
7,29%
5,48%
5,48%
37,76%
100,00%

Na dzien 30 czerwca 2023 r. w INTERMARUM S.A. zatrudnionych byto 8 0séb na umowy o

prace 26 osob na umowy cywilnoprawne oraz 4 oséb w ramach wspotpracy B2B. Razem w

strukturach Emitenta ewidencjonuje sie 38 osdb.
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2. Dane finansowe

Ponizej zaprezentowano dane finansowe spotki INTERMARUM S.A. za Il kwartat 2023 r. wraz z
danymi poréwnywalnymi za Il kwartat 2022 r. (w zt), a takze dane narastajgco od dnia 1
stycznia 2023 r. do 30 czerwca 2023 r. wraz z danymi porownywalnymi za analogiczny okres

2022 r.

Bilans

1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych

2 Wartos¢ firmy 8 035 497,74 9 050 508,02
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 640 060,00 640 060,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

1. Srodki trwate 0,00 0,00
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego
gruntu)
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii
ladowej i wodnej
c) urzadzenia techniczne i maszyny
d) $rodki transportu
e) inne $rodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

1. Od jednostek powigzanych

> Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
) posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
w jednostkach zaleznych, wspéizaleznych

a) niewycenianych metodg konsolidacji petnej lub 0,00 0,00
metodg proporcjonalng
1) udziaty lub akcje 0,00 0,00

2) inne papiery wartosciowe

3) udzielone pozyczki
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4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

w jednostkach zaleznych, wspotzaleznych i
stowarzyszonych wycenianych metodg praw
wiasnosci

1) udziaty lub akcje

2) inne papiery wartosciowe

3) udzielone pozyczki

4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

1) udziaty lub akcje

2) inne papiery wartosciowe

3) udzielone pozyczki

4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach

1) udziaty lub akcje

2) inne papiery wartosciowe

3) udzielone pozyczki

4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe

Inne inwestycje diugoterminowe

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Inne rozliczenia miedzyokresowe

Materiaty

Potprodukty i produkty w toku

1722 555,04

1563 468,12

Produkty gotowe

Towary

AN A

Zaliczki na dostawy i ustugi

1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty: 0,00 0,00

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

2 Naleinoéci od. pozosta’rych.jedno.stek, w lftérych 0.00 0.00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty: 0,00 0,00

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

3. Naleznosci od pozostatych jednostek 127 835,87 300 830,14

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie spfaty: 82 154,99 289 432,07

- do 12 miesiecy 82 154,99 289 432,07

powyzej 12 miesiecy
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b)

z tytutu podatkoéw, dotacji, cet, ubezpieczen
spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutéw
publicznoprawnych

45 680,88

7 483,07

<)

inne

3 915,00

d)

dochodzone na drodze sadowe;j

Krotkoterminowe aktywa finansowe

216 760,56

48 491,16

a)

w jednostkach zaleznych i wspétzaleznych

0,00

0,00

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne krétkoterminowe aktywa finansowe

w jednostkach stowarzyszonych

0,00

0,00

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne krétkoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach

0,00

0,00

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne krétkoterminowe aktywa finansowe

srodki pienigzne i inne aktywa pienigzne

216 760,56

48 491,16

srodki pienigzne w kasie i na rachunkach

216 760,56

48 491,16

inne $rodki pieniezne

inne aktywa pieniezne

Inne inwestycje krétkoterminowe
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Kapitat (fundusz) podstawowy

16 499 962,60

16 499 962,60

Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

3095 792,03

3 095 792,03

nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej)
nad warto$cig nominalng udziatéw (akcji)

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny ,w tym:

z tytutu aktualizacji wartosci godziwe;j

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe , w tym:

tworzone zgodnie z umowg (statutem) spotki

na udzialy (akcje) wiasne

Zysk (strata) z lat ubiegtych

(10 370 383,14)

(8 081 473,35)

VL.

Zysk (strata) netto

(281 240,48)

(930 784,94)

VII.

Kapitaty mniejszosci

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku

dochodowego
2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
- diugoterminowa
- krétkoterminowa
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00

diugoterminowe

krétkoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych
2 Wopec pozosta’rych jeqnostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
—7’7
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 430 150,00 335 100,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) inne 430 150,00 335 100,00
2 Zolbowigzania wobec pozostaiych j_ednogtek, wo 0.00 0.00
ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale ’ ’
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy
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b) inne
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 1372 244,20 685 796,02
a) kredyty i pozyczki
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 410 219,13 276 469,79
- do 12 miesiecy 410 219,13 276 469,79
- powyzej 12 miesiecy
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
f) zobowigzania wekslowe
9 | Zavowotnyeh ora innyoh yiciow publznoprawmych 962 025,07 409 326,23
h) z tytutu wynagrodzen
i) inne
4. Fundusze specjalne
1 UemnawarosSfimy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
- diugoterminowe
- krétkoterminowe
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Rachunek zyskéw i strat

— | od jednostek powigzanych 0,00 0,00
1. | Przychody netto ze sprzedazy produktow 1494 391,64 1241 399,98 679 327,87 669 019,23
I §£Z{‘,ﬁ:t§2,‘;$j§§2,'§.t§”ﬁ %awri,gk;ézﬁjrg;;a";’a"°éé 754 681,02 11400360 26422657 (76 797.41)
m j}((ac(;?.ts\:{()iltworzema produktéw na wiasne potrzeby 0,00 0,00
IV. | Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatow 0,00 0,00
I. | Amortyzacja 0,00 0,00
IIl. | Zuzycie materiatéw i energii 15 594,79 22 531,07 7 056,17 14 051,46
Il. | Ustugi obce 505 167,26 625 840,76 226 145,50 332 256,74
IV. | Podatki i optaty, w tym: 350,19 0,00 0,00
— | podatek akcyzowy 0,00 0,00
V. | Wynagrodzenia 1359 019,39 1060 333,25 582 510,91 627 214,45
VI. | Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia, w tym: 95 674,02 43 120,19 42 314,71 24 594,68
— | emerytalne 15 092,07 0,00 6 199,83
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 48 415,99 18 446,11 19 711,54 5 057,90
VIII. | Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00
IX | Inne 0,00 0,00

Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
trwatych

. trwatych 0,00 0,00
1. | Dotacje 0,00 0,00
II. | Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
IV. | Inne przychody operacyjne 932,86 60,07 931,21 0,33

0,00

0,00

Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych

0,00

0,00

Inne koszty operacyjne

507 505,47

509 799,94

253 752,90

253 753,23

|. | Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym: 0,00 0,00
a)  od jednostek powigzanych, w tym: 0,00 0,00
— | w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
b) | od jednostek pozostatych, w tym: 0,00 0,00
— | w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
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1. | Odsetki, w tym: 0,00 0,00
— | od jednostek powigzanych 0,00 0,00
IIl. | Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00
— | w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
IV. | Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych 0,00 0,00
V. | Inne 507,03 507,03 0,00
o s
Odsetki, w tym: 376,11 160,94 257,80 81,73
— | dla jednostek powigzanych 0,00 0,00
1. | Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00
— | w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
IIl. | Aktualizacja warto$ci aktywdw finansowych 0,00 0,00
IV. | Inne 5 756,23 (2 695,45) 4 503,15
J.  Podatek dochodowy
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
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Rachunek przeptywdw pienieznych

1. Amortyzacja 0,00 507 505,14 0,00 253 752,57
2.Zyski/Straty z réznic kursowych 0,00 0,00

3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00

4. Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 0,00 0,00

5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00

6. Zmiana stanu zapaséw -754 681,02 -114 093,69 -256 547,82 1526 171,84

7. Zmiana stanu naleznosci 180 407,52 -77 198,28 3012,49 -190 179,34
Wng'tﬁg"iisgfef:?z;’ezifgx ‘azan krotkoterm. 2 10704229 53564883 31873637 42972548
9. Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych -1 929,06 269,41 1 619,20 -744,91
10. Inne korek 507 505,14 0,00 253 752,57 -1412 451,34

1. Wplyw netto z wydania udziatéw (akcji) i innych
instrumentéw kap oraz doptat do kapitatu

0,00

0,00

l. Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie warto'éci niematerialnych i prawnych oraz 0.00 000
rzeczowych aktywoéw trwatych ' '
nierzn'a%:gi/g:ﬁ ;r}v:)?:\tlzrc]:g w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00
3. Zbycie aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycie aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00
- inne wplywy z aktywdw finansowych 0,00 0,00
4. Inne w| inwestycyjne 0,00 0,00
e ;iyﬁygﬁi:kgwgﬁﬁmi:ﬁﬂerialnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach 0,00
- nabycie aktywoéw finansowych
- udzielone pozyczki diugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne

0,00

0,00

2. Kredyty i pozyczki

400 438,69

0,00

3. Emisja dluznych papieréw warto$ciowych
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4. Inne WW‘ finansowe

1. Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli
3. Inne niz na rzecz wiascicieli wydatki z tyt. Podziatu
zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek
5. Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych

7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu leasingu finansowego
8. Odsetki 0,00

9. Inne wydatki finansowe (ujemne réznice kursowe)
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1.1.

1.2

2.1,
2.2,

3.1

4.1.
4.2.

5.1
5.2.
5.3.
5.4.

5.5.

5.6.
5.7.

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO)
- Zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
- korekty btedow

Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po
korektach

Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu

Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu

Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu
Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego

Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
okresu — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci

Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec
okresu

Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec
okresu

Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu
Wynik netto

Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ)

Kapitat (fundusz) wlasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)
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Narastajaco

za okres od:

01.01.2023-

30.06.2023
9 225 371,49

9225 371,49

16 499 962,60

16 499 962,60

3095 792,03

3095 792,03

-10 370 383,14

10370 383,14
10370 383,14

10 370 383,14
-10 370 383,14
-281 240,48

8944 131,01
8944 131,01

Narastajgco
za okres od:
01.01.2022-
30.06.2022
11 514 281,28

11514 281,28

16 499 962,60

16 499 962,60

3 095 792,03

3095 792,03

-8 081 473,35

8 081 473,35
8 081 473,35

8 081 473,35
-8 081 473,35
-930 784,94

10 583 496,34
10 583 496,34

ir@intermarum.com

Za okres od:
01.04.2023-
30.06.2023

9128 192,41

9128 192,41

16 499 962,60

16 499 962,60

3 095 792,03

3095 792,03

-10 467 562,22

10 467 562,22
10 467 562,22

10 467 562,22
-10 467 562,22
-184 061,40

8 944 131,01
8 944 131,01

Za okres od:
01.04.2022-
30.06.2022

11 252 787,53

11 252 787,53

16 499 962,60

16 499 962,60

3095 792,03

3095 792,03

-8 342 967,10

8 342 967,10
8342 967,10

8 342 967,10
-8 342 967,10
-669 291,19

10 583 496,34
10 583 496,34
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Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o

zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Niniejszy raport zostat sporzadzony na podstawie § 5 ust. 1 pkt 1) oraz zgodnie z § 4
ust. 4.1. i 4.2. Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje

biezgce i okresowe przekazane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe obejmujgce Il kwartat 2023 roku, nie
podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawniony do badania sprawozdan

finansowych.

Raport kwartalny obejmuje dane jednostkowe za okres od 1 kwietnia 2023 roku do 30
czerwca 2023 roku, dane narastajgce za okres od 1 stycznia 2023 roku do 30 czerwca 2023

roku, wraz z danymi poréwnawczymi za analogiczne okresy 2022 roku.

Skrécone  sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone w oparciu o zasady

rachunkowosci wynikajace z przepiséw:

Ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2013 r. poz. 330 z pdzn.

zm.) oraz przyjetej polityki rachunkowosci Spoétki.

Spodtka nie zmieniata stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci w stosunku do zasad

obowigzujacych w 2014, 2015, 2016, 2017,2018, 2019, 2020, 2021, 2022 oraz 2023.

Skrécone  sprawozdanie zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania
dziaftalnos$ci gospodarczej w dajgcej sie przewidzie¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci

wskazujgce na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci.

Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajgcych na
dziatalno$¢ emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w danym
kwartale

W Il kwartale 2023 roku Spodtka osiggneta przychody netto ze sprzedazy i zrownane z
nimi w wysokosci 943 554,44 zt, gdzie w analogicznym okresie z 2022 roku Spdtka osiggneta
przychody w wysokosci 592 221,82 zt. Wartos¢ samych tylko przychodow ze sprzedazy
produktéw utrzymata sie na podobnym poziomie. W Il kwartale 2023 roku wyniosty one

679 327,87 zt, w porownaniu do 669 019,23 zt w 2022 roku. Zmiana stanu produktéw w I
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C)

kwartale 2023 roku wyniosta 264 226,57 zt w poréwnaniu do -76 797,41 zt w |l kwartale 2022
roku.

W Il kwartale 2023 roku Spoétka znaczgco zredukowata koszty dziatalnosci operacyjnej z
1 003 175,23 zt w Il kwartale 2022 roku do 877 738,83 zt w tym samym kwartale roku
biezgcego. Redukcja kosztow jest réwniez znaczgca w porownaniu do | kwartatu 2023 roku,
gdzie wyniosty one 1 146 132,62 zt. Zmiana ta zwigzana jest z wydtuzajgcym sie okresem
znalezienia wydawcow do gier Orange.2 i Pink.2, co wymusito na Spotce redukcje zatrudnienia
i wyhamowanie prac nad projektami.

W Il kwartale 2023 roku Spétka wypracowata zysk na sprzedazy w wysokosci 65 815,61
zt, gdzie w analogiczny okresie 2022 roku odnotowata strate na sprzedazy w wysokosci
-410 953,41 zt.

Spotka amortyzuje pozycje ,Wartos¢ firmy”, tj. wartos¢ spotki przejetej Intermarum sp.
z 0.0., z ktdérg potaczyta sie w maju 2021 roku. Wygenerowato to zwiekszenie pozycji ,Inne
koszty operacyjne” (pozycja E. lll) o kwote 253 752,90 zt. Zarzad Spdtki podjat decyzje o
amortyzowaniu pozycji aktywoéw ,Wartos¢ firmy” o poczatkowej wartosci 10 150 102,49 zt
przez okres 10 lat.

W kwartale sprawozdawczym Spodtka wygenerowata strate netto na poziomie
184 061,40 zt, gdzie w okresie poréwnawczym 2022 roku, uzyskata strate netto w wysokosci
669 291,19 zt. Wygenerowana strata wynika gtdwnie z amortyzacji , Wartos¢ firmy”, o kwote
253 752,90 zt. Gdyby nie uwzgledni¢ tego odpisu, Spdétka wykreowataby zysk netto na
poziomie 69 691,50 zt.

Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikdow na dany rok w $wietle wynikéw zaprezentowanych w danym raporcie

kwartalnym.

Zarzad Emitenta nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz finansowych.

Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajgcych

konsolidaciji.
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W przypadku gdy emitent tworzy grupe kapitatowg i nie sporzadza

Spodtka nie tworzy grupy kapitatowej.

skonsolidowanych  sprawozdan finansowych -  wskazanie przyczyn

niesporzadzania tych sprawozdan.
Nie dotyczy

Informacje na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem emitent
podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatywy

nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Wskazany okres uptynat pod znakiem intensywnych prac nad projektami Spotki.
Kluczowa produkcjg studia byta gra Shelter 69, ktéra w Il kwartale byta ciggle rozwijana i
doczekata sie 10 eventow. Dalsze prace nad grg i nowy kontent pozwolity na utrzymanie
graczy przy produkcji i ustabilizowaniu przychodu na bardzo dobrym poziomie. Szacunkowe,
nieoficjalne przychody osiggniete ze sprzedazy Shelter 69, wygenerowane na podstawie
wewnetrznego systemu analitycznego do dnia 11 sierpnia 2023 roku, przekroczyty 2 min
dolaréw, gdzie przychody przypadajgce dla Intermarum S.A. wyniosty ok 825 tysiecy dolaréw,
a w gre do tej pory zagrato 650 tysiecy graczy.

Wskazany okres to rowniez prace nad Pocket Waifu: Rekindled. W dniu 15 czerwca
2023 roku, Nutaku Publishing Limited wyrazit zgode na wsparcie w zakresie wydania i
promocji gry opartej na Pocket Waifu. Bedzie to reedycja najbardziej popularnej gry Studia. W
ramach prac odswiezona zostanie grafika gry, w tym sceny erotyczne oraz przeksztatceniu
ulegnie mechanika rozgrywki. Sama gra nie bedzie juz tez grg darmowa, a grg premium
sprzedawang po okreslonej cenie.

[l kwartat br. byt rowniez okresem intensywnych dziatari nad grami Orange.2 i Pink.2,
w tym przede wszystkim poszukiwania dla nich globalnych wydawcow. Niestety branza
Gamedev nadal jest w pozycji wyczekujgcej, szczegdlnie w kwestii inwestowania w nowe
projekty. W 2023 roku mozna zauwazy¢ rosngcg ostroznosé ze strony globalnych wydawcoéw

w kwestii finansowania kolejnych produkcji. W zwigzku z tym, pomimo pozytywnego odbioru
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wséréd wydawcoéw gier Orange.2 i Pink.2, decyzje o ich finansowaniu odraczane zostaty w
czasie. Ten wydtuzony okres oczekiwania zmusit Spotke do redukcji zatrudnienia.

Jednoczes$nie Spdétka utrzymuje zespdt pracownikéw kluczowy dla dalszego rozwoju
tych gier, zdolnego do szybkiej odbudowy mozliwosci produkcyjnych przy intensywnej
rekrutacji, w sytuacji podpisania uméw wydawniczych do Orange.2 lub Pink.2.

W dniu 13 czerwca 2023 roku rozwigzaniu za porozumieniem stron ulegta umowa z
REDDEERGAMES sp. z 0.0., zgodnie z ktérg REDDEERGAMES miat by¢ wydawca gry Workshop
Simulator na platformy konsolowe. Powodem rozwigzania umowy byta niemozliwosé
wykonania portu w pozadanym przez strony terminie, spowodowana obiektywnymi
czynnikami i zdarzeniami losowymi zaistniatymi pomiedzy stronami. Strony potwierdzity

rowniez, ze nie majg wzgledem siebie jakichkolwiek roszczert w zwigzku z realizacjg umowy i

zrzekajg sie wszelkich takich roszczen na przysztosc.

Opis stanu realizacji dziatann i inwestycji emitenta oraz harmonogram ich

realizacji

Dokument informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt. 13 a)

Zatgcznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu.
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4. Oswiadczenia Zarzadu

Opole, 14 sierpnia 2023 r.

Oswiadczenie Zarzadu Intermarum S.A.

Zarzad Intermarum S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy, kwartalne
sprawozdanie finansowe i dane porownywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi Emitenta. Wspomniane sprawozdanie odzwierciedla w sposdb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy oraz

zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta.

Szymon Janus Michat Szymerski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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