QubicGames S.A. — Statut Spéitki

STATUT
QUBICGAMES
SPOLKA AKCYJNA
(tekst ujednolicony po ZWZ

z dnia 28 czerwca 2021 roku)

I POSTANOWIENIA OGOLNE

§1L

Spétka, zwana w dalszej czgsci niniejszego statutu ,,Spotka”, prowadzi dziatalnosé pod firma ,,QubicGames

spoltka akcyjna”.

§ 2.
Spétka powstala w wyniku przeksztatcenia QubicGames spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedziba

w Siedlcach, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcoéw Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0000298599.

§ 3.

Siedziba Spolki jest miasto Siedlce.

§ 4.

Spotka prowadzi dzialalnosé na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.

§ 5.
1. Na obszarze swojego dzialania Spétka moze tworzyé spotki, oddzialy, przedstawicielstwa i
wszelkie inne jednostki organizacyjne.
2. Na obszarze swojego dziatania Spétka moze uczestniczy¢ we wszystkich prawem dopuszczalnych

powiazaniach organizacyjno-prawnych z innymi podmiotami. W szczegélnosci, ale nie wylacznie, Spotka

moze przystgpowac do juz istniejacych lub nowozakladanych spélek handlowych.

II. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOEKI

§ 6.

1. Przedmiotem dziatalno$ci Spétki jest wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci:

1/ Dziatalno$¢ zwiazana z oprogramowaniem,
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2/ Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

3/  Drzialalno§¢ wydawnicza w zakresie pozostalego oprogramowania,

4/ Sprzedaz hurtowa pozostalych artykuléw uzytku domowego,

5/ Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

6/ Dziatalno$¢ zwiazana z doradztwem w zakresie informatyki,

7/ Pozostata dziatalnos$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych,
8/ Przetwarzanie danych, zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna dziatalnosé,

9/ Drzialalnos¢ portali internetowych,
10/ Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub internet,
11/ Pozostata dzialalno$¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana,
12/ Sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania,
13/ Sprzedaz hurtowa sprzetu elektronicznego i telekomunikacyjnego oraz czgéci do niego,
14/  Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach,
15/ Sprzedaz detaliczna sprzetu telekomunikacyjnego prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
16/  Sprzedaz detaliczna pozostatych nowych wyrobéw prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
17/ Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i targowiskami,
18/  Wydawanie ksiazek,
19/ Wydawanie czasopism i pozostatych periodykéw,
20/  Pozostala dziatalnosé wydawnicza,
21/  Drzialalnos¢ zwiazana z produkcia filméw, nagraid wideo i progtaméw telewizyjnych,
22/ Dzialalno$¢ postprodukeyjna zwiazana z filmami, nagraniami wideo i programami telewizyjnymi,
23/ Dzialalno$¢ zwiazana z dystrybucja filméw, nagrad wideo i programéw telewizyjnych,
24/  Dzialalno$¢ w zakresie nagrani dzwigkowych i muzycznych,
25/  Dzialalno$¢ zwiazana z zarzadzaniem urzadzeniami informatycznymi,
26/ Kupno i sprzedaz nieruchomosci na wlasny rachunek,
27/ Wynajem i zarzadzanie nieruchomosciami wtasnymi lub dzierzawionymi,
28/  Pozostale badania i analizy techniczne,
29/  Badania naukowe i prace rozwojowe w dziedzinie pozostalych nauk przyrodniczych i technicznych,
30/  Dzialalno$é w zakresie specjalistycznego projektowania,
31/  Dzialalno$é zwiazana z thumaczeniami,
32/ Wynajem i dzierzawa maszyn i urzadzeni biurowych, wlaczajac komputery,
33/  Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktdw,
z wylaczeniem prac chronionych prawem autorskim,
34/  Dzialalnos§¢ organizaciji profesjonalnych,
35/  Pozostala dziatalno$¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana.
Jezeli podjecie lub prowadzenie ktéregokolwiek z rodzajéw dziatalnosci, o ktérych mowa w ust. 1,
wymaga spetnienia szczegélnych warunkéw przewidzianych przepisami prawa, a w szczegdlnosci, ale nie
wylacznie, uzyskania zgody, zezwolenia lub koncesji, to rozpoczgcie lub prowadzenie tego rodzaju

dzialalnodci moze nastapié tylko i wylacznie po spelnieniu tych warunkow.
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§ 7.

Istotna zmiana przedmiotu dziatalnos$ci Spétki dokonana z zachowaniem warunkéw okreslonych w przepisie art.

417 §4 k.s.h. nie wymaga wykupu akcji Spéiki od akcjonariuszy, ktérzy nie zgadzaja si¢ na zmiane.

III. KAPITAL. ZAKFADOWY

§ 8.

1. Kapital zaktadowy Spétki wynosi 982.000 zt (dziewieéset osiemdziesiat dwa tysiace ztotych) i dzieli si¢ na:
a) 780.000 (siedemset osiemdziesiat tysigcy) akeji imiennych serii A o warto$ci nominalnej 10 gr
(dziesie¢ groszy) kazda, uprzywilejowanych co do glosu w ten sposob, ze na kazda 1 (jedna) akcje
przypadac beda 2 (dwa) glosy,
b) 6.940.000 (sze$¢ milionéw dziewigéset czterdziesci tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B
o warto$ci nominalnej 10 gr (dziesie¢ groszy) kazda,
c) 2.100.000 (dwa miliony sto tysi¢cy) akcji zwyklych na okaziciela serii C o wartos$ci nominalnej 10 gr
(dziesi¢c groszy) kazda.
2. Wszystkie akcje serii A oraz B zostaly objete w wyniku przeksztatcenia, o ktérym mowa w §2 przez

wspolnikéw QubicGames spoétka z ograniczong odpowiedzialno$cia.

§9.
Kazda akcja Spétki moze zostaé umorzona w drodze jej nabycia przez Spélke za zgoda akcjonatiusza.

§ 9A.

1. Zarzad jest uprawniony do podwyzszenia kapitatu zakladowego Spétki o kwote wynoszaca do 200.000,-
zt (stownie: dwiescie tysiccy ztotych) poprzez emisje do 2.000.000 (stownie: dwoch milionéw) nowych
akcji zwyklych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja (,,Kapitat
Docelowy”) na nastgpujacych zasadach:

a. podwyzszenie kapitatu zakladowego Spétki w ramach Kapitalu Docelowego moze zostaé
dokonane wylacznie na potrzeby zaoferowania akcji wyemitowanych w ramach Kapitatu
Docelowego:

i. czltonkom zarzadu, kluczowym pracownikom i wspdtpracownikom Spétki w ramach
programu motywacyjnego,
. inwestorom zainteresowanym inwestycja w Spotke wybranym dowolnie przez Zarzad
sposrod osob trzecich (,,Inwestorzy”) oraz
ili. partnerom biznesowym Spétki w ramach proceséw akwizycji IP oraz podmiotéw z
branzy gamingowe;j.

b. Zarzad moze wykonywac powyzsze uprawnienie przez dokonanie jednego albo kilku kolejnych
podwyzszen kapitatu zakladowego w granicach okreslonych w niniejszym ustepie;

c. uprawnienie Zarzadu, okreslone w niniejszym ustgpie, wygasa po uplywie 3 (trzech) lat od dnia
rejestracji zmiany Statutu Spoélki obejmujacej przyznanie tego uprawnienia w rejestrze
przedsiebiorcow;

d. akcje wydawane przez Zarzad w ramach kapitalu docelowego nie moga by¢ akcjami
uprzywilejowanymi, a takze nie moga by¢ z nimi zwiazane uprawnienia osobiste dla ich
posiadaczy;
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e. akcje wydawane w ramach kapitalu docelowego moga by¢ obejmowane w zamian za wkiady

pieni¢zne lub niepieni¢zne;

f.  podwyzszenie kapitatu zakladowego nie moze nastapi¢ ze srodkéw wlasnych Spotki;

g. za uprzednia zgoda Rady Nadzorczej wyrazona w formie uchwaly, prawo poboru

dotychczasowych akcjonariuszy w odniesieniu do akeji wydawanych przez Zarzad w ramach

Kapitatu Docelowego moze zosta¢ wylaczone w catosci lub w czesci;

h. zzastrzezeniem odmiennych postanowien niniejszego paragrafu Zarzad decyduje o wszystkich

sprawach zwigzanych 2z podwyzszeniem kapitalu zakladowego w ramach Kapitatu

Docelowego, w szczegdlnosci Zarzad jest umocowany do:

1.

ii.
iv.
Vi.
Vil

viil.

iX.

przeprowadzenia emisji akcji w drodze subskrypcji prywatnej poprzez zawarcie umow
o objeciu akeji z okreslonymi przez Zarzad podmiotami lub w drodze oferty publicznej
zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej i warunkach
wprowadzania instrumentéw finansowych zorganizowanego systemu obrotu oraz o
spotkach publicznych (Dz.U.2019.623 t.j. z dnia 2019.04.02 - (,Ustawa o Ofercie
Publicznej”),

ustalenia liczby akeji, ktére maja by¢ wyemitowane w transzy lub serii,

okreslenia termindéw otwarcia i zamknigcia subskrypcji albo terminu zawarcia umowy
o0 objeciu akeji w ramach subskrypcji prywatnej,

ustalenia ceny emisyjnej akcji wydawanych w ramach Kapitatu Docelowego,
okreslenia podmiotéw, do ktérych kierowana bedzie oferta objecia akcj,

okreslenia szczegotéw procedury zawierania i tresci uméw o objeciu akgji,

okreslenia od kiedy akcje poszczegdlnych emisji beda uczestniczyly w dywidendzie,
ustalenia szczegdtowych warunkéw przydziatu akeji,

ustalenia dnia lub dni prawa poboru, o ile prawo poboru nie zostanie wylaczone,
podjecia wszystkich czynnosci niezbednych do wprowadzenia akeji do obrotu na rynku
NewConnect.

2. Uchwala Zarzadu podjeta w ramach statutowego upowaznienia udzielonego w niniejszym paragrafie

zastepuje uchwate Walnego Zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego Spotki.

ORGANY SPOY.KI

Organami Spotki sa:

1/
2/
3/

A.

Zarzad,
Rada Nadzorcza,

Walne Zgromadzenie.

ZARZAD SPOLKI

§ 11.

Zarzad prowadzi sprawy Spotki i reprezentuje Spoltke.

Do kompetencji Zarzadu naleza wszelkie sprawy Spoétki niezastrzezone do kompetencji pozostalych

organéw Spolki.



QubicGames S.A. — Statut Spéitki

§ 12.

Zarzad Spolki sktada si¢ z nie wigeej niz trzech cztonkow.
Cztonkéw Zarzadu powoluje i odwoluje Rada Nadzorcza.

Czlonkéw Zarzadu powoluje sie na okres wspodlnej kadencji, ktéra trwa trzy lata.

§ 13.
1. Cztonkowie Zarzadu moga petni¢ funkcje Prezesa Zarzadu, Wiceprezesow Zarzadu lub Czlonkow
Zarzadu.
2. Powotlania na okreslona funkcje w Zarzadzie dokonuje Rada Nadzorcza.
§ 14.
1. Kazdy czlonek Zarzadu moze prowadzi¢ bez uprzedniej uchwaly Zarzadu sprawy nieprzekraczajace

zakresu zwyklych czynnosci Spotki. Jezeli jednak przed zalatwieniem sprawy, o ktérej mowa w zdaniu
poprzednim, chocby jeden z pozostatych czlonkdéw Zarzadu sprzeciwi si¢ jej przeprowadzeniu lub jezeli

sprawa przekracza zakres zwyklych czynnosci Spotki, wymagana jest uprzednia uchwata Zarzadu.

2. Do waznosci uchwal Zarzadu wymagana jest obecno$¢ co najmniej polowy cztonkdw Zarzadu.
§ 15.
1. Organizacje i sposob dziatania Zarzadu moze okresla¢ regulamin uchwalany przez Zarzad i zatwierdzany

przez Rade Nadzorcza.
2. Regulamin okresla co najmniej:
1/ sprawy, ktdre wymagaja kolegialnego rozpatrzenia przez Zarzad,

2/ zasady podejmowania uchwatl w trybie pisemnym.
§ 16.

W przypadku Zarzadu wicloosobowego, do skladania oswiadczen w imieniu Spétki uprawnieni sa Prezes
Zarzadu samodzielnie, albo dwoch czlonkéw Zarzadu dziatajacych tacznie, albo jeden cztonek Zarzadu tacznie
z jednym z prokurentéw tacznych. W przypadku Zarzadu jednoosobowego, do sktadania o§wiadczen w imieniu

Spotki uprawniony jest samodzielnie jedyny czlonek Zarzadu.
§17.

Przy dokonywaniu czynnosci prawnych pomiedzy Spélka a czlonkiem Zarzadu, Spétke reprezentuje Rada
Nadzorcza, w imieniu ktérej dziata Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w razie jego nieobecnosci inny cztonek
Rady Nadzorczej wskazany w uchwale Rady Nadzorczej. Do dokonania czynnosci prawnej pomiedzy Spotka a

czlonkiem Zarzadu wymagana jest zgoda Rady Nadzorcze;.

B. RADA NADZORCZA
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§ 18.

Rada Nadzorcza sprawuje staly nadzor nad dziatalnoscia Spotki we wszystkich dziedzinach jej dziatalnosci.

§ 19.

Do kompetencji Rady Nadzorczej, oprocz innych spraw przewidzianych w przepisach kodeksu spoétek

handlowych, przepisach innych ustaw i postanowieniach niniejszego statutu, nalezy:

1/

2/
3/
4/

wybor biegltego rewidenta w celu przeprowadzenia badania sprawozdania finansowego oraz, o ile jest
sporzadzane, skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy kapitatowej Spotki,

przyjmowanie jednolitego tekstu Statutu Spélki, przygotowanego przez Zarzad Spotki,

udzielanie zgody na zawarcie przez Spétke umowy o subemisijg akeji,

udzielanie zgody na zaciagniecie przez Spoélke zobowiazania do $wiadczenia przez Spotke, jednorazowo
lub na rzecz tej samej osoby w okresie jednego roku, o wartosci przekraczajacej kwote 2.000.000 zt (dwa
miliony zlotych), jezeli zaciagniccie takiego zobowiazania nie zostalo przewidziane w zatwierdzonym

przez Rade Nadzorcza budzecie Spétki.

§ 20.

Rada Nadzozrcza sktada si¢ z od pieciu do siedmiu cztonkéw.

Z zastrzezeniem ust. 3 Czlonkéw Rady Nadzorczej powoluje i odwoluje Walne Zgromadzenie.
Akcjonariusz Jakub Pieczykolan uprawniony jest do powolywania i odwolywania dwéch Cztonkéw Rady
Nadzorczej dopéty, dopoki posiada nie mniej niz 10% akeji w kapitale zakladowym Spoélki, przy czym
zapis ten bedzie mial zastosowanie do wyboru Rady Nadzorczej Spéltki drugiej i kazdej kolejnej kadencii.
Odwotlanie i powotanie Czlonkéw Rady Nadzorczej w oparciu o postanowienie ust. 3 dokonywane jest
poprzez o$wiadczenie ztozone w formie pisemnej pod rygorem niewaznosci ktéremukolwiek z cztonkéw
Zarzadu, Przewodniczacemu Rady Nadzorczej lub Przewodniczacemu Walnego Zgromadzenia w trakcie
obrad Walnego Zgromadzenia.

Czlonkéw Rady Nadzorczej powoluje si¢ na okres wspoélnej kadencji, ktdra trwa trzy lata.

W sytuacji, gdy sktad Rady Nadzorczej ulegt zmniejszeniu ponizej pigciu czlonkdw, na miejsce cztonkéw
Rady Nadzorczej, ktérych mandat wygast w czasie trwania kadencji Rady, Rada Nadzorcza powotuje inne
osoby (kooptacja).

Powolanie czlonkéw Rady Nadzorczej w drodze kooptacji w czasie trwania wspolnej kadencji Rady
wymaga zatwierdzenia przez najblizsze Walne Zgromadzenie. W razie odmowy zatwierdzenia
ktéregokolwiek z cztonkéw Rady Nadzorczej powotanych w drodze kooptacji w czasie trwania wspolnej
kadencji, Walne Zgromadzenie dokona wyboru nowego cztonka Rady na miejsce osoby, ktérej powotania
nie zatwierdzono.

Mandat czlonka Rady Nadzorczej powolanego przed uplywem danej kadencji wygasa réwnoczesnie

z wygasni¢gciem mandatéw pozostalych cztonkéw Rady Nadzorcze;j.

§ 21.
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1. Rada Nadzorcza powinna wybraé ze swego skladu Przewodniczacego 1 moze wybra¢ ze swego skladu

osoby petnigce inne funkcje w Radzie Nadzorczej.

2. Rada Nadzorcza moze odwotaé wybdr dokonany w oparciu o postanowienia ust. 1.
§ 22.
1. Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia w miar¢ potrzeb, jednak nie rzadziej niz trzy razy w roku
obrotowym.
2. Miejscem posiedzert Rady Nadzorczej jest miasto stoleczne Warszawa, chyba ze wszyscy czlonkowie Rady

Nadzorczej wyrazg na pismie, pod rygorem niewaznosci, zgode na odbycie posiedzenia poza granicami
miasta stolecznego Warszawa. Zgoda moze dotyczy¢ tylko i wylacznie posiedzenia, ktérego miejsce, data

i godzina rozpoczecia zostaly dokladnie okreslone w tresci o§wiadczenia obejmujacego zgode.
§ 23.

1. Posiedzenia Rady Nadzorczej zwoluje Przewodniczacy Rady Nadzorczej z wlasnej inicjatywy albo na
whniosek Zarzadu lub innego cztonka Rady Nadzorczej.

2. Pierwsze posiedzenie Rady Nadzorczej nowej kadencji zwoluje Przewodniczacy Rady Nadzorczej
poprzedniej kadencji w terminie jednego miesigca od dnia Walnego Zgromadzenia, na ktérym wybrani
zostali cztonkowie Rady Nadzorczej nowej kadenciji. W przypadku niezwolania posiedzenia w tym trybie,
posiedzenie Rady Nadzorczej zwoluje Zarzad. Pierwsze posiedzenie Rady Nadzorczej I kadencji zwotuje
Zarzad.

3. Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorczej, obejmujace porzadek obrad, powinno by¢ przekazane
kazdemu cztonkowi Rady Nadzorczej, na pismie lub na podany przez danego cztonka Rady Nadzorczej
adres poczty elektronicznej, na co najmniej 7 (siedem), a w sprawach szczegoélnie pilnych 3 (trzy) dni przed
dniem posiedzenia. Zaproszenie powinno okreslaé date, godzing, miejsce oraz porzadek obrad
posiedzenia.

4. Zmiana przekazanego cztonkom Rady Nadzorczej porzadku obrad posiedzenia Rady Nadzorczej moze
nastapi¢ tylko i wylacznie wtedy, gdy na posiedzeniu obecni sa wszyscy cztonkowie Rady Nadzorczej i

zaden z nich nie wniést sprzeciwu co do zmiany porzadku obrad w catosci lub w czesci.
§ 24.

Posiedzenia Rady Nadzorczej prowadzi Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w przypadku jego nieobecnosci

czlonek Rady Nadzorczej upowazniony do tego na pismie przez Przewodniczacego Rady Nadzorczej.
§ 25.

7 zastrzezeniem ust. 4, Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly na posiedzeniach.

2. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly na posiedzeniu w glosowaniu jawnym, chyba Ze na wniosek
ktéregokolwiek z cztonkéw Rady Nadzorczej uchwalono glosowanie tajne. W sprawach dotyczacych
wyboru 1 odwolania cztonka lub cztonkéw Zarzadu oraz Przewodniczacego Rady Nadzorczej, uchwaly

podejmowane sa w glosowaniu tajnym.
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Czlonkowie Rady Nadzorczej moga brac udzial w podejmowaniu uchwat Rady Nadzorczej, oddajac swoj
glos na pismie za posrednictwem innego czlonka Rady Nadzorczej.

Rada Nadzorcza moze podejmowaé uchwaty w trybie pisemnym (obiegowym) lub przy wykorzystaniu
srodkow bezposredniego porozumiewania si¢ na odleglosé.

Uchwaty Rady Nadzorczej zapadaja zwykla wickszoscia gloséw. W przypadku réwnosci glosow przy
podejmowaniu uchwaly Rady Nadzorczej decyduje glos Przewodniczacego Rady Nadzorcze;.

§ 26.

Rada Nadzorcza sporzadza roczne sprawozdania ze swojej dziatalnosci za kazdy kolejny rok obrotowy.
Sprawozdanie zawiera co najmniej zwigzla ocene sytuacji Spotki, z uwzglednieniem oceny systemu
kontroli wewnetrznej 1 systemu zarzadzania ryzykami istotnymi dla Spélki, a takze ocene pracy Rady
Nadzorczej.

Rada Nadzorcza przedstawia sprawozdanie, o ktérym mowa w ust. 1, do zatwierdzenia przez Zwyczajne
Walne Zgromadzenie odbywajace si¢ w roku obrotowym przypadajacym bezposrednio po roku

obrotowym, ktérego dotyczy to sprawozdanie.

§ 27.

Czlonkom Rady Nadzorczej przystugiwa¢ moze wynagrodzenie. Wysoko$¢ wynagrodzenia okresla uchwata

Walnego Zgromadzenia.

§ 28.

Szczegblowa organizacje i sposéb dziatania Rady Nadzorczej moze okresla¢ regulamin uchwalany przez Rade

Nadzorcza i zatwierdzany przez Walne Zgromadzenie. Regulamin okresla wéwczas w szczegolnosci, ale nie

wylacznie, zasady podejmowania przez Rade Nadzorcza uchwal w trybie, o ktérym mowa w §25 ust 4.

C.

WALNE ZGROMADZENIE

§ 29.

7, zastrzezeniem ust. 2, do kompetencji Walnego Zgromadzenia naleza sprawy zastrzezone w przepisach
kodeksu spélek handlowych, przepisach innych ustaw 1 postanowieniach niniejszego statutu.

Nabycie i zbycie nieruchomosci, uzytkowania wieczystego gruntu lub ograniczonego prawa rzeczowego
albo udzialu w nieruchomosci, uzytkowaniu wieczystym gruntu lub ograniczonym prawie rzeczowym, a

takze zawarcie umowy o subemisje akcji nie wymaga uchwaly Walnego Zgromadzenia.

§ 30.

Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub inny czlonek Rady Nadzorczej,
a w przypadku ich nieobecnosci cztonek Zarzadu.
Walne Zgromadzenie wybiera Przewodniczacego Zgromadzenia sposréd oséb  uprawnionych

do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu.
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Walne Zgromadzenia odbywaja si¢ w siedzibie sp6tki lub w Warszawie.
§ 31.

Walne Zgromadzenie jest wazne bez wzgledu na ilo$¢ reprezentowanych na nim akeji.

Akcje imienne serii A beda uprzywilejowane w ten sposéb, ze na kazda 1 (jedna) akcje beda przypadaly 2
(dwa) glosy na Walnym Zgromadzeniu.

Uchwaly Walnego Zgromadzenia zapadaja zwykla wickszoscia glosow z tym zastrzezeniem surowszych
warunkéw podejmowania uchwal przewidzianych w Statucie lub w przepisach Kodeksu Spétek

Handlowych.

§ 32.

Wszelkie sprawy wnoszone na Walne Zgromadzenie powinny by¢ wnoszone wraz z pisemnym
uzasadnieniem. Uzasadnienia nie wymagaja sprawy typowe rozpatrywane przez Walne Zgromadzenia, jak
réwniez sprawy porzadkowe i formalne.

Z zastrzezeniem ust. 3, wszelkie sprawy wnoszone na Walne Zgromadzenie powinny by¢ wnoszone wraz
z pisemna opinia Rady Nadzorczej. Postanowienie, o ktérym mowa w zdaniu poprzednim, przestaje
obowiazywad, jezeli Rada Nadzorcza nie przekaze pisemnej opinii osobie, ktéra wystapila o zaopiniowanie
sprawy, w terminie 2 (dwo6ch) miesigcy od dnia zlozenia wniosku o wyrazenie opinii.

Opinii Rady Nadzorczej nie wymagaja wnioski dotyczace czlonkéw Rady Nadzorczej, a takze sprawy nie

wymagajace uzasadnienia zgodnie z ust. 1 zd. 2.
§ 33.

Z zastrzezeniem, ust. 2 1 3, zmiana porzadku obrad Walnego Zgromadzenia, polegajaca na usunigciu
okreslonego punktu z porzadku obrad lub zaniechaniu rozpatrzenia sprawy ujetej w porzadku obrad,
wymaga 3/4 (trzech czwartych) gloséw.

Jezeli wniosek o dokonanie zmiany porzadku obrad zglasza Zarzad, zmiana wymaga bezwzgledne;
wigkszosci glosow.

Jezeli zmiana porzadku obrad dotyczy punktu wprowadzonego na wniosek akcjonariusza lub
akcjonariuszy, zmiana jest mozliwa tylko pod warunkiem, iz wszyscy obecni na Walnym Zgromadzeniu
akcjonariusze, ktérzy zglosili wniosek o umieszczenie okreslonego punktu w porzadku obrad, wyraza

zgode na dokonanie takiej zmiany.

§ 34.

Walne Zgromadzenie moze uchwali¢ swoj regulamin, okreslajacy organizacje i sposéb prowadzenia obrad.

V.

1.

GOSPODARKA I RACHUNKOWOSC SPOEKI

§ 35.

Rokiem obrotowym Spoétki jest rok kalendarzowy.
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2. Pierwszy rok obrotowy konczy si¢ dnia 31 grudnia 2016 roku.

§ 36.
1. Kapitaly wlasne Spotki stanowia:
1/ kapitat zaktadowy,
2/ kapital zapasowy,
3/ kapitaly rezerwowe.
2. Spéltka moze tworzy¢ i znosi¢ uchwala Walnego Zgromadzenia kapitaty rezerwowe zaréwno na poczatku,
jak 1w trakcie roku obrotowego.
§ 37.
1. Budzet Spétki jest rocznym planem dochodéw i wydatkéw oraz przychodéw i rozchodéw Spélki,

sporzadzanym na kazdy kolejny rok obrotowy.

Budzet Spotki stanowi podstawe gospodarki Spoétki w kazdym kolejnym roku obrotowym.

Zarzad Spoélki jest zobowiazany do:

1/ sporzadzenia projektu budzetu Spélki na kazdy kolejny rok obtotowy,

2/ przekazania Radzie Nadzorczej projektu budzetu Spétki nie pdzniej niz przed rozpoczeciem roku
obrotowego, ktérego dotyczy dany budzet.

4, Zatwierdzanie budzetu Spétki na kazdy kolejny rok obrotowy nalezy do kompetencji Rady Nadzorcze;.
§ 38.

Na zasadach przewidzianych w przepisach kodeksu spélek handlowych Zarzad jest uprawniony do wyplaty

akcjonariuszom zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy.

§ 39.
Spétka moze emitowaé obligacje uprawniajace do objecia akcji emitowanych przez Spélke w zamian za te
obligacje, a takze obligacje uprawniajace obligatariuszy - oprocz innych $wiadczenr - do subskrybowania akcjt

Spolki z pierwszenistwem przed jej akcjonariuszami.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 40.

W sprawach Spotki nieuregulowanych w tekscie niniejszego statutu maja zastosowanie w pierwszej kolejnosci

przepisy kodeksu spétek handlowych.
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