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Pi1sSMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze,

Ponizej zamieszczamy raport za pierwszy kwartat 2017 r. Po raz pierwszy od trzech kwartatéw
zanotowalismy wzrost przychoddw ze sprzedazy z kwartatu na kwartat. Wzrosty one w poréwnaniu z IV kw. 2016
r.o ponad 35%. Pomimo, ze byty one nizsze o ok. 30% niz w | kwartale. 2016 r. udato nam sie odwréci¢ spadkowg
tendencje i wierzymy, ze trend z poprzednich kwartatach zostanie odwrdécony, a korcéwka roku przyniesie

skokowy wzrost sprzedazy.

Jako Spétka konsekwentnie realizujemy strategie produkcji i publikacji gier mobilnych free-to-play.
W pierwszych miesigcach tego roku na rynek trafity dwie gry Highway Getaway oraz Real Boxing Manny Pacquiao.
Podczas premier obie gry znalazty sie na listach najchetniej pobierajacych sie gier w kilkudziesieciu krajach
otrzymujac wysokie oceny graczy. W drugiej czesci roku czekajg nas jeszcze premiery dwéch najbardziej
wartosciowych projektéw z portfolio Spétki - Metal Fist oraz Outer Pioneer. Jeste$my réwniezw trakcie
pozyskiwania kolejnych tytutéw zewnetrznych producentéw, ktére uzupetnig nasze portfolio w 2018 roku.

Do konca przysztego roku chcemy mie¢ w sprzedazy 10 gier.

Zalezy nam, by kazda z naszych gier, takze Metal Fist wyrdzniata sie najwyzsza jakoscig. Wysoki stopien
dopracowania gry ma kluczowe znaczenie dla potencjatu komercyjnego, w zwigzku z czym podjelismy trudng

decyzje o ponownym przesunieciu daty premiery nie pdzniej niz na IV kwartat 2017 roku.

W celu poprawienia ptynnosci finansowej spétki w maju wyemitowane zostaty obligacje spétki, z ktérych
pozyskaliémy 10,5 mIn PLN. Srodki z emisji zostana przeznaczone na produkcje wiasnych tytutéw, pozyskanie

zewnetrznych IP, oraz kampanie promocyjne nadchodzacych premier.

Dziekujemy za zaufanie, ktérym nas Panstwo obdarzyliscie i zachecamy do zapoznania sie zwynikami oraz

raportem za | kwartat 2017 roku.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITALOWEJ VIVID GAMES W PRZELICZENIU NA EURO

Nadzien Nadzien Nadzien Nadzien Nadzien Nadzien
Wyszczegdlnienie 2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31 2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
w tys zt w tys zt w tys zt w tys EUR w tys EUR w tys EUR
Aktywa trwate 33629,79 27 956,47 33051,39 7 969,52 6 549,64 7 470,93
Aktywa obrotowe 6 383,12 9740,85 8 385,37 1512,66 2282,08 1895,43
Aktywa razem 40012,91 37 697,32 41436,76 9482,18 8831,72 9 366,36
Kapitat wtasny 23051,92 23807,74 24 586,64 5462,80 5577,67 5557,56
Kapitat podstawowy 2826,87 2794,55 2794,55 669,91 654,71 631,68
Zobowigzania
dtugoterminowe 6 049,08 5214,34 6396,84 1433,50 1221,61 1445,94
Zobowigzania
krétkoterminowe 10911,91 8 675,24 10453,28 2585,88 2032,43 2362,86
Instrumenty pochodne 6272,03 6121,99 5287,02 1486,33 1434,26 1195,08
Za okres: Za okres: Za okres: Za okres:
Wyszczegélnienie 01.01.2017 - 01.01.2016 - 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2017 31.03.2016 31.03.2017 31.03.2016
w tys. zt w tys. zt w tys. EUR w tys. EUR
Przychody ze sprzedazy ogétemii
zréwnane z nimi: 4459,39 6 632,98 1039,70 1522,76
Przychody ze sprzedazy 229485 3280,56 535,04 753,13
Koszt wytworzenia na wtasne
potrzeby 2164,54 335242 504,66 769,63
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4822,11 -6284,14 -1124,27 -1442,67
Zysk (-strata) na dziatalnosci
operacyjnej -1290,51 3233,95 -300,88 742,43
Catkowite dochody ogdétem -1944,56 2762,39 -453,37 634,17
EBITDA -294,95 4551,86 -68,77 1044,99
Zysk na jedna akcje (w zt/gr na
jedna akcje) 2017-03-31 2016-03-31 2017-03-31 2016-03-31
Z dziatalnosci kontynuowanej i
zaniechanej
Zwykty w zt -0,07 0,10 -0,02 0,02
Rozwodniony w zt -0,07 0,10 -0,02 0,02
Z dziatalnosci kontynuowanej
Zwykty w zt -0,07 0,10 -0,02 0,02
Rozwodniony w zt -0,07 0,10 -0,02 0,02
Liczba akcji na koniec okresu w
tysigcach sztuk 28 268,70 27 945,50 28 268,70 27 945,50

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale

zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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Za okres: Za okres: Za okres: Za okres:
Wyszczegdlnienie 01.01.2017 - 01.01.2016 - 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2017 31.03.2016 31.03.2017 31.03.2016
w tys. zt w tys. zt w tys. EUR w tys. EUR
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci operacyjnej 639,7 853,05 149,15 195,84
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej -2171,30 -3368,40 -506,24 -773,30
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci finansowej -869,83 -346,79 -202,80 -79,61
Stan srodkéw pienieznych na
koniec okresu 3183,21 7329,72 742,16 1682,71

DO PRZELICZENIA WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH NA EUR ZASTOSOWANO NASTEPUJACE KURSY:

DLA POZYCJI SPRAWOZDANIA Z SYTUACJI FINANSOWEJ - KURS NBP Z DNIA:

31MARCA 2017 ROKU - 1EUR=4,2198 PLN

31 MARCA 2016 ROKU - 1EUR=4,2684 PLN

31 GRUDNIA 2016 ROKU - 1EUR =4,4240 PLN

DLA POZYCJI SPRAWOZDANIA Z CALKOWITYCH DOCHODOW

- KURS WYLICZONY JAKO SREDNIA KURSOW NBP, OBOWIAZUJACYCH NA OSTATNI DZIEN KAZDEGO MIESIACA PIERWSZEGO

KWARTALU DANEGO ROKU.
2017 ROKU 1 EUR=4,2891 PLN

2016 ROKU 1 EUR =4,3559 PLN

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale

zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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PREZENTACJA SPOEKI
Vivid Games S.A. jest wiodacym polskim producentem i wydawca gier na urzadzenia mobilne od ponad 10 lat
dziatajacym na globalnym rynku.

W ramach dziatalnosci produkcyjnej grupa Vivid Games skupia sie na tworzeniu oryginalnych gier mobilnych o
wysokich walorach jakosciowych w oparciu o wtasne lub zewnetrzne IP w modelu biznesowym free-to-play. Gry
wyprodukowane wewnetrznie oraz pozyskane za posrednictwem programu wydawniczego sg dystrybuowane
cyfrowo na catym swiecie do blisko 3,0 mld aktywnych graczy.

Strategia spétki ma na celu zwiekszenie przychodéw poprzez m.in. dywersyfikacje portfela gier i obejmuje:

e Produkcje i publikacje zaawansowanych gier mobilnych w modelu free-to-play,
e  Program publikacji gier zewnetrznych,

e Uruchomienie innowacyjnej w skali $wiatowej platformy mobilnego e-sportu,

e Zwiekszenie naktadow na B+R i rozwdéj autorskich technologii,

e Rozwdjipogtebienie wspdtpracy ze strategicznymi partnerami,

e Zwiekszenie obecnoscii przychodéw z rynkéw azjatyckich,

e Inwestycjew IP,

e Rozwodj poprzez fuzjei przejecia.

Najwiekszym dotychczasowym sukcesem Spétki jest seria Real Boxing®, ktéra trafita do 49 min odbiorcéw na
kilku platformach sprzetowych na catym swiecie.

Dziatalnos¢ Spoétki prowadzona jest przez doswiadczonych zatozycieli, a wspotpracuje z nig aktualnie okoto 80
wysokiej klasy specjalistow z Polski oraz z zagranicy. Zesp6t i produkty Spétki zostaty wyrdznione licznymi
nagrodami m.in.: Best Indie Developer 2013, Apple Editors' Choice, Best of App Store, Best of Google Play i
wieloma innymi.

Od 2012 roku Spétka byta notowana na rynku NewConnect (NC30 index), a we wrzesniu
2016 roku notowania przeniesione zostaty na gtéwny parkiet warszawskiej GPW. 5 maja 2017 roku
wyemitowanych zostato 10,5 tys. obligacji na okaziciela serii A.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 826 871,50 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na okaziciela serii
A, 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, 295 465 akcji zwyktych na okaziciela serii C, 2 000 000 akgji
zwyktych na okaziciela serii D, 349 000 akcji zwyktych na okaziciela serii E i 323 250 akcji zwyktych na okaziciela
serii F o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

Grupe kapitatowa Vivid Games S.A. tworza oprécz Emitenta 3 Spétki zalezne, ktérych dziatalnosé petni funkcje
wspierajgce. Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja i publikacja zaawansowanych gier
mobilnych w modelu biznesowym free-to-play. Vivid Games posiada dwa biura - siedzibe gtéwna w Bydgoszczy,
oraz oddziat w Warszawie.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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A VIVID GAMES

PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

Nazwa (firma):
Forma prawna:
Kraj siedziby:
Siedziba:
Adres siedziby:
Adres do korespondencji:
Telefon:

Fax:

Adres e-mail:
Adres WWW:
REGON:

NIP:

Numer KRS:

ORGANY SPOLKI
ZARZAD

Imie i Nazwisko

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska

Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

VIVID GAMES S.A.

Spoétka Akcyjna

Rzeczpospolita Polska

Bydgoszcz

ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
+48(52) 32157 28

+48(52) 5222130

ir@vividgames.com

www.vividgames.com

340873302

9671338848

0000411156

Datarozpoczecia
obecnej kadencji

Funkcja

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Koscielny
Jarostaw Wojczakowski

Roy Huppert

Prezes Zarzadu
Wiceprezes Zarzadu

Cztonek Zarzadu

Tabela 1. Sktad Zarzadu na dzieh 25.05.2017r.

19 kwietnia 2017 r.

19 kwietnia 2017 r.

12 wrzesnia 2014 r.

18 kwietnia 2022 r.

18 kwietnia 2022 r.

11 wrzesénia 2019 r.

Remigiusz Koscielny oraz Jarostaw Wojczakowski petnili swoje funkcje takze w okresie od 1 stycznia br. do dnia

powotania przez Rade Nadzorcza Vivid Games S.A. na kolejna kadencje.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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RADA NADZORCZA
. . . Datarozpoczecia Data zakoniczenia
Imie i Nazwisko Funkcja obecnej kadencji obecnej kadencji
P dni Rad
Marcin Duszyriski reewodhiczacy Rady 12.04.2017 . 11.04.2022.
Nadzorczej
. Wiceprzewodniczacy
Piotr Szczeszek . 12.04.2017r. 11.04.2022r.
Rady Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady 12.04.2017r. 11.04.2022r.
Nadzorczej
Tomasz Muchalski Czlonek Rady 12.04.2017r. 11.04.2022r.
Nadzorczej
Cztonek Rad
Szymon Skiendzielewski zionexa y 15 kwietnia 2015 . 14 kwietnia 2020r.
Nadzorczej

Tabela 1. Sktad Rady Nadzorczej na dzier 25.05.2017 r.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki w dniu 12 kwietnia 2017 r. podjeto uchwaty w sprawie powotania do
Rady Nadzorczej na kolejng piecioletnia kadencje panéw Marcina Duszynskiego, Piotra Szczeszka, Tomasza
Muchalskiego oraz Paula Bragiela.

Podczas posiedzenia Rady Nadzorczej dnia 19 kwietnia 2017 r. na Przewodniczacego RN wybrano pana Marcina
Duszyniskiego, natomiast Wiceprzewodniczacym zostat pan Piotr Szczeszek.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale

zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWE)

INFORMACJE O GRUPIE KAPITALtOWEJ VIVID GAMES S.A.
Grupe kapitatowa Vivid Games poza Spétka dominujaca - Vivid Games S.A. tworzg trzy podmioty zalezne:

e Vivid Games Spoétka akcyjna s.k.a. z siedzibg w Bydgoszczy, wyceniana metoda praw wtasnosci,
e Vivid Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Bydgoszczy, konsolidowana metodg petng od Ill kw. 2015 .,
e Bote Sp.zo.0.zsiedzibg w Warszawie, konsolidowana metodg petng od Il kw. 2015r.,

Poszczegdblne Spotki z grupy posiadajg prawa do dystrybuowanych i zarzadzania grami marki Vivid Games.

STRUKTURA GRUPY KAPITALOWE)

VIVID GAMES S.A.

32.28% 100% 100%

VIVID GAMES VIVID GAMES BOTE
S.K.A. Sp.zo.0. Sp. zo.0.

Zarzgdzanie prawami Lt Zanie prawami Wsparcie organizacyjne
do gry ! mi niematerialmymi w zarzgdzaniu strukturs
Godfire: Rise of Prometheus. | prawnyrmi. Grupy.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI GRUPY

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A. jest wedtug PKD: — pozostata
dziatalnos$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami sprawozdawczymi
wedtug MSSF 8 Segmenty operacyjne sg nastepujace segmenty: — wytacznie jeden segment dziatalnosci ktérym
jest produkcja programoéow komputerowych (gier).

ROK OBROTOWY
Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy.

ZGODNOSC SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIEDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOSC WALUCIE
SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRAGLEN

Niniejsze skréocone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny
zakonczony 30 wrze$nia 2016 r. zostato sporzadzone zgodnie z MSR 34 Srédroczna sprawozdawczo$é finansowa
Woalutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski, a wszystkie kwoty wyrazone sa w
tysiacach ztotych o ile nie wskazano inacze;j.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale

zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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KONTYNUACJA DZIALALNOSCI PRZEZ GRUPE

Dane finansowe zostaty sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej Grupy w dajacej
sie przewidzie¢ przysztosci. Na dzied zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skréconego sprawozdania
finansowego nie stwierdza sie istnienia okolicznosci wskazujacych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci
przez Grupe.

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 31 marca 2017 r. zostato zatwierdzone do
publikacji przez Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 25 maja 2017 roku.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi za | kwartat 2017 roku wyniosty 4,5 min PLN i byty
wyzsze o 15,5% w poréwnaniu do poziomu 3,9 min PLN osiggnietego w IV kwartale 2016 r i nizsze o 32,8%
w poréwnaniu do poziomu za | kwartat 2016 r. Pozycja przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi sktada sie zsumy
przychodow ze sprzedazy oraz kosztow wytworzenia na potrzeby wtasne.

Przychody ze sprzedazy za | kwartat 2017 r., wyniosty 2,3 min PLN, a koszty wytworzenia na potrzeby wtasne
2,2 mIn PLN w poréwnaniu z odpowiednio 1,7 min PLN i 2,2 mIn PLN w IV kwartale 2016 roku. W | kwartale 2016
r. poziomy te wynosity odpowiednio 3,3 min PLN i 3,4 mIn PLN w | kwartale 2016 .

Spadek przychodoéw ze sprzedazy wynosit 30% R-d-Rw 2017 i wynikat m.in. z faktu braku premier nowych gier na
przestrzeni 12 miesiecy poprzedzajacych wydanie gry Highway Getaway.

Wptyw na wzrost przychodéw ze sprzedazy w | kwartale w stosunku do IV kwartatu miata publikacjaw dniu
9 marca 2017 r. gry Highway Getaway oraz 70% wzrost przychodéw z gry Real Boxing 1.

Parametr ARPMAU ($redni przychéd brutto na uzytkownika na miesiac) w podziale na gry:

ARPMAU ARPMAU ARPMAU R-d-R K-d-K
Gra 1Q16 4Q16 1Q17 (%) (%)
Real Boxing 1 $0,06 $0,06 $0,08 33% 33%
Real Boxing 2 $0,15 $0,13 $0,13 -13% 0%
Highway Getaway - - $0,07 - -

Parametr MAU ($Srednia ilo$¢ uzytkownikdw w miesigcu) w podziale na gry:

MAU MAU MAU R-d-R K-d-K
Gra 1Q16 4Q16 1Q17 (%) (%)
Real Boxing 1 1,32min 0,95 min 0,88 min -33% -7%
Real Boxing 2 1,25 min 0,57 min 0,55 mim -55% -3%
Highway Getaway - - 2,0min - -

Dnia 20 kwietnia 2017 r. miata miejsce premiera gry Real Boxing® Manny Pacquiao bedacej kolejng odstong gry
Real Boxing wzbogaconej o wizerunek stynnego piesciarza. Wyniki ze sprzedazy gry znajda odzwierciedlenie w
sprawozdaniach za kolejne okresy rozliczeniowe.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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Wykres 1.Przychody skonsolidowane za | kw. 2015-2017 (min PLN)
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WYNIK ZE SPRZEDAZY
Skonsolidowany wynik ze sprzedazy za | kwartat 2017 roku wyniést -0,4 min PLN w poréwnaniu do -0,8 min PLN
w IV kwartale 2016 r.i0,3 min PLN w | kwartale 2016 .

Wykeres 2. Skonsolidowane wyniki ze sprzedazy za | kw. 2015-2017 (min PLN)
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KOSZTY OPERACYJNE

Suma kosztow operacyjnych w | kwartale 2017 roku wynosita 4,8 min PLN w poréwnaniu do 4,6 min PLN w IV
kwartale 2016 roku i 6,3 mIn PLN w | kwartale 2016 roku. Spadek poziomu kosztéw operacyjnych w poréwnaniu
do I kwartatu 2016 roku zwigzany jest m.in. ze spadkiem kosztéw osobowych oraz spadkiem poziomu kosztéw
bezposredniej sprzedazy.

Rok do roku, o 32% spadta liczba oséb wspdtpracujacych ze Spétka oséb ze 126 do 86. Koszty swiadczen
pracowniczych (po potraceniu kosztéw Programu motywacyjnego) spadty w tym okresie 0 20%, z 1,8 min PLN do
1,4 mIn PLN. Koszty swiadczen pracowniczych z uwzglednieniem kosztéw programu motywacyjnego wynosity
odpowiednio 2 min PLN i 1,8 mIn PLN.

Na koszty ustug obcych sktadajg sie m.in. koszty bezposredniej sprzedazy (prowizja kanatéw sprzedazy) oraz

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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licencji (za wydanie gier w ramach programu wydawniczego), koszty ogolnego zarzadu, itd). Koszty bezposrednie
sprzedazy stanowia najwiekszy sktadnik kosztow ustug obcych. Wzrost przychodéw w | kwartale w poréwnaniu
do IV kwartatu 2016 znajduje odzwierciedlenie w poziomie kosztéw ustug obcych.

Wykres 3. Skonsolidowane koszty operacyjne za okres | kw. 2015-2017
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EBITDA
Skonsolidowany wynik EBITDA za | kwartat 2017 roku wynidst -0,3 min PLN w poréwnaniu do 0,8 min PLN

w IV kwartale 2016 r. i 4,5 min PLN w | kwartale 2016 r. Wynik EBITDA w | kwartale 2016 wynika
m.in z wyceny znacznej pozycji.

Woykres 4. Skonsolidowany wynik EBITDA za okres | kw. 2015-2017
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Zgodnie z MSR 34, na wynik w | kwartale miaty wptyw nastepujace koszty nieoperacyjne:

e Pozostate koszty operacyjne - w poczet pozostatych kosztéw operacyjnych ujeto kwote wwysokosci 0,99
min PLN z tytutu aktualizacji wyceny opcji na akcje Spotki (zobacz Nota nr 4 do SSF). Inwestor posiada

opcje na 1,5 min akcji Spoétki, o czym Spétka informowata wielokrotnie. W raporcie biezacym ESPI nr

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
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18/2017, Spétka poinformowata o zawarciu z Inwestorem porozumienia, w ktérym Inwestor deklaruje
preferencje realizacji opcji wniesienie, ktére bedzie dla Spétki rozwigzaniem bez wptywu na przeptywy
gotowkowe.

e Koszt swiadczen pracowniczych - aktualizacja wyceny programu motywacyjnego zostata wyliczona na
kwote 0,37 min PLN i zostata ujeta w poczet kosztéw sSwiadczen pracowniczych.

Odejmujac powyzszy pozycje, wynik EBITDA za | kwartat wynidstby ok. 1,0 min PLN.

WYNIK NETTO

Skonsolidowany wynik netto za | kwartat 2017 roku wynidst -1,9 min PLN, w poréwnaniu do 1,8 min PLN w IV
kwartale 2016 r oraz 2,8 min PLN w | kwartale roku ubiegtego.

Wptyw na wynik miata niekorzystna relacja przychodéw ze sprzedazy i zréwnanych z nimi do sumy kosztéw jak
rowniez aktualizacja wyceny akcji pracowniczych i opcji inwestora (patrz nota nr 4 do SSF). Mimo straty, Spétka
naliczyta w | kwartale br. podatek dochodowy w wysokos$ci ok. 0,5 mIn PLN, zwigzany z rozliczeniem w czasie
podatku naleznego z tytutu aktywa podatkowego. Korygujac wynik o wynik kosztéw wyceny opcji na koniec
| kwartatu oraz podatek dochodowy, wynik netto wyniostyby ok -1 min PLN.

Woykres 5. Zysk skonsolidowany netto za | kw. 2015-2017
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BILANS

Suma bilansowa w | kwartale 2017 roku wyniosta 39,9 min PLN i w poréwnaniu z analogicznym okresem 2016
roku spadta o 5,9% z wartosci 41,4 min PLN. Suma aktywoéw trwatych wyniosta 33,5 min PLN, a aktywoéw
obrotowych 6,4 min PLN. Suma wartosci niematerialnych w realizacji wykazujgca sume naktadéw przed oddaniem
do uzytkowania w | kwartale 2017 roku wyniosta 10,9 min PLN w poréwnaniu do 5 mIn PLN w analogicznym
okresie roku 2016. W poréwnaniu do 1V kwartatu 2016 wartos¢ aktywow trwatych wzrosta o 1,5%, a pozycja
aktywa obrotowe spadta 0 23,9%. Wartosci te wyniosty odpowiednio 33 min PLN dla aktywéw trwatych i 8,4 min
PLN dla obrotowych. Po dacie raportu Spétka pozyskata 10,5 min PLN z emisji obligacji ktére z jednej strony
podwyzszajg poziom posiadanej gotowki a z drugiej strony zwiekszajg sume zobowigzan kredytowych Grupy do
poziomu ok. 17,0 min PLN.
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SRODKI PIENIEZNE
Srodki pieniezne na koniec | kwartatu 2017 roku ksztattowaty sie na poziomie 3,2 min PLN i ulegty zmniejszeniu o
ok 2,4 min PLN w poréwnaniu z poziomem na koniec 2016 roku.

W dniu 5 Maja 2017 roku Spétka poinformowata o przydziale 10 500 Obligacji na okaziciela serii A o tacznej
wartosci nominalnej 10,5 min PLN (raport biezacy ESPI 20/2017). Obligacje maja 3 letnie okres zapadalnosci
i oprocentowanie na poziomie 6% + Wibor 3M.
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OPIS ISTOTNYCH ZDARZEN W RAPORTOWANYM OKRESIE
MARKA REAL BOXING®

REAL
DUAIINCU

BOXING

MANNY PACQUIAQO

Budowana od 2012 roku marka Real Boxing® dotarta juz do 49 min graczy z catego $wiata, generujac przychody
na poziomie 40 min ztotych.

W kwietniu na platformach iOS i Android premiere miata gra Real Boxing® Manny Pacquiao bedac najczesciej
pobierang gra sportowa w ponad 60 krajach, oraz jedng z 10 najczesciej pobieranych gier w 57 krajach w oknie
premierowym. W okresie miesigca od premiery gra trafita do blisko 1.000.000 graczy, réwnoczesnie nie
powodujac spadku ilosci pobran pozostatych gier marki Real Boxing.

Na poczatku lipca do sklepéw Apple App Store i Google Play trafi pierwsza aktualizacja gry. W trakcie Il i lll
kwartatu gra trafi do alternatywnych kanatéw dystrybucji oraz bedzie aktywnie wspierana w zakresie dziatan
marketingowych majacych na celu maksymalizacje ilosci pobran.

W marcu do sklepu Apple App Store trafita aktualizacja gry Real Boxing, dzieki ktorej przychody ze sprzedazy

wzrosty o 70%.
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Na przetomie maja i czerwca do sklepu Google Play trafi aktualizacja gry Real Boxing 1, natomiast w sierpniu do
obu sklepéw Apple App Store i Google Play trafi aktualizacja gry Real Boxing 2 Rocky.

METAL FIsT

GEHIHATION

Metal Fist jest jednym z najbardziej warto$ciowych produktéw w portfolio wydawniczym grupy. Jest to gra akcji
gatunku ,brawler” umozliwiajaca rozgrywke wieloosobowa na miejskich arenach.

Tworzenie nowego sub-gatunku gier akcji o wysokich walorach produkcyjnych i opierajgcym sie na synchronicznej
rozgrywce wieloosobowej umozliwia realizacje wysokich przychodéw lecz jest réwniez trudnym i czasochtonnym
zadaniem. Aby wykorzysta¢ potencjat komercyjny niezbedne jest dostarczenie dopracowanego i niezawodnego
produktu trafiajgcego w oczekiwania graczy. W zwiazku z powyzszym premiera gry zostata przesunieta na IV
kwartat 2017 roku na platformach iOS i ANdroid.

W | kwartale 2017 roku produkcja skupiata sie na tworzeniu kolejnych elementéw gry, osiagajac bliskg docelowej
jakos¢ wizualng oraz analizie danych ptynacych z soft-launchu gry. W chwili obecnej trwaja prace zwigzane z
dopracowaniem formy i struktury rozgrywki, jak réwniez rozwigzaniami sieciowymi zwigzanymi z obstuga
rozgrywek wieloosobowych, eliminacjg btedéw oraz przygotowaniem gry do premiery na obu platformach
sprzetowych.

FAST-PACED COMBAT

ES!
& PLATFORMING ACTION CUSTOMIZE AND LEVEL UP YOUR HERO
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HIGHWAY GETAWAY

HIGHWRY

Highway Getaway to gra wyscigowa wykorzystujaca mechanike ,endless runner”, osadzona w realiach policyjnego
poscigu. Tytut zostat pozyskany w ramach dziatalnosci wydawniczej od wegierskiego producenta Invictus Games.

Premiera gry miata miejsce w dniu 9 marca 2017 w sklepach Apple App Store i Google Play. Gra znalazta sie wsréd
10 najchetniej pobieranych gier w 40 krajach, oraz w ponad 70 krajach w kategorii gier wyscigowych uzyskujac
wysokie oceny graczy. Do chwili obecnej gra trafita do ok. 2.700.000 graczy na catym Swiecie.

Pierwsza aktualizacja, ktore miata miejsce na poczatku maja poprawita monetyzacje gry. W chwili obecnej trwaja
prace nad kolejng aktualizacja, ktérej premiera zaplanowana jest na poczatek lipca. Trwajg rowniez dziatania
marketingowe majace za zadanie maksymalizacje ilosci pobran gry, m.in. rozszerzenie kanatéw dystrybugji.

/" ESCAPE THE COPS - rast e o swee UNLEASH SPECTACULAR
4 joecer susten! | o, ) GAMEPL POWER-UPS]
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OUTER PIONEER

Outer Pioneer jest gra akcji zelementami RPG osadzong w realiach eksploracji kosmosu. Unikalna szata graficzna
i udzwiekowienie w sposoéb niepowtarzalny oddajg zréznicowane Srodowisko gry, co stanowi jedng z przewag
konkurencyjnych tytutu. Gracze majac do dyspozycji bogaty arsenat broni, robotéw oraz umiejetnosci bojowych
rywalizowaé bedg pomiedzy sobg w trybach wieloosobowych o najlepsze nagrody jak réwniez eksplorowacd
kosmos w trybie fabularnym.

Mechanika RPG oraz ukierunkowanie rozgrywki na wspétzawodnictwo pomiedzy graczami umozliwi osiggniecie
odpowiednich parametréw uzytkowych i monetyzacyjnych gry,

Gra Outer Pioneer stworzona przez brytyjskg firme Game Odyssey to druga gra wspoétprodukowana oraz
wydawana w ramach programu wydawniczego (raport biezacy ESPI nr 14/2016). W ramach umowy wydawniczej
Vivid Games nabyt prawa intelektualne do marki.

Premiera gry zaplanowana jest na IV kwartat 2017 roku na platformach iOS oraz Android.
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ROZBUDOWA PORTFOLIO | PROGRAM WYDAWNICZY

Grupa realizuje swojg strategie polegajaca na publikacji co najmniej 4 gier rocznie. W raportowanym okresie swojg
premiere miata gra Highway Getaway. W kwietniu do sklepéw trafita kolejna odstona bokserskiej marki,
wzbogacona o miedzynarodowej klasy IP - Real Boxing® Manny Pacquiao. Na ten rok zaplanowane s3 jeszcze
premiery gier Metal Fist oraz Outer Pioneer (Raport biezacy ESPI nr 2/2017i 27/2017).

—

8

¥
-

HIGHWAY GETAWAY REAL BOXING METAL FIST OUTER PIONEER
MANNY PACQUIAO
>
03.2017 2Q 2017 4Q 2017 4Q 2017

Spotka prowadzi dziatania zwigzane z pozyskaniem wysokiej jakos$ci produktéw za posrednictwem programu
wydawniczego jak rowniez rozpoczecie produkcji kolejnych projektéw gier wewnetrznych w Il pétroczu 2017
roku.

DZIALALNOSC W ZAKRESIE BADAN | ROZWOJU
Spotka realizuje projekty badawczo-rozwojowe dofinansowane w ramach programu Sektorowego "GAMEINN"
finansowanego przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

Pierwszy z nich o wartosci niemal 2 mIn PLN- Game Content Personalization System GCPS polega na opracowaniu
systemu personalizacji w grze z mechanizmami rozgtaszania (broadcastem) w ekosystemie (Raport biezacy ESPI
15/2016). Kolejny o wartosci ok. 1,2 min PLN - System GTF (Game Test Framework) aktualnie jest w fazie
przygotowan i stuzy¢ bedzie opracowaniu systemu do testéw funkcjonalnosci na srodowiskach serwerowych
(Raport biezacy ESPI nr 25/2017).

W celu rozbudowy i ulepszania trybéw rozgrywek wieloosobowych w oparciu o architekture client-server z
hostingiem serweréw Unreal Engine w chmurze w ostatnim kwartale 2016 roku uruchomiono prace nad dalszym
rozwojem systemu SWIM.

Realizacja tak istotnych rozwigzan stanowi kluczowy element strategii Grupy i przyczyni sie do umocnienia
zaplecza technologicznego zapewniajgcego wsparcie kluczowych funkcjonalnos$ci produkowanych gier, ich
niezawodnosci oraz coraz lepsze procesy analityki oraz monetyzacji.

DzIAEALNOSC NA RYNKU KAPITALtOWYM
31 marca 2017 roku Zarzad Spotki podjat decyzje o zamiarze emisji obligacji na okaziciela (Raport biezacy ESPI nr
8/2017).

Zgodnie z podjeta 14 kwietnia br. uchwatg w sprawie emisji obligacji (Raport biezacy ESPI nr 15/2017) oraz po
przeprowadzeniu w dniach 18 - 28 kwietnia subskrypcji wyemitowano maksymalng zaktadang liczbe papierow
wartosciowych tj. 10 500 obligacji na okaziciela serii A, o tacznej wartosci nominalnej 10 500 000,00 zt. Cena
emisyjna wynosita w zaleznosci od dnia dokonania zapisu 997,00 zt lub 999,00 zt. Przydziat obligacji nastgpit 5
maja br. (Raport biezacy nr 20/2017).
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Srodki pozyskane z emisji zostana przeznaczone na rozwdj dziatalnosci. Wczeéniejsze zakornczenie zapisdw jest
dla Zarzadu znakiem zaufania rynku oraz potwierdzeniem stusznosci obranej sciezki rozwoju.

CZYNNIKI MAJACE WPLYW NA WYNIKI GRUPY W PRZYSZtOSCI:

Wyniki Grupy s3 bezposrednio zwigzane z przychodami generowanymi ze sprzedazy gier. Na przyszte wyniki ze
sprzedazy beda miaty m.in. przychody z premier gier zapowiedzianych na IV kwartat 2017 roku, tj. - Metal Fist
oraz Outer Pioneer oraz kolejne gry wtasnej produkgji i pozyskane za posrednictwem programu wydawniczego

ktére trafig do sprzedazy w 2018. Na potencjat sprzedazy ma réwniez wptyw szereg czynnikéw takich jak:

e dziatalno$¢ w najszybciej rozwijajacym sie sektorze gier komputerowych o wzroscie 14,6% CAGR 2015-2019
i prognozowanej wartosci $118,9 mld w 2019 roku,

e mozliwosé wykorzystania wysokiego potencjatu komercyjnego gier mobilnych free-to-play,

e S$wiatowa rozpoznawalno$¢ marki Real Boxing, pozostajacej liderem segmentu gier bokserskich na
platformach mobilnych przyczyniajgca sie do pozytywnego postrzegana grupy przez partneréw biznesowych
oraz konsumentéw,

e dynamiczny rozwdj portfolio gier poprzez produkcje gier wtasnych oraz pozyskiwanie gier zewnetrznych
producentéw za pomocg platformy wydawniczej zapewniajgca poszerzanie gier dostepnych w sprzedazy o 4
pozycje kazdego roku osiggajac poziom 10 gier pod koniec 2018 roku.

e mozliwosci monetyzacji oraz promocji gier wptywajace korzystnie na wzrost przychodéw ze sprzedazy i
poprawienie ptynnosci finansowej,

e udana historia premier oraz relacje biznesowe z platformami, wiascicielami praw autorskich sg czynnikiem
utatwiajacym pozyskanie nowych projektéw za posrednictwem programu wydawniczego,

e utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania,

e wysoki poziom jakosci oraz innowacyjnosci gier wyrdzniajagcy Grupe na tle konkurencji jest istotnym
elementem odbioru produktéw przez graczy oraz partneréw handlowych, w tym platformy dystrybucyjne i
licencjodawcow,

e rozbudowa pionu technologicznego wspierajgcego kluczowe funkcjonalnosci produkowanych gier,
zapewniajace niezawodnos$¢ produktéw oraz umozliwiajace coraz bardziej szczegdétowa analityke, oraz
bardziej wydajna, monetyzacje,

e pozyskanie i utrzymanie pracownikéw z odpowiednimi umiejetnosciami i doswiadczeniem w zakresie
wszystkich niezbednych obszaréw dziatalnosci grupy

e zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania produkcja w Spétce.
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INFORMACJE DOTYCZACE SEZONOWOSCI LUB CYKLICZNOSCI DZIALALNOSCI

Przychody z platform mobilnych cechujg sie sezonowoscia, ktéra charakteryzuje sie wyzszymi przychodami
w IV kwartale. Grupa realizuje strategie powiekszania i dywersyfikacji portfela produktéw gier mobilnych free-to-
play, Czeste premiery nowych gier zmniejsza efekt sezonowosci. Wysokosc¢ osigganych przychodéw jest rowniez
okresowo zmienna i uzalezniona m.in. od pozycjonowania w kanatach sprzedazy oraz zastosowanych promocji.

PROGNOZY FINANSOWE
Emitent nie publikowat prognoz finansowych.
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AKTYWA Nadzien Nadzien Nadzien
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
AKTYWA TRWALE 33629,79 27 956,47 33051,39
Rzeczowe aktywa trwate 806,70 846,61 915,06
Wartosdci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 23587,61 17 313,66 22 300,22
- Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 8701,71 7 661,84 8711,21
- Pozostate wartosci niematerialne 3936,36 4 666,41 4191,59
- Wartosci niematerialne w realizacji 10 949,54 4 985,41 9397,42
Wspblne przedsiewziecie, w tym: 319,59 553,27 319,59
- Inwestycje rozliczane metoda praw wtasnosci 319,59 553,27 319,59
Naleznosci dtugoterminowe 60,06 99,16 60,06
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 8855,83 9 143,77 9456,46
Rozliczenia miedzyokresowe - - 0,00
AKTYWA OBROTOWE 6 383,12 9 740,85 8 385,37
Zapasy 8,50 33,34 0,00
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1081,22 1102,56 277,73
Naleznosci z tytutu biezgcego podatku dochodowego 737,56 146,52 675,33
Pozostate naleznosci 684,21 805,89 1013,50
Udzielone pozyczki - 129,01 0,00
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 3183,21 7 329,72 5584,64
Rozliczenia miedzyokresowe 688,42 193,81 834,17
AKTYWA RAZEM: 40012,91 37 697,32 41436,76
PASYWA Nadzien Nadzien Nadzien
2017-03-31  2016-03-31 2016-12-31
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 23051,92 23807,74 24 586,64
Kapitat podstawowy 2826,87 2794,55 279455
Akcje wtasne -0,04 -6,16 -6,94
Kapitat zapasowy z emisji akcji 11049,89 11049,89 11049,89
Kapitat zapasowy 3683,40 3683,40 3683,40
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 1665,17 748,44 129455
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych 5771,19 2775,23 2775,23
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -1944.56 2762,39 2 995,96
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 6 049,08 5214,34 6 396,84
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego 38,81 104,68 38,81
Pozostate rezerwy 220,26 237,18 220,26
Kredyty i pozyczki 3200,25 188141 3835,20
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 626,36 612,82 731,85
Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 1963,40 2 378,25 1570,72
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 10911,91 8 675,24 10453,28
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Kredyty i pozyczki 2623,13 1033,33 2706,47
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 44483 237,46 445,08
Instrumenty pochodne 6272,03 6 121,99 5287,02
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 606,46 890,44 628,37
Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku
dochodowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiagzania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,35
Pozostate rezerwy kréotkoterminowe 597,80 205,27 331,24
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 367,66 186,75 1054,75
Zobowigzania zwigzane bezposrednio z aktywami
trwatymi klasyfikowanymi jako przeznaczone do
sprzedazy
PASYWA RAZEM: 40012,91 37 697,32 41436,76
SRODROCZNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW
Za okres: Za okres:
Wyszczegélnienie 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2017 31.03.2016
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi 4 459,39 6 632,98
Przychody ze sprzedazy 2 294,85 3280,56
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 2 164,54 3352,42
Koszty dziatalnosci operacyjnej -4822,11 -6 284,14
Amortyzacja -995,56 -1317,91
Zuzycie surowcow i materiatow -27,96 -94.44
Ustugi obce -1980,16 -2837,54
Koszt swiadczen pracowniczych -1784,47 -2013,72
Podatki i optaty -0,04 -1,73
Pozostate koszty -33,92 -18,80
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -362,72 348,84
Pozostate przychody operacyjne 214,26 3003,16
Pozostate koszty operacyjne -1142,05 -118,05
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -1290,51 3233,95
Przychody finansowe 9,76 83,96
Koszty finansowe -165,73 -76,93
Udziat w wyniku jednostek wycenionych metoda praw wtasnosci 0,00 -83,75
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -1446,48 3157,23
Podatek dochodowy -498,08 -394,84
ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIAtALNOSCI KONTYNUOWANE)J -1944,56 2762,39
Zysk (-strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
ZYSK (-STRATA) NETTO -1944,56 2762,39
Inne catkowite dochody tacznie - -
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -1944,56 2762,39
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Zysk na jedng akcje (w zt/gr na jedna akcje)

Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j

Zwykty w zt -0,07 0,10
Rozwodniony w zt -0,07 0,10
Z dziatalnosci kontynuowanej

Zwykty w zt -0,07 0,10
Rozwodniony w zt -0,07 0,10
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j -1944 56 2762,39
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowane;j -1944,56 2762,39
Srednia wazona liczba akcji zwyktych 27876 174,00 27876 174,00
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych 27876174,00 27876174,00

SRODROCZNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
Za okres: Za okres:
Wyszczegdlnienie 01.01.2017 - 01.01.2016 -
31.03.2017 31.03.2016

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI

OPERACYJNEJ
Zysk (-strata) netto -1944,56 2762,39
Korekty razem 2584,26 (1909,34)
Amortyzacja 995,56 1317,91
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -793,92
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 85,02 48,83
Zysk (-strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 985,01 0,00
Zysk (-strata) z wyceny metodg praw wtasnosci 0,00 83,75
Zmiany w kapitale obrotowym 521,96 -325,54
- Zmiana stanu rezerw 637,18 129,10
- Zmiana stanu zapasow -8,50 0,00
- Zmiana stanu naleznosci -536,43 912,40
- Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem
zobowiazan fin. -316,67 -1334,42
- Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych 746,38 -32,64
Inne korekty -3,29 -2 240,35
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 639,70 853,05
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAEALNOSCI
INWESTYCYJNE)J
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -2164,53 -3352,42
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -10,06 -15,98
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 2,89 0,00
Otrzymane odsetki 0,40 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjne;j -2171,30 -3368,40
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PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAEALNOSCI

FINANSOWE)J
Wptywy netto z tytutu emisji akcji 32,32 0,00
Nabycie/Sprzedaz akcji wtasnych 6,90 -1,31
Sptaty kredytéw i pozyczek -718,29 -233,33
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego -105,74 -63,32
Odsetki zaptacone -85,02 -48,83
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -869,83 -346,79
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM -2401,43 -2862,12
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, w
tym: -2401,43 -2862,12
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 5584,64 1019184
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 3183,21 7 329,72
SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W SKONSOLIDOWANYM KAPITALE WEASNYM
) . Zysk
Skonsolidowane sprawozdanie ze . . Niepodzie (stra::a) Kapitat
. . Kapitat Kapitat lony
zmian w kapitale wtasnym za okres: Akcje wt. . netto wtasny
01.01.2016 - 31.03.2016 podst. o e wynik z roku  razem
lat ub.
obrot.
SALDONA DZIEN 01.01.2016 2794,55 -4,85 1525220 2775,23 0,00 20817,13
ROKU
Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci ) ) ) ) ) )
Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 1525220 2775,23 - 20817,13
Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akcji wtasnych ) 131 ) ] ) 131
(+)
Program ptatnosci akcjami - wycena - - 229,53 - - 229,53
Przekazanie wyniku finansowego na
kapitat ) i ) i ) i
Wyptacone dywidendy - - - - - -
Wykup akcji wtasnych - - - - - -
RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 2794,55 -6,16 15481,73 2775,23 - 21045,35
Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 276239 276239
Inne catkowite dochody: - - - - - -
RAZEM CALKOWITE DOCHODY 2794,55 -6,16 15481,73 2775,23 2762,39 23807,74
Przeniesienie do zyskow
zatrzymanych (sprzedaz - - - - - -
przeszacowanych srodkow trwatych)
SALDONA DZIEN i 2794,55 -6,16 15481,73 2775,23 2762,39 23807,74

ROKU
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Skonsolidowane sprawozdanie
ze zmian w kapitale wtasnym za
okres: 01.01.2017 - 31.03.2017

Kapitat
podst.

Akcje wt.

Kapitat
zapas.
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Niepodziel
ony wynik
zlat ub.

Zysk
(strata)
netto roku
obrot.

Kapitat
wiasny
razem

SALDO NA DZIEN 01.01.2017

ROKU

2794,55

16 027,83

5771,19

0,00

24 586,63

Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci
Korekta btedu

SALDO PO ZMIANACH

2794,55

-6,94

16 027,83

24 586,63

Emisja akcji

Zakup (-) /Sprzedaz akcji
wtasnych (+)

Program ptatnosci akcjami -
wycena

Przekazanie wyniku
finansowego na kapitat
Woyptacone dywidendy
Wykup akcji wtasnych

32,32

6,9

32,32
6,9

370,63

RAZEM TRANSAKCIJE Z
WtASCICIELAMI

2826,87

16 398,46

5771,19

24 996,48

Zysk (strata) netto w okresie:

Inne catkowite dochody:

-1944,56

-1944,56

RAZEM CALKOWITE
DOCHODY

2826,87

16 398,46

5771,19

-1944,56

23051,92

Przeniesienie do zyskow
zatrzymanych (sprzedaz
przeszacowanych srodkéow
trwatych)

SALDO NA DZIEN 31.03.2017

ROKU

2826,87

-0,04

16 398,46

5771,19

-1944,56

23051,92
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Akcje wt.

Kapitat () Kapitat
podst. zapas.

Zysk
(strata) Kapitat wit.
netto roku razem

obrot.

Niepodziel
ony wynik
zlat ub.

Skonsolidowane sprawozdanie
ze zmian w kapitale wtasnym za
okres: 01.01.2016 - 31.12.2016

SALDO NA DZIEN 01.01.2016
ROKU

Zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci

Korekta btedu - - - - - -

SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 1525220 2775,23 - 20817,13

Emisja akcji - - - - - -
Zakup (-) /Sprzedaz akgji
wtasnych (+)

Program ptatnosci akcjami -
wycena

Przekazanie wyniku
finansowego na kapitat
Wyptacone dywidendy - - - - - -

2794,55 -4,85 1525220 2775,23 0,00 20817,13

- -2,09 - - - -2,09

- - 775,63 - - 775,63

Wykup akcji wtasnych - - - - - -

RAZEM TRANSAKCIJE Z
WtASCICIELAMI

Zysk (strata) netto w okresie: - - - - 299596 299596
Inne catkowite dochody: - - - - - -

RAZEM CALKOWITE
DOCHODY 2794,55 -6,94 1602783 277523 299596 24586,64

Przeniesienie do zyskow
zatrzymanych (sprzedaz
przeszacowanych srodkéw
trwatych)

SALDO NA DZIEN 31.12.2016
ROKU

2794,55 -6,94 16027,83 2775,23 - 21590,67

2794,55 -6,94 16027,83 277523 299596 24586,64
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ZASADY RACHUNKOWOSCI

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od 1 styczniado 31 marca 2017 r. zostato sporzadzone zgodnie
z koncepcja kosztu historycznego, za wyjatkiem wyceny niektorych aktywoéw trwatych (nieruchomosci
inwestycyjnych) oraz aktywow finansowych, ktore zgodnie z MSSF wyceniane sg wedtug wartosci godziwej. Grupa
stosuje MSSF zgodnie z uchwatg nr 4 Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 28 wrzesnia 2015 roku Jednostki
Dominujacej.

ZASTOSOWANIE MIEDZYNARODOWYCH STANDARDOW SPRAWOZDAWCZOSCI FINANSOWE)

W skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za okres od 1 stycznia do 31 marca 2017 r. Grupa zastosowata
standardy i interpretacje zatwierdzone przez UE, ktére obowigzujg dla okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2016r.:

NOWE STANDARDY RACHUNKOWOSCI | INTERPRETACJE KIMSF
Nastepujace zmiany do istniejacych standardéw wydane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw
Rachunkowosci (RMSR) oraz zatwierdzone do stosowania w UE wchodza w zycie po raz pierwszy w roku 2016:

e Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe”, MSSF 12 ,Ujawnienia na temat udziatow w
innych jednostkach” oraz MSR 28 ,Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych i wspélnych przedsiewzieciach” -
Jednostki inwestycyjne: zastosowanie zwolnienia z konsolidacji - zatwierdzone w UE w dniu 22 wrzesnia 2016
roku (obowiazujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej
dacie),

e Zmiany do MSSF 11 ,Wspdlne ustalenia umowne” - Rozliczanie nabycia udziatéw we wspdlnych operacjach -
zatwierdzone w UE w dniu 24 listopada 2015 roku (obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych” - Inicjatywa w odniesieniu do ujawnien - zatwierdzone
w UE w dniu 18 grudnia 2015 roku (obowiazujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2016 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate” oraz MSR 38 ,Aktywa niematerialne” - Wyjasnienia na temat
akceptowalnych metod amortyzacyjnych - zatwierdzone w UE w dniu 2 grudnia 2015 roku (obowigzujace w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 16 ,Rzeczowe aktywa trwate” oraz MSR 41 ,Rolnictwo” - Uprawy roslinne - zatwierdzone w UE
w dniu 23 listopada 2015 roku (obowiagzujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2016 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 19 ,Swiadczenia pracownicze” - Programy okre$lonych $wiadczen: sktadki pracownicze -
zatwierdzone w UE w dniu 17 grudnia 2014 roku (obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 lutego 2015 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 27 ,Jednostkowe sprawozdania finansowe” - Metoda praw wtasnosci w jednostkowych
sprawozdaniach finansowych - zatwierdzone w UE w dniu 18 grudnia 2015 roku (obowigzujgce w odniesieniu do
okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie).

e Zmiany do réznych standardéw ,Poprawki do MSSF (cykl 2010-2012)” - dokonane zmiany w ramach procedury
wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 2, MSSF 3, MSSF 8, MSSF 13, MSR 16, MSR 24 oraz MSR
38) ukierunkowane gtéwnie na rozwigzywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa - zatwierdzone w UE w dniu
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17 grudnia 2014 roku (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 lutego 2015 lub
po tej dacie),

e Zmiany do réznych standardéw ,Poprawki do MSSF (cykl 2012-2014)” - dokonane zmiany w ramach procedury
wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 5, MSSF 7, MSR 19 oraz MSR 34) ukierunkowane gtéwnie
na rozwigzywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa - zatwierdzone w UE w dniu 15 grudnia 2015 roku
(obowiazujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 lub po tej dacie). Wyzej
wymienione zmiany do istniejgcych standardéw nie miaty istotnego wptywu na sprawozdanie finansowe jednostki
za 2016 rok. Na dzien 21 lutego 2017 roku nastepujace nowe standardy oraz zmiany do standardéw zostaty
wydane przez RMSR i zatwierdzone do stosowania w UE przy czym nie weszty jeszcze w zycie:

e MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” - zatwierdzony w UE w dniu 22 listopada 2016 roku (obowigzujacy w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

e MSSF 15 ,Przychody z uméw z klientami” oraz zmiany do MSSF 15 ,Data wejscia w zycie MSSF 15" -
zatwierdzony w UE w dniu 22 wrzes$nia 2016 roku (obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie).

Grupa postanowita nie skorzystac z mozliwosci wczeéniejszego zastosowania powyzszych standardéw, zmian do
standardéw i interpretacji. Wedtug szacunkéw Grupy, ww. standardy, interpretacje i zmiany do standardéw nie
miatyby istotnego wptywu na skonsolidowane sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez
Grupe na dzien bilansowy.

Standardy i Interpretacje przyjete przez RMSR, ale jeszcze niezatwierdzone przez UE MSSF w ksztatcie
zatwierdzonym przez UE nie rdéznig sie obecnie w znaczacy sposdb od regulacji przyjetych przez Rade
Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR), z wyjatkiem ponizszych standardéw, zmian do
standardéw i interpretacji, ktére wedtug stanu na dzien publikacji prospektu nie zostaty jeszcze przyjete do
stosowania:

e MSSF 14 ,Odroczone salda z regulowane] dziatalnosci” (obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 roku lub po tej dacie) - Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac
procesu zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej
wersji MSSF 14,

e MSSF 16 ,Leasing” (obowiazujacy w odniesieniu do okresdow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2019
roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSSF 2 ,Ptatnosci na bazie akcji” - Klasyfikacja oraz wycena ptatnosci na bazie akcji (obowigzujace
w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe” - Zastosowanie MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” wraz z MSSF 4
Jnstrumenty ubezpieczeniowe” (obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2018 roku lub po tej dacie lub w momencie zastosowania MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” po raz
pierwszy),

e Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe” oraz MSR 28 ,Inwestycje w jednostkach
stowarzyszonych i wspélnych przedsiewzieciach” - Sprzedaz lub wniesienie aktywow pomiedzy inwestorem a
jego jednostka stowarzyszong lub wspélnym przedsiewzieciem oraz pdzniejsze zmiany (data wejsciaw zycie zmian
zostata odroczona do momentu zakonczenia prac badawczych nad metoda praw wtasnosci),
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e Zmiany do MSSF 15 ,Przychody zuméw z klientami” - Wyjasnienia do MSSF 15 ,Przychody zumoéw z klientami”
(obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 7 ,Sprawozdanie z przeptywéw pienieznych” - Inicjatywa w odniesieniu do ujawnien
(obowiazujace w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2017 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 12 ,Podatek dochodowy” - Ujmowanie aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego
od niezrealizowanych strat (obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia
2017 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do MSR 40 ,Nieruchomosci inwestycyjne” - Przeniesienia nieruchomosci inwestycyjnych (obowigzujace
w odniesieniu do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

e Zmiany do réznych standardéw ,Poprawki do MSSF (cykl 2014-2016)” - dokonane zmiany w ramach procedury
wprowadzania dorocznych poprawek do MSSF (MSSF 1, MSSF 12 oraz MSR 28) ukierunkowane gtéwnie na
rozwigzywanie niezgodnosci i uscislenie stownictwa (zmiany do MSSF 12 obowigzujg w odniesieniu do okresow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2017 roku lub po tej dacie, a zmiany do MSSF 1 i MSR 28 obowigzuja w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie),

e Interpretacja KIMSF 22 ,Transakcje w walutach obcych i ptatnosci zaliczkowe” (obowigzujaca w odniesieniu do
okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie).

Wedtug szacunkéw Grupy, ww. standardy, interpretacje i zmiany do standardéw nie miatyby istotnego wptywu na
skonsolidowane sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez Grupe na dzien bilansowy.
Najistotniejsze ze stosowanych przez Grupe zasad rachunkowosci zostaty zaprezentowane w punktach 2.2 do
2.20.

KONSOLIDACJA

JEDNOSTKI ZALEZNE

Jednostki zalezne to wszystkie jednostki gospodarcze (w tym jednostki strukturyzowane), nad ktorymi Grupa
sprawuje kontrole. Grupa sprawuje kontrole nad jednostka, woéwczas gdy jest narazona, lub ma prawo do
zmiennych zwrotoéw ze swojego zaangazowania w te jednostke oraz ma mozliwos$¢ wywierania wptywu na te
zwroty poprzez sprawowanie wtadzy nad ta jednostka. Jednostki zalezne podlegaja petnej konsolidacji od dnia
przeniesienia kontroli do grupy. Konsolidacji zaprzestaje sie od dnia zaprzestania sprawowania kontroli.

Grupa ujmuje potaczenia przedsiewzie¢ metodg nabycia. Zaptata przekazana za nabycie jednostki zaleznej
stanowi wartos¢ godziwg przekazanych aktywéw, zobowigzan zaciggnietych wobec poprzednich wtascicieli
jednostki przejmowanej oraz udziatow kapitatowych wyemitowanych przez grupe. Przekazana zaptata obejmuje
wartos$¢ godziwa sktadnika aktywéw lub zobowigzania wynikajacych z ustalen dotyczacych zaptaty warunkowej.
Mozliwe do zidentyfikowania nabyte aktywa i zobowigzania oraz zobowigzania warunkowe przejete w ramach
potaczenia przedsiewzie¢ wycenia sie w ujeciu poczatkowym w ich wartosciach godziwych na dzien przejecia.
Grupa ujmuje na dzien przejecia wszelkie udziaty niedajgce kontroli w jednostce przejmowanej albo wedtug
wartosci godziwej, albo wedtug wartosci proporcjonalnego udziatu (odpowiadajacego udziatowi niedajagcemu
kontroli) w mozliwych do zidentyfikowania ujetych aktywach netto jednostki przejmowane;j.

Koszty powigzane z przejeciem jednostki gospodarczej ujmowane s3 jako koszty okresu.

W przypadku potaczenia przedsiewzie¢ realizowanego etapami, jednostka przejmujaca ponownie wycenia
wartos¢ bilansowa wykazang na dzien przejecia uprzednio nalezacych do niej udziatéw kapitatowych w jednostce
przejmowanej do wartosci godziwej na dzien przejecia i ujmuje powstaty zysk lub strate w wyniku.
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Ewentualng zaptate warunkowa, ktéra ma by¢ przekazana przez grupe, ujmuje sie w wartosci godziwej na dzien
przejecia. Pdzniejsze zmiany wartosci godziwej zaptaty warunkowej, ktora jest sklasyfikowana jako sktadnik
aktywéw lub zobowiazanie, ujmuje sie zgodnie z MSR 39, albo w wyniku, albo w pozostatych catkowitych
dochodach. Zaptata warunkowa, ktérg klasyfikuje sie jako cze$¢ kapitatu wtasnego, nie podlega ponownej
wycenie, a jej pdZniejsze uregulowanie rozlicza sie w ramach kapitatu wtasnego.

Wewnatrzgrupowe transakcje i rozrachunki oraz niezrealizowane zyski na transakcjach miedzy jednostkami
grupy sa eliminowane. Niezrealizowane straty réwniez s3 eliminowane. Tam gdzie byto to konieczne, kwoty
zaraportowane przez jednostki zalezne zostang dostosowane tak, aby byty zgodne z zasadami rachunkowosci
grupy.

ZMIANY W STRUKTURZE GRUPY NIESKUTKUJACE UTRATA KONTROLI

Transakcje z udziatowcami niekontrolujacymi, ktére nie powodujg utraty kontroli, wykazuje sie jako transakcje
kapitatowe - tj. jako transakcje z wtascicielami, dziatajagcymi w ramach uprawnien wtascicieli kapitatu. R6znice
pomiedzy wartoscig godziwa przekazanej zaptaty a nabytym udziatem w wartosci bilansowej aktywoéw netto
jednostki zaleznej wykazuje sie w kapitale wtasnym. Zyski lub straty ze zbycia udziatéw niekontrolujgcych réwniez
wykazuje sie w kapitale wtasnym.

ZBYCIE JEDNOSTEK ZALEZNYCH

W momencie utraty kontroli przez grupe ewentualny zachowany udziat w jednostce podlega wycenie do wartosci
godziwej na dzien utraty kontroli, przy czym zmiana wartosci bilansowej jest ujmowana w wyniku finansowym.
Warto$¢ godziwa stanowi poczatkowa wartos¢ bilansowg dla potrzeb pdzZniejszego wykazywania zatrzymanego
udziatu jako jednostki stowarzyszonej, wspdlnego przedsiewziecia lub sktadnika aktywoéw finansowych.
Dodatkowo, wszelkie kwoty uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach w odniesieniu do danej
jednostki wykazuje sie tak, jak gdyby grupa bezposrednio zbyta odnos$ne aktywa lub zobowigzania. Moze to
oznaczaé, ze kwoty uprzednio ujmowane w pozostatych catkowitych dochodach przeklasyfikowuje sie do wyniku
finansowego.

WSPOLNE POROZUMIENIA UMOWNE

Inwestycje we wspdlne porozumienia umowne s3 klasyfikowane albo jako wspdlna dziatalnos¢ albo jako wspdlne
przedsiewziecia w zaleznosci od praw i obowigzkéw umownych kazdego inwestora. Grupa ocenita charakter
swoich wspolnych porozumiern umownych i ustalita, ze sg to wspdlne przedsiewziecia. Wspdlne przedsiewziecia
sg wyceniane metoda praw wtasnosci.

Zgodnie z metoda praw wtasnosci, udziaty we wspolnych przedsiewzieciach sg poczatkowo ujmowane wg kosztu
i nastepnie korygowane, tak aby uja¢ udziat Grupy w wyniku oraz w zmianach pozostatych catkowitych dochodéw,
dotyczacych okresu po nabyciu. Gdy udziat Grupy w stratach wspdlnego przedsiewziecia jest rowny albo
przekracza jej udziaty we wspdlnym przedsiewzieciu (zawierajace wszystkie dtugoterminowe udziaty, ktére, w
istocie, tworzg czes¢ inwestycji netto Grupy we wspalnych przedsiewzieciach), Grupa nie ujmuje kolejnych strat,
chyba ze zaciggneta zobowigzania lub dokonata ptatnosci w imieniu wspdélnych przedsiewziec.

Niezrealizowane zyski na transakcjach pomiedzy Grupa oraz jej wspdélnymi przedsiewzieciami sg eliminowane w
stopniu odzwierciedlajagcym udziaty Grupy we wspdlnych przedsiewzieciach. Niezrealizowane straty sg rowniez
eliminowane, chyba Ze transakcja dostarcza dowoddéw na wystgpienie utraty wartosci przeniesionego sktadnika
aktywow. Tam gdzie byto to konieczne, zasady rachunkowosci stosowane przez wspolne przedsiewziecia zostaty
zmienione dla zapewnienia zgodnosci z zasadami rachunkowosci stosowanymi przez Grupe.
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WARTOSCI NIEMATERIALNE

NABYTE WARTOSCI NIEMATERIALNE

W dacie przyjecia aktywa do uzywania Grupa ujmuje wartosci niematerialne w ewidencji wedtug cen nabycia. Jako
wycene nastepujaca po poczatkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny wartosci niematerialnych -
MSR 38.74.

WYTWORZONE WE WEASNYM ZAKRESIE AKTYWA NIEMATERIALNE - KOSZTY PRAC BADAWCZYCH | ROZWOJOWYCH

Koszty na prace badawcze sg ujmowane w wynik w momencie ich poniesienia. Aktywa niematerialne powstate na
skutek prowadzenia prac rozwojowych, ujmowane sg w sprawozdaniu z sytuacji finansowej jedynie po spetnieniu
nastepujacych warunkoéw:

a) z technicznego punktu widzenia istnieje mozliwos¢ ukonczenia sktadnika aktywdw niematerialnych, tak aby
nadawat sie do sprzedazy lub uzytkowania,

b) istnieje mozliwo$¢ udowodnienia zamiaru ukonczenia sktadnika oraz jego uzytkowania i sprzedazy,
c) sktadnik bedzie zdolny do uzytkowania lub sprzedazy,
d) znany jest sposdb w jaki sktadnik bedzie wytwarzat przyszte korzysci ekonomiczne,

e) zapewnione zostang $rodki techniczne oraz finansowe konieczne do ukonczenia prac rozwojowych oraz jego
uzytkowaniaisprzedazy,

f) istnieje mozliwos¢ wiarygodnego ustalenia naktadéw poniesionych w czasie prac rozwojowych.

Wartos$¢ poczatkowa aktywdw niematerialnych wytworzonych we wtasnym zakresie stanowi suma wydatkéw
poniesionych od dnia, gdy sktadnik aktywéw niematerialnych po raz pierwszy spetnia kryteria ujmowania ich w
bilansie zgodnie z MSR 38 Wartosci niematerialne. W przypadku gdy nie mozna ujgé¢ w bilansie kosztéw prac
rozwojowych wytworzonych we wtasnym zakresie, koszty te s3 ujmowane w wynik okresu, w ktérym zostaty
poniesione.

Aktywa niematerialne wytworzone we wtasnym zakresie po poczatkowym ujeciu sg wykazywane wedtug ceny
nabycia pomniejszonej o umorzeniaitgczne odpisy na utrate wartosci, na takiej samej zasadzie jak nabyte wartosci
niematerialne.

Ujete w sprawozdaniu aktywa niematerialne wytwarzane we wtasnym zakresie s wytwarzane przez zespét
doswiadczonych specjalistéw zapewniajacych ukonczenie prac rozwojowych. SpecjaliSéci majg dostep do
szerokiego zakresu $wiatowych technologiach produkcji gier. Grupa na biezaco pracuje nad udoskonaleniem
kolejnych wdrozen, optymalizacjg proceséw i wielkoscig osigganych przychodéw. Efekty prac rozwojowych po
przekazaniu do uzytkowania sa dystrybuowane np. poprzez globalne platformy sprzedazy. Stosowany przez spétki
Grupy Plan kont umozliwia ewidencjonowanie poniesionych naktadéw na poszczegdlne prace rozwojowe.

Grupa generuje przychody gtéwnie ze sprzedazy gier , mikroptatnosci oraz reklam - wynikajace z podpisanych i
planowanych umoéw z najwiekszymi dystrybutorami oraz platformami reklamowymi na swiecie.

Polityka finansowa Spétki zapewnia odpowiednie srodki finansowe na sfinalizowanie naktadéw na rozpoczete
prace rozwojowe (prace rozwojowe w toku realizacji). Prace rozwojowe s3 finansowane ze $srodkéw wtasnych jak
rowniez zewnetrznych np. z dtugu, leasingu oraz srodkéw pozyskanych z Unii Europejskiej.

Grupa zawiera umowy z dostawcami nowoczesnych rozwigzan technologicznych do produkcji gier na urzadzenia
mobilne.
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AMORTYZACJA AKTYWOW NIEMATERIALNYCH

Aktywa niematerialne powstate na skutek prowadzenia prac rozwojowych dzieli sie na zakoriczone i prace
rozwojowe w toku realizacji. Zakonhczone prace rozwojowe zwigzane z wytworzeniem oprogramowania dla gier
komputerowych podlegajg amortyzacji liniowej przez okres 12-60 miesiecy na podstawie oszacowan Zarzadéw
spotek Grupy co do mozliwosci czerpania korzysci ekonomicznych ze skapitalizowanych kosztéw i mozliwosci
generowania przychodow. Prace rozwoje w toku realizacji, jako nieamortyzowane wartosci niematerialne
podlegaja nie rzadziej niz rocznie testowaniu pod katem utraty wartosci.

RZECZOWE AKTYWA TRWALE
W dacie przyjecia aktywa do uzywania Grupa. wycenia rzeczowy majatek trwaty w cenach nabycia lub kosztach
wytworzenia.

Jako wycene nastepujaca po poczatkowym ujeciu przyjmuje sie kosztowy model wyceny sSrodkéow trwatych - MSR
16.30.

Srodki trwate w budowie powstajace dla celéw produkcyjnych, wynajmu lub administracyjnych, prezentowane s
w bilansie wg kosztu wytworzenia pomniejszonego o odpisy z tytutu utraty wartosci. Koszt wytworzenia
zwiekszany jest o optaty oraz dla okreslonych aktywéw o koszty finansowania zewnetrznego skapitalizowane
zgodnie z zasadami okre$lonymi w zasadach rachunkowosci Grupy. Amortyzacja dotyczaca tych srodkow
trwatych rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia ich uzytkowania, zgodnie z zasadami dotyczacymi wtasnych
aktywow trwatych.

Amortyzacja rzeczowych aktywow trwatych ujmowana jest w rachunku zyskéw i strat. Amortyzacje wylicza sie
dla wszystkich srodkéw trwatych, z pominieciem gruntéw oraz srodkéw trwatych w budowie, przez oszacowany
okres ekonomicznej przydatnosci tych $rodkéw, uzywajac metody liniowej, z uwzglednieniem wartosci
rezydualnych, przy zastosowaniu nastepujgcych rocznych stawek amortyzacji:

— budynki i budowle 2,5-10,0%,
—maszyny i urzadzenia, srodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%,
—$rodki transportu oraz pozostate 4,5-30,0%.

Aktywa utrzymywane na podstawie umowy leasingu finansowego amortyzuje sie przez okres ich przewidywanego
uzytkowania ekonomicznego na takich samych zasadach jak aktywa wtasne. W sytuacji, gdy nie ma wystarczajacej
pewnosci, ze wtasnos$¢ zostanie przeniesiona na koniec okresu leasingu, aktywa sg amortyzowane przez krétszy z
dwaéch okreséw: przez okres leasingu lub ich ekonomicznej uzytecznosci.

Zyski lub straty wynikte ze sprzedazy/likwidacji lub zaprzestania uzytkowania srodkéw trwatych sg okreslane jako
réznica pomiedzy przychodami ze sprzedazy a wartoscig netto tych srodkéw trwatych i sg ujmowane w rachunku
zyskow i strat.

UTRATA WARTOSCI RZECZOWYCH AKTYWOW TRWALYCH | WARTOSCI NIEMATERIALNYCH

Na kazdy dzien bilansowy Grupa dokonuje przegladu wartosci bilansowych posiadanego majatku trwatego i
wartosci niematerialnych w celu stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujace na utrate ich wartosci.
Jezeli stwierdzono istnienie takich przestanek, szacowana jest wartos¢ odzyskiwalna danego sktadnika aktywow
w celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu. W sytuacji, gdy sktadnik aktywéw nie generuje przeptywoéw
pienieznych, ktore sa w znacznym stopniu niezalezne od przeptywoéw generowanych przez inne aktywa, analize
przeprowadza sie dla grupy aktywow generujacych przeptywy pieniezne, do ktérej nalezy dany sktadnik aktywow.
Jesli mozliwe jest wskazanie wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, sktadniki majatku trwatego Grupy sa
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alokowane do poszczegélnych jednostek generujacych przeptywy pieniezne lub do najmniejszych grup jednostek
generujacych takie przeptywy, przy czym za najmniejsza jednostke generujaca takie przeptywy uwaza sie segment
operacyjny.

Wartos$é odzyskiwalna jest ustalanajako wyzsza sposréd dwoch wartosci: wartosé godziwa pomniejszona o koszty
sprzedazy lub wartos¢ uzytkowa. Ta ostatnia warto$s¢ odpowiada wartosci biezacej szacunku przysztych
przeptywéw pienieznych zdyskontowanych przy uzyciu stopy dyskonta przed opodatkowaniem uwzgledniajacej
aktualna rynkowa wartos¢ pienigdza w czasie oraz ryzyko specyficzne dla danego sktadnika aktywow.

Jezeli wartos¢ odzyskiwalna jest nizsza od wartosci bilansowej aktywow lub jednostki generujacej przeptywy
pieniezne, wartos¢ bilansowg tego sktadnika lub jednostki pomniejsza sie do wartosci odzyskiwalnej. Strate z
tytutu utraty wartosci ujmuje sie niezwtocznie jako koszt okresu. Jezeli strata z tytutu utraty wartosci ulega
odwréceniu, wartosc netto sktadnika aktywow lub jednostki generujacej przeptywy pieniezne jest zwiekszana do
nowej oszacowanej wartosci odzyskiwalnej, nie przekraczajacej jednak wartosci bilansowej tego sktadnika
aktywéw jaka bytaby ustalona, gdyby w poprzednich latach nie ujeto straty z tytutu utraty wartosci sktadnika
aktywoéw lub jednostki generujacej przeptywy pieniezne. Odwrdécenie straty z tytutu utraty wartosci ujmuje sie
niezwtocznie w rachunku zyskéw i strat.

ZAPASY

Zapasy sg wykazywane wedtug ceny nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych, niz cena sprzedazy netto. Na
koszty wytworzenia sktadaja sie koszty materiatéw bezposrednich oraz w stosownych przypadkach koszty
wynagrodzen bezposrednich oraz uzasadniona czes$¢ kosztéw posrednich. Zapasy materiatéw i towaréw sa
wyceniane przy wykorzystaniu metody $redniej wazonej. Cena sprzedazy netto odpowiada oszacowanej cenie
sprzedazy pomniejszonej o wszelkie koszty konieczne do zakonczenia produkcji oraz koszty doprowadzenia
zapasow do sprzedazy lub znalezienia nabywcy (tj. koszty sprzedazy, marketingu itp.).

KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego bezposrednio zwigzanego z nabyciem lub wytworzeniem dostosowywanych
sktadnikéw majatku, sg doliczane do kosztéw wytworzenia takich srodkéw trwatych, az do momentu oddania tych
srodkow trwatych do uzytkowania. Koszty te sg pomniejszane o przychody uzyskane z tymczasowego
inwestowania srodkéw pozyskanych na wytworzenie danego sktadnika aktywow.

Wszelkie pozostate koszty finansowania zewnetrznego sg odnoszone bezposrednio w ciezar rachunku zyskéw i
strat w okresie, w ktorym zostaty poniesione.

INSTRUMENTY FINANSOWE

Jako instrument finansowe kwalifikuje sie kazdy kontrakt, ktory skutkuje jednoczes$nie powstaniem sktadnika
aktywéw finansowych u jednej ze stron i zobowigzania finansowego lub instrumentu kapitatowego u drugiej ze
stron, pod warunkiem, ze z kontraktu zawartego miedzy dwiema lub wiecej stronami jednoznacznie wynikaja
skutki gospodarcze. Grupa klasyfikuje instrumenty finansowe z podziatem na:

a) sktadniki aktywow finansowych lub zobowigzan finansowych wyceniane wedtug wartosci godziwej poprzez
rachunek zyskow i strat - aktywa i zobowiazania nabyte lub zaciagniete gtéwnie w celu sprzedazy lub odkupienia
w bliskim terminie lub s czesciag portfela okreslonych instrumentéw finansowych, ktérymi zarzadza sie tacznie, i
dla ktorych istnieje potwierdzenie aktualnego faktycznego wzoru generowania krétkoterminowych zyskéw, oraz
instrumenty pochodne;
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b) inwestycje utrzymywane do terminu wymagalnosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi,
z ustalonymi lub mozliwymi do okreslenia ptatnosciami oraz o ustalonym terminie wymagalnosci, wzgledem
ktérych Spétka ma stanowczy zamiar i jest w stanie utrzymaé w posiadaniu do uptywu terminu wymagalnosci;

c) pozyczki i naleznosci - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi, z ustalonymi lub mozliwymi do
okreslenia ptatnosciami, ktére nie sg kwotowane na aktywnym rynku;

d) aktywa finansowe dostepne do sprzedazy - aktywa finansowe niebedace instrumentami pochodnymi, ktore
zostaty wyznaczone jako dostepne do sprzedazy lub niebedace (a) pozyczkami i naleznosciami, (b) inwestycjami
utrzymywanymi do uptywu terminu wymagalnosci, ani (c) aktywami finansowymi wycenianymi w wartosci
godziwej przez wynik finansowy;

e) pozostate zobowiazania finansowe - zobowigzania finansowe nie nalezace do kategorii zobowigzaniafinansowe
wyceniane do wartosci godziwej przez rachunek zyskéw i strat.

UJECIE | WYLACZENIE SKEADNIKA AKTYWOW FINANSOWYCH ORAZ ZOBOWIAZANIA FINANSOWEGO

Sktadnik aktywoéw finansowych lub zobowigzanie finansowe jest wykazywany w bilansie, gdy Grupa staje sie
strong umowy tego instrumentu. Sktadnik aktywéw finansowych wytacza sie z bilansu w przypadku, gdy
wynikajace z zawartej umowy prawa do korzysci ekonomicznych i ryzyka z niej wynikajace zostaty zrealizowane,
wygasty lub Grupa sie ich zrzekta. Grupa wytacza z bilansu zobowigzanie finansowe wtedy, gdy zobowigzanie
wygasto, to znaczy, kiedy obowigzek okreslony w umowie zostat wypetniony, umorzony lub wygast.

WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN POWSTANIA
Grupa wycenia:

— wedtug zamortyzowanego kosztu, z uwzglednieniem efektywnej stopy procentowej: inwestycje utrzymywane
do terminu wymagalnosci, pozyczki i naleznosci oraz pozostate zobowigzania finansowe. Wycena moze odbywa¢
sie takze w wartosci wymagajacej zaptaty, jesli efekty dyskonta nie sa znaczace,

— wedtug wartosci godziwej: aktywa i zobowigzania finansowe z kategorii wycenianych w wartosci godziwej
poprzez rachunek zyskéw i strat oraz kategorii aktywa finansowe dostepne do sprzedazy. Skutki wyceny aktywoéw
finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie w kapitale wtasnym. Jezeli wystepujg obiektywne dowody, ze
nastapita utrata wartosci sktadnika aktywow finansowych dostepnych do sprzedazy, to ujete dotychczas skutki
wyceny odniesione na kapitat wtasny wyksiegowuje sie z kapitatu wtasnego i ujmuje w rachunku zyskéw i strat.
Skutki wyceny aktywéw i zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do pozostatych kategorii ujmuje sie w
rachunku zyskoéw i strat.

WYCENA INSTRUMENTOW FINANSOWYCH NA DZIEN BILANSOWY
Grupa wycenia:

— wedtug zamortyzowanego kosztu, z uwzglednieniem efektywnej stopy procentowej: inwestycje utrzymywane
do terminu wymagalnosci, pozyczki i naleznosci oraz pozostate zobowiazania finansowe. Wycena moze odbywaé
sie takze w wartosci wymagajacej zaptaty, jesli efekty dyskonta nie s znaczace,

— wedtug wartosci godziwej: aktywa i zobowigzania finansowe z kategorii wycenianych w wartosci godziwe;j
poprzez rachunek zyskéw i strat oraz kategorii aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Skutki wyceny aktywow finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie w kapitale wtasnym. Jezeli wystepuja
obiektywne dowody, ze nastapita utrata wartosci sktadnika aktywéw finansowych dostepnych do sprzedazy, to
ujete dotychczas skutki wyceny odniesione na kapitat wtasny wyksiegowuje sie z kapitatu wtasnego i ujmuje w
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rachunku zyskéw i strat. Skutki wyceny aktywéw i zobowigzan finansowych zakwalifikowanych do pozostatych
kategorii ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat.

RACHUNKOWOSC ZABEZPIECZEN
Grupa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

NALEZNOSCI Z TYTULU DOSTAW | USEUG

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug ujmowane s3g i wykazywane w kwotach pierwotnie zafakturowanych, z
uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych wartos¢ naleznosci. Odpisy na naleznosci watpliwe szacowane sg w
momencie, gdy sciggniecie petnej kwoty naleznosci przestato byé prawdopodobne. Po poczatkowym ujeciu
naleznosci wycenia sie, co do zasady, w skorygowanej cenie nabycia, stosujagc metode efektywnej stopy
procentowej. Jednakze w przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci nie dtuzszym niz 12 miesiecy od dnia
bilansowego, analizowane sg przestanki majgce wptyw na wartos¢ wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie
nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy pieniezne i inne). Na podstawie wynikdéw
przeprowadzonej analizy, naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wowczas, gdy réznica pomiedzy
wartoscig w skorygowanej cenie nabycia i wartoscig w kwocie wymaganej zaptaty nie wywiera istotnego wptywu
na cechy jakos$ciowe sprawozdania finansowego. W przypadku naleznosci o terminie wymagalnosci dtuzszym niz
12 miesiecy od dnia bilansowego dokonuje sie wyceny takich naleznosci w skorygowanej cenie nabycia
(dyskontuje sie przy wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji skarbowych dla naleznosci
krajowych oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci w walucie euro).

INSTRUMENTY KAPITALOWE
Instrument kapitatowy to umowa dajaca prawo do udziatu w aktywach Grupy pomniejszonych o wszystkie
zobowigzania.

KREDYTY BANKOWE
Oprocentowane kredyty bankowe ujmowane sa wedtug ceny nabycia odpowiadajacej wartosci godziwej
uzyskanych srodkéw pienieznych, pomniejszonych o koszty bezposrednie zwigzane z uzyskaniem kredytu. W
nastepnych okresach kredyty s wyceniane wedtug zamortyzowanej ceny nabycia, przy zastosowaniu efektywnej
stopy procentowe;.

ZOBOWIAZANIA Z TYTULU DOSTAW | USLUG

Po poczatkowym ujeciu wszystkie zobowigzania, z wyjatkiem zobowigzan wycenianych wg wartosci godziwej na
podstawie rachunku zyskoéw i strat wycenia sie, co do zasady, w zamortyzowanej cenie nabycia, stosujagc metode
efektywnej stopy procentowej. Jednakze w przypadku zobowigzan o terminie wymagalnosci nie dtuzszym niz 12
miesiecy od dnia bilansowego, analizowane sg przestanki majace wptyw na wartos¢ wyceny takich zobowigzan w
skorygowanej cenie nabycia (zmiany stopy procentowej, ewentualne dodatkowe przeptywy pieniezne i inne). Na
podstawie wynikéw przeprowadzonej analizy zobowigzania wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wéwczas,
gdy réznica pomiedzy wartoscia w skorygowanej cenie nabycia i wartoscig w kwocie wymaganej zaptaty nie
wywiera istotnego wptywu na cechy jakos$ciowe sprawozdania finansowego. W przypadku zobowigzan o terminie
zapadalnosci dfuzszym niz 12 miesiecy od dnia bilansowego dokonuje sie wyceny takich zobowigzan w
skorygowanej cenie nabycia (dyskontuje sie przy wykorzystaniu rentownosci 2-letnich krajowych obligacji
skarbowych dla naleznosci krajowych oraz rentownosci 2-letnich niemieckich obligacji skarbowych dla naleznosci
w walucie euro).

REZERWY
Rezerwy tworzone sa wéwczas, gdy na Grupie cigzy istniejagcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy) wynikajacy ze
zdarzen przesztych i gdy prawdopodobne jest, ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje konieczno$é wyptywu

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.

45



Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

srodkéw oraz mozna dokonac¢ wiarygodnego szacunku kwoty tego zobowigzania. Rezerwy na zobowigzania
obejmuja:

—rezerwe na odroczony podatek dochodowy,
— pozostate rezerwy na zobowiazania.

ZOBOWIAZANIA Z TYTUEU SWIADCZEN PRACOWNICZYCH
Zobowiagzania z tytutu swiadczen pracowniczych obejmuja:

— niewykorzystane urlopy,
— program okreslonych swiadczen.

Podstawg do wyliczenia zobowigzan z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest zestawienie niewykorzystanych dni
urlopu na dany dzieh bilansowy w podziale na poszczegdlnych pracownikéw oraz ich dzienne wynagrodzenie
brutto powiekszone o narzuty ZUS Pracodawcy. Zobowigzanie liczy sie jako sume iloczynu tych dwu wielkosci dla
kazdego pracownika. Zobowigzania z tytutu niewykorzystanych urlopéw jest liczone dla wszystkich pracownikéw
jednostki dominujacej na koniec danego pétrocza oraz na koniec danego roku obrotowego. Pozostate
zobowigzania Grupa uznaje za nieistotne.

LEASING

Leasing klasyfikuje sie jako leasing finansowy, gdy w ramach zawartej umowy zasadniczo cate potencjalne korzysci
oraz ryzyko wynikajace z posiadania przedmiotu leasingu przenoszone jest na leasingobiorce. Wszelkie pozostate
rodzaje leasingu traktowane s3 jako leasing operacyjny.

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Przychody ze sprzedazy ujmowane sg w wartosci godziwej zaptat otrzymanych lub naleznych i reprezentuja
naleznosci za produkty, towary i ustugi dostarczone w ramach normalnej dziatalnosci gospodarczej, po
pomniejszeniu o rabaty, podatek od towaréw i ustug. Sprzedaz produktéw i towardéw jest ujmowana w momencie
dostarczenia produktéw i przekazania prawa wtasnosci. Przychody z tytutu odsetek ujmowane sg sukcesywnie w
miare ich narastania, w odniesieniu do gtéwnej kwoty naleznej, zgodnie z metoda efektywnej stopy procentowe].

TRANSAKCJE W WALUTACH OBCYCH

Transakcje w walucie obcej przelicza sie wedtug kursu obowiazujacego na dzienn dokonania transakcji. Na dzieh
bilansowy aktywa i pasywa pieniezne przelicza sie wedtug kursu obowigzujgcego na dzien bilansowy. Zyski i straty
wynikte z przeliczenia walut sg odnoszone bezposrednio w rachunek zyskéw i strat, za wyjatkiem przypadkéw, gdy
powstaty one wskutek wyceny aktywéw i pasywéw niepienieznych, w przypadku ktérych zmiany wartosci
godziwej odnosi sie bezposrednio na kapitat.

PODATKI
Na obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego sktadaja sie: podatek biezacy oraz podatek odroczony.

Biezace obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie wyniku podatkowego (podstawy opodatkowania)
danego roku obrotowego. Zysk (strata) podatkowa rézni sie od ksiegowego zysku (straty) netto w zwiagzku z
wytaczeniem przychodoéw podlegajacych opodatkowaniu i kosztéw stanowigcych koszty uzyskania przychodéw
w latach nastepnych oraz pozycji kosztéw i przychodéw, ktére nigdy nie beda podlegaty opodatkowaniu.
Obciazenia podatkowe sa wyliczane w oparciu o stawki podatkowe obowigzujace w danym roku obrotowym.
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Podatek odroczony jest wyliczany metoda bilansowa jako podatek podlegajacy zaptaceniu lub zwrotowi w
przysztosci na roznicach pomiedzy wartosciami bilansowymi aktywoéw i pasywow a odpowiadajagcymi im
wartos$ciami podatkowymi wykorzystywanymi do wyliczenia podstawy opodatkowania.

Rezerwa na podatek odroczony jest tworzona od wszystkich dodatnich réznic przejsciowych podlegajacych
opodatkowaniu, natomiast sktadnik aktywow z tytutu podatku odroczonego jest rozpoznawany do wysokosci w
jakiej jest prawdopodobne, ze bedzie mozna pomniejszy¢ przyszte zyski podatkowe o rozpoznane ujemne réznice
przejsciowe. Pozycja aktywéw lub zobowigzanie podatkowe nie powstaje, jesli réznica przejsciowa powstaje z
tytutu wartosci firmy lub z tytutu pierwotnego ujecia innego sktadnika aktywoéw lub zobowigzania w transakgji,
ktdra nie ma wptywu ani na wynik podatkowy ani na wynik ksiegowy.

Wartos¢ sktadnika aktywow z tytutu podatku odroczonego podlega analizie na kazdy dzien bilansowy, a w
przypadku, gdy spodziewane przyszte zyski podatkowe nie bedg wystarczajace dla realizacji sktadnika aktywoéw
lub jego czesci, nastepuje jego odpis.

Podatek odroczony jest wyliczany przy uzyciu stawek podatkowych, ktére beda obowigzywaé w momencie, gdy
pozycja aktywow zostanie zrealizowana lub zobowigzanie stanie sie wymagalne. Podatek odroczony jest
ujmowany w rachunku zyskoéw i strat, poza przypadkiem, gdy dotyczy on pozycji ujetych bezposrednio w kapitale
witasnym. W tym ostatnim wypadku podatek odroczony jest rowniez rozliczany bezposrednio w kapitaty wtasne.

BADANIE PRZEZ BIEGLEGO REWIDENTA

Niniejsze s$rédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe wraz z wybranymi elementami
srédrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego nie podlegato badaniu przez niezaleznego
biegtego rewidenta.
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STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN

RZECZOWE AKTYWA TRWALE
31.03.2017 31.03.2016

Budynki i budowle 22,28 53,56
Urzadzenia techniczne i maszyny 731,75 752,06
Srodki transportu 2,78 3,50
Pozostate srodki trwate 4988 37,49
RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 806,69 846,61
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW BUDYNKI | URZADZENIA SRODKI POZ(?STAI:E
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD BUDOWLE TECHNICZNE | TRANSPORTU SRODKI
01.01.2017 DO 31.03.2017 MASZYNY TRWALE
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 62,56 2253,38 3,98 151,85
Przyjec.|a ze Srodkow trwatych w 0,00 0,00 0,00 0,00
budowie
Nabycia bezposrednie 0,00 10,17 0,00 0,00
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy 0,00 -9,41 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 62,56 2254,14 3,98 151,85
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -32,46 -1426,44 -1,01 -96,79
Zwiekszenie amortyzacji za okres -7,82 -105,25 -0,19 -5,18
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 0,00 9,30 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
WARTOSC UMORZENIA NA KONIC 40,28 1152239 11,20 101,97

OKRESU
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POCZATEK OKRESU 30,10 826,94 2,97 55,06
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU 22,28 731,75 2,78 49,88
NOTANR 2
WARTOSCI NIEMATERIALNE
WARTOSCI NIEMATERIALNE STAN NADZIEN STAN NADZIEN
31.03.2017 31.03.2016
Wartosé firmy - -
Patenty i licencje - -
Koszty prac rozwojowych 8701,71 7 661,84
Pozostate wartosci niematerialne 3936,36 4 666,41
Wartosci niematerialne w realizacji 10 949,54 4 985,41
WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM: 23587,61 17 313,66
WARTOSCI NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI
OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM OD ROZWOJOWYCH WARTOSCI NIEMATERIALNE
01.01.2017 DO 31.03.2017 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
POCZATEK OKRESU 15881,76 5089,01 9 397,42
Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 2 164,54
Oddanie pracy rozwojowej do uzytkowania 612,42 0,00 -612,42
Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00
WARTOSC BILANSOWA BRUTTO NA
KONIEC OKRESU 16 494,18 5089,01 10 949,54
WARTOSC UMORZENIA NA POCZATEK
OKRESU -7 170,55 -897,42 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -621,92 -255,20 0,00
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Zmniejszenie z tytutu sprzedazy 0,00 0,00 0,00

Zmniejszenie z tytutu likwidacji 0,00 -0,03 0,00

WARTOSC UMORZENIA BRUTTO NA

KONIEC OKRESU -7792,47 -1152,65 0,00
\(/)VKA;JS?JSC NETTO NA POCZATEK 8711,21 4191,59 9 397,42
WARTOSC NETTO NA KONIEC OKRESU 8701,71 3936,36 10 949,54
NOTANR 3
KAPITAL PODSTAWOWY
ILOSCWYEMITOWANYCH  |LOSC WYEMITOWANYCH
KAPITAL AKCJINA DZIEN AKCJINA DZIEN
31.03.2017 31.03.2016
Akcje serii A 16 500 000 16 500 000
Akcje serii B 8 800000 8800000
Akcje serii C 296 465 296 465
Akcje serii D 2000000 2000 000
Akcje serii E 349000 349000
Akcje serii F 323250
RAZEM: 28268715 27 945 465
NOTANR4
INSTRUMENTY POCHODNE
INSTRUMENTY POCHODNE 31.03.2017 31.03.2016
zobowigzanie z tytutu wyceny do wartosci godziwej 6272,03 6 121,99
Razem - krétkoterminowe zobowiazanie 6 272,03 6121,99

W roku 2013 Jednostka dominujaca podpisata umowa na mocy ktoérej byta strong dwdéch uméw opcji: wniesienia
oraz sprzedazy.

W zwigzku z powyzszym na dzien bilansowy Grupa dokonuje szacunkowej aktualizacji wartos$ci powyzszej umowy
i wykazuje jej wartos¢ w Pasywach bilansu jako Instrument pochodny.

Woycena Instrumentu pochodnego w znaczacym stopniu zalezy od wartosci godziwej akcji Jednostki dominujace;j
oraz udziatow spotki Vivid Games SA ska oraz ich zmiennos¢é.
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RézZnica z wyceny na dzien 31 marca 2017 roku a wyceng na dziern 31 grudnia 2016 roku w wysokosci 985,00 tys.
zt zostata zakwalifikowana do Pozostatych kosztéw operacyjnych.

Chcac zachowa¢ poréwnywalnos¢ danych finansowych Grupa wykazata réwniez szacunkowg wartosé
instrumentu pochodnego na dzien 31 marca 2016 roku krygujac pozycje Sprawozdania finansowego
sporzadzonego na dzien 31 marca 2016 roku.

RézZnica zwycen na dzien 31 marca 2016 roku awyceng nadzier 31 grudnia 2015 roku w wysokosci -2 864,42 tys.
zt zostata zakwalifikowana do Pozostatych przychodéw operacyjnych.

NOTANR 5
KREDYTY I POZYCZKI

KREDYTY | POZYCZKI 31.03.2017 31.03.2016
O okresie sptaty do 12 miesiecy 2623,13 1033,33
O okresie sptaty powyzej 12 miesiecy 3200,25 188141
RAZEM 5823,38 2914,74

W pierwszym kwartale 2017 Grupa nie zawarta zadnych nowych kredytéw i pozyczek.
Grupa nie posiada opdznien w optacaniu rat kredytu wraz z naleznymi odsetkami.

NOTANR 6
ZOBOWIAZANIA Z TYTULU LEASINGU FINANSOWEGO

Grupa uzytkuje czes¢ sprzetu elektronicznego w ramach leasingu finansowego.

Sredni okres obowiazywania umowy leasingu wynosi 30 miesiecy. Spétka ma mozliwos¢ zakupu wynajmowanego
sprzetu za kwote jego wartosci nominalnej na koniec obowigzywania umowy. Zobowigzania Spétki wynikajace z
umow leasingu finansowego s3 zabezpieczone wekslem in blanco wraz z deklaracjg wekslowa.

Oprocentowanie wszystkich zobowigzan z tytutu leasingu finansowego jest state na dzien zawarcia
poszczegolnych uméw i wynosi od 1,64% do 2,61%.

MINIMALNE WARTOSC BIEZACA
OPLATY LEASINGOWE MINIMALNYCH

OPLAT LEASINGOWYCH

31.03.2017 31.03.2016 31.03.2017 31.03.2016
Nie dtuzej niz 1 rok 529,81 302,80 444,83 237,46
Et”zej nig 1rokido> 681,37 676,68 626,36 612,82
Powyzej 5 lat - - - -
RAZEM 1211,18 979,48 1071,19 850,28
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NOTANR7
RYZYKO FINANSOWE | CELE ZARZADZANIA RYZYKIEM

Ryzyko finansowe jest w sposéb naturalny wpisane w dziatalnos¢ operacyjng Grupy. Ze wzgledu na to, ze istnieje
silna zaleznos$¢ miedzy ponoszonym ryzykiem a poziomem mozliwego do osiggniecia dochodu lub zwiekszenia
wartosci ekonomicznej firmy, intencjg zarzadzania ryzykiem finansowym przez Grupe Kapitatowg Vivid Games
S.A.. nie jest catkowita eliminacja zagrozen wynikajacych ze zmian czynnikéw ryzyka, ale ich ograniczenie do
bezpiecznych pozioméw. Jednostka dominujgca zakonczyta rok 2016 ze stratg operacyjng. Grupa stara sie unikaé
niepotrzebnego ryzyka finansowego, definiowanego jako zmiennos¢ przeptywéw pienieznych i ograniczac je
poprzez wtasciwie zarzadzanie. Podstawowym celem polityki zarzadzania ryzykiem Grupy Kapitatowej Vivid
Games S.A. jest ograniczenie zmiennosci przeptywow pienieznych zwigzanych z dziatalnoscia Grupy do
akceptowalnych poziomoéw w krétkim i Srednim horyzoncie czasowym oraz budowanie wartosci firmy w dtugim
okresie.

Gtéwnym zadaniem w procesie zarzadzania ryzykiem ptynnosci, rozumianym jako prawdopodobienstwo utraty
mozliwosci terminowego wywigzywania sie ze zobowigzan finansowych, jest biezaca kontrola i planowanie
poziomu ptynnosci.

W celu ograniczenia powyzszych zagrozen Grupa:

- analizuje i zarzadza pozycja ptynnosci krétko-, sSrednio-, i dtugoterminowa,

- prognozuje spodziewane i potencjalne wptywy i wydatki,

- analizuje wptyw warunkdéw rynkowych na pozycje ptynnosci.

Narazanie sie na dodatkowe rodzaje ryzyka nie zwigzane z zaakceptowana dziatalnoscia biznesowa lub

przekroczenie dopuszczalnego poziomu ryzyka uwaza sie za niewtasciwe. Odpowiednia polityka, struktura
organizacyjna i procedury wspieraja dziatania zwigzane z zarzagdzaniem ryzykiem finansowym w Grupie.

NOTANR 8
RyzykA
8.1.RYZYKO STOPY PROCENTOWE)J

Grupa jest narazona naryzyko stép procentowych, poniewaz zaciggniete kredyty oraz pozyczki sg oprocentowane
wedtug zmiennych stép. Grupa nie widzi istotnego zagrozeniaw zmiennosci stop procentowych w krétkim okresie,
w zwigzku z czym nie stosuje instrumentéw zabezpieczajgcych zmiennosé stép procentowych. Status ryzyka stop
procentowych nie zmienit sie istotnie w poréwnaniu od ostatniego rocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego.

8.2. RYZYKO KREDYTOWE

Ryzyko kredytowe oznacza ryzyko, ze kontrahent nie dopetni zobowigzarn umownych, w wyniku czego Grupa
poniesie straty finansowe. Grupa stosuje zasade dokonywania transakcji wytacznie z kontrahentami o
sprawdzonej wiarygodnosci kredytowej, w razie potrzeby uzyskujac stosowne zabezpieczenie jako narzedzie
redukcji ryzyka strat finansowych z tytutu niedotrzymania warunkéw umowy. Przy ocenie wiarygodnosci
kredytowej Grupa korzysta z informacji dostepnych publicznie, zwtasnych danych wynikajacych z dokonanych juz
transakcji z danym kontrahentem oraz z informacji uzyskanych z wywiadowni gospodarczych. Narazenie Grupy
na ryzyko wiarygodnosci kredytowej kontrahentéw jest stale monitorowane. W przypadku wystapienia
naleznosci przeterminowanych nastepuje ograniczenie badz wstrzymanie sprzedazy zgodnie z obowigzujacymi
procedurami i indywidualnie rozpatrywana jest procedura uruchomienia windykacji naleznosci.

Na dzien bilansowy Grupa naleznosci uznane za trudno $ciggalne objeta odpisem aktualizujgcym.
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8.3. RYZYKO PLYNNOSCI

Grupa monitoruje realizacje planéw finansowych, w tym biezacej sytuacji finansowej oraz ptynnosci w cyklach
miesiecznych. Wskazniki ptynnosci utrzymywane sg na kontrolowanym przez Spétke poziomie. Grupa na biezaco
reguluje swoje zobowigzania. Na dzier 31 marca 2017 roku korzystata z kilku kredytéw i umoéw leasingowych o
tacznej wartosci 6 894,57 tys. zt. Udziat kredytow i leasingu w pasywach ogétem wzrést i wynosi 17,27% na dzien
31 marca 2017 i odpowiednio: 9,99% na dzierh 31 marca 2016 roku oraz 15,63% na dzier 31 grudnia 2016 roku.
Stan $rodkow pienieznych nadzien 31 marca 2017 r wynosi 3 183,21 tys. zt i odpowiednio: na 31 marca 2016 roku
7 329,72 tys. zt oraz na 31 grudnia 2016 roku 5 584,64 tys. zt. W przypadku niedoboru przychodéw w stosunku
do wydatkéw, moze wystgpi¢ ryzyko ptynnosci. Grupa zarzadza ryzykiem ptynnosci utrzymujac odpowiednia
wielko$¢ kapitatéw, monitorujac prognozowane rzeczywiste przeptywy pieniezne, dopasowujac profile
wymagalnosci aktywow i zobowigzan finansowych oraz wykorzystujac przyznane linie kredytowe oraz inne zrédta
finansowania.

8.4. RYZYKO ZMIAN KURSU AKCJI NA GPW

Grupa narazona jest na istotne ryzyko zwigzane ze zmiang kursu notowania akcji Jednostki dominujacej na GPW
w zwigzku z zawartg umowg (Nota 4). Ryzyko to przektada sie na wyniki Grupy wraz ze wzrostem lub spadkiem
kursu gietdowego Jednostki dominujacej i jego zmiennoscia.

8.5. RYZYKO WALUTOWE

Znaczacy udziat sprzedazy w walucie euro w strukturze przychodéw Grupy sprawia, ze istotny wptyw na wyniki
finansowe oraz na poziom rentownosci kontraktéw wywiera ksztattowanie sie kursu ztotego wzgledem tej waluty.

Ekspozycje netto w walutach obcych na dzien bilansowy, na jakg narazona byta Grupa, przedstawia ponizsza
tabela.

RYZYKO WALUTOWE - EKSPOZYCJA NARAZONA NA RYZYKO

WALUTOWE

31 marca 2017r.

(dane w tys.) EUR GBP uUsD BRL JPY

Zobowiazania

handlowe -31,04 -0,10 -34,75 0,00 0,00

Naleznosci handlowe 97,27 6,65 170,16 4,44 10,96

Rachunek bankowy 459,75 0,68 195,21 0,00 0,00

Ekspozycja netto 525,98 7,23 330,62 4,44 10,96
NOTANR 9

ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Jednostka dominujaca zarzadza kapitatem by zagwarantowac, ze nalezace do niej jednostki bedg zdolne
kontynuowac dziatalnos¢ przy jednoczesnej optymalizacji relacji zadtuzenia do kapitatu wtasnego.

Struktura kapitatowa Grupy obejmuje zadtuzenie, na ktére sktadaja sie kredyty (zobowigzania), Srodki pieniezne i
ich ekwiwalenty oraz kapitat przypadajacy akcjonariuszom.
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STAN NADZIEN

KAPITALOW WEASNYCH
31.03.2017 31.03.2016
Zobowiazania krétkoterminowe 10911,921 8675,24
Srodki pieniezne -3183,21 -7 329,72
ZADEUZENIE NETTO 7728,70 1345,52
KAPITAL WLASNY 22 965,20 23807,74
STOSUNEK ZADtUZENIA NETTO DO o o
KAPITALU WLASNEGO 33,65% 3,65%
NOTANR 10
PODATEK DOCHODOWY

Biezace obcigzenie podatkowe jest obliczane na podstawie obowigzujacych przepiséw podatkowych.
Zastosowanie tych przepisow rdznicuje zysk (-strate) podatkowa od ksiegowego zysku (-straty) netto, w zwigzku
z wytaczeniem przychodéw nie podlegajacych opodatkowaniu i kosztéw nie stanowigcych kosztéw uzyskania
przychoddw oraz pozycji przychodoéw i kosztow, ktére nigdy nie beda podlegaty opodatkowaniu.

W zakresie podatku dochodowego Grupa podlega przepisom ogdlnym. Grupa nie wchodzi w sktad podatkowe;j
grupy kapitatowej, jak réwniez nie prowadzi dziatalnosci w Specjalnej Strefie Ekonomicznej, co réznicowatoby
zasady okreslania obcigzen podatkowych. Rok podatkowy i bilansowy pokrywaja sie z rokiem kalendarzowym.

Réznice pomiedzy nominalng a efektywnga stawka podatkowa oraz aktywa i zobowigzania z tytutu biezacego

podatku dochodowego przedstawiono ponizej.

STANNADZIEN

PODATEK DOCHODOWY
31.03.2017 31.03.2016
BIEZACY PODATEK DOCHODOWY
Zobowiazanie z tytutu biezagcego podatku dochodowego 0,00 0,00
ODROCZONY PODATEK DOCHODOWY
Rezerwa netto z tytutu podatku odroczonego 0,00 0,00
Aktywa netto z tytutu podatku odroczonego 498,08 394,84
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NOTANR 11
INFORMACJE NA TEMAT TRANSAKCJI POMIEDZY PODMIOTAMI POWIAZANYMI

PODMIOT WSPOLZALEZNY PRZYCHODY NALEZNOSCI KOSZTY ZOBOWIAZANIA
Stanna 31 marca2017r.
Vivid Games SA SKA 0,00 0,00 17,02 9,47
Stanna 31 marca2016r.
Vivid Games SA SKA 0,00 0,00 40,14 228,16
ODSI%TKI oD . ODSI?TKI oD .

] . POZYCZEK POZYCZKI POZYCZEK POZYCZKI
PODMIOT WSPOLZALEZNY UDZIELONYCH UDZIELONE OTRZYMANYCH OTRZYMANE
Stanna 31 marca2017r.
Vivid Games SA SKA 0,00 0,00 0,00 0,00
Stan na 31 marca 2016r.
Vivid Games SA SKA 13,04 115,97 0,00 0,00

NOTANR 12

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

1. W dniu 12. kwietnia 2017 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Vivid Games S.A. powotato na kolejng
piecioletnig kadencje rozpoczynajaca sie tego dnia nastepujacych cztonkéw Rady Nadzorczej:
e PaulaBragiela
e Marcina Duszyniskiego
e Tomasza Muchalskiego
e PiotraSzczeszka.

Sktad Rady Nadzorczej nie zmienit sie.

2. Dnia 14. kwietnia 2017 roku Zarzad Vivid Games S.A podjat uchwate w przedmiocie emisji nie wiecej niz
10 500 obligacji na okaziciela serii A o wartos$ci nominalnej 1000,00 zt kazda oraz o cenie emisyjnej réwnej 997,00
lub 999,00 zt w zaleznosci od dnia dokonania zapisu. Subskrypcja trwata od 18. do 28. kwietnia. W zwigzku z
zainteresowaniem przekraczajgcym liczbe oferowanych obligacji termin zapiséw zostat skrécony w dniu 28.
kwietnia.

Dnia 5. maja 2017 roku nastapit przydziat 10 500 obligacji na okaziciela serii A Vivid Games S.A o tgcznej wartosci
nominalnej 10 500 000,00 zt. Cel emisji Obligacji nie zostat okreslony.
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Obligacje zostang wprowadzone do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez BondSpot
S.A. wramach rynku Catalyst lub w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez Gietde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. w ramach rynku Catalyst.

Dnia 17.majabr. Zarzad Vivid Games S.A ztozytw formie aktu notarialnego oswiadczenie o poddaniu sie egzekucji
w trybie art. 777 § 1 ust. 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego (k.p.c.), w sposéb okreslony w Warunkach
Emisji Obligacji w celu zabezpieczenia wierzytelnosci Obligatariuszy zgodnie w wczesniej przedstawionymi w
Warunkach Emisji Obligacji Informacjami.

Dnia 24. maja br. Spotka Vivid Games S.A. wystawita weksel in blanco wraz z deklaracjg wekslowa w sposéb
okreslony w Warunkach Emisji Obligacji.

Ponadto, zgodnie z Warunkami Emisji Obligacji, Emitent w dniu 24 maja br. ztozyt wniosek o ustanowienie zastawu
rejestrowego na prawach majatkowych do gry mobilnej pt. Outer Pioneer.

3. Dnia 19. kwietnia 2017 roku Rada Nadzorcza Vivid Games S.A powotata na kolejna, trwajaca 5 lat kadencje
Remigiusza Koscielnego na stanowisko Prezesa Zarzadu oraz Jarostawa Wojczakowskiego na stanowisko
Wiceprezesa Zarzadu.

4, Dnia 27. kwietnia 2017 roku zawarto porozumienie pomiedzy Vivid Games S.A. a GPV | Spétka z
ograniczong odpowiedzialnoscig s.k.a. w przedmiocie:

1) przedtuzenia do dnia 31 grudnia 2018 roku terminu wykonania przez GPV Opcji Whiesienia, tj. wniesienia
posiadanych przez GPV akcji spétki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. (dalejjako ,Vivid Games SKA”) jako wktadu
niepienieznego napokrycie 1500 000 akcji Emitenta nowej emisji lub poprzez dokonanie przez Spoétke
warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego iemisji warrantéw subskrypcyjnych uprawniajacych
do objecia przez GPV tacznie 1500 000 (stownie: jeden milion pieéset tysiecy) akcji nowej emisji w zamian
za wktad pieniezny;

2) zmiany terminu wykonania Opcji Sprzedazy na termin od 1 stycznia 2019 do 31 grudnia 2021. Opcja sprzedazy
uprawnia GPV do zbycia narzecz Emitenta, zobowigzanego w takiej sytuacji donabycia, wszystkich Akcji
posiadanych przez GPV w Vivid Games SKA, za taczna cene réwna tacznej wartosci 1 500 000 (stownie: jednego
miliona pieciuset tysiecy) akcji.

Ponadto, zgodnie zzawartym wdniu 27 kwietnia 2017 r.porozumieniem, GPV oswiadczyta réwniez,
ze wykonanie Opcji Whiesienia jest przez nig preferowane, za$ Opcja Sprzedazy jest opcja rezerwowa.

5. Dnia 18. maja 2017 r. Vivid Games S.A otrzymatainformacje o pozytywnym rozpatrzeniu ztozonego przez
Vivid Games S.A odwotania od decyzji dotyczacej wniosku o dofinansowanie w ramach Programu Sektorowego
"GAMEINN" finansowanego zesrodkéw wramach Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" Programu
Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020 prowadzonego przez NCBiR. Whiosek ztozony przez Emitenta
dotyczyt projektu pt. "Opracowanie systemu do testéw funkcjonalnosci na srodowiskach serwerowych - Systemu
GTF (Game Testing Framework)". Po ztoZzeniu odwotania projekt zostat zakwalifikowany do otrzymania wsparcia.
Koszt kwalifikowany projektu wynosi 1 162 816,62 zt, Emitent wnioskowat o dofinansowanie kwotg 787 429,74
zt, wniosek zostat uwzgledniony w catosci.

NOTANR 13
WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W GRUPIE

(a) odpis aktualizujacy wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwroécenie takiego

odpisu:

nie dotyczy.
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(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow
trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrdécenie takiego odpisu;
opis w Nocie 4

(c) rozwiazanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji:
nie dotyczy.
(d) nabycieisprzedaz rzeczowych aktywow trwatych - opis w Nocienr 1 i 2

(e) poczynione zobowigzania na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych:
nie dotyczy

(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych:
nie dotyczy

(g) korekty btedéw poprzednich okresow:
nie dotyczy

(h) zmiany warunkdéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktore majg wptyw na wartosé
godziwg aktywéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te
aktywa i zobowigzania sg ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym:

nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie
podjeto zadnych dziatar naprawczych do konca okresu sprawozdawczego:
nie dotyczy

(j) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest stosowana
na potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych:
nie dotyczy. Nie dokonano przesunie¢ pomiedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej.

(k) zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych
aktywow:

nie dotyczy. W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub

wykorzystania aktywow.

() zmiany zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych:
Grupa nie posiada zobowigzan warunkowych poza zobowigzan wynikajacych z wystawionymi wekslami
in blanco dotyczacymi zaciggnietych kredytéw oraz umow leasingowych.

(m) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Grupy nie wystepuje cykliczno$é ani sezonowos$¢ w okresie
$rédrocznym i kwartalnym.

W okresie sprawozdawczym w Grupie nie wystgpity emisje dtuznych i kapitatowych papieréw
wartosciowych skierowanych do odbioréw zewnetrznych. Zakres dotyczacy emisji instrumentéw
dtuznych po dniu bilansowym - opis w Nocie 12

(n) Dywidendy przez spotki z Grupy nie byty wyptacane.
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AKTYWA NA DZIEN NADZIEN NADZIEN

2017-03-31  2016-03-31 2016-12-31
AKTYWA TRWALE 6254556 73454,93 62913,44
Rzeczowe aktywa trwate 806,70 846,61 915,06
Wartosdci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 23 366,39 17 432,40 22 063,91
- Koszty zakonczonych prac rozwojowych 877714 8077,23 877154
- Pozostate wartosci niematerialne 3639,71 4369,76 3894,95
- Wartosci niematerialne w realizacji 10 949,54 498541 9397,42
Inwestycje w jednostki powigzane 333,59 572,44 333,59
Naleznosci dtugoterminowe 60,06 99,16 60,06
Pozostate dtugoterminowe aktywa finansowe 35761,00 54083,23 37 323,00
ﬁgx\évsozvxtglg’ru odroczonego podatku 2217.82 421,09 2217.82
AKTYWA OBROTOWE 6 349,57 9031,62 8 379,97
Zapasy 8,50 33,34 0,00
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 1079,04 953,42 277,63
l‘;l;iizr‘;%s\,?l:azgzytu+u biezacego podatku 73673 95.16 67533
Pozostate naleznosci 684,16 1005,94 1013,27
Udzielone pozyczki 36,14 147,95 35,79
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 3117,97 6 602,00 5545,16
Rozliczenia miedzyokresowe 687,03 193,81 832,79
AKTYWA RAZEM: 68 895,13 82 486,55 7129341
PASYWA NA DZIEN NADZIEN NADZIEN

2017-03-31  2016-03-31 2016-12-31
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 52354,22 62221,07 54 809,40
Kapitat podstawowy 2826,87 2794,55 2794,55
Akcje wiasne -0,03 -6,16 -6,93
Kapitat zapasowy z emisji akcji 11049,89 11049,89 11049,89
Kapitat zapasowy 45576,79 3683,90 45576,79
Kapitat z wyceny programu motywacyjnego 1665,17 748,44 1294,55
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -5899,46 41561,21 -332,18
Zysk (-strata) netto roku obrotowego -2865,01 2389,24 -5567,27
ZOBOWIAZANIA DEUGOTERMINOWE 6 034,15 519941 6 381,91
(I}szﬁgvgg vf, :-yg/t)u’ru odroczonego podatku 23.88 89.75 23.88
Pozostate rezerwy 220,26 237,18 220,26
Kredyty i pozyczki 3200,25 188141 3835,20
Zobowiazania z tyt. leasingu finansowego 626,36 612,82 731,85
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Pozostate zobowigzania dtugoterminowe 1963,40 2 378,25 1570,72
ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE 10506,76 15 066,07 10 102,10
Kredyty i pozyczki 2623,13 331,26 2706,47
Zobowigzania z tyt. leasingu finansowego 44483 237,46 445,08
Instrumenty pochodne 6272,03 6121,99 5287,02
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 444,49 7 992,33 623,49
ig?ﬁc\:\gg\z,jen;i z tytutu biezgcego podatku 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania z tyt. Swiadczen pracowniczych 0,00 0,00 0,35
Pozostate rezerwy kréotkoterminowe 589,51 196,27 327,24
Pozostate zobowigzania krétkoterminowe 132,77 186,76 712,45
PASYWA RAZEM: 68 895,13 82486,55 7129341
SRODROCZNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW

ZA OKRES: ZA OKRES:
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2017- 01.01.2016-

31.03.2017 31.03.2016
DZIALALNOSC KONTYNUOWANA:
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY OGOtEM | ZROWNANE Z NIMI 4 557,60 6 673,12
Przychody ze sprzedazy 2 393,06 3320,70
Koszt wytworzenia na wtasne potrzeby 2 164,54 3352,42
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -6 993,18 -8542,33
Amortyzacja -980,48 -902,53
Zuzycie surowcow i materiatéw -27,93 -94,44
Ustugi obce -4 176,39 -5511,11
Koszt Swiadczen pracowniczych -1784,47 -2013,72
Podatki i optaty -0,04 -1,73
Pozostate koszty -23,87 -18,80
ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAZY -2435,58 -1869,21
Pozostate przychody operacyjne 214,08 3004,65
Pozostate koszty operacyjne -1040,12 -119,21
ZYSK (-STRATA) NA DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J -3261,62 1016,23
Przychody finansowe 561,95 1508,07
Koszty finansowe -165,34 -135,06
ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -2865,01 2 389,24
Podatek dochodowy 0,00 0,00
ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANE)J -2865,01 2 389,24
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0
ZYSK (-STRATA) NETTO -2865,01 2389,24
CALKOWITE DOCHODY OGOLEM: -2865,01 2 389,24
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ZYSK NA JEDNA AKCJE (W Zt/GR NA JEDNA AKCJE) 2017 2016
Z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej
Zwykty -0,10 0,09
Rozwodniony -0,10 0,09
Z dziatalnosci kontynuowanej
Zwykty -0,10 0,09
Rozwodniony -0,10 0,09
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechane;j -2865,01 2 389,24
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowane;j -2865,01 2389,24
Srednia wazona liczba akcji zwyktych 28268715 27876174
Srednia wazona rozwodniona liczba akcji zwyktych 28268715 27876174
SRODROCZNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
i ZAOKRES: ZA OKRES:
WYSZCZEGOLNIENIE 01.01.2017- 01.01.2016-
31.03.2017 31.03.2016
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
ZYSK (STRATA)NETTO -2865,01 2389,24
KOREKTY RAZEM 3482,13 5452,70
Amortyzacja 980,48 902,53
Zaptacony podatek dochodowy 0,00 -736,85
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 84,91 48,83
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 985,01 0,00
Zmiany w kapitale obrotowym 1431,73 5238,19
- Zmiana stanu rezerw 262,27 129,10
- Zmiana stanu zapasow -8,50 0,00
- Zmiana stanu naleznosci 1089,71 714,71
- Zmiana stanu zob. krétkoterminowych, z wyjatkiem zobowigzan fin. -366,38 6 863,36
- Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych 145,75 -32,64
Inne korekty 308,88 -2436,34
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J 617,12 7 841,94
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
Woydatki na nabycie wartosci niematerialnych -2164,54 -3352,42
Wptywy ze sprzedazy wartosci niematerialnych 0,00 0,00
Woydatki na nabycie rzeczowych aktywéw trwatych -12,95 -15,98
Wptywy ze sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych 2,89 0,00
Otrzymane odsetki 0,44 0,00
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI INWESTYCYJNEJ -2174,16 -3368,40

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI
FINANSOWEJ

Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.

62



A VIVID GAMES

Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
Nowogrodzka 50/54 lok. 449, 00-695 Warszawa, Polska

info@vividgames.com www.vividgames.pl

Whptywy netto z tytutu emisji akcji 32,33 0,00
Nabycie akcji wtasnych 6,90 -1,31
Sptaty kredytow i pozyczek -718,28 -383,33
Sptata zobowigzan z tytutu leasingu finansowego -105,74 -63,32
Otrzymane dotacje 0,00 0,00
Odsetki zaptacone -85,36 -48,83
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)J -870,15 -496,79
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM -2427,19 3976,75
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, w tym: -2427,19 3976,75
- zmiana stanu srodkoéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 554516 2 625,25
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 3117,97 6 602,00
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00
SRODROCZNE SKROCONE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM
ZYSK
JEDNOSTKOWE NIEPODZI (STRATA)  KAPITAE
SPRAWOZDANIE ZE ZMIANW KAPITAL AKCJE KAPITAL ELONY NETTO WE.
KAPITALE WEASNYM za okres: PODST. WL. ZAPAS. WYNIKZ ROKU RAZEM
01.01.2016 - 31.03.2016 LAT UB. OBROT.
(-)
;gl;(DUO NADZIEN 01.01.2016 2794,55 -4,85 15252,20 41893,40 0,00 59935,29
Zmiany zasad (polityki) ) ) ) ) ) )
rachunkowosci
Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 15252,20 41893,40 - 59935,29
Emisja akcji - - - - - -
Zakup akcji wiasnych - -1,31 - - - -1,31
jvr;iir:? ptatnosci akcjami - i i 229,53 i i 229,53
Przekazanie wyniku finansowego
na kapitat ) ) ) ) ) )
RAZEM TRANSAKCIJE Z
WEASCICIELAMI 2794,55 -6,16 15481,73 41893,40 - 60163,51
Zysk (strata) netto w okresie: - - - 2 389,24 2 389,24
Inne catkowite dochody: - - 0,5 -332,18 - -331,68
RAZEM CAtKOWITE DOCHODY 2794,55 -6,16 15482,23 41561,22 2389,24 62221,07

Przeniesienie do zyskow
zatrzymanych (sprzedaz
przeszacowanych srodkéw
trwatych)
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ROKU 2794,55 -6,16 15482,23 41561,22 2389,24 62221,07
JEDNOSTKOWE NIEPODZI (STR%’% KAPITAL
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN KAPITAL AKCJE KAPITAL ELONY NETTO WE
W KAPITALE WEASNYM za PODST. Wt. ZAPAS. WYNIKZ ROKU R AZEIVi
okres: 01.01.2017 - 31.03.2017 LAT UB.

OBROT.

(-)
;g'kDUO NADZIEN01.01.2017 5 794 55 693 5792123 -5899,46 0,00 54809,38
Zmiany zasad (polityki) i i ) ) ) i
rachunkowosci
Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -6,93 5792123 -5899,46 - 54809,38
Emisja akcji 32,32 - - - - 32,32
Zakup akcji wiasnych - 6,9 - - - 6,9
Program ptatnosci akcjami - i i 370,63 ) ) 370,63
wycena
Przekazanie wyniku i i ) ) ) i
finansowego na kapitat
RAZEM TRANSAKCJE Z
WEASCICIELAMI 2826,87 -0,03 5829186 -5899,46 - 5521923
Zysk (strata) netto w okresie: - - - -2865,01 -2865,01
Inne catkowite dochody: - - 0 0 - 0
RAZEM CALKOWITE
DOCHODY 2826,87 -0,03 5829186 -5899,46 -2865,01 5235422
Przeniesienie do zyskéw
zatrzymanych (sprzedaz i i ) ) ) i
przeszacowanych srodkéow
trwatych)
;g'kDUO NADZIEN31.03.2017 587487 003 5829186 -5899,46 -286501 5235422
JEDNOSTKOWE NIEPODZI ZYSK
SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN KAPITAEL KAPITAEL ELONY (STRATA) KAPITAL
W KAPITALE WEASNYM za PODST AKCJE Wt. ZAPAS WYNIK Z NETTO Wt.
okres: 01.01.2016 - ’ ’ LAT UB ROKU RAZEM
31.12.2016 ’ OBROT.
(-)

;glkDUO Al A 2794,55 -4,85 15252,20 42107,80 0,00 60149,70
Zmiany zasad (polityki) ) ) ) i i i
rachunkowosci
Korekta btedu - - - - - -
SALDO PO ZMIANACH 2794,55 -4,85 15252,20 42107,80 - 60149,70

Emisja akcji
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wycena

Przekazanie wyniku
finansowego na kapitat

-2,08

775,63

41893,40
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-42 107,80 -

-2,08
775,63

-214,40

RAZEM TRANSAKCIJE Z
WtASCICIELAMI

57 921,23

0,00 -

60708,85

Zysk (strata) netto w okresie:
Inne catkowite dochody:

-332,18 -5567,27

-5899,45

RAZEM CALKOWITE
DOCHODY

2794,55

57 921,23

-332,18 -5567,27

54 809,40

Przeniesienie do zyskéw
zatrzymanych (sprzedaz
przeszacowanych srodkéw
trwatych)

SALDO NA DZIEN 31.12.2016
ROKU

2794,55

-6,93

57 921,23

-332,18 -5567,27

54 809,40
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NOTANR 14
RZECZOWE AKTYWA TRWALE
STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
RZECZOWE AKTYWA TRWALE

31.03.2017 31.03.2016

Grunty - -

Prawo wieczystego uzytkowania gruntéw - -

Budynki i budowle 22,28 53,56

Urzadzenia techniczne i maszyny 731,77 752,06

Srodki transportu 2,77 3,50

Pozostate srodki trwate 49,88 37,49

RZECZOWE AKTYWA TRWALE RAZEM: 806,70 846,61
RZECZOWE AKTYWA TRWALEW RZADZENIA < POZOSTALE
oKRESIESPRAWOZDAWCZYM  BUDYNKIL relloNer  SRoDk
OD 01.01.2017 DO 31.03.2017 MASZYNY TRWALE
XIV: E;g;;_?é:fg:ggs BRUTTO 62,56 2253,38 3,97 151,85
E:j?g\?vc: ze srodkow trwatych w 0,00 0,00 0,00 0,00
Nabycia bezposrednie 0,00 10,18 0,00 0,00
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy 0,00 -9,41 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
XIV: E;;ﬂ?é: CBéLKAgESS?JWA BRUTTO 62,56 2254,15 3,97 151,85
\I;\QZRZ-IEI'SECI:(%T(gER SZS N -32,46 -1426,44 -1,01 -96,79
Zwiekszenie amortyzacji za okres -7,82 -105,25 -0,19 -5,18
Zmniejszenia z tytutu sprzedazy 0,00 9,31 0,00 0,00
Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00 0,00
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WARTOSC UMORZENIA NA
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KONIC OKRESU -40,28 -1522,38 -1,20 -101,97

WARTOSC BILANSOWA NETTO

NA POCZATEK OKRESU 30,10 826,94 2,96 55,06

WARTOSC NETTO NA KONIEC

OKRESU 22,28 731,77 2,77 49,88

NOTANR 15
WARTOSCINIEMATERIALNE

WARTOSCI NIEMATERIALNE STAN NA DZIEN STAN NA DZIEN
31.03.2017 31.03.2016

Koszty prac rozwojowych 8777,14 8077,23

Pozostate wartosci niematerialne 3639,71 4 369,76

Woartosci niematerialne w realizacji 10 949,54 4 985,41

WARTOSCI NIEMATERIALNE RAZEM: 23 366,39 17 432,40

WARTOSCI NIEMATERIALNE W KOSZTY PRAC POZOSTALE WARTOSCI

OKRESIE SPRAWOZDAWCZYM ROZWOJOWYCH WARTOSCI NIEMATERIALNE

OD 01.01.2017 DO 31.03.2017 NIEMATERIALNE W REALIZACIJI

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO

NA POCZATEK OKRESU 15881,76 5089,01 9 397,42

Nabycie / wytworzenie 0,00 0,00 2 164,54

O‘ddanle pr.acy rozwojowej do 612,42 0,00 612,42

uzytkowania

Zmniejszenia z tytutu zbycia 0,00 0,00 0,00

Zmniejszenia z tytutu likwidacji 0,00 0,00 0,00

WARTOSC BILANSOWA BRUTTO 1649418 5089,01 10 949,54

NA KONIEC OKRESU
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Podmiot bowiazan Przychody do Naleznosci Koszty Zobowiazania
powlazany 31.03.2017r. do 31.03.2017r. na 31.03.2017r. na 31.03.2017r.
Jednostki zalezne
Vivid games sp z 0.0. 98,21 120,80 2311,62 0,00
Bote sp. Z 0.0.
0,00 0,00 0,00 0,00
Jednostki wspoétzalezne
Vivid games sa ska 0,00 0,00 17,02 9,47
WARTOSC UMORZENIA NA
POCZATEK OKRESU -7 110,22 -1194,06 0,00
Zwiekszenie amortyzacji za okres -606,80 -255,24 0,00
Zmniejszenie z tytutu sprzedazy 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenie z tytutu likwidacji 0,00 -0,02 0,00
WARTOSC UMORZENIA BRUTTO
NA KONIEC OKRESU -7717,02 -1449,32 0,00
WARTOSC NETTO NA POCZATEK
OKRESU 8771,54 3894,95 9 397,42
WARTOSC NETTO NA KONIEC
OKRESU 8777,16 3639,69 10 949,54
NOTANR 16

TRANSAKCJE Z JEDNOSTKAMI POWIAZANYMI
Naleznosci z tytutu udzielonych pozyczek oraz objetych obligacji wg stanu na dzien 31 marca 2017:

Pozyczki udzielone Objete obligacje

Pozyczki udzielone Objete obligacje

Podmiot powigzany kapitat . odsetki kapitat odsetki
(nie zaptacone) (zaptacone)

Jednostki zalezne
Vivid Games Sp z o.o. 0,00 0,00 0,00 0,00
Bote Sp zo.o. 1,54 34,60 35761,00 552,18
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Jednostki wspoétzalezne

Vivid Games SA SKA 0,00 0,00 0,00 0,00

NOTANR 17.

POLACZENIE SPOLKI Z BOTE SP. Z 0.0. SKA

W dniu 4 kwietnia 2016 r. Sad Rejestrowy dokonat rejestracji potaczenia spétek Vivid Games S.A oraz Bote Sp. z o0.0.
ska, zgodnie z Planem potaczenia z dnia 9 listopada 2015 roku. Zaprezentowane w $rodrocznym skréconym

sprawozdaniu finansowym Spoétki dane poréwnawcze na dzien 31 marca 2016 roku zostaty zaprezentowane w
istotnych aspektach w taki sposéb, jakby potgczenie miato miejsce na poczatek roku 2016 .

Ponizsza tabela prezentuje uwzglednione na dzier 31 marca 2016 r. dane wynikajace z potaczenia w ksiegach Spoétki.

SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE)J WTYSZt
AKTYWA

AKTYWA TRWALE

Inwestycja w jednostki powigzane -64 909,32
Pozostate dtugoterminowe aktywa finansowe 54083,23
AKTYWA OBROTOWE

Pozostate naleznosci 2,95
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4569,83
RAZEM AKTYWA -6 253,31
PASYWA

KAPITAE WEASNY

Kapitat zapasowy 0,50
Niepodzielony wynik lat ubiegtych -332,18
Wynik netto roku obrotowego 1454,39

ZOBOWIAZANIA KROTKOTERMINOWE

Kredyty i pozyczki -7 376,63

Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 0,61
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RAZEM PASYWA -6 253,31
SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH

DOCHODOW WTYSZt
Koszty dziatalnosci operacyjne;j

Ustugi obce -6,34
Pozostate przychody operacyjne 1,50
Pozostate koszty operacyjne -1,16
Przychody finansowe 1462,66
Koszty finansowe -2,27
WYNIK ROKU OBROTOWEGO 1454,39

NOTANR 18
ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM

1. W dniu 12. kwietnia 2017 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Vivid Games S.A. powotato na kolejng
piecioletnig kadencje rozpoczynajaca sie tego dnia nastepujacych cztonkéw Rady Nadzorczej:
e PaulaBragiela
e Marcina Duszyniskiego
e Tomasza Muchalskiego
Piotra Szczeszka.

Sktad Rady Nadzorczej nie zmienit sie.

2. Dnia 14. kwietnia 2017 roku Zarzad Vivid Games S.A podjat uchwate w przedmiocie emisji nie wiecej niz
10 500 obligacji na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 1000,00 zt kazda oraz o cenie emisyjnej réwnej 997,00
lub 999,00 zt w zaleznosci od dnia dokonania zapisu. Subskrypcja trwata od 18. do 28. kwietnia. W zwigzku z
zainteresowaniem przekraczajagcym liczbe oferowanych obligacji termin zapiséw zostat skrécony w dniu 28.
kwietnia.

Dnia 5. maja 2017 roku nastgpit przydziat 10 500 obligacji na okaziciela serii A Vivid Games S.A o tacznej wartosci
nominalnej 10 500 000,00 zt. Cel emisji Obligacji nie zostat okreslony.

Obligacje zostang wprowadzone do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez BondSpot
S.A. wramach rynku Catalyst lub w Alternatywnym Systemie Obrotu organizowanym przez Gietde Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. w ramach rynku Catalyst.

Dnia 17.majabr. Zarzad Vivid Games S.A ztozytw formie aktu notarialnego oswiadczenie o poddaniu sie egzekucji
w trybie art. 777 § 1 ust. 5 ustawy kodeks postepowania cywilnego (k.p.c.), w sposdb okreslony w Warunkach
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Emisji Obligacji w celu zabezpieczenia wierzytelnos$ci Obligatariuszy zgodnie w wczesniej przedstawionymi w
Warunkach Emisji Obligacji Informacjami.

Dnia 24. maja br. Spotka Vivid Games S.A. wystawita weksel in blanco wraz z deklaracja wekslowg w sposéb
okreslony w Warunkach Emisji Obligacji.

Ponadto, zgodnie z Warunkami Emisji Obligacji, Emitent w dniu 24 maja br. ztozyt wniosek o ustanowienie zastawu
rejestrowego na prawach majatkowych do gry mobilnej pt. Outer Pioneer.

3. Dnia 19. kwietnia 2017 roku Rada Nadzorcza Vivid Games S.A powotata na kolejng, trwajaca 5 lat kadencje
Remigiusza Koscielnego na stanowisko Prezesa Zarzadu oraz Jarostawa Wojczakowskiego na stanowisko
Wiceprezesa Zarzadu.

4. Dnia 27. kwietnia 2017 roku zawarto porozumienie pomiedzy Vivid Games S.A. a GPV | Spétka z
ograniczong odpowiedzialnoscia s.k.a. w przedmiocie:

1) przedtuzenia do dnia 31 grudnia 2018 roku terminu wykonania przez GPV Opcji Whiesienia, tj. wniesienia
posiadanych przez GPV akcji spétki Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. (dalej jako ,Vivid Games SKA”) jako wktadu
niepienieznego na pokrycie 1500 000 akcji Emitenta nowej emisji lub poprzez dokonanie przez Spétke
warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego iemisji warrantéw subskrypcyjnych uprawniajgcych
do objecia przez GPV tacznie 1500 000 (stownie: jeden milion piecset tysiecy) akcji nowej emisji w zamian
za wktad pieniezny;

2) zmiany terminu wykonania Opcji Sprzedazy na termin od 1 stycznia 2019 do 31 grudnia 2021. Opcja sprzedazy
uprawnia GPV do zbycia narzecz Emitenta, zobowigzanego w takiej sytuacji donabycia, wszystkich Akgcji
posiadanych przez GPV w Vivid Games SKA, za taczna cene réwna tacznej wartosci 1 500 000 (stownie: jednego
miliona pieciuset tysiecy) akcji.

Ponadto, zgodnie zzawartym wdniu 27 kwietnia 2017 r.porozumieniem, GPV oswiadczyta réwniez,
ze wykonanie Opcji Whniesienia jest przez nig preferowane, zas Opcja Sprzedazy jest opcja rezerwowa.

5. Dnia 18. maja 2017 r. Vivid Games S.A otrzymatainformacje o pozytywnym rozpatrzeniu ztozonego przez
Vivid Games S.A odwotania od decyzji dotyczacej wniosku o dofinansowanie w ramach Programu Sektorowego
"GAMEINN" finansowanego ze $rodkéw wramach Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" Programu
Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020 prowadzonego przez NCBiR. Whniosek ztozony przez Emitenta
dotyczyt projektu pt. "Opracowanie systemu do testow funkcjonalnosci na srodowiskach serwerowych - Systemu
GTF (Game Testing Framework)". Po ztozeniu odwotania projekt zostat zakwalifikowany do otrzymania wsparcia.
Koszt kwalifikowany projektu wynosi 1 162 816,62 zt, Emitent wnioskowat o dofinansowanie kwotg 787 429,74
zt, wniosek zostat uwzgledniony w catosci.

NOTANR 19.

WYKAZ ISTOTNYCH ZDARZEN | TRANSAKCJI W SPOLCE

(o) odpis aktualizujgcy wartos¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwracenie takiego
odpisu: nie dotyczy.

(b) ujecie odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci aktywéw finansowych, rzeczowych

aktywoéw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywoéw oraz odwrécenie takiego odpisu;

(c) rozwigzanie wszelkich rezerw na koszty restrukturyzacji; - nie dotyczy.

(d) nabycie i sprzedaz rzeczowych aktywéw trwatych; - opisano w Nocie 14i 15
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(e) poczynione zobowigzania narzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywéw trwatych; -nie dotyczy
(f) rozliczenia z tytutu spraw sadowych; - nie dotyczy
(g) korekty btedéw poprzednich okreséw; - nie dotyczy

(h) zmiany warunkow prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktore majg wptyw na wartosc
godziwg aktywoéw finansowych i zobowigzan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa i
zobowigzania s3 ujete w wartosci godziwej czy po koszcie zamortyzowanym; - nie dotyczy

(i) niesptacenie pozyczki lub naruszenie postanowien umowy pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie
podjeto zadnych dziatarh naprawczych do korica okresu sprawozdawczego; - nie dotyczy

(ij) transakcje z podmiotami powigzanymi; - opisano w Nocie 16

(k) przesuniecia miedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwej, ktéra jest
stosowana na potrzeby wyceny wartosci godziwej instrumentéw finansowych; - nie dotyczy

Nie dokonano przesunie¢ pomiedzy poszczegdlnymi poziomami hierarchii wartosci godziwe;j.

(N zmiany w klasyfikacji instrumentéw finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania tych
aktywoéw; - nie dotyczy

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zdarzenia dotyczace zmiany celu lub wykorzystania aktywéw.
(m) zmiany zobowigzan warunkowych i aktywdéw warunkowych.

Spétka nie posiada zobowigzah warunkowych.

(n) W zakresie dziatalnosci gospodarczej Spétki nie wystepuje cykliczno$é ani sezonowosc w okresie
$rédrocznym.
(o) W okresie sprawozdawczym w Spétce nie wystapity emisje dtuznych i kapitatowych papieréw

wartosciowych.

Nastgpit kolejny wykup obligacji komercyjnych wyemitowanych przez Vivid Games Sp. z 0.0. Emitent
wykupit od Spétki obligacje o wartosci 1562 000 zt dnia 31.03.2017 r.

Zakres dotyczacy emisji instrumentéw dtuznych po dniu bilansowym - opis w Nocie 19

(p) Dywidenda przez Spotke nie byta wyptacana.
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SPRAWY SADOWE

W okresie | kwartatu br., jak réwniez do dnia przekazania raportu okresowego, nie toczyty sie, ani nie toczg sie
przed sadem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem administracji zadne
postepowania sgdowe, administracyjne i arbitrazowe.
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AKCJONARIAT SPOLKI DOMINUJACEJ NA DZIEN PUBLIKACJI RAPORTU KWARTALNEGO

26,80% 26,80%

Remigiusz . arostaw

\'- u -
Koscielny k. Wojczakowski

46,40%

Pozostali

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akgji Liczba gtoséw Procent gtoséw
Remigiusz Koscielny 7576 250 26,80% 7576250 26,80%
Jarostaw 7576250 26,80% 7576250 26,80%
Wojczakowski

Pozostali 13116215 46,40% 13116215 46,40%
Razem 28268715 100% 28268715 100%
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AKCJE SPOLKI W POSIADANIU OSOB ZARZADZAJACYCH | NADZORUJACYCH

Stan na Stan na Stanna
Imie i nazwisko Stanowisko
1.01.2017 31.03.2017 25.05.2017
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 7576 250 7576 250 7576 250
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 7576 250 7576 250 7576 250
Roy Huppert Cztonek Zarzadu 30000 80000 80000
Marcin Duszynski Przewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej
Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczacy Rady - - -
Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 247 500 247 500 247 500
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej - - -
Szymon Skiendzielewski Cztonek Rady Nadzorczej - - -

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH
Na 31.03. 2017 r. zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty wynosito 86 osdb.

OSWIADCZENIE ZARZADU JEDNOSTKI DOMINUJACEJ
W sprawie rzetelnosci sporzadzenia srédrocznego skréconego skonsolidowanego i Sréodrocznego skréconego
jednostkowego sprawozdania finansowego

Zgodnie z wymogami rozporzadzenia Ministra Finanséow z dnia 19 lutego 2009 roku w sprawie informacji
biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych, Zarzad Spétki dominujacej
oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej wiedzy, niniejsze srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne oraz srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujagcymi Grupe Kapitatowg Vivid Games zasadami
rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowa
Grupy Kapitatowej oraz jej wynik finansowy.

ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszy raport za okres od 1 stycznia do 31 marca 2017 roku zostat podpisany i zatwierdzony do publikacji przez
Zarzad Vivid Games S.A. w dniu 25 maja 2017 r.

Bydgoszcz, 25 maja 2017 r.

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 2.826.871,50 zt w catosci wptaconym.
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