Wroctaw, 15.10.2018 r.

STANOWISKO ZARZADU ODNOSZACE SIE DO WNIOSKU Z ZASTRZEZENIEM, KTORY ZOSTAt WYRAZONY
PRZEZ FIRME AUDYTORSKA W RAPORCIE Z PRZEGLADU POtROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSO-
WEGO ZA | POLROCZE 2018 R.

1 pazdziernika 2018 r. Zarzad T-Bull S.A. z siedzibg we Wroctawiu (,,Spétka”, ,, T-Bull”) otrzymat od firmy
audytorskiej, PKF Consult Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp. k. z siedzibg w Warszawie (,,PKF”),
raport z przeglagdu $rédrocznego sprawozdania finansowego Spoétki za | pdtrocze 2018 r., tj. za okres
od 1 stycznia 2018 r. do 30 czerwca 2018 r.

PKF wskazat, ze przeprowadzony przeglad nie wykazat niczego, co pozwalatoby sadzi¢, iz ww. sprawozdanie
finansowe nie zostato sporzadzone, we wszystkich istotnych aspektach, zgodnie z ustawg o rachunkowosci,
za wyjatkiem ewentualnych korekt wynikajgcych z ponizszych kwestii (wniosek z zastrzezeniem):

»Na dzien 30 czerwca 2018 r. Spotka posiada 17 tytutow gier opublikowanych wykazywanych w pozycji War-
tosci niematerialne i prawne oraz 17 tytufdw gier niezakoriczonych wykazywanych w pozycji Dtugotermi-
nowe Rozliczenia Miedzyokresowe. Dla gier opublikowanych Zarzqd przeprowadzit test na utrate wartosci,
ktdrego zatozenia zostaty opisane w nocie nr 1 ,,Czynniki Ryzyka i Zagrozenr” Dodatkowych Not Objasniajg-
cych w punkcie ,,Ryzyko zwigzane z modyfikacjq przez Google Play polityki w zakresie promocji gier”. Test
zawiera projekcje przychodow na lata 2018 — 2022 przy zafozeniu wprowadzenia do gier systemu multi-
player, co ma spowodowac istotny wzrost przychodow generowanych przez wiekszos¢ tytutdw. Test nie
uwzglednia jednak niezbednych naktaddéw dostosowujgcych poszczegdlne tytuty do aktualnej polityki gtow-
nych platform dystrybucyjnych a takze negatywnych skutkéw braku takiego dostosowania.

Do dnia sporzqdzenia niniejszego raportu nie otrzymaliSmy danych odzwierciedlajgcych skutki dziatan Za-
rzgdu prowadzonych w celu poprawy wynikdéw finansowych poszczegdlnych tytutdw. Zarzgd nie zakoriczyt
procesu analizy wptywu modyfikacji polityki gtdwnej platformy dystrybucyjnej oraz wielkosci niezbednych
naktaddéw na gry opublikowane i nieopublikowane, w celu ich dostosowania do algorytmu tej platformy.
W zwiqzku z powyZszym, nie jestesmy w stanie sformutowac wniosku co do racjonalnosci zatozeri modelu,
a w efekcie rowniez tego czy zatqczone skrécone srédroczne sprawozdanie finansowe nie zawiera w tym
zakresie znieksztatcen.”

W odniesieniu do przytoczonego wniosku z zastrzezeniem Zarzad Spotki wskazuje jak ponizej.

Wieloletni model biznesowy T-Bull zaktadat produkcje relatywnie duzej ilosci mniej rozbudowanych gier,
co byto efektywne pod wzgledem uzyskiwanych wynikéw finansowych. Jednak w czerwcu 2018 r. Google
Play (platforma dedykowana systemowi Android, za posrednictwem ktorego Spotka generuje wiekszosc¢
swoich przychodéw) zmodyfikowat polityke dotyczgcg pozycjonowania gier umieszczanych w tym sklepie
przez deweloperdéw. Coraz bardziej promowane sg tytuty rozbudowane, o wiekszym zaawansowaniu tech-
nologicznym i gtebszej tresci. Przewidywania rynkowe i zatozenia Spoétki sg takie, ze trend ten bedzie utrzy-
mywany.

Zarzad Spotki nie tylko uwaza, ze obrany przez Google kierunek jest dobry i niezbedny jako kolejny etap
rozwoju dojrzatego juz rynku gier mobilnych, ale réwniez dostosowuje sie do zmieniajgcych okolicznosci
w odpowiednim czasie, co widoczne jest w opracowanej we wrze$niu 2017 r. strategii rozwoju T-Bull na lata
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2017-2022 - opublikowany przez Elektroniczny System Przekazywania Informacji (system ESPI) raport bie-
zcy nr 35/2017 z 19 wrzesnia 2017 r. Strategia ta jest zbiezna ze zmieniajgcy sie politykg Google Play.

Aktualnie przy planowaniu nowych produkgcji T-Bull S.A. skupia sie na wiekszych tytutach, do czego Spétka
bez watpienia posiada odpowiednie kompetencje.

Odnosnie natomiast gier juz opublikowanych lub bedacych w trakcie produkcji wedtug wczesniejszego mo-
delu biznesowego (mniejsze tytuty) Spdtka bedzie dokonywata rewizji i bedzie podejmowata decyzje w za-
kresie:

— kontynuacji projektu wedtug dotychczasowych zatozen — jesli dana gra bedzie prosperowac,
— kontynuacji projektu z wdrozeniem odpowiednich modyfikacji/aktualizacji,

— odstgpienia od kontynuacji projektu — jesli jego dostosowanie do aktualnej polityki Google Play i strategii
rozwoju Spétki bedzie wymagato naktadéw niewspdtmiernie wysokich do potencjalnych korzysci — co moze
skutkowac¢ dokonaniem odpisu aktualizujgcego majgcego negatywny wptyw na wyniki finansowe Spétki.

Na dzien sporzadzenia niniejszego stanowiska Zarzad Spotki nie jest w stanie w sposdb precyzyjny okreslic
naktadow, ktére beda niezbedne do dostosowania poszczegdlnych tytutéw do aktualnej polityki Google
Play. Wynika to z faktu, ze oczekiwane wymagania co do gier nie sg precyzyjnie okreslone, a na stopien
promocji poszczegdlnych tytutow wptywad beda nie tylko czynniki wewnetrzne (bezposrednio zwigzane z tg
gra), ale réwniez zewnetrzne (zwigzane z grami, ktore sg produkowane i aktualizowane przez innych dewe-
loperéw oraz z catym zmieniajgcym sie rynkiem).

Spétka sukcesywnie wprowadza aktualizacje gier, w tym kolejne segmenty systemu multiplayer.

W kolejnych miesigcach od czerwca do sierpnia 2018 r. liczba pobran gier Spétki znajdowata sie w trendzie
spadkowym (9,9 min —7,5 mIn —4,7 min). Istotne jest, ze we wrzesniu 2018 r., w ujeciu miesigc do miesigca,
parametr ten zwiekszyt sie 0 40,4%, do 6,6 mIn. Miarodajne efekty zmian, uwzgledniajace liczbe pobran oraz
monetyzacje, powinny by¢ widoczne do korica 2018 r., dlatego zaktada sie, ze wszystkie obecne gry Spétki
zostang zweryfikowane do tego czasu, a ich wartos¢ moze zosta¢ poddana aktualizacji — zaréwno poprzez
zwiekszenie, ale réwniez poprzez zmniejszenie, co moze mie¢ wptyw na wyniki finansowe Spoétki jeszcze
w 2018r.

Naktady poniesione na gry bedace w trakcie produkcji (prezentowane w sprawozdaniu finansowym w akty-
wach trwatych jako dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe) przedstawia Tabela 1. Natomiast wartos¢
netto gier juz opublikowanych i jeszcze niezamortyzowanych (znajdujgce odniesienie w aktywach trwatych
jako wartosci niematerialne i prawne) przedstawia Tabela 2.

Tabela 1. Naktady na gry bedace w trakcie produkcji (dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe)

Naktady na dzien Naktady na dzien
Tytut roboczy 30.06.2018 r. . Tytut roboczy 30.06.2018 .

1 Racer_4.0v3 1126 470,20 CardMoba_1.0v1 548 126,97
2 Racer_4.0v6 1223087,33 10 Racer_4.0v12 431939,48
3 Shooter_4.0v2 143 352,23 11 Shooter_3.0v4 431939,47
4 Shooter_1.0v8 143 352,23 12 Racer_7.0v1 612 554,17
5 Action_1.0v1 327 626,27 13 Racer_3.0v6 63 522,00
6 TownBuilder_2.0v1 327 626,27 14 Pool 2.0v1 146 618,81
7 WarGames_1.0v1 997 507,39 15 Racer_8.0v1 146 618,81
8 Racer_4.0v8 881 479,41 16 Racer_6.0v1 496 049,70
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Tabela 2. Wartos¢ netto gier opublikowanych i jeszcze niezamortyzowanych (wartosci niematerialne i prawne)
Wartos¢ netto

Wartosc netto

Tytut

na dzien 30.06.2018 r.

Zombie Call 63 987,55 zt 10 Air Strike 117 324,12 zt
2 Top Speed 189 354,90 zt 11 Poker Online 265 898,41 zt
3 Zombie Beyond Terror 629 202,76 zt 12 Idle Racing GO 579 915,54 zt
4 Road Racing 391 974,86 zt 13 Traffic Xtreme 228 212,03 zt
5 Best Sniper 1425 836,06 zt 14 Poker World 149 968,23 zt
6 Top Bike 163 832,34 zt 15 Boat Racing 3D 44 629,46 zt
7 Top Boat 629 631,76 zt 16 Drag Rivals 3D 118 016,68 zt
8 Racing Xtreme 908 582,62 zt 17 Traffic Clicker 137 672,96 zt
9 Moto Rider GO 117 545,53 zt

Na dzien bilansowy 30.06.2018 r. Spdtka przeprowadzita test na utrate wartosci gier zrealizowanych i opu-
blikowanych, ktére wchodzg w sktad wartosci niematerialnych i prawnych. Jego zatozenia i podsumowanie
zostaty opisane w punkcie ,,Ryzyko zwigzane z modyfikacjg przez Google Play polityki w zakresie promocji
gier” znajdujgcym sie zarédwno w sprawozdaniu finansowym, jak i sprawozdaniu z dziatalnosci. Dokumenty
te zostaty opublikowane przez Spétke 1 pazdziernika 2018 r. za posrednictwem Elektronicznego Systemu
Przekazywania Informacji (system ESPI), raportem SA-P. W zaleznosci od przyjetych zatozen, wedtug danych
dostepnych na dzien jego sporzadzenia, test wykazat potencjalng mozliwos¢ dokonania ujemnych odpiséw
na rozne kwoty, przy czym wartos¢ maksymalna to 1.063,7 tys. zt. Skutkiem tego typu aktualizacji bytoby
zmniejszenie sumy bilansowej oraz wyniku Spétki.

Zarzad Spotki podjat dziatania majace na celu dokonanie do korica 2018 r. weryfikacji wszystkich gier, za-
rowno bedacych w trakcie produkgji, jak réwniez opublikowanych i niezamortyzowanych — tak, aby test
na utrate wartosci aktywow, sporzgdzony na dzien bilansowy 31 grudnia 2018 r. zgodnie z zasadg ostrozno-
$ci, uwzgledniat wszystkie okolicznosci, ktére na dzien sporzadzenia pétrocznego skréconego sprawozdania
finansowego byly niemozliwe do precyzyjnego okreslenia. Moze to mie¢ wptyw na wyniki finansowe Spotki
za rok obrotowy 2018.

Zarzad Spotki podkresla przy tym, ze jej zdaniem w dtuzszym terminie wszystkie zmiany, o ktérych mowa
w niniejszym stanowisku bedg miaty pozytywne przetozenie, zaréwno dla rynku gier, jak i dla Spétki, ktéra
juz we wrzes$niu 2017 r. zmodyfikowata swojg strategie rozwoju wpajajaca sie w obecnie trwajgce na rynku
zmiany.

Grzegorz Zwolinski Damian Fijatkowski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu
T-Bull S.A. T-Bull S.A.

Strona3z3



