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(N Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejsze skrocone sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.07.2023 r. —
30.09.2023 r. (dalej: Informacja Finansowa za Il kwartat 2023 r.) zostato sporzadzone zgodnie
z przepisami § 11 ust. 2a Zatacznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,,Dokument
Informacyjny”.

Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujace dziatalnos¢. Spdtka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w uktadzie porédwnawczym. Rachunek przeptywdédw pienieznych jest
sporzgdzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescia ekonomiczng. Wynik
finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychodéw i kosztow oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.07.2023 r. —
30.09.2023 r. nie podlegato badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omadwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzgdzone zostalo w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
22021 r., poz. 217 z pdzn. zm.) (dalej ,,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.
Rachunek zyskow i strat sporzadza sie w uktadzie poréwnawczym.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki nie podlegato badaniu ani przegladowi biegtego
rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywow uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedgce podstawg sporzadzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byty w siedzibie Spotki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske Consulting
Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.

Informacje praktyczne

Spétka prowadzi dziatalnosé w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi $wiadczone przez Spotke
dzielone s3 na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te dzielg sie
na dwie zasadnicze kategorie:
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a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamdéwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej ,projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujace projekty wykonywane na zamodwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, s3 one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna réznica pomiedzy
grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom a grami
wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spétke, gry nabyte wykazywane sg jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposéb, zdaniem Zarzadu Spétki, osigga sie lepszg
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektow zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektéw
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie przychoddw
W oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegdty tego podejscia omowione sg w punkcie
,przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartos$ci niematerialne i prawne wyceniane s3 wedtug cen nabycia lub kosztédw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i Srodkow trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okreséw ekonomicznej przydatnosci.

Wartosci wytworzone we wiasnym zakresie nie mogg byc¢ zaliczane do wartosci niematerialnych i
prawnych (z wyjatkiem kosztéw zakonczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
wartosci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjatkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wtasne. Natomiast oprogramowanie wytworzone
w ramach podstawowej dziatalnosci Spétki uwazane jest za produkt i wykazywane jako zapasy. Jak
wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania komputerowego, nabyte
w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujacych
przejsciowych réznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywow z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.
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Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacja
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktow i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtdwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S3 to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéow ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapasow zalicza sie wynagrodzenia wspotpracownikéw i podwykonawcow
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegétowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdéd tych zapaséw wycenia sie na podstawie szczegdtowe] identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtlasnym zakresie), to ujmowane sg réwniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkcji, ktéra jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zaptacie naleznosci bgdz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztéw finansowych
lub przychodoéw finansowych.

Spoétka tworzy odpisy na naleznosci metodg szczegotowe] identyfikacji sald, ktorych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krétkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartosci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych $rodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatow
w zwigzku z inflacjg, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sadzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spoétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad warto$cig nominalng
akcji, a pozostata czes¢ zalicza sie do kosztédw finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (tgcznie z kwotg agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spétka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktdrych wysokosc¢ lub
termin wymagalnosci wymagajg oszacowania.

Spoétka odstgpita od szacunku rezerw na Swiadczenia emerytalne, gdyz byty one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spotka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

o w przypadku projektow wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte btedéw
nie maja wptywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych Swiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane sg w budzetach projektow i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajac je do okresow, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddéw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spétka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdlnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejsciowymi roéznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywow
i pasywow, a ich wartoscig podatkows.

W roku 2023 nie zaszty zdarzenia, z ktérych wynikataby koniecznos¢ tworzenia rezerw, w szczegdlnosci
Spotka nie jest pozwang w zadnych procesach sadowych.

Zobowigzania krotkoterminowe

Zobowigzania krétkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o odsetki,
jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace
a) 1z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania

mozna oszacowac w sposéb wiarygodny;

b) zobowigzku wykonania, zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig, przysztych swiadczen na rzecz
pracownikéw, w tym swiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak nizej);
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c) przysztych Swiadczen wobec nieznanych oséb, ktorych kwote mozna oszacowac w sposdb
wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu
napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i ¢) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdtka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartosc¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektdw, w wyniku ktorych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do pdziniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane sg3 w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koncowego odbiorcy, gdyz moment
ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektéw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego wartos¢ jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spétka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztéw projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji ,Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychoddéw”, za$s
réznica ujemna (zmniejszenie przychodéw) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okreséw”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychoddéw Spoétka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzgc szczegdtowg
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.

Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i uymowane w okresach,
ktdrych dotycza. Dotyczy to przychoddw i kosztéw odsetek oraz réznic kursowych. W okresie objetym
sprawozdaniem Spdtka nie miata przychoddéw ani kosztow z tytutu wyceny lub zbycia inwestycji,
instrumentow finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spoétka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami art. 37
Ustawy, tak aby zachowa¢ wspdtmiernosé obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego wyniku
brutto. Zasady opisano bardziej szczegétowo w omodwieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisdw o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentow finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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II.  Rachunek Zyskéw i Strat

okres 3 m-cy okres 3 m-cy od okres 9 m-cy okres 9 m-cy

rakoficzony 01.07.2022 do rakoficzony rakoficzony

30.09.2023 30.09.2022 30.09.2023 30.09.2022

cane w ALY

& Preychody re spreedaiy 438 202,30 263 530,14 1945 802 .88 B79 838,44
L | Preychody respriedaty produlctdw, w tym: 62559327 3679352 1552 725,38 880 136,12
- od jednostek powigeanych 74 100,60 0,00 711 600,60 605 000,00
I | Zmianaitany produltdw -187 390,97 226 736,62 393 077,50 -297 .68
L | Kosrt wytworzenia produlkidw na wissne potreeby jednost 0,00 0,00 0,00 0,00
N. | Preychody 2e spreedaty towandw i materisidw 0,00 0,00 0,00 0,00
B Koszty dristalnosci operacyjnej LT 534,56 F a6 15997 1 686 52394 143910246
L | Amartyzacia 74907 74907 224721 224721
IL | Zyiycie materisdw i enang 28 906,26 1154170 6071241 2341517
L | Ushug oboe 323 21909 267 083,36 114797752 816 508,79
N, | Podathd i oplaty, w tym: 715591 1658.19 15 871,90 508546
- podatel skeyrawy 0,00 0,00 0,00 0,00
V. |'‘Winagradzenia 165 904,23 144 527,65 457 787,25 580 339,20
VL | Uberpieczenia spolecene i inne dwisderenia, w tym: 600,00 600,00 1 800,00 11 506,63
- emerytaine 240,00 240,00 720,00 4 602,65
VIL |Porostale kaszty rodzajows 0,00 0,00 127 65 0,00
VL | Wartade spreedanych towandw i materisldw 0,00 0,00 0,00 0,00
C Zysk [strata] ze spreedaiy -H8 33226 -162 62983 259 278,94 -559 264,02
D Porostale preychody operacyine 524,79 1,35 3237,08 3,70
L | Zysk re shycia drodicdw travatych 0,00 0,00 0,00 0,00
I. | Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
NL | Aktualiescis wartodcl aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
N. | inne preychady operacyjne 524,79 135 323708 3,70
£ Pozostsle kodrty operacyjne F 058 ¥ 10,00 0,02 10,93
L | Strata ze rhycia drodkdw trastych 0,00 0,00 0,00 0,00
L | Aktualizacis wartode sktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
liL_ | Inne koszty operacyjne -0,58 10,00 -0,02 10,493
F Zysk [strata) z dristalnodci operacyjnej -87 806,89 -162 638 48 262 516,04 -559 271,25
G Przychody finansowe 1 765,79 5 823,79 1 765,79 15 819,42
L | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
IL | Oedsethi, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
ML | Zysk 2 tytubu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
M. | Aktualizscis wartodcl aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
V. lnne 1 765,79 582379 176579 1581942
H  Koszty finansowe F aaszaes ¥ 0,00 881181 0,00
L | Odsethd, wtym: 2 23635 0,00 281181 0,00
- dia jednostek powigeanych 2 23635 0,00 853281 0,00
IL | Strata tytulu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
NL | Aktualizscis wartodcl aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
. lnne -21 060,03 0,00 0,00 0,00
1 Zysk [strata) brutto -67 217 42 -156 814 69 255 470,02 -543 451 83
J Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
L | Baeiacy 0,00 0,00 0,00 0,00
.| Odraczany 0,00 0,00 0,00 0,00
K Pozostale obowigkowe rmniejszenia sysku [zwiekszenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
L Zysk [strata) netto -67 217 42 -156 814 69 255 470,02 -543 451 83
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1l. Bilans

30.09.2023 31123022 30.09.2022
cane W PLY
L) Aktywa Travale 1 586,35 3 498,81 4 270,66
L ‘Wartadd niematerialng | prawns 0,00 10,00 3,00
1. |Kaszty rakodfcronych prac razwajowych 0,00 0,00 0,00
2. |'Wartadd firrmy 0,00 0,00 0,00
3. | lnne wartodcl niematerislne | prawns 0,00 0,00 3,00
4. | Zabciki na warbodd nsematerialne | peasne 0,00 0,00 03,00
I Riecs ovwe sty traade 123892 3 486,13 4 23520
1. | Srodi treale F 17392 T 323613 423520
al|  grunty 0,00 0,00 03,00
b]| budynki, lokale, prawa do lokali | obiekty indyniers bydowsj i wodnej 0,00 0,00 03,00
¢]| urrgdzeniatechniczne i maszyny 123892 3 486,13 4 23520
d]| drodki transportu 0,00 0,00 i)
] rinE £ ingd ki brads 0,00 0,00 03,00
2. | Srodid traate w budowie 0,00 0,00 3,00
3. | Zahcrki na drodki treesde w budowie 0,00 0,00 03,00
lL Maketnad el diugobenmin dwe 0,00 10,00 0,00
1. | 0d jednostek powigeanych 0,00 0,00 0,00
1 O pozostatych jednostek, wktdrych jednostia posiada raangatowanie w .00 000 000
kapitake

3. | Od porostalych jednostek 0,00 10,00 3,00
M. | inwestycje diugoterminawe F oga ¥ aoe ¥ 0,00
1 | Nieruchamade 0,00 0,00 0,00
2 | Wartodci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
3 | Diugoterminows aktywa finansows 0,00 0,00 0,00
4 | Inna inwes tycje diugotenminawse 0,00 10,00 0,00
1 D fu gatenrmiinaswe roe e enia mised pyokne ous 347,43 1268 3546
1. | dietywa 2 tytulu podatiu odrocionega 347,43 1268 3546
2. |lInne rozkicrenia misd s yoknes owe 0,00 0,00 3,00
B. Aktywa obrotowe 4 763 28369 4 450 798,79 4 413 929,54
L Zaparsy 4 315 655,70 392257820 4 316 199,90
1. | Materisty 0,00 0,00 0,00
2. | Pdiprodukty i pradulkty w taku 3108 55083 260397736 2 388 589,25
3. | Produlty gotawe 1207 10487 1 318 600,84 1927 610,65
4. | Towary 0,00 0,00 0,00
5. | Zalcrki na dostaey 0,00 10,00 3,00
I Mabet nadci krdthoberminawe 93 717,20 413 909,04 81 502,84
1. | Naleinadd od jednostek powiyranych 1201701 387 25201 0,00
2l |2 tytui dostawi ushug, o olresie splaty Fouzorm F osazzsam 0,00
-da 12 miesiecy 1201701 387 25201 0,00
- provwyi e 12 it iacy 0,00 0,00 0,00
b] |nne 0,00 0,00 0,00
1 Mabat '|¢..|:]¢. ad patodtatych jednadtek, w ktdnach jednastica padiada .00 0.00 .00

raangal owanie w kapitale
3. |MNaleinodc od porostaych jednostek 81 700,19 26 657,03 8150284
a)| @ tytulu dostaw i ushug, o oknesie spisty F 29 645,05 F 1294156 24 34891
-da 12 ooy 29 645,05 1294156 24 34891
- powhyle) 12 e iecy 0,00 0,00 0,00

1 tytulu podatiodw, dotac, osl, uberpiacren spolecznych i edrowotnych orae R . o
b i 52 055,14 1371547 57153493
nnych tytuldw publcenaprawnych

g] finé 0,00 0,00 i)
d]  dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00 03,00
lL Irvwaess tycje lord oo tesnmmiin crwse 351 40204 11191155 15 266,23
1. | Krdthotenminawe sitywa finansows 351 402,04 11191155 15 266,23
3] wjsdnastkach powigranych 0,00 0,00 0,00
b]| wporostatych jednostiach 0,00 0,00 2,00
¢]| drodid pienigine i nne aktywa plenisine F 351 402 04 11191155 15 26623
- §rod ki péeniet ne w loasie | na rachunkach 351 402 04 11191155 15 26623
- inne fradki peenigine 0,00 0,00 3,00
- inne sktywa pieniaine 0,00 0,00 03,00
2. | Inne inwestycie krdthotenmiin owe 0,00 10,00 3,00
M. Krdetionberrmiin awe roz Beren ia mised rpoknes owe 2 508,75 2 400,00 96057
1. | Ztytud preychoddw niefakturowanych 0,00 0,00 3,00
2. | Inne rozkicrenis mied 2 polne owe 2 508,75 2 400,00 96057
C. Mabeine wplaty na kapital [fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
D. Udziaty |akcje] wiasne 0,00 0,00 0,00
RATEM AKTYWA 4 764 870,04 4 454 29760 4 418 200,20




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion

za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games
30092023 31122022 30092022
chane w PLY
A Kapitad wiasny 4 228 694,68 3973 224,66 4 224 996,72
L Kapitsd akcyjny 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
L Kapitsd 2 apasaay 1009 143 56 1 804 367 45 1 804 367 45
- nadwyl ks wartod ol amisyjn e nad wartodcig naminalng sk 1009 143 56 1 804 367 45 1 804 367 45
L Kapitad & aktualizac wyceny 0,00 0,00 0,00
- ¢ tytulu aktuslirac wartodc godzime) 0,00 0,00 0,00
. Pozostale kapitaly rerersowe 0,00 0,00 0,00
WL Dysk |strata] 2 Lot ubieghych -240 918,90 -240 918,90 -240 918,90
WL Dysk |strata] netta 255 470,02 -795 225,89 -543 451 83
WL Odpey & 2ysku nettd w ciagu rolu obrotowego |wielliad £ ujemnal 0,00 0,00 0,00
B. Iobowigrania i rezerwy na robowigsania 536 175,36 481 072,94 193 203 48
L Rereray na robowiyrania 347 43 12 68 7 84896
1. |Rererwa: tytubu adroctonego podatiu dochodowego 347 43 1268 3546
2. | Rerersana dwisdcrenia emerytaine i podobne F 0,00 0,00 7 81350
- diugatenminows 000 000 000
- rdikobenmn awa 0,00 0,00 7 81350
3. | Paiodtale rederay 0,00 0,00 0,00
L. Zobowigrania diugotenminaws 0,00 0,00 0,00
1. |'Waobes jednostek powigeanych 0,00 0,00 0,00
2 Waobes pazostabpch jednastek, w ktdrych jednastha posisda zasngak owanie w .00 .00 .00
kapitale
3. | Wohec parostaych jadnostek 0,00 0,00 0,00
1L Zabawiytania krdtkatenminawe 519 32793 410 854,04 185 35452
1. |'Wabet jadnostek powiyranych 406 966,22 257 158 85 7472019
a1 tytubu dostaw i usiug F 25552341 114 398 85 7472019
- da 12 misediacy 25552341 114 398 85 7472019
- powyie] 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
b] inne 151 44281 142 860,00 0,00
2 ‘Waobec parostatych jednastek, w ktdrych jednostka posiada raangakowanie w 000 000 000
kapitale
3. ‘Wobes parastatych jednastek F o112 361,71 153 41529 110 63433
a) | redyty i pokyceki 0,00 0,00 0,00
B] | 2 tytuby emisi diuinych papierde wartod ciawypch 0,00 0,00 0,00
€] | inne pobawiyrania finan s 0,00 0,00 0,00
d] | tytubu dostew i usiug F 95 426,74 37 206,16 90 278,38
- da 12 miesiecy 95 426,74 37 206,16 a0 278,38
- powyie] 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
&) raliceki otreyrmane na dostaey 0,00 0,00 0,00
f]|  robowigeania welslowse 0,00 0,00 0,00
g 1 tytuiu podatidw, dotad, o, uberpiscren s polecenych i drawatnych arae 3157794 103 014,00 544800
innych tytuldw publicenoprawnych
h]| 2 tytudu wynagrodzen 13 177,13 13 195,13 14 728,05
il nne 179,40 179,40 179,90
4. | Fundusre Specalne 0,00 0,00 0,00
. Roziceenia mied ryoknes owe hierne 16 500,00 70 20622 0,00
1. | Ujemna wartadd firmy 0,00 0,00 0,00
2. | Inne rozBorenia misdzyoknes owe 16 500,00 7020622 0,00
a)|  diugotenminaese 0,00 0,00 0,00
b] | lerdthotenmingwe 16 500,00 70 206,22 a,0a
€] | 2 tytubu rozlicezenis kontrakidw 0,00 0,00
RATEM PASYWA 4 764 870,04 4 454 297,60 4 418 200,20




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

IV. Rachunek przeptywow pienieznych

okres 3 m-cy okres 3 m-cy od okres 9 mecy okres 9 m-cy
zakodficzony 01072022 do rakoficzony zakodficzony
30.09.2023 30092022 30092023 30.09.2022
dane w ALY
A Preephywy drodkdw pieniginych 2 drzistalnodci operacyjnej
4 | Zysk|strata] netto -67 21742 -156 814,69 255 470,02 -543 451,83
. Korekty razem F a131a080 7 20310136 -15 974,53 135 907,67
5 1. | Amartyracis 74907 749,07 224721 224721
2. | Dyshd |3testy] @ tytulu rddnic bursawnch F 0,00 0,00 0,00 0,00
6 3. | Ddsetkdiudzialy w yskach {dywidendy] 2 236,35 0,00 8582481 0,00
4. | Zysk |strata) ¢ dzisdalnoddinwestycying] 0,00 0,00 0,00 0,00
5. | Dermana stanu federw -207 AZ 0,00 33475 0,00
7 6. | Zmianastanu papasde 187 390,97 -226 736,62 -393 077,50 297,68
B 7. |Zmianastanu naleinadc 128 360,55 435903 32019184 35 216,24
9 8.  Dmianastanu robowigran krdthoterminowych, 2 wyiytidem podyerek i redytdw -7 332493 17 485,41 99 89108 12071547
9. | Zmiana stanu roebcren migdpyokne awych 1944327 1041735 -54 14372 -22 56693
¥ 10, | lane kasakty 0,00 0,00 0,00 0,00
! ll.__ Preeplywy pienigine netto ¢ drislalnodci operacyjnej |12 1) 5 023,38 -359 916,058 239 490,49 -407 544,16
¥ B. Preephrwy drodkdw pieniginych 2 drislalnodd inwestycyinej
B L Wplywy 000 0,00 000 0,00
o1 Thieie wartodd niemateralnych i prawnych orar reeceowych aktywdw traatych 000 0,00 02,00 0,00
N 2 Thipcie inwe tycji 'w nieruchamad d arar wanodd niematerislne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
¥ 3. |7 aktywdw finansowych, w tym: 000 0,00 03,00 0,00
B 4. Inne wphoery inwes tycyjne 000 0,00 0,00 0,00
¥ I Wydatki ¥ o0 ¥ 0,00 0,00 0,00
¥ 1. | Nabycie wartodc niematerialnych | prawnych orae reeczownych aktywdw traatych 0,00 0,00 0,00 0,00
¥ 2. Inwestyce wnieruchaomaoda aorar wartodd niematerising i prawns 000 0,00 03,00 0,00
B 3. Naaktywa finansowe, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
3 | w jednostiach powiyeanych .00 0,00 000 0,00
'] b | w pozostaych jednostiach 000 0,00 0,00 0,00
4. | Inne wepd Stk in s Bycyine 0,00 0,00 000 0,00
ll._| Preephywy pienigine netto ¢ deistalnodci inwestyevinej (1) 000 0.00 000 0,00
[ Preephywy drodkdw pieniginych @ deistalnodci finansowej
B L Wphywy 0,00 0,00 0,00 0,00
M Winhwy netto @ wydania udzisldw |emisji skcji] | innych instrumentdw kapitalowych orar a0 .00 400 000
dopiat do kapitaiu
¥ 2. | Kredytyipokycek 0,00
¥ 3. | bmijsdiuinych papierdw wartad cowych 0,00
B 4. lnne wphrery finansows 0,00
UL Wydatki F 0,00
o1 Natvycie udriskiw | akei] wisnych 0,00
N 2 Diwidandy i nne wyplaty na riacs wiid cicia 0,00
¥ 3. | Inne nik wyplaty na reace sl cicieli, wyd atld @ tytudu podzisu pysku 0,00
N 4 Spidaty kradytdw i podycaek 0,00
M5 Wkup diuinych papiende wartad ciowypch 0,00
[ Z tytuly innych robowigesn finansowych 0,00
¥ 7. Plstnodd robowigean & tytulu umde beasingu finansawego 0,00
¥ 8. Odsets 0,00
' Innae weyd stk finansows 0,00
! . Przephywy pienigine netto @ deistalnodci finansowej (i) 0.00
! D. Preephywy pienigine netto, rasem (A BN+ C
¥ E Bilansowa rmitana dtanu drodkdw pieniginych, w tym: -359 916,05
'] - rmiana stany Srodkdw plenieinych 2 tytulu rdénic kursowych 0,00
uF 4rodid pienigine na poczgtek okresu 105 474,66 37518228 11191155 422 810,38
¥ G Srodii pienigine na koniec okresu (F2D]), w tym: 351 402,04 15 266,23 351 402,04 15 266,23
- o ogranicrone madBwodd dys ponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

V. Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

okres 3 m-cy okres 3 m-cy od okres 9 m-cy okres 9 m-cy

akodiczony 01072022 do zakodiczony zakodiczony

30092023 30092022 30092023 30092022

cane W ALY

L Kapitsl (fundusz] wissny na pocegtek okresu |BOD) 4 295 912,10 4 381 811,41 3 973 224 66 4 768 448 55
- aimiany preyjetych 2asd | polityli] rachunkowodc 0,00 0,00 0,00 0,00
- karekty bladdw 0,00 0,00 0,00 0,00
La.  Kapital (fundusz] wiasny na poczgtek okresu |BO], po korektach 429591210 438181141 3907322466 4 768 448,55
1.  Kapitsl (fundusz] poditswowy na pocegtek okresu 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
1.1, Zmiany kapitalu {funduszu] podstawowago 0,00 0,00 0,00 0,00
a] | rwigkszenie |2 tytulu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b] zmmbepeenie |2 tytuu) 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. | Kapital |fundusz] podstawowy na koniec okresu 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
2. Kapital (fundusz] rapasowy na poczgtek okresu 1804 36745 3758 362,00 1 804 36745 3758 362,00
2.1, Zmiany kapitalu {funduszu) zapasowego 0,00 -1 95399455 0,00 -1 953 99455
a] | rwisiszenie (2 tytudu] 0,00 goa F 0,00 0,00
b | 2mnie enie (2 tytulu] 0,00 195399455 0,00 195399455
- pokrpeia siraty 0,00 1395399455 0,00 1353 994,55
22.  Stan kapitstu (funduszu) sapssowego na koniec okresu 1 804 36745 1 804 36745 1 804 36745 1 804 36745
3. Kapital (fundusz) & aktualizacji wyceny na poczgtek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Imiany kapitaly (funduszu] 2 aktualizac wyoeny 0,00 0,00 0,00 0,00
a] | pwiskszenie (2 tytudu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b | 2mnie renie (2 tytudu] 0,00 0,00 0,00 0,00
32,  Kapitsl (fundusz) 2 sktualizacji wyceny na koniec okredu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. |Pozostale (fundusze] rezerwowe na pocigtek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
41| Fmiany pozostabych kapitalda |fundusey] rerermawypch 0,00 0,00 0,00 0,00
a] | 2wigkszania |1 tytulu] 0,00 0,00 0,00 0,00
b zemnieszenie (2 ytulu] 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2, Pozostale b ty [Ffundusze] rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.  Tyak|itrata]  Ist ubieghch na poczgtek okresu -713 455,35 -} 104 913 45 -1 03614279 -2194 91345
5.1. Zyskz kst ubieghych na poczgtek akresu 322 68744 0,00 0,00 0,00
- emiany preyjgtych rassd | palityki] rachunkowadc 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty bleddw 0,00 0,00 0,00
5.2. Iyskz lat ubieghych na poczgtek okresy, po korektach F 32268744 0,00 0,00 0,00
a] | pwiskszenie (2 tytudu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b | 2mnie renie (2 tytudu] 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zyakz kst ubieghych na koniec okresu 322 68744 0,00 0,00 0,00
5.4. Strataz lat ubieghich na poczgtek okresu (-] 1036 142,79 2 581 550,59 103614279 219491345
- pmiany preyjetych paad | palitykd] rachunkowade 0,00 0,00 0,00 0,00
- karekty bladdw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strataz lat ubieghch na poczgtek okresu, po korektach F 103614270 2 581 550,59 103614279 219491345
a] | rwigkszenie |1 tytulu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b] zmnbepzenis |2 tytulu) 0,00 135399455 0,00 13953 99455
- podorycie tytuderm podzistu wynilu finans owego 0.00 195399455 0,00 195399455
5.6. | Strata z st ubieghych na koniec okresu 103614279 627 556,04 103614279 240 91890
5.7.  Tyak |strata) 2 Ist ubdeghch na koniec okresu -713 455,35 -627 556,04 -1 03614279 -240 018,90
6. Wynik nette -67 X17.42 -156 814,60 255 470,02 -543 451,83
aj | zysk netto 0,00 0,00 255 470,02 0,00
b] | stratanetto |wielkodc ujemnal -67 217 42 -156 81469 0,00 -543 451 83
]  adpisy 2 pyshou |(wielkodd ujemna) 0,00 0,00 0,00 0,00
I Kapitsl (fundusz] wissny na koniec okresu (BT) 4 228 694,68 4224 996,72 4 228 694,68 4224 996,72
w, | "epiat (fundusz) wissny, po usrtglgdnienis proponovranego padzishy tysiu poknyeia 4228 694,68 422499672 4228 69458 4214 996,72

atraty)
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym
kwartale

Kontynuacja wsparcia i rozwoju gry Divine Duel

Gra Divine Duel zostata udostepniona na platformie Meta App Lab jako opcja ,,Free to play”, oferujac
rownoczesnie dodatkowg, ptatng zawartos¢. Proces monetyzacji odbywa sie za posrednictwem
mikrotransakcji realizowanych przez uzytkownikéw. Gra regularnie otrzymuje aktualizacje,
wzbogacajgc oferte o nowga ptatng zawartos¢. Obecnie posiada znakomitg ocene 4.9/5, opartg na
ponad 820 recenzjach.

W celu budowy spotecznosci wokét Divine Duel, spdtka wspdtpracuje z agencjg marketingowg Enver
Studio. Dziatania te obejmujg zaréwno promocje na TikToku i wspdtprace z influencerami, jak i aktywne
wsparcie spotecznosci na Discordzie.

W IV kwartale 2023 r. po dodaniu do Divine Duel kolejnej grywalnej postaci, Spétka planuje zmiane
sposobu monetyzacji gry z modelu free to play, na model premium. Emitent planuje ustalenia ceny gry
na poziomie 9,99 USD w sklepie Pico oraz Meta Applab.

Premiera Divine Duel na okularach PICO

W dniu 10 sierpnia 2023 r. odbyta sie premiera gry Divine Duel w wersji VR na chinskiej cyfrowej
platformie sprzedazy Pico Digital Store. Emitent jest deweloperem gry oraz jednoczesnie petni funkcje
wydawcy. Gra dostepna jest na gogle Pico 4 i Pico Neo 3 w cenie 50 Yuandw. Dzieki funkcji cross-play
posiadacze gogli Pico mogg grac¢ w ,,Divine Duel” wspélnie z uzytkownikami gogli innych marek.

Partnerstwo z Liteboxer

W Il kwartale 2023 r. Spdétka kontynuowata wspodtprace z amerykanskim deweloperem Liteboxer,
twodrcy popularnej gry Litesport na gogle Oculus Quest i Oculus Quest 2. W ramach wspotpracy, za
okreslone wynagrodzenie Emitent tworzyt kontent graficzny dostepny w grze.

Negocjacje z wydawcami i producentami w sprawie nowych projektow

Spétka kontynuowata negocjacje z wydawcami i producentami sprzetu VR dotyczgce kolejnych tytutéw
oraz finansowania innowacyjnych pomystdw. W ramach tych dziatan, Emitent przygotowat i
przedstawit szereg koncepcji wraz z prototypami i obecnie prowadzi rozmowy na temat szczegétowych
warunkéw przysztych umoéw wydawniczych. Spétka rozwijata dwa wybrane prototypu do poziomu
MVP.

Umowa na wspoéitworzenie nowej gry

Po zakonczeniu Il kwartatu br. Emitent zawart umowe ze znaczagcym podmiotem z branzy VR na
wspottworzenie gry fitness przeznaczonej na gogle VR. Gra bedzie dystrybuowana w formie pfatnej,
przy czym jej cena nie zostata jeszcze ustalona. Emitent bedzie wtascicielem praw wifasnosci
intelektualnej do gry.

Komentarz nt. wynikéw finansowych

Zgodnie z raportem kwartalnym za lll kwartat 2023 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 874.098,34 zt,
w tym:
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

a) 625.593,27 zt stanowity przychody ze sprzedazy produktéw. W tym 74.100,60 zt stanowity
przychody ze sprzedazy grywalizowanej aplikacji marketingowej do jednostki powigzanej (tj.
podmiotu dominujgcego Immersion sp. z 0.0.). Pozostata kwota 551.492,67 zt stanowity
przychody ze sprzedazy gier, w tym przychody zwigzane ze stworzeniem przez Emitenta portu
gry ,,Divine Duel" przeznaczonego na gogle VR - Pico Neo 3 i Pico 4.

b) -187.390,97 zt stanowita pozycja ,Zmiana stanu produktéw” odzwierciedlajgca réznice
w stanie zapasow (suma pozycji: ,Potprodukty i produkty w toku” oraz , Produkty gotowe”)
w bilansie na dzien 30 wrzesnia 2023 r. w poréwnaniu do 30 czerwca 2023 r. W zapasach
w bilansie ujmowane sg koszty rozwojowe produkowanych gier.

Jednoczesnie w Il kwartale 2023 r. Spdtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
524.534,56 zt, w wiekszosci z tytutu wynagrodzen (165.904,23 zt) oraz z tytuty ustug obcych
bezposrednio i posrednio zwigzanych z pracami deweloperskimi (323.219,09 z1). Koszty operacyjne
Spotki byty o 46,5% nizsze niz w analogicznym okresie roku poprzedniego i o 10% nizsze niz w Il
kwartale 2023 r. Na poziomie wyniku netto Spétka odnotowata w Ill kwartale strate w wysokosci
67.217,42 zt.

Na dzien 30 wrzesnia 2023 r. srodki pieniezne wyniosty 351.402,04 zt, a naleznosci krétkoterminowe
93.717,20 zt. W ocenie Zarzadu, posiadane $rodki obrotowe oraz planowane przychody zaspokajajg
zapotrzebowanie Spétki na finansowanie przez kolejne 12 miesiecy.

VII. Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikdw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
w ocenie Emitenta nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomow liczby sprzedanych
w przysztosci egzemplarzy gry, a wszelkie zaktadane dane mogg mieé wytacznie charakter orientacyjny.
Dlatego tez Emitent nie sporzgdza zadnych wigzgcych plandw sprzedazy produktow (w zakresie liczby
sprzedanych produktéw).

VIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Spétka nie poniosta dotychczas znaczacych naktaddéw inwestycyjnych w rzeczowe srodki trwate. Jej

nakfady na prace rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-produkcyjnego sg ujmowane

zaréwno jako koszty wynagrodzen i ustug obcych, w zaleznosci od formy wspodtpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego, jak i wartosci niematerialne.

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych

na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego

pytania.
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 lipca 2023 r. do 30 wrze$nia 2023 r. =A games

X. Opis organizacji grupy kapitatowej

W Il kwartale 2023 r. oraz na date niniejszego raportu Emitent nie tworzyt i nie tworzy grupy
kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spdtke przepisow o rachunkowosci. Jak réwniez
odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Na date niniejszego raportu Immersion Games S.A. wchodzi w sktad Grupy Kapitatowej Immersion.
Wiekszosciowym akcjonariuszem Immersion Games S.A. jest spétka Immersion Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (KRS: 0000518914), ktdra posiada 58,50% udziatu w kapitale zakladowym Emitenta oraz w
ogolnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

XIl. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gtosow na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury
akcjonariatu Emitenta na dzien 14 listopada 2023 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GOSOW NA WZA % AKCJI | GEOSOW NA WZA
1 Immersion sp. z 0.0. 1875000 58,50%

2 Dawid Sukacz* 561 500 17,52%

3 Bartosz Rostonski** 68 750 2,15%

4 Michat Jarecki*** 56 250 1,76%

5 Pozostali akcjonariusze 643 500 20,08%
RAZEM 3205 000 100,00%

Zrédto: Emitent

*Cztonek Rady Nadzorczej
**Prezes Zarzqdu Spotki
***Cztonek Zarzqdu Spotki

Dane dotyczacy liczby akcji posiadanych przez p. Dawida Sukacza zostaty przedstawione na podstawie
otrzymanego zawiadomienia z 25 marca 2022 r. informujgcego o zmniejszeniu udziatu w ogdlnej liczbie
gtosdw w Spodtce ponizej progu 20% (raport ESPI nr 3/2022 z dnia 28 marca 2022 r.)

Xll. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec Ill kw. 2023 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks

Pracy Spodtka zatrudniata O oséb. Jednoczesnie Emitent na state wspdtpracuje z 10 osobami, ktére
Swiadczg na rzecz Spotki ustugi na podstawie umdw cywilnoprawnych.
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