1. Na czym ma polegaé przetlomowos¢ projektu GearShift z
technicznego punktu widzenia?

W sposobie opisu symulac;ji fizyki, pracujemy nad odmiennym, do obecnych
standardéw, podejsciem do wielu elementéw fizyki zachowania pojazdéw
kotowych. Projekt bedzie posiadat kilka faz wdrozeniowych,
wprowadzajgcych kolejne udoskonalenia symulacji. Doktadny opis techniczny
stanowi tajemnice technologiczng spotki.

2. W materiatach prasowych Prezes wspomina o co najmniej dwéch
tytutach, ktére majg powsta¢ w oparciu o silnik Gearshift.

Czytamy, ze mogq to by¢ gry zwigzane z roznymi dyscyplinami
motosportu jak rally cross, czy nawet F1. Jak wiemy, konkurencja w
tych segmentach jest bardzo silna, w jaki sposéb ECC Games chce
przekona¢ do siebie graczy majacych do dyspozycji wiele
dopracowanych i rozbudowanych tytutéw?

Silnik GearShift powstaje z mysle o wykorzystaniu go w kilku kolejnych
projektach. Wykonanie silnika to duzy koszt dla Spofki, jednakze mozliwos¢
wykorzystania go w przysztych grach w ocenie Zarzadu pozwoli zredukowac
przyszte koszty kolejnych produkcji Spétki. Silnik projektowany jest jako
uniwersalne narzedzie pozwalajgce tworzyC roznego rodzaju gry. Spoétka
bazujgc na obserwacjach potrzeb graczy projektuje gry zawierajgce unikalne
mechaniki zapewniajgce im najwyzsze mozliwe zainteresowanie. To wiasnie
unikalne cechy projektow pozwalajg sprzedawac produkcje na rynku wysoko
budzetowych konkurentow. Dobrym przyktadem jest projekt Drift21, ktory
mimo niskiego, jak na gre tego typu, budzetu jest porobwnywany przez graczy
do produkcji wysoko budzetowych, a jego ocena w sklepie STEAM stale
rosnie. Spotka stale poszukuje najlepszych mozliwych do realizacji projektéw.

3. Sztuczna inteligencja w projekcie Gearshift ma bazowaé w oparciu o
telemetrie pojazdéw. Jak to osiggnaé¢ z jednym samochodem testowym
wykorzystywanym do tego projektu (samochéd do driftu)? Czy do
takich testéw nie jest potrzebna wieksza baza pojazdéw?

Telemetria realnego pojazdu to tylko jedna ze sktadowych potrzebnych, aby
nasz system zadziatat. Testy prowadzone sg na kilku pojazdach i oprocz
danych telemetrycznych zbieramy rowniez inne parametry, ktore
wykorzystujemy przy tworzeniu silnika. Wspomniany przez panstwa
samochaod jest narzedziem marketingowym projektu dlatego bedzie pojawiat
sie w materiatach promocyjnych, ale nie jedynym, o ktory opieramy nasze
testy.



4. W wywiadach Prezes wspomina o mozliwosci licencjonowania
projektu, kto moéglby by¢é zainteresowany taka wspoétpraca? By¢é moze
jakis podmiot wyrazit wstepne zainteresowanie Panstwa projektem?

Przyczyng powstawania projektu byto nasze realne zapotrzebowanie na takag
technologie i brak mozliwosci jej zakupu na rynku. Z rozmow prowadzonych z
innymi developerami jestesmy przekonani, ze istnieje catkiem duze
zapotrzebowanie na takie rozwigzanie. Obecnie projekt nadal jest w fazie
badawczo rozwojowej, dlatego nie prowadzimy jeszcze konkretnych rozmow
dotyczgcych licencjonowania tej technologii, wierzymy jednak, ze
zapotrzebowanie na nig bedzie spore. Nalezy pamietaC rowniez, ze naszym
gtbwnym celem jest uzycie tworzonych technologii do usprawnienia procesu
tworzenia naszych wewnetrznych produkciji i tu widzimy najwieksze korzysci.

5. W raporcie okresowym za Il kwartat 2021 nie przedstawili Panstwo
szczegotowych informacji nt. CMSR. Prosimy o informacje czy nalezy
spodziewaé¢ sie ukonczenia gry w biezacym roku? Na jakim etapie sa
obecnie prace?

Zgodnie z wczesniejszymi raportami Spotki, duza czesc¢ zespotu koncentruje
sie obecnie na rozwoju dziatu tworzgcego gry mobilne. Spétka prowadzi
dziatania zwigzane z zatrudnieniem nowych cztonkéw zespotu mobilnego.
Prowadzone sg rowniez rozmowy z potencjalnymi partnerami biznesowymi w
celu poszerzenia niezbednego “know-how”. Obecnie Spoétka koncentruje sie
na projekcie CMSR, w szczegdlnosci nad optymalizacjg systeméw
monetyzacji gry, analizy danych oraz mechanizmow do A-B testow. CMSR
stanowi bardzo istotny projekt w portfelu Spotki i jego dopracowanie jest
kluczowe w jej strategii. Naszym celem jest stworzenie gry, ktdéra bedzie
znaczgco lepsza od poprzedniej czesci. To bardzo istotny dla spoétki projekt,
nauczeni wiec doswiadczeniem chcemy dopracowacC produkcje przed jej
petnym wydaniem.

6. jestesmy swiadomi, ze Spétka nie ma mozliwosci bezposredniego
wplywania na przebieg kampanii marketingowej Drift21 prowadzonej
przez wydawce, jednak czy otrzymali Panstwo jakiekolwiek informacije,
jakie konkretnie kroki bedzie podejmowaé 505 Games w celu dalszej
promocji gry? Zgodnie z ostatnim raportem okresowym, budzet
marketingowy na te produkcje na koniec czerwca nie zostat
wykorzystany nawet w 1/3.

Spétka prowadzi statg komunikacje z wydawcg gry 505 Games, mimo, ze nie
ma bezposredniego wptywu na przebieg kampanii reklamowej prowadzonej
przez wydawce, stara sie w zakresie swoich mozliwosci dopilnowa¢, aby
dziatania marketingowe byty realizowane zgodnie z ustaleniami i wptywaty na



zwiekszenie poziomu rozpoznawalnosci tytutu i poziomu przychodow ze
sprzedazy. Spotka skupita sie rowniez na bezposrednim kontakcie z
“youtuberami” poniewaz widziata, ze zadanie to nie zostato odpowiednio
przeprowadzone przez wydawce gry. Spdétka prowadzi dziatania majgce na
celu zwiekszenie dziatan marketingowych i wykorzystanie catego budzetu
marketingowego, szczegoty tych dziatan nie mogag zostac upublicznione.

7. Czy Spotka nie dostrzega konfliktu intereséw z wydawca 505 Games,
ktory w naszej ocenie bedzie jednak promowat tytut Asseto Corsa, tytut
bardziej znany i rozpoznawalny wsrod sim racingowych i sim driftowych
graczy?

Zdaniem Zarzadu gra Drift21 jest dobrym uzupetnieniem rynku i nie stanowi
bezposredniej konkurenciji dla gry Assetto Corsa.

8. Czy i kiedy przedstawia Panstwo harmonogram planowanych
aktualizacji Drift21?

Aktualizacje czekajg na wyznaczenie terminu publikacji przez wydawce gry
firme 505 Games.

9. Kiedy wejdzie w zycie aktualizacja dla Drift21, o ktérej wspominajag
Panstwo w raporcie okresowym za Il kwartat 2021?

Spétka ma kilka gotowych aktualizacji, ktére czekajg na wydanie przez
wydawce gry firme 505 Games.

10. Jakie jeszcze elementy planujg Panstwo dodaé¢ do gry Drift21?

Przygotowane aktualizacje zawierajg miedzy innymi dodatkowy samochdd i
nowy silnik wraz z wszystkimi czesciami tuningowymi oraz nowymi
wyzwaniami. Kolejne aktualizacje bedg uzaleznione od ustaleh z wydawcag
gry firmg 505 Games.

11. Czy Spétka prowadzi rozmowy z innymi producentami samochodéw,
celem uzyskania od nich licencji na wykorzystanie ich znaku
towarowego w grze? Jesli tak, to z jakimi? Na jakim sg etapie?

Tak, prowadzimy takie rozmowy. Przed podpisaniem finalnej umowy nie
mozemy ujawni¢ nazw marek z ktorymi prowadzimy negocjacje. Jedna



umowa jest bliska podpisania. O powodzeniu tej operacji spétka bedzie
informowata odpowiednim komunikatem.

12. Czy mozemy liczyé na lepsza koordynacje dziatan marketingu?
(obecnie prowadza Panstwo osobne kanaly dla ECC, Drift21, Gearshift +
Tasiem), gdzie np. na fanpage Drift21 ukazujg sie nowe tresci, a na
fanpage ECC Games ostatni wpis mial miejsce 17 wrzesnia 2019 roku (!)

Pracujemy nad ujednoliceniem kanatéw informacyjnych. Spotka obecnie
opracowuje strategie dziatan komunikacyjnych, ktéra bedzie wdrazana w
przysztym okresie.

13. Czy mozemy liczy¢é na "porzadng" aktualizacje profilu ECC Games
na Twitterze? Ostatni tweet jest z 2017r. (1) Twitter jest najtanszym,
najszybszym i najprostszym narzedziem do wymiany informacji z
graczami i akcjonariuszami, ktéry nie wymaga dodatkowych naktadéw
finansowych.

Pracujemy nad ujednoliceniem kanatéw informacyjnych. Spoétka obecnie
opracowuje strategie dziatan komunikacyjnych, ktora bedzie wdrazana w
przysztym okresie.

14. Ponownie pragniemy prosi¢ o poprawienie komunikacji z
akcjonariuszami. W obecnej chwili realizujecie Panstwo trzy duze i
ztozone projekty, dlatego proponujemy aby publikowali Panstwo krétki,
comiesieczny raport z postepu prac Spoéfki.

Spétka obecnie opracowuje strategie dziatan komunikacyjnych, ktéra bedzie
wdrazana w przysztym okresie. Raport kwartalny opublikowany 16 sierpnia
2021 roku, czyli 4 dni przed otrzymaniem pytan, zawierat szczegotowy opis
postepdw prac nad poszczegolnymi projektami.



