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JEDNOSTKOWY RAPORT ROCZNY
MOVIE GAMES VR S.A.
ZA 2023 ROK

Warszawa 19 marca 2024 r.

Jednostkowy raport roczny Movie Games VR S.A. (dalej ,,Spotka” lub ,,Emitent”) za 2023 rok zostal przygotowany
zgodnie z aktualnym stanem prawnym w oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gieldy
Papieréw WartoSciowych w Warszawie S.A. oraz Zalacznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect”.
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1. Pismo Zarzadu

Drodzy Akgjonariusze,

w imienin Zarzadu Emitenta mam pryjemnost przedstawié Paristwu Raport Roczny Movie Games 'R S.A. za
2023 r. obrazujacy sytuagje finansowq Spotki oraz najwazgniejsze dla dziatalnosci Spotki wydarzgenia i dokonania
3 tego okresut.

Mam nadzieje, e wsgystkie predstawione Paristwn w niniejsgym raporcie dyiatlania ostanq ardwno prez
obecnych, jak i przyszlych akgonarinsgy uznane a wilasciwy kierunek rowoin Spotki. Naszym celem jest
zapewnienie Movie Games V'R, jak i akcjonariuszom adowalajacych 3yskdw 3 realizowanych projektiw i
imestyei.

Z powazaniens,
Michat Marczuk
Prezes Zarzadu
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2. Wybrane dane finansowe

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeplywéw pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedltug kurséw $rednich EUR/PLN
ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazana, obowiazujaca zasada przeliczenia,
tj. bilans wedtug kursu obowiazujacego na ostatni dzieni odpowiedniego okresu, a rachunek zyskéw
i strat oraz rachunek przeplywéw pieni¢znych wedlug kurséw srednich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowiazujacych na ostatni dzien kazdego miesigca
w danym okresie. Tabel¢ z zastosowanymi kursami przeliczeniowymi zamieszczono ponizej.
Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w zlotych przez kurs wymiany.

Kapital wtasny 15 039,41 75 167,97 3 458,93 16 027,63

Kapitat zaktadowy 1 074 764,60 1 074 764,60 247 185,97 229 165,78

Zobowigzania i rezerwy

. " 421 828,41 384 098,88 97 016,65 81 899,16
na zobowigzania
Zobow1a¥zama 0,00 0,00 0,00 0,00
dtugoterminowe
’Zobowul.zama 406 828,41 384 098,88 93 566,79 81 899,16
krotkoterminowe
Aktywa razem 436 867,82 459 266,85 100 475,58 97 926,79
Nalezno.sc1 0,00 0,00 0,00 0,00
dtugoterminowe
Wellzmee. 139 508,95 353 219,35 32 085,78 75 314,90
krétkoterminowe
Srodki pieni¢zne i inne 2,51 12 007,52 0,58 2 560,29

aktywa pieni¢zne

Przychody netto ze sprzedazy
produktéw, towaréw i materiatow

20 000,00 52 000,00 4 416,57 11 091,44

Zysk (strata) ze sprzedazy -93 539,22 -264 772,38 -20 656,13 -56 475,14
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Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci -53 877,28 153 519,47 11 897,64 23274523
operacyjnej
Zysk (strata) brutto ~60 128,56 174 606,23 -13 278,10 237 242,97
Zysk (strata) netto ~60 128,56 174 606,23 -13 278,10 237 242,97
Przeplywy pienigzne netto z 11 769,01 127 703,57 2259893 127 238,78
dziatalno$ci operacyjne;j
Przeplywy pienigzne netto z 0,00 0,00 0.00 0.00
dziatalno$ci inwestycyjnej
Przeplywy pienigzne netto z 2236,00 109 346,76 52,12 2332333
dziatalno$ci finansowej
Przeplywy pienigine netto, razem -12 005,01 -18 356,81 2651,05 391545
Liczba akcji (w szt.) 10 747 646 10 747 646 10 747 646 10 747 646
Zysk (strata) na jedng akcje L0,0056 0,0162 0,00 0,00
zwykta
Warto$¢ ksiegowa na jedna akcje 0,0014 0,0070 0,00 0,00
Kurs euro na dzien bilansowy 4,3480 4,6899
Sredni kurs euro w okresie 4,5284 4,6883

3. Opis organizacji grupy kapitalowej

Spotka nie tworzy grupy kapitalowe;.

4. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez

podmiot dominujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do

kazdej jednostki zaleznej nieobjetej konsolidacja

Spotka nie tworzy grupy kapitalowej i nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.
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5. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta nieobje¢tych
konsolidacja

Spotka nie tworzy grupy kapitalowe;.

6. Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne sprawozdanie finansowe za okres od dnia 01 stycznia 2023 r. do dnia 31 grudnia 2023 r.
zostalo sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci, a nastepnie zbadane
przez firme audytorska, zgodnie z obowiazujacymi przepisami i standardami zawodowymi oraz
stanowi zalacznik do niniejszego raportu rocznego.

7. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zalacznik do niniejszego

raportu rocznego.

8. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnos$ci

INFORMACIE OGOLNE

Firma Movie Games VR Spétka Akcyjna
Skrot firmy Movie Games VR S.A.
Siedziba Warszawa
Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty kontakt@vrmoviegames.pl

elektronicznej

Strona internetowa www.vrmoviegames.pl

Telefon -
Faks -
NIP 5213339423

REGON 140116441


mailto:kontakt@vrmoviegames.pl
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Sad rejestrowy  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000351323

Spotka zostala zawigzana w dniu 27 stycznia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez
notariusza Malgorzate Cugowska - Grunwald, repertorium A nr 431/2010 i powstata w wyniku
przeksztatcenia "I.P.O. - Doradztwo Strategiczne" Spoétka z ograniczona odpowiedzialnoscia w
Spélke Akeyjng na mocy Uchwaly Zgromadzenia Wspdlnikéw "LP.O. - Doradztwo Strategiczne"
Spotka z ograniczona odpowiedzialno$cig z dnia 27 stycznia 2010 roku, a nastepnie zostala wpisana
do rejestru przedsigbiorcéw KRS w dniu 19 kwietnia 2010 roku.

Czas trwania Spolki jest nieograniczony.
Spotka dziata na podstawie statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spétek handlowych (tj. Dz. U.

z 2020 1., poz. 1526 ze zm.).

8.1.  Organy Spotki w okresie od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.:

Zarzad:

Michat Marczuk — Prezes Zarzadu w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 31 grudnia 2023 roku.

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sktad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
Michat Marczuk — Prezes Zarzadu.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sklad Zarzadu przedstawia si¢ nastepujaco:
Michat Marczuk — Prezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

1. Mikotaj Janiszewski — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 1;

2. Piotr Kubinski — Czltonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia
2023 1;

3. Maciej Miasik — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia
2023 1.;
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Mateusz Wezesniak— Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 r;
Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31
grudnia 2023 1;

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sktad Rady Nadzorczej przedstawial si¢ nastepujaco:

v b=

Mikolaj Janiszewski — Czlonek Rady Nadzorczej
Piotr Kubinski — Czlonek Rady Nadzorczej
Maciej Miasik — Cztonek Rady Nadzorczej
Mateusz Wezesniak — Czlonek Rady Nadzorczej
Agnieszka Hatasinska — Cztonek Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sklad Rady Nadzorczej przedstawia si¢

nastepujaco:

AR

8.2.

Pawel Hekman — Czlonek Rady Nadzorczej

Piotr Kubinski — Czlonek Rady Nadzorczej
Maciej Miasik — Czlonek Rady Nadzorczej
Mateusz Wczesniak — Czlonek Rady Nadzorczej
Agnieszka Halasinska — Cztonek Rady Nadzorczej

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatania Spoétki w okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. bylo:

b

v

° N

PKD 18.13.Z Dzialalno$¢ ustugowa zwiazana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych no$nikéw informacji,

PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach,

PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysylkowej lub
Internet,

PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostalych periodykéw,

PKD 58.19.Z Pozostata dzialalnos¢ wydawnicza,

PKD 063.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i
podobna dziatalnos¢,

. PKD 77.40.Z Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wylaczeniem

prac chronionych prawem autorskim,
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11. PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami

1 targowiskami,

12. PKD 63.12.Z Dzialalno$¢ portali internetowych,

13. PKD 58.21.Z Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14. PKD 62.01.Z Dzialalno$¢ zwiazana z oprogramowaniem.

8.3.

Akcjonariat

Kapital zakladowy Spotki wynosi 1.074.764,60 zt (jeden milion siedemdziesiat cztery tysigce

siedemset sze$¢dziesiat cztery zlote 60/100) i dzieli si¢ na 10.747.646 (dziesig¢ miliondéw siedemset

czterdziesci siedem tysigey szescset czterdziesci sze$€) akcji na okaziciela o wartosci nominalnej

0,10 zlotych (dziesi¢¢ groszy) kazda, w tym:

)
b)
0
d
5
f

g

h)

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii A;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C;

30.000 (trzydziesci tysigcy) akcji imiennych serii D;

100.000 (sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii E;

3.990.000 (trzy miliony dziewiecset dziewieédziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela
serii G;

183.370 (sto osiemdziesiat trzy tysiace trzysta siedemdziesiat) akcji zwyklych na okaziciela
serii H;

4.000.000 (cztery miliony) akcji zwyklych na okaziciela serii I;

1.244.276 (slownie: jeden milion dwiescie czterdziesci cztery tysiace dwiescie
siedemdziesiat szes¢) akcji zwyklych na okaziciela serii M.

Na dzien 31 grudnia 2023 roku struktura akcjonariatu Spotki, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastgpujaco:

Udziat w Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba glosé6w | w liczbie
zaktadowym glosow
Movie Games S.A. 3 850 000 35,82% 3 850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 9,90% 1 064 000 9,90%
Pozostali 5833 646 54,28% 5833 646 54,28%
Razem 10 747 646 100,00% 10 747 646 100,00%

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Spotki, ze wskazaniem

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséow na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢

nastepujaco:
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Udziat w Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba gtoséw | w liczbie
zaktadowym glosow
Movie Games S.A. 3850 000 35,82% 3850 000 35,82%
Szczepan Dunin-Michatowski 1 064 000 9,90% 1 064 000 9,90%
Pozostali 5833 646 54,28% 5833 646 54,28%
Razem 10 747 646 100,00% 10 747 646 100,00%

8.4.  Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnosc¢ jednostki, jakie nastapity w roku
obrotowym oraz do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

Podpisanie umowy z firmga audytorska o przeprowadzanie badania sprawozdan
finansowych za rok obrotowy 2022 i 2023

Spotka zawarla w dniu 28 lutego 2023 roku umowe dotyczaca przeprowadzenia badania
sprawozdan finansowych Spélki za rok obrotowy 2022 oraz 2023 z Panem Romanem Dabrowskim
prowadzacym dzialalno$¢ gospodarcza pod firma Roman Dabrowski Financial Services, NIP:
5211635904, wpisanym na list¢ bieglych rewidentéw prowadzong przez Krajowa Rade Bieglych
Rewidentéw, pod numerem 10040.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie

W dniu 26 czerwca 2023 roku odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki. Podczas obrad
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nie odstapiono od rozpatrzenia ktéregokolwiek z punktéw
planowanego porzadku obrad, nie odstapiono od przystapienia do glosowania nad ktérakolwiek z
uchwal objetych porzadkiem obrad.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanowilo :

* rozpatrzyc¢ 1 zatwierdzi¢ sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok obrotowy 2022;
* rozpatrzy¢ i zatwierdzi¢ sprawozdanie finansowe Spétki za rok obrotowy 2022;

* podjaé uchwale w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;

* rozpatrzy¢ sprawozdanie Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok obrotowy 2022.

Zmiany w skfadzie Rady Nadzorczej
Spotka otrzymata w dniu 04 stycznia 2024 roku od Pana Mikolaja Janiszewskiego rezygnacije z

pelnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Spotki ze skutkiem na dzien zlozenia rezygnacii.
Rezygnacja nie zawierala przyczyn jej zlozenia.
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Nastepnie w dniu 15 stycznia 2024 roku Rada Nadzorcza Spélki podjela uchwale w sprawie
powolania do sktadu Rady Nadzorczej Pana Pawla Hekmana, zgodnie z § 8 ust. 7 Statutu Emitenta,
w drodze kooptaciji.

8.5. Przewidywany rozwoj jednostki

Strategia Spotki w perspektywie kolejnego roku opiera si¢ w calosci na budowaniu kompetencji
zwigzanych z branza gamedev.

Jednoczesénie Zarzad wskazuje, iz prowadzi rozmowy z potencjalnymi inwestorami oraz partnerami
strategicznymi, ktorych finalizacja ma na celu pozyskanie §srodkéw finansowych niezbednych do
realizowania plandéw Spotki stanowigcych poczatek realizacii rozszerzonego modelu dziatania.

8.6. Wazniejsze osiagni¢cia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

8.7.  Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Wartos§¢ przychodow netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi Spétki w 2023 r. wyniosta 20.000,00
zt.

Spotka za rok 2023 wykazala strate na poziomie 60.128,56 z1.

Na dzien 31.12.2023 r. suma bilansowa Sp6tki wyniosta 436.867,82 z1.

Jednoczesnie poziom zobowiazan krétkoterminowych na koniec 2023 r. wynosit 406.828,41 z1.
Na koniec 2023 r. kapital wlasny wynidst 15.039,41 z1

Koszty dzialalnosci operacyjnej w 2023 r. wyniosly 113.539,22 z1, w tym ustugi obce 100.614,24
zL.

8.8.  Informacje dotyczace nabycia udziatéw (akcji) wltasnych, a zwtaszcza o celu
ich nabycia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cz¢$¢ kapitatu
zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatow
(akcji) w przypadku ich zbycia

Spotka nie nabywala akcji wlasnych w roku obrotowym 2023.
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8.9.  Oddzialy (zaktady) jednostki

Spotka nie posiada oddzialéw (zakladow).

8.10. Czynniki ryzyka dla Spétki:

Ryvzvko zwigzane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowig dla siebie bezposrednia konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych
grup odbiorcéw, dla réznych wydawcow czy tez na zrdznicowane platformy sprzetowe. Na rynku
co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéow wydawanych
przez Emitenta. Duza cze$¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku diuzej oraz dysponuje
wigkszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktére trafiaja do tych samych
kanatéw dystrybucii, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
cigglym podwyzszaniem jakosci produktéw, dzialaniami marketingowymi i PR, a takze nad
szukaniem nowych nisz rynkowych i tematow gier, ktore moglyby zaciekawic¢ szeroka grupe
odbiorcow. Na rynku ciagle pojawiaja si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku
zainteresowania okreslonymi produktami Spo6tki na rzecz produktéw konkurencii.

Ryzyko zwiazane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje si¢ wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodna zaréwno
rozwoju technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak rowniez globalnej popularyzacii
gler jako formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim
ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni,
a sama branza bedzie si¢ rozwija¢ stabiej niz obecnie badZ ulegnie zalamaniu. Nalezy wzia¢ pod
uwage, iz Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztaltujace koniunkture w
branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wplynaé na poziom generowanych przez niego
przychodéw ze sprzedazy 1 w rezultacie na osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwiazane ze zmiana preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienia swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczyc¢
platformy badZ rodzajow gier. Nie mozna wyklucza¢ scenariusza, w ktorym gry przestang by¢
atrakcyjna forma spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska skutkowaloby
zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji mialoby niekorzystne przelozenie na
dzialalno$¢ Emitenta oraz osiagane przez niego wyniki finansowe.
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Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencii
konsumentow, biezacych trendéw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage
uzytkownikow zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje si¢
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spotke produktu,
ktory nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcow, gdyz z réznych wzgledow nie bedzie odpowiadat
ich preferencjom. Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jakos¢ gry badz niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzyko zwiazane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikéw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikéw i charakteryzuje
si¢ duza dynamika wprowadzania nowych rozwiazan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto§¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych
gier do pojawiajacych si¢ rozwigzan technologicznych. Nie nalezy wykluczaé sytuacji, w ktérej gry
zaproponowane przez Spotke nie beda spelnialy oczekiwan uzytkownikow, zwigzanych z
najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢ nierentowany i w
konsekwenciji niekorzystnie wplynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzvko zwiazane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreslony produkt lub seri¢ produktéw). Oprocz
koniecznos$ci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych 2z wadami
poszczegdlnych rozwigzan, ktorych nie da si¢ wykry¢ we wezesnych stadiach produkeiji gry.

Rvzvko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentow finansowych. Spétka prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukceji kosztu przewalutowania. Spétka podejmuje dziatania majace
na celu redukeje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak najwickszej czesci
aktywow w walicie, w ktore spoélka si¢ rozlicza. Ponadto Spotka w celu redukcji kosztéw
przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajacych wymiane walut.
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8.11. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a. ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw
pienigznych oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b. przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym,
acznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow planowanych transakeji, dla
ktérych stosowana jest rachunkowo$¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. Spoétka nie stosowala rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywala instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pieni¢znych oraz utraty plynnosci

finansowej, na jakie jest ona narazona.

8.12. Informacje Dodatkowe:
Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczal si¢ konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak
konflikt ten wplynie na dziatalnos¢ gospodarcza jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje
sytuacje¢ gospodarcza na rynkach §wiatowych i stara si¢ oceni¢ wplyw tych zmian na dzialalno$é
Spotki. Kierownictwo Spoélki nie stwierdzito negatywnego wplywu tej sytuacji na dziatalnos$é
Spolki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wplywu w przyszlosci.

Sytuacja ekonomiczna

Spotka planuje uzyskiwac czgs$¢ przychodow ze sprzedazy gier z rynkéw zagranicznych. Ich
warto$¢ bedzie wiec zalezala od sytuacji makroekonomicznej panujacej na tych rynkach. Takie
czynniki jak: tempo wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoleczenstwa, polityki fiskalnej
1 pieni¢znej danego panistwa, inflacji moga mie¢ wplyw na popyt na produkty Spéiki oraz osiagane
wyniki finansowe. Istotna cze¢dcigq obecnej dzialalnosci Spotki sa ustugi $wiadczone na rynku
polskim, wobec powyzszego sytuacja makroekonomiczna Polski ma wplyw na dzialalno$¢, wyniki
oraz perspektywy Spotki. Najwigksze znaczenie majq czynniki ksztaltujace site nabywceza 1 poziom
optymizmu ludnosci oraz poziom wynagrodzen, poziom inflacji, wysokos$¢ stop procentowych i
dostepnos¢ kredytéw. Istnieje ryzyko, ze pogorszenie dostepnosci kredytow 1 optymizmu
konsumentow lub pogorszenie si¢ sytuacji gospodarczej w Polsce moze mie¢ istotny negatywny
wplyw na wysoko$¢ osigganych przychodéw, wynikow finansowych oraz perspektywy Spotki.
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9. Os$wiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie Zarzadu spotki Movie Games VR S.A. w sprawie rzetelnoéci sporzadzenia
sprawozdania finansowego za okres 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.

Zarzad Movie Games VR S.A. o§wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaly zgodnie z przepisami obowiazujacymi Spotke
oraz ze odzwierciedlaja w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowsa i finansowa Spotki
oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dzialalnosci Spo6tki zawiera prawdziwy obraz
sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen 1 ryzyk.

Michal Marczuk
Prezes Zarzadu

Oswiadczenie Zarzadu spo6tki Movie Games VR S.A. o dokonaniu wyboru firmy audytorskiej

przeprowadzajace] badanie rocznego sprawozdania finansowego za okres 01.01.2023 r. do
31.12.2023 r. zgodnie z przepisami

Zarzad Movie Games VR S.A. oswiadcza, ze dokonano wyboru firmy audytorskiej
przeprowadzajacej badanie rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z przepisami, w tym
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz wskazuje, ze firma audytorska
oraz czlonkowie zespolu wykonujacego badanie spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego
1 niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z
obowiazujacymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;.

Michat Marczuk
Prezes Zarzadu
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10. Informacje o stosowaniu zasad Yadu korporacyjnego na dzien 31.12.2023 roku.

Zasada

Stosowanie Komentarz

zasady w

Spoétce

Spétka powinna prowadzi¢ przejrzysta i TAK Spoélka przestrzega ww. zasady z

efektywna polityke informacyjna, zaréwno z wylaczeniem transmisji obrad walnego

wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z zgromadzenia przez Internet,

uzyciem nowoczesnych technologii oraz rejestracji video przebiegu obrad oraz

najnowszych narzedzi komunikacji upublicznianiem takiej video rejestracji.

zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenistwo oraz W ocenie Zarzadu Emitenta koszty

szeroki  dostep do  informacji.  Spotka zwiazane z  techniczna  obstuga

korzystajac w jak najszerszym stopniu z tych transmisji oraz rejestracji przebiegu

metod, powinna zapewni¢ odpowiednia obrad walnego zgromadzenia sg

komunikacj¢ z inwestorami i analitykami, niewspéimierne do  potencjalnych

wykorzystujac w tym celu réwniez nowoczesne korzysci.

metody komunikacji internetowej, umozliwiac

transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z Jednoczesnie Emitent zapewnia, Ze

wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowal wszelkie, majace  znaczenie dla

przebieg obrad i upubliczniaé go na stronie Akcjonariuszy, jak 1 potencjalnych

internetowe;. Inwestoréw, informacje dotyczace
zwolywania oraz przebiegu Walnego
Zgromadzenia  beda  publikowane
przez Spétke w formie raportéw
biezacych, a takze zamieszczane na
stronie internetowej Spotki.

Spétka powinna zapewnié efektywny dostep do TAK

informacji niezbednych do oceny sytuacji i

perspektyw  spotki  oraz  sposobu  jej

funkcjonowania

Spétka  prowadzi  korporacyjng  strong TAK

internetows i zamieszcza na niej:

podstawowe informacje o spélce 1 jej TAK

dzialalnosci (strona startowa)
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opis dzialalnosci emitenta ze wskazaniem TAK

rodzaju dzialalnosci, z ktérej emitent uzyskuje

najwiecej przychodow
Spoélka przestrzega ww. zasady z

opis rynku, na ktérym dziala emitent, wraz z TAK wylaczeniem  okreSlenia  pozycji

okresleniem pozycji emitenta na tym rynku emitenta na tym rynku z uwagi na
wczesne stadium  prowadzonej
dziatalnosci.

zyciorysy zawodowe czltonkéw organéw spotki TAK

powzigte  przez zarzad, na  podstawie TAK Na dzien dzisiejszy brak takich

o$wiadczenia  czlonka  rady  nadzorczej, o$wiadczen. Spoltka opublikuje

informacje o powiazaniach czlonka rady oswiadczenia niezwlocznie w

nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym przypadku  ich  otrzymaniu  od

akcjami reprezentujacymi nie mniej niz 5% czlonkéw rady nadzorcze;.

ogolnej liczby gloséw na walnym zgromadzeniu

spotki

dokumenty korporacyjne spotki TAK

zarys planéw strategicznych spotki TAK Informacja zamieszczona zostala w
raportach biezacych oraz
sprawozdaniach Zarzadu z dzialalnosci
bedacych  elementem  sprawozdan
finansowych za dany rok obrotowy,
ktore sa dostgpne poprzez strong
internetowa Emitenta.
Zarzad opublikuje aktualizacje plandéw
strategicznych  sp6tki  w  raporcie
biezacym, a takze na korporacyjnej
stronie internetowej w przypadku
podjecia decyzji o istotnej zmianie
prowadzonej strategii.

opublikowane prognozy wynikéw finansowych TAK Emitent przestrzega ww. zasady,

na biezacy rok obrotowy, wraz z zalozeniami do
tych prognoz oraz korektami do tych prognoz
(w przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

jednak Zarzad nie publikowal prognoz.
W przypadku podjecia decyzji o
publikacji prognoz Spétka opublikuje

je zgodnie z ww. zasada.
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strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
gléwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych

si¢ w wolnym obrocie,

TAK

10

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spolce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

TAK

11

(skreslony)

12

opublikowane raporty biezace i okresowe

TAK

13

kalendarz  zaplanowanych  dat  publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkaf z inwestorami i

analitykami oraz konferencji prasowych

TAK

14

informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen skutkujacych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z
uwzglednieniem terminéw  oraz zasad
przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w  terminie
umozliwiajacym podjecie przez inwestoréw

decyzji inwestycyjnych

TAK

15

(skreslony)

16

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami

na zadawane pytania

TAK

17

informacje na temat powodéw odwolania
walnego zgromadzenia, zmiany terminu lub

porzadku obrad wraz z uzasadnieniem

TAK
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18

informacj¢ o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy

TAK

19

informacje na temat podmiotu, z ktérym
spotka podpisala umowe o $wiadczenie
ustug  Autoryzowanego  Doradcy  ze
wskazaniem — nazwy, adresu  strony
internetowej, numerdéw telefonicznych oraz

adresu poczty elektronicznej Doradcy

TAK

20

Informacj¢ na temat podmiotu, ktéry pelni

funkcje animatora akcji emitenta

TAK

21

Dokument informacyjny (prospekt emisyjny)
spotki, opublikowany w ciggu ostatnich 12

miesigcy

TAK

Spoéltka zamiescita na stronie wszystkie
upublicznione dotychczas dokumenty

informacyjne.

22

(skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowe;j
powinny  by¢  zamieszczane w  sposéb
umozliwiajacy latwy dostep do tych informacii.
Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji
informacji ~ umieszczanych  na  stronie
internetowej. W przypadku pojawienia si¢
nowych, istotnych informacji lub wystapienia
istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie  internetowej, aktualizacja powinna

zostaé przeprowadzona niezwlocznie.

TAK

Spotka prowadzi strong internetowa,
na ktoérej grupuje informacje w celu
mozliwie tatwiejszego do nich dostepu,

aktualizacje sa dokonywane na biezaco.

Spétka  prowadzi  korporacyjna  strong
internetowa, wedlug wyboru emitenta, w jezyku
polskim lub angielskim. Raporty biezace i
okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym jezyku,
w ktérym nastepuje ich publikacja zgodnie z

przepisami obowiazujacymi emitenta.

TAK

Strona prowadzona w jgzyku polskim.

Spétka  powinna  prowadzi¢  polityke
informacyjna ze szczegblnym uwzglednieniem

potrzeb inwestorow indywidualnych. W tym

TAK

Spoltka prowadzi polityke
informacyjna ze szczegdlnym

uwzglednieniem potrzeb inwestorow
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celu Spotka, poza swoja strona korporacyjna
powinna wykorzystywac indywidualna dla dane;j
spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

indywidualnych. Emitent korzysta z
podstawowego zakresu informacji na
stronie GPWlnfostrefa, nie
wykorzystuje sekeji relacji
inwestorskich tego portalu, posiada
natomiast taka sekcje na korporacyjnej

stronie internetowej. Tym nie mniej na

stronie www.GPWInfoStrefa.pl
agencje  informacyjne  publikujg
komunikaty Spoiki.

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty
z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy,
celem  umozliwienia mu  prawidlowego
wykonywania swoich obowiazkéw  wobec
emitenta. Spéltka powinna wyznaczy¢ osobe
odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym

Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spoélce nastapi zdarzenie,
ktore w ocenie emitenta ma istotne znaczenie
dla wykonywania przez Autoryzowanego
Doradce  swoich  obowiazkéw,  emitent
niezwlocznie powiadamia o tym fakcie

Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i

informacji niezbednych do  wykonywania

obowiazkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat lacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu 1
rady nadzorczej

TAK

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytulu §wiadczenia wobec emitenta

ustug w kazdym zakresie.

NIE

Informacja dotyczaca wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy  stanowi
tajemnice handlowa i jest nieistotna dla
wyniku finansowego Spotki.



http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/
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10 Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni TAK
uczestniczy¢ w obradach walnego
zgromadzenia w skladzie umozliwiajacym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.
Spéltka nie organizuje publicznie
11 Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy NIE dostepnego spotkania z inwestorami,
wspolpracy Autoryzowanego Doradcy, analitykami i mediami z uwagi na
powinien organizowaé publicznie dostgpne specyfike i skal¢ dzialalnosci. Spotka
spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami. jest jednak aktywna w prasie i portalach
o tematyce branzowej. Wszelkie istotne
zdarzenia sa publikowane w postaci
raportéw biezacych i1 kwartalnych.
Rekomendowane spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami
beda si¢ odbywaly w  przypadku
pojawienia sig odpowiednich
okolicznosci.
12 Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie TAK
emisji akcji 2z prawem poboru powinna
precyzowal ceng emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowiaza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem
ustalenia ~ prawa  poboru, w  terminie
umozliwiajacym podjecie decyzji inwestycyjne;.
13 Uchwaly walnego zgromadzenia powinny TAK
zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujacymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktorych ustalane sa prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.
13a W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta TAK

od akcjonariusza posiadajacego co najmniej
polowe kapitatu zakladowego lub co najmniej
polowe ogdlu glosow w spodlce, informacji o
zwolaniu przez niego nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 §
3 Kodeksu spoétek handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do ktorych
jest zobowigzany w zwiazku z organizacja i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.

Zasada ta ma zastosowanie towniez w
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przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwolania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 §
3 Kodeksu spétek handlowych.

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyplaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone,
aby czas przypadajacy pomiedzy nimi byl
mozliwie najkrotszy, a w kazdym przypadku nie
dluzszy niz 15 dni roboczych. Ustalenie
dtuzszego okresu pomigdzy tymi terminami

wymaga szczegblowego uzasadnienia.

TAK

15

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wyplaty dywidendy warunkowej moze zawieraé
tylko takie warunki, ktérych —ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa
do dywidendy.

TAK

16

Emitent publikuje raporty miesiecczne, w
terminie 14 dni od zakoficzenia miesigca.
Raport miesieczny powinien zawiera¢ co

najmniej:

* informacje na temat wystapienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktore
w ocenie emitenta moga mie¢ w przyszlosci
istotne skutki dla kondycji finansowej oraz
wynikow finansowych emitenta,

. zestawienie wszystkich informaciji
opublikowanych przez emitenta w trybie

raportu biezacego w okresie objetym raportem,

* informacje na temat realizacji celéw emisji,
jezeli taka realizacja, chocby w czedci, miala

miejsce w okresie objetym raportem,

* kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majace mie¢ miejsce w nadchodzacym miesiacu,

ktére dotycza emitenta i sa istotne z punktu

widzenia interesOw inwestorow, w
szczegblnosci  daty  publikacji  raportéw
okresowych, planowanych walnych

NIE

Spoltka zadecydowala o
niepublikowaniu raportéw
miesi¢ccznych.  Celem  minimalizacji
skutkéw  niestosowania tej zasady
Spoéltka bedzie rzetelnie publikowaé na
biezaco, tj. w raportach biezacych,
wszelkie informacje o okolicznosciach
i zdarzeniach, ktére moga mie¢ istotny
wplyw na sytuacje gospodarcza,
majatkowa lub finansowa Emitenta
oraz takich, ktére moglyby w sposéb
znaczacy wplynaé na cene lub wartos§é
notowanych instrumentow

finansowych.
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zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany

termin publikacji raportu analitycznego.

16a

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowiazku informacyjnego okreslonego w
Zataczniku Nr 3 Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect")
emitent powinien niezwlocznie opublikowaé, w
trybie wlasciwym dla przekazywania raportow
biezacych na rynku NewConnect, informacje

wyjasniajacq, zaistniala sytuacje.

TAK

Michal Marczuk
Prezes Zarzadu




