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1. LIST DO AKCJONARIUSZY

Warszawa, 2 kwietnia 2019 r.

Szanowni Panstwo,

Zapraszam do zapoznania sie z raportem rocznym za rok 2018 r. bedacy dla naszej Spétki rokiem wyjgtkowym pod
wieloma aspektami z ktérych na szczegdlne wyrdznienie zastugujg aspekty organizacyjne jak réowniez wyniki
finansowe.

Z posrdéd naszych premier z roku 2018 na szczegdlne wyrdznienie zastugujg takie tytuty jak ,Lust For Darkness”,
Treasure Hunter Simulator oraz Void Space Racing, ktére osiggnety zwrot poniesionych kosztéw na produkcje
w ciggu 24h od daty ich premiery. Doktadamy daleko idgcych staran aby poprzez szybkie weryfikowanie tytutow
jak réwniez optymalizacje kosztowg ich produkcji w mozliwie najwiekszym stopniu gwarantowac bezpieczenstwo
szybkiego zwrotu kosztow naszych inwestycji, a sukcesy w tym obszarze potwierdzajg powyzsze premiery jak
réowniez juz tegoroczna Plane Mechanic Simulator.

W ubiegtym roku zaprezentowalismy réwniez Swietnie przyjete tytuty, ktére bedziemy chcieli wydaé w obecnym
roku, takie jak: The Beast Inside, Alaskan Truck Simulator, Don’t Be Afraid, Total Alarm, Plastic Rebelion. Stworzyto
to istotne fundamenty do rozwoju Spotki w nadchodzgcym czasie poprzez potwierdzenie zainteresowania
tworzonymi przez nas grami wyrazonym w tempie budowania steam wishlist ( liczby zapiséw naszych tytutéw do
listy zyczen graczy ). W roku 2018 przeprowadzilismy réwniez dwie kampanie Kickstarterowe zakoriczone nie tylko
sukcesem, ale réwniez pozyskujgce znacznie wiecej srodkéw niz zaktadalismy. Planujemy kontynuowac strategie
traktowania Kickstartera jako narzedzia marketingowego moggcego jednoczesnie redukowac ryzyko poprzez
generowane wptywy z przeprowadzanych kampanii.

Rok 2018 jest takze rokiem zawarcia dwoch umow licencyjnych z DISCOVERY LICENSING INC na produkcje tytutow
takich jak Alaskan Truck Simulator i Mythbusters. Stanowi to bardzo istotne wydarzenie dla spotki dowodzace
istotng zdolno$¢ do zawierania umdw z rozpoznawalnymi zagranicznymi partnerami i gwarantujaca dodatkowa
ekspozycje dla produkowanych przez nas gier. Na uwage zastuguje chociazby fakt, iz Mythbusters stanowi
najbardziej rozpoznawalny tytut w portfolio Discovery.

Wysitki wtozone w przeprowadzenie oferty akcji oraz caty proces upublicznienia Spotki zostaty zwieniczone
z kocem roku, a doktadnie w dniu 18 grudnia 2018 r. kiedy to miat miejsce debiut Movie Games S.A.
w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect. Nalezy podkresli¢, iz od pierwszego dnia notowan do
dnia przekazania niniejszego raportu wartos¢ kapitalizacji rynkowej Spotki wzrosta o przeszto 65%

Zaufanie jakim do tej pory obdarzyli nas zaréwno inwestorzy, gracze jak i nasi partnerzy, majgc na uwadze
zblizajgce sie premiery, pozwalajg z optymizmem patrze¢ w przysztosc.

Z powazaniem

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzqdu
Movie Games S.A.
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2. WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA

01.01.2018 01.01.2017 01.01.2018 01.01.2017

WYBRANE DANE FINANSOWE EMITENTA SMazals  aiazaor  siaaols  sa2s00

PLN PLN EUR EUR

Przychody netto ze sprzedazy 3897272,48 2 659 235,60 914 359,03 624 585,59
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1885 055,72 50 658,32 442 262,56 11 898,33
Zysk (strata) ze sprzedazy 622 616,31 (395 600,59) 146 075,20 (92 916,34)
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 652 808,02 (395 874,47) 153 158,63 (92 980,66)
Zysk (strata) brutto 638 192,15 (400 474,61) 149 729,52 (94061,12)
Zysk (strata) netto 528 754,15 (400 474,61) 124 053,72 (94061,12)
Aktywa razem 6702 150,23 4265 328,78 1558 639,59 1022639,91
Aktywa trwate 569 817,11 70 189,38 132 515,61 16 828,35
Aktywa obrotowe 6132 333,12 3595 140,41 1426123,98 861 957,95
Zapasy 4725091,82 2639561,63 1098 858,56 632 851,81
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 213 899,01 856 024,45 49 743,96 205 237,35
Kapitat wtasny 6122 347,01 3817 660,38 1423 801,63 915 308,54
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 579 803,22 447 668,40 134 837,96 107 331,37
Zobowigzania krétkoterminowe 182 971,74 261 936,56 42 551,57 62 800,97
Kurs Euro przyjety do przeliczania pozycji RZiS 4,2623 4,2576
Kurs Euro przyjety do przeliczania pozycji bilansowych 4,3000 4,1709

Podstawowe pozycje bilansu oraz rachunku zysku i strat ze sprawozdania finansowego przeliczono na EUR wedtug
kurséw srednich, ustalonych przez Narodowy Bank Polski zgodnie z przedstawiong ponizej zasada:

a) Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzier odpowiedniego okresu:
— nadzien 31 grudnia 2017r. $redni kurs wynosit 4,1709,
— nadzien 31 grudnia 2018 r. Sredni kurs wynosit 4,3000.

b) Rachunek zyskéw i strat wedtug kurséw s$rednich w odpowiednim okresie, obliczonych jako $rednia
arytmetyczna kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:
— $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2017 r. — 4,2576,
— $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2018 r. — 4,2623.

3. INFORMACJA NA TEMAT WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH SPOtEK
ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACIA

W dniu 19 paZzdziernika 2018 r. zostata zarejestrowana w KRS spdtka zalezna My Next Consoles sp. z 0.0., w ktdrej
Emitent posiada 70% udziatéw w zwigzku z czym na date Raportu Emitent tworzy Grupe Kapitatowa w skfad ktérej
wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz ww. podmiot zalezny — spétka My Next Consoles sp.
z 0.0. Z uwagi na spetnienie kryteridéw, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy o Rachunkowosci spotka My Next
Consoles sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

Zarzad Emitenta oswiadcza, iz do daty przekazania niniejszego Raportu My Next Consoles sp z 0.0. nie podjeta
biezgcej dziatalnosci operacyjne;j.

WYBRANE DANE FINANSOWE MY NEXT CONSOLES SP Z O. O. 19.10.2018 -31.12.2018

Przychody netto ze sprzedazy 0,00

Kapitat zaktadowy 5 000,00
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4. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSC EMITENTA W 2018 R.

4.1.ZDARZENIA ISTONIE WPLYWAJACE NA DZIAtALNOSC EMITENTA, KTORE
NASTAPILY W ROKU OBROTOWYM

DZIAtANOSC PRODUCKYJNA | WYDAWNICZA

Pierwszg z wydanych przez Emitenta gier byto Soulblight, ktérej premiera miata miejsce w dniu 15 marca 2018 r.
w wersji PC na platformie sprzedazowej Steam. Premiera gry zostata poprzedzona kampania crowdfundingowa na
portalu Kickstarter w ramach, ktorej udato sie zebrac 16 tys. CAD przekraczajac zatozony cel.

24 maja 2018 r. na platformie dystrybucyjnej Steam w trybie wczesnego dostepu (early access) miata miejsce
premiera kolejnego tytutu Emitenta Squadron 303: Battle of Britain, ktéra réwniez zostata poprzedzona kampania
na portalu Kickstarter. Pierwotnie zatozony cel zbidrki okreslony zostat na 12 tys. CAD, natomiast ostatecznie
zebrana kwota wyniosta 24 tys. CAD. Petna wersja gry na Steam pojawita w dniu 31 sierpnia. Squadron 303 to
symulator walk powietrznych z modutem mechanika samolotowego. Oprécz star¢ w powietrzu, gracz moze
rowniez przejgc role mechanika samolotowego, aby naprawiac i ulepsza¢ swéj samolot, a takze przemierzaé baze
RAF Northolt w poszukiwaniu misji pobocznych. Za pomyst i wykonanie odpowiedzialne jest studio Atomic Jelly we
wspotpracy z Emitentem. Jednoczesnie dzieki wspdtpracy z globalnym wydawca Plug-In Digital, 303 Squadron:
Battle of Britain dostepny jest na ponad 70 innych platformach dystrybucji cyfrowej. Dodatkowo w sklepach na
terenie Polski i Czech pojawita sie pudetkowa wersja gry dystrybuowana przez firme CENEGA.

W dniu 16 maja 2018 r. Emitent zawart umowe z Discovery Licensing INC na produkcje gry ,Alaskan Truck
Simulator” na licencji Discovery Licensing INC. Umowa przewiduje mozliwo$¢ wydania tytutu poza wersjg PC
rowniez na nastepujgcych platformach: PlayStation 4, Xbox One, Nintendo Switch, a takze na platformy mobilne.
Jednoczesnie zgodnie z raportem ESPI nr 9/2019 wedtug stanu na dzieri 12.03.2019 r. lista graczy oczekujgcych na
zakup gry Emitenta Alaskan Truck Simulator przekroczyta 50.000 tysiecy (whislista). Wynik ten zostat osiggniety
bez znacznych dziatart marketingowych wykonanych po stronie Emitenta jak i Discovery Licensing INC, ktére maja
nastgpi¢ przed premierg gry jak i po niej.

12 czerwca 2018 r. na platformie dystrybucyjnej Steam zadebiutowat gra Lust for Darkness. Miesigc przed
premierg w ramach kampanii na Kickstarterze gra zebrata 53 CAD osiggajgc 600% zatozonego celu. Nalezy
podkresli¢, iz liczba sprzedanych egzemplarzy w ciggu 24 godzin od daty wydania gry pokryta wszystkie koszty
produkcji tytutu. W niecate 6 godzin po premierze, tytut znalazt sie w zestawieniu Top Global Bestsellers Steam.

W dniu 6 grudnia 2018 r. miata miejsce premiera gry Treasure Hunter Simulator (THS). Gra ukazata sie
w wersji PC i dostepna jest w serwisie Steam. Zgodnie z danymi sprzedazowymi otrzymanymi od Valve Corporation
(wtasciciel platformy Steam), sprzedaz THS w ciggu niecatej doby osiggneta poziom, ktéry wedtug wyliczen
Emitenta pokryt catkowite koszty produkcji gry. THS to gra, w ktérej gracz wciela sie w poszukiwacza skarbéw.
Rozgrywka w Treasure Hunter Simulator opiera sie gtéwnie na eksplorowaniu tréjwymiarowego otoczenia i
poszukiwaniu przedmiotéw ukrytych w ziemi z wykorzystaniem wykrywacza metali. Za produkcje projektu
odpowiedzialne jest studio DRAGO Entertainment, natomiast dystrybucjg produkcji zajmuje sie Emitent.

W dniu 17 grudnia 2018 r. Emitent zawart umowe licencyjng z Discovery Licensing INC. z siedziba
w Nowym Jorku (Licencjodawca) na gre ,,Mythbusters”. Zgodnie z zawartg umowa Licencjodawca udzielit Spétce
licencji na wykorzystanie znakow towarowych nalezgcych do Licencjodawcy, oraz muzyki i innych assetéw (m.in.
dzwieki, gtosy, wizerunki postaci) do programu "Mythbusters". Znaki towarowe Licencjodawcy zostang
wykorzystane przez Emitenta w grze komputerowej ,Mythbusters”, ktérej premiera planowana jest na koniec
2019 r. W ramach podpisanej umowy licencyjnej, Licencjodawca zobowigzat sie do prowadzenia intensywnych,
dtugotrwatych, zakrojonych na szeroka skale dziatarh marketingowych, obejmujgcych m.in.: reklamy telewizyjne
emitowane na kanatach nalezgcych do Licencjodawcy, obecnos¢ gry w programach Licencjodawcy, wsparcie
wizerunkowe najwiekszych gwiazd znanych z programéw Licencjodawcy, promowanie gry na kanatach Social
Media (program Mythbusters zrzesza na samym facebooku 6,6 min fandw z catego $wiat), stronach i serwisach
internetowych nalezacych do Licencjodawcy, akcje PR-owe, kampanie mailingowe, a takze wykorzystanie relacji
Z najwazniejszymi dystrybutorami oraz sklepami (np. App Store) w celu zapewnienia Licencjobiorcy mozliwie
najlepszej ekspozycji podczas premiery (tzw. "features"). Umowa zostata zawarta przy udziale PlayWay S.A.
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DEBIUT NA NEWCONNECT

W dniu 18 grudnia 2018 r. Emitent zadebiutowat w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect (do
obrotu wprowadzonych zostato 700.000 akcji serii B, 90.909 akgji serii C, 890.303 akcji serii D, 400.000 akcji serii
E, 110.975 akcji serii F oraz 108.341 akcji serii H).

INWESTYCIA W DRAGO

W zwigzku z realizacjg strategii rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych zespotéw
deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskéw nie
tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotéw, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz
z tytutu ewentualnej dywidendy. Majgc to na uwadze, Movie Games zawarta w sierpniu 2018 r. nastepujaca
umowe majgcg w ocenie Zarzadu Spotki istotny wptyw na dziatalno$¢ Emitenta:

Umowa inwestycyjna (,Umowa”) z DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0. (,DRAGQO”) oraz nizej zdefiniowanymi
Wspdlnikami, przedmiotem, ktorej byto objecie przez Emitenta 22% udziatéw w kapitale zaktadowym DRAGO
(objecie nowych udziatow). Spétka pokryta nowe udziaty wktadem pienieznym tj. gotéwka w trzech ratach w
tacznej wysokosci 499.000,00 zt (na date Raportu Emitent opfacit catos¢ kwoty). Strong Umowy sg takze trzy osoby
fizyczne bedgce dotychczasowymi udziatowcami DRAGO, Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz Wczesniak,
Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski oraz jeszcze dwie osoby fizyczne (Wspdlnicy).
Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz Wczesniak oraz Przewodniczgcy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub
Trzebinski w ramach Umowy objeli kazdy z osobna po 2% udziatow w kapitale zaktadowym DRAGO (objecie nowych
udziatow). W przypadku sprzedazy udziatbw DRAGO przez ww. nowych udziatowcéw, dotychczasowym
udziatowcom (3 osobom fizycznym) przystuguje prawo pierwszenstwa nabycia udziatéw DRAGO. Movie Games
stuzy prawo pierwszenstwa w stosunku do udziatéw kazdego ze Wspdlnikdw.

Zgodnie z Umowag oraz podjetg uchwatg przez zgromadzenie wspdinikéw DRAGO, w DRAGO powotana zostata rada
nadzorcza sktadajgca sie z trzech cztonkéw. W sktad rady nadzorczej DRAGO na date niniejszego Raportu wchodzg
Cztonkowie Zarzagdu Emitenta tj. Pan Mateusz Wczes$niak oraz Pan Maciej Migsik, a takze Przewodniczacy Rady
Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski. Zarzad i rada nadzorcza DRAGO sg powotywane i odwotywane przez
zgromadzenie wspoélnikéw DRAGO.

Na podstawie Umowy DRAGO zobowigzato sie m.in., ze w kazdym kolejnym roku kalendarzowym, bedzie
realizowac 3 gry wiasne rocznie, w tym jedng bedacg kontynuacjg produkcji ,,Post Apoc” oraz pozostatych dwéch
mniejszych tytutdow o zréznicowanej tematyce, ktére bedg produkowane na platforme PC. Strony Umowy ustality,
iz intencjg stron jest przeksztatcenie DRAGO w spdtke akcyjng oraz, ze sg zainteresowane wprowadzeniem akgji
DRAGO do obrotu na NewConnect.

W dniu 29 sierpnia 2018 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0. podjeto
uchwate w przedmiocie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spdtki na mocy dotychczasowych postanowien
umowy spotki. Podwyzszenie kapitatu wynikajgce z objecia i optacenia akcji Movie Games S.A. oraz Wspdlnikéw
zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 9 stycznia 2019 r.

POZOSTAtE WYDARZENIA

Oprocz ww. w roku obrotowym zakoriczonym 31 grudnia 2018 r. miaty miejsce nastepujace wydarzenia:

e Kampania na portalu Kickstarter dla gry The Beast Inside (luty 2018 r.). Zatozony cel zbiérki okreslony
zostat na 60 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakoriczeniu kampanii wyniosta ok. 84 CAD

e Premiera gry VSR: Void Space Racing na Nintendo Switch (20 lipca 2018 r.)

e  Udziat na najwiekszych targach technologii i gier komputerowych w Azji dla sektora biznesowego — m.in.
China Joy, niemieckim GamesCome, oraz amerykariskim Pax Seattle
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4.2 .ZDARZENIA ISTONIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO
ZAKONCZENIU ROKU OBROTOWEGO

W dniu 21 stycznia 2019 r. Emitent zawart umowe na przeniesienie majgtkowych praw autorskich do 3 gier: Bad
Trip (zwana w portfolio Emitenta jako No drugs), Apocalyptic Machines (zwana w portfolio Emitenta jako Post Apo
Machines) oraz Dinosaur spdtce Hydra Games S.A. (poprzednio Instytut Filmowy S.A.) za tgczng kwote 500 tys.
PLN. Zgodnie z umowa zaptata ceny nastgpi w 4 transzach do dnia 10 maja 2019 r. Sprzedaz trzech wyzej
wymienionych gier w ocenie Zarzagdu umozliwi Emitentowi skupienie sie na 10 realizowanych obecnie projektach
i jednoczesnie pozwoli na ich dodatkowe dofinansowanie. Emitent nie wyklucza dtugofalowej wspotpracy z Hydra
Games S.A. (raport ESPI nr 1/2019 z dnia 21 stycznia 2019 r.).

W dniu 25 stycznia 2018 r. Zarzgd Emitent podat do publicznej wiadomosci informuje, iz wedtug stanu na dzien 25
stycznia 2019 r. lista graczy oczekujgcych na zakup 3 gier z portfolio Emitenta przekroczyta na Steam liczbe 233.000
(whislista). Zgodnie z harmonogramem wydawniczym na 2019 r. Zarzgd Emitenta zaktada premiery tagcznie 10 gier,
z czego az 6 tytutdw ma zadebiutowac w | kwartale 2019 r. (raport ESPI nr 2/2019 z dnia 25 stycznia 2019 r.).

W dniu 31 stycznia 2019 r. nastgpita prezentacja nowej gry Emitenta — Drug Dealer Simulator. Nowy tytut zostat
zaprezentowany poprzez serwis Steam. Drug Dealer Simulator to gra, w ktérej gracz wciela sie
w postac cztowieka zmuszonego do wejscia na ztg Sciezke zycia i stawiajgcego czota konsekwencja jakie za sobg
niesie. W ocenie Emitenta tematyka gry popularna w popkulturze, jak i rozbudowane mechaniki gry moga
przetozy¢ sie na wysokie zainteresowanie tytutem. Premiera gry przewidziana jest jeszcze w 2019 r.

W dniu 13 lutego 2019 r. w formule early access miata miejsce premiera pierwszej z zaplanowanych 10-ciu na ten
rok gier - gry Plane Mechanic Simulator (PMS). Zgodnie z danymi sprzedazowymi otrzymanymi od Valve
Corporation (platforma Steam), sprzedaz gry PMS w wersji PC w ciggu kilkunastu godzin od premiery osiggneta
poziom, ktory wedtug wyliczen Emitenta pokryt koszty produkcji gry (raport ESPI nr 6/2019 z dnia 14 lutego 2019
r.). Nalezy doda¢, ze pierwotna data premiery PMS zostata wyznaczona na dzien 7 lutego 2019 r. (raport ESPI nr
3/2019 z dnia 29 stycznia 2019 r.) jednak z uwagi na odbywajacg sie w dniach 4-11 lutego 2019 r. wyprzedaz w
serwisie Steam (tzw. Steam Lunar Sale 2019) - co w ocenie Emitenta mogto mie¢ znaczacy wptyw na ekspozycje
tytutu, Zarzad Emitenta podjat decyzje o zmianie daty premiery (raport ESPI nr 5/2019 z dnia 6 lutego 2019 r.).
PMS to gra, w ktérej gracz wciela sie w postacé obstugi naziemnej lotniska. Jego zadaniem jest serwisowanie, oraz
naprawa uszkodzen wynikajacych z dziatart wojennych. Zgodnie ze wskazéwkami graczy PMS bedzie przez kolejne
miesigce rozbudowywany.

26 lutego na platformie Steam zostata opublikowana strona gry Lust from Beyond — psychologicznego horroru
z elementami erotyki i okultyzmu produkgji studio Movie Games Lunarium. Tytut osadzony jest w uniwersum Lust
for Darkness, produkcji, ktéra w ubiegtym roku w niecate dwa dni po premierze, zwrdcita wszystkie koszty
produkcji. Kontynuacja serii premiere bedzie miata w 2019 r.

W dniu 14 marca 2019 r. Emitent zawart z Drageus Games S.A. z siedzibg w Warszawie ("Partner") list intencyjny
w sprawie utworzenia spétki M.D. GAMES S.A. ("Nowa Spétka"). Emitent i Partner beda posiadali po 50% udziatéw
w Nowej Spotce, ktérej przedmiotem dziatalnosci bedzie portowanie gier z portfolio Emitenta na konsole:
Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One oraz ich wydawnictwo. Emitent zaktada takze portowanie gier
podmiotow trzecich. Podstawowg platformg docelowg w Nowej Spétce bedzie Nintendo Switch. Zadaniem
Emitenta w przedsiewzieciu bedzie udostepnianie wtasnych produkcji i wydawanie na konsolach a takze
pozyskiwanie zlecen dla Nowej Spotki. Z kolei Partner zajmie sie portowaniem licencji i bedzie odpowiedzialny za
biezgca dziatalnos¢ operacyjng Nowej Spotki. Strony zaktadajg realizacje kilkunastu portéw rocznie. Zamiarem
stron jest aby pierwszag grag wprowadzong do sprzedazy na konsoli Nintendo Switch byt tytut "Plane Mechanic
Simulator". Emitent zaktada rowniez produkcje wiasnych gier dedykowanych konsoli Nintendo Switch przez Nowag
Spotke na jej dalszym etapie rozwoju (raport ESPI nr 10/2019 z dnia 14 marca 2019 r.).
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4.3.PRZEWIDYWANY ROZWOQJ JEDNOSTKI

W 2019 r. Emitent planuje kontynuacje dziatan sprzedazowych aktualnie wyprodukowanych tytutéw, kontynuacje
produkcji niezakonczonych oraz produkcje nowych gier.

Z uwagi na znaczacy wzrost liczby graczy oczekujgcych na zakup gier (wishista) oraz w celu uzyskania mozliwie jak
najwiekszej sprzedazy Zarzad Emitenta zdecydowat o przetozeniu premier nastepujgcych gier: Alaskan Truck

Simulator, Don’t Be Afraid, The Beast Inside, Total Alarm oraz Plastic Rebelion.

Aktualny harmonogram wydawniczy powyzszych zostat przedstawiony ponizej:

1. Alaskan Truck Simulator Il kw. 2019 r.
2. Don't Be Afraid I'kw. 2019 .
3. The Beast Inside Ikw. 2019 .
4. Plastic Rebelion I'kw. 2019 .
5. Mythbusters IV kw. 2019 .
6. Total Alarm (EA) IIlkw. 2019 r.
7. Drug Dealer Simulator Il kw. 2019 r.
8. Plane Mechanic Simulator Il IV kw. 2019 r.
9. Lust for Beyond 2019r.
10. Trisect 2019r.

Przy wszystkich ww. grach Emitent zamierza kontynuowac strategie realizowang przy grze Plane Mechanic
Simulator tj. budowa i rozwdj wishisty, a nastepnie wybdr optymalnego okna wydawniczego. Takie podejscie przy
Plane Mechanic Simulator przyniosto sukces wydawniczy gry — Plane Mechanic Simulator jest wcigz najlepiegj
sprzedajacy sie nowa polska grag w pierwszym kwartale 2019 r. (gra miata premiere w dniu 13 lutego 2019 r.).

W ocenie Emitenta przesuniecie terminu wydania gry Alaskan Truck Simulator umozliwi osiggniecie oczekiwanej
przez Emitenta wishlisty na poziomie liczby ok. 150.000.

4.4.\WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W roku obrotowym zakoniczony 31 grudnia 2018 r. Emitent nie prowadzit dziatart w dziedzinie badan i rozwoju.
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4.5.AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA

W 2018 r. Emitent osiggnat przychody ze sprzedazy na poziomie 3.897 tys. zt. W pordwnaniu z analogicznym
okresem roku poprzedniego oznacza to wzrost wartosci przychoddw ze sprzedazy na poziomie 47% w ujeciu rok
do roku. Przychody ze sprzedazy produktow w 2018 r. wyniosty 1.885 tys. zt i zostaty osiggniete przede wszystkim
w rezultacie sprzedazy gier Emitenta: Lust for Darkness, 303 Squadron, Project Remedium oraz Treasure Hunter
Simulator. Jednoczes$nie poniesione przez Spétke w tym okresie koszty dziatalnosci operacyjnej wyniosty 3.275 tys.
zt, w wyniku czego Emitent odnotowat zysk ze sprzedazy na poziomie 623 tys. zt, natomiast zysk netto osiggnat
wartos¢ 529 tys. zt.

Na dziert 31.12.2018 r. suma bilansowa Emitenta wyniosta 6.702 tys. zt i byta wyzsza niz na dzier 31.12.2017 r.
0 57,1%. Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po stronie aktywow stanowity zapasy, ktérych
wartos¢ wyniosta odpowiednio 4.725 tys. z+ (31.12.2018 r.) oraz 2.640 tys. zt (31.12.2017 r.). Jednoczesnie istotnie
wzrést poziom naleznosci krétkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2017 r. wynosit 89 tys. zt natomiast na
koniec 2018 r. wzrdst do 959 tys. zt. W zwigzku poniesionymi naktadami inwestycyjnymi (udziaty w Drago) oraz
nakfadami na biezaca dziatalno$¢ operacyjng zmniejszeniu o 75,0% ulegt stan $rodkéw pienieznych na rachunku
i w kasie, tj. z kwoty 856 tys. zt do 214 tys. zt. W odniesieniu do 31.12.2017r. nalezy réwniez odnotowaé wzrost
kapitatow witasnych 3.818 tys. zt do 6.122 tys. zt (31.12.2018 r.) co jest pochodng podniesienia kapitatu
zaktadowego w wyniku emisji 108.341 akcji serii H w ramach oferty akcji oraz osiggnietego na koniec 2018 r. zysku
netto. W danym okresie zmniejszeniu 0 30,1% ulegty zobowigzania krétkoterminowe. Zaréwno w ciggu 2017 r. jak
i catego 2018 r. Spétka nie posiadata zobowigzarn oprocentowanych.

4.6.AKCJE WEASNE

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2018 r., ani po jego zakoriczeniu Spétka nie nabywata akgji
(udziatéw) wiasnych.

4.7.POSIADANE PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALY (ZAKLADY)

W roku obrotowym zakoriczconym w dniu 31 grudnia 2018 r., ani po jego zakonczeniu Emitent nie posiadat
oddziatéw.

4.8.INFORMACJA O RYZYKACH Z TYTUtU POSIADANYCH INSTRUMENTOW
FINANSOWYCH

W roku obrotowym zakoriczonym 31 grudnia 2018 roku Spdtka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen
przeptywdw srodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona narazona.

5.  SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK OBROTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31
GRUDNIA 2018 R.

Sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2018 r. do 31.12.2018 r. stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego raportu.
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6. SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ZA
ROK OBRTOWY ZAKONCZONY W DNIU 31 GRUDNIA 2018 R.

Sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego za rok obrotowy zakoriczony w dniu 31 grudnia 2018
r. wraz z opinig biegtego rewidenta stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego raportu.

7.  OSWIADCZENIE ZARZADU O SPOSOBIE SPORZADZENIA SPRAWOZDANIA
ROCZNEGO

Oswiadczenie Zarzadu Emitenta o sposobie sporzadzenia sprawozdania rocznego do niniejszego raportu stanowi
zatacznik nr 3 do niniejszego raportu.

8. OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE WYBORU PODMIOTU DOKONUJACEGO
BADANIA SPRAWOZDANIA ROCZNEGO

Oswiadczenia Zarzagdu Emitenta dotyczace wyboru podmiotu dokonujgcego badania sprawozdania rocznego za
2018 r. stanowi zatgcznik nr 4 do niniejszego raportu.
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9. INFORMACJA NA TEMAT STOSOWANIA ZASAD tADU KORPORACYINEGO

PKT

ZASADA DOBREJ PRAKTYKI

OSWIADCZENIE O
STOSOWANIU DOBREJ
PRAKTYKI TAK/NIE/NIE

DOTYCZY

UWAGI

Spoétka powinna prowadzi¢ przejrzysta
i efektywna polityke informacyjna,
zarowno z wykorzystaniem metod, jak
iz uzyciem nowoczesnych
technologii, zapewniajac szybkos¢,
bezpieczenstwo oraz szeroki dostep do
informacji. Spotka korzystajac w jak
najszerszym stopniu z tych metod,
powinna zapewni¢ odpowiednia
komunikacj¢ z inwestorami i
analitykami, umozliwiajac
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i
upublicznia¢ go na stronie
internetowe;.

Tak.

Z wylaczeniem transmitowania obrad
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowania przebiegu obrad
i upubliczniania go na stronie internetowej
Spotki.

Wszelkie, majace znaczenie dla
Akcjonariuszy jak i potencjalnych
Inwestoroéw, informacje dotyczace zar6wno
zwolywania, jak i przebiegu posiedzen
Walnego Zgromadzenia, b¢da publikowane
przez Spétke zarowno w formie raportow
biezacych, jak rowniez sq zamieszczane na
stronie internetowej Spotki.

Spotka powinna zapewni¢ efektywny
dostep do informacji niezbednych do
oceny sytuacji i perspektywy spotki
oraz sposobu jej funkcjonowania.

Tak.

Spotka prowadzi korporacyjnag strone
internetowa i zamieszcza na niej:

3.1

Podstawowe informacje o spotce i jej
dziatalnosci (strona startowa).

Tak.

3.2

Opis dzialalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktorej emitent uzyskuje najwigcej
przychodow.

Tak.

33

Opis rynku, na ktéry dziata emitent,
wraz z okresleniem pozycji emitenta
na tym rynku.

Tak.

34

Zyciorysy zawodowe cztonkow
zarzadu.

Tak.

3.5

Powzigte przez zarzad, na podstawie
o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach cztonka
rady nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujacym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5%
ogolnej liczby gltosow na walnym
zgromadzeniu spotki.

Tak.
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3.6

Dokumenty korporacyjne spotki.

Tak.

3.7

Zarys planow strategicznych spotki.

Tak.

3.8

Opublikowane prognozy wynikoéw
finansowych na biezacy rok obrotowy,
wraz z zalozeniami do tych prognoz
(w przypadku gdy emitent takie
publikuje).

Tak.

Emitent nie publikowat i nie zamierza
publikowa¢ prognoz wynikow finansowych.
Z uwagi na specyfike branzy, w ktorej
funkcjonuje Emitent, wplyw wielu
czynnikOw na osiagnigte przez Emitenta
wyniki finansowe, Emitent nie publikowat i
nie zamierza publikowaé prognoz wynikow
finansowych.

Emitent nie wyklucza zmiany tego
stanowiska w przysztosci.

3.9

Strukture akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem glownych akcjonariuszy
oraz akcji znajdujacych si¢ w wolnym
obrocie.

Tak.

Dane oraz kontakt do osoby, ktora jest
odpowiedzialna w spotce za relacje
inwestorskie oraz kontakty z mediami.

Tak.

skreslony

Opublikowane raporty biezace i
okresowe.

Tak.

Kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportow
okresowych, dat walnych zgromadzen,
a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferencjach
prasowych.

Tak.

Informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujacych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem
terminéw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajacym podjecie przez
inwestorow decyzji inwestycyjnych.

Tak.

skreslony

Pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami
na zadawane pytania.

Tak.

Emitent moze opublikowaé i udzielié
odpowiedzi na wybrane pytania dotyczace
spraw objetych porzadkiem obrad, ktore w
opinii Emitenta maja istotne znacznie dla
przebiegu obrad i/lub uchwat
podejmowanych przez WZA (z
uwzglednieniem zakazoéw wynikajacych z
obowigzujacych przepisOw prawa).

Informacj¢ na temat powodow
odwotania walnego zgromadzenia,
zmiany terminu lub porzadku obrad
wraz z uzasadnieniem.

Tak.

Informacje¢ o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach
zarzadzania przerwy.

Tak.

Informacje na temat podmiotu, z
ktorym spotka podpisata umowe o
$wiadczenie ustug Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty
elektronicznej Doradcy.

Tak.
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3.20

Informacj¢ na temat podmiotu, ktory
petni funkcje animatora akcji
emitenta.

Tak.

3.21

Dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesigcy.

Tak.

3.22

skreslony

Spotka prowadzi korporacyjnag strone
internetowa, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim.
Raporty biezace i okresowe powinny
by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktorym nastepuje
ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujacymi emitenta.

Tak.

Spotka powinna prowadzi¢ polityke
informacyjna ze szczegolnym
uwzglednieniem potrzeb inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spotka,
poza swoja strong korporacyjna
powinna wykorzystywac
indywidualng dla danej spotki sekcje
relacji inwestorskich znajdujaca si¢ na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

Tak / Nie

Spotka zamierza prowadzi¢ polityke
informacyjng z uwzglgdnieniem potrzeb
inwestorow indywidulanych. Spoétka nie
zamierza jednak wykorzystywacé sekcji
relacji inwestorskich znajdujacej si¢ na
stronie www.GPWInfoStrefa.pl. Wszelkie
istotne informacje majace wplyw na biezaca
dziatalno$é Emitenta sq publikowane w
formie raportéw biezacych i okresowych
(system EBI i ESPI) oraz publikowane na
stronie internetowej Emitenta.

Emitent powinien utrzymywac biezace
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidlowego
wykonywania swoich obowiazkow
wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osob¢ odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradca.

Tak.

W przypadku, gdy w spotce nastapi
zdarzenie, ktore w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce
swoich obowiazkow, emitent
niezwlocznie powiadamia o tym
fakcie Autoryzowanego Doradce.

Tak.

Emitent powinien zapewnié
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich dokumentow i informacji
niezbednych do wykonywania
obowigzkoéw Autoryzowanego
Doradcy.

Tak.

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym:

9.1

Informacje¢ na temat tacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkow
zarzadu i rady nadzorczej.

Tak.

9.2

Informacj¢ na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu
$wiadczenia wobec emitenta usthug w
kazdym zakresie

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy
stanowi tajemnic¢ handlowa.

10

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach
walnego zgromadzenia w skladzie
umozliwiajacym udzielenie

Tak.
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merytorycznej odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

11

Przynajmniej dwa razy w roku
emitent, przy wspotpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien
organizowac publicznie dostepne
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

Spotka planuje przynajmniej raz w roku
organizowac publicznie dostgpne spotkania
z inwestorami, analitykami, mediami.

12

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac ceng emisyjna
albo mechanizm jej ustalenia lub
zobowiazac organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed
dniem ustalenia prawa poboru, w
terminie umozliwiajacym podjgcie
decyzji inwestycyjnej.

Tak.

13

Uchwaty walnego zgromadzenia
powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbednego odstgpu czasowego
pomigdzy decyzjami powodujacymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a
datami, w ktorych ustalane sg prawa
akcjonariuszy wynikajace z tych
zdarzen korporacyjnych.

Tak.

13A

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza
posiadajacego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej
potowe ogotu glosow w spotee,
informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia w trybie okreslonym w
art. 399 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do
ktorych jest zobowiazany w zwiazku z
organizacja i przeprowadzeniem
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 §
3 Kodeksu spétek handlowych.

Tak.

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyplaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrotszy, a w kazdym
przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie duzszego okresu
pomigdzy tymi terminami wymaga
szczegodlowego uzasadnienia.

Tak.

15

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyplaty dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko
takie warunki, ktorych ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

Tak.
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16

Emitent publikuje raporty miesigczne
w terminie 14 dni od zakonczenia
miesigca. Raport miesigczny powinien
zawiera¢ co najmniej:

[J informacje na temat wystapienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta moga mie¢ w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej
oraz wynikow finansowych emitenta,
[] zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w
trybie raportu biezacego w okresie
objetym raportem,

[J informacje na temat realizacji celow
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
cze$ci miata miejsce w okresie
objetym raportem,

[J kalendarz inwestora, obejmujacy
wydarzenia majace mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore
dotycza emitenta i s3 istotne z punktu
widzenia interesow inwestorow, w
szczegolnosci daty publikacji
raportow okresowych, planowanych
walnych zgromadzen, otwarcia
subskrypcji, spotkan z inwestorami
lub analitykami oraz oczekiwany
termin publikacji raportu
analitycznego.

W opinii Zarzadu, majac na uwadze skalg
dziatalnosci Spotki, raporty miesigczne nie
stanowilyby wartosci dodanej dla obecnych
i potencjalnych akcjonariuszy Spotki.

Wszelkie istotne informacje majace wptyw
na biezaca dziatalnosé Emitenta s
publikowane w formie raportow biezacych i
okresowych (system EBI i ESPI) oraz
publikowane na stronie internetowe;j
Emitenta.

16A

W przypadku naruszenia przez
emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zataczniku nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu (,,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu dla
rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwlocznie opublikowac,
w trybie wlasciwym dla
przekazywania raportow biezacych na
rynku NewConnect, informacje
wyjasniajaca zaistniala sytuacje.

Tak.

17

skreslony
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