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Szanowni Akcjonariusze,

Za nami trzy pracowite kwartaty 2020 roku, podczas ktorych Spétka zdotata przeprowadzic udanq pierwszq emisje
publicznqg akcji, zadebiutowac na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. {,IPO”), wyda¢ pierwsze gry
z portfolio wtasnych produktow oraz wykona¢ kilkadziesiqt zewnetrznych portéw na konsole. Pozyskalismy wiele
nowych, ciekawych projektow, podjelismy wspdtprace ze zdolnymi programistami i caly czas poszerzamy naszq
spotecznosc graczy. Aktualnie na nasze gry, prezentowane w sklepie Steam czeka juz ponad 470 000 0séb.

Nie wszystko idzie jednak po naszej mysli, otrzymujemy ze strony Akcjonariuszy wiele zapytari o termin ujednolicenia
notowar akcji i praw do akgji (,PDA”). Niezbednym do tego pierwszym krokiem jest rejestracja emisji akcji serii E
przez Sqd Rejonowy w Warszawie (,,KRS”), ktdry pracuje w ,trybie pandemicznym”. Spdtka na biezgco monitoruje
sprawe i wysyta do KRS oficjalne monity za posrednictwem kancelarii prawnej. Gdy tylko nasza sprawa zostanie
pozytywnie rozpatrzona Spdtka powiadomi o tym stosownym raportem biezgcym i niezwfocznie rozpocznie
pozostate procedury zwigzane z dopuszczeniem akcji serii E do obrotu.

Kolejng sprawq sq premiery gier wydawnictwa Gaming Factory S.A. Spétka na swojej stronie internetowej prowadzi
harmonogram premier planowanych tytutéw. Zamieszczone w harmonogramie daty premier sq orientacyjne i
aktualizowane raz na kwartal, o konkretne daty wydania poszczegdinych gier sq przekazywane do wiadomosci
publicznej raportem biezgcym za posrednictwem ESPI.

Kilka premier gier, ktére miaty odbyc sie w tym roku zostanq przetozone na pierwszy i drugi kwartat 2021 roku.
Chodzi miedzy innymi o tytufy: ,Bakery Simulator”, ,Castle Flipper” czy ,Ironsmith Medieval Simulator”. Decyzja
o tym przeniesieniu zostafa podjeta wspdlnie z zespotami produkcyjnymi, testerskimi i wspotwydawcq Ultimate
Games S.A.

Premiery zostaly przesuniete ze wzgledu na koniecznosc¢ dopracowania gier. Pracujgc kilkadziesiqt miesiecy nad
projektem, na ktdry czeka kilkadziesigt tysiecy oséb nie mozemy pozwolic sobie na wydanie produktu, ktdry zawiera
bfedy wptywajgce na oceny graczy, a finalnie na sprzedaz i przychody Spétki. Historia branzy gamingowej pokazuje,
Ze warto przetozy¢ o pewien czas premiere gry, aby wydac produkt jok najlepszej jakosci, ktéry spetni oczekiwania
graczy, a co za tym idzie ma wieksze szanse na sukces komercyjny. Nie jest to sytuacja nadzwyczajna — nawet
najwieksi potentaci branzowi wielokrotnie przektadajq premiery swoich tytutéw.

Zgodnie z zapowiedziang podczas IPO strategiq, obecnie Spdtka koncentruje sie na projektach plasowanych
w wyzszym segmencie rynkowym, o0 znaczqco wyzszych budzetach niz dotychczas produkowane gry. Aktualnie
pracujemy nad trzema projektami, ktérych fgczny budzet produkcyjny i marketingowy przekroczy 3 min ztotych. Dwa
z tych projektow zapowie nowopowstata spétka zalezna Vision Edge Entertainment sp. Z o.0..

W imieniu Zarzqdu przedstawiam Panstwu ,Raport za lll kwartat 2020 roku Grupy Kapitatowej Gaming Factory”
z podsumowaniem najwazniejszych wydarzen dotyczqcych tego okresu. Jestem przekonany, ze jesli uda nam sie
osiggnqc zafozone cele, na czym jestesmy w petni skupieni, to Spotka odniesie przewidywany sukces, ktory zostanie
doceniony przez Akcjonariuszy. Temu celowi podporzqdkowujemy nasze dziatania.

Mateusz Adamkiewicz
Prezes Zarzgdu Gaming Factory S.A.
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l.  Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

1. wybrane dane finansowe

Il kwartaty Il kwartaty 11l kwartaty Il kwartaty
WYBRANE DANE FINANSOWE Ho30052020 4030092019 | 4030092030  do30.05.2019
PLN'000 PLN'000 EUR"000 EUR’000

Pmr:l/(::::iéywnetto ze sprzedazy produktow, towaréw i 1953 372 440 36
ysk (strata) z dziatalnoéci operacyjnej 894 (332) 201 (77)
EBITDA 900 (323) 203 (75)
2Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 885 3319 199 770
Zysk (strata) netto 809 2715 182 630
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (2 755) (2911) (620) (676)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 4569 1887 1029 438
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1468) (1207) (330) (280)
Przeptywy pienigzne netto —razem 347 (2 230) 78 (518)
Liczba akeji 4500 4500 4500 4500
000 000 000 000

2ysk (strata) na jedng akcje zwykta (w zt/EUR) 0,18 0,60 0,04 0,14
Wartosc ksiegowa na jedna akcje (w zt /EUR ) 5,33 279 1,20 0,65

3(')“\:?zzeizjia Na dzied 3:;‘:;:23 Na dzieri
N -l BT
PLN'000 EUR’000

Aktywa / Pasywa razem 33339 13901 7 365 3264
Aktywa trwate 4824 6572 1066 1543
Aktywa obrotowe 28516 7328 6299 1721
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29878 12 464 6 600 2927
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2952 1327 652 312
Zobowigzania dtugoterminowe 420 461 93 108
Zobowigzania krétkoterminowe 2532 866 559 203

Powyzsze dane finansowe za okres 9 miesiecy 2020 i 2019 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

- pozycje aktywow i pasywoéw — wedtug éredniego kursu okreslonego przez NBP na dzier 30 wrzesnia 2020r. — 4,5268 PLN/EURO oraz na

dzieri 31 grudnia 2019r. - 4,2585 PLN/EURO,

- pozycje skréconego srodrocznego skonsolidowanego sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz sprawozdania z przeptywdw pienigznych
— wedtug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczna $rednich kursdéw okreslonych przez NBP na ostatni dzieri kazdego miesigca okresu
sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30 wrzeénia 2020r. —4,4420 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 30 wrzeénia 2019r. — 4,3086 PLN/EUR.
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2. Skrocone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

Il kwartaty Il kwartaty Il kwartat Il kwartat
SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2020 od 01.01.2019 od 01.07.2020 od 01.07.2019
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.09.2020 do 30.09.2019 do 30.09.2020 do 30.09.2019
PLN"000 PLN"000 PLN"000 PLN000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 3567 2446 1454 690
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 1953 372 871 (10)
Zmiana stanu produktow 1613 2063 583 688
Pozostate przychody 1 11 11
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2673 2778 1096 873
Amortyzacja 6 9 2 9
Ustugi obce 1841 2337 792 563
Wynagrodzenia 751 236 278 159
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 16 6 7 4
Pozostate koszty 59 190 18 138
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 894 (332) 358 (183)
Przychody finansowe 102 3685 1 1200
Koszty finansowe 65 50 0
f:/s:varz(:;rza::\)/‘:h z udziatu w jednostkach (47) (34) (8) (11)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 885 3319 302 1006
Podatek dochodowy 75 604 32 182
izﬁl;é::zsl::jtto z dziatalnosci 809 2715 260 a2a
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - - - -
Zysk (strata) netto 809 2715 269 824
przypadajacy na jednostke dominujaca 474 2715 81 824
przypadajacy na udziaty niedajace kontroli 336 - 188
Inne catkowite dochody (136) 2 380 (1 153) 2380
Przeszacowanie akcji do wartosci godziwe]j (168) 2380 (1423) 2380
zzj:it‘sl;jodroczony od wyceny do wartosci 12 . 270
Catkowite dochody ogétem 673 5095 (883) 3204
Catkowite dochody ogdtem 673 5095 (883) 3204
przypadajgce na jednostke dominujaca 337 5095 (1072) 3204
przypadajace na udzialy niedajace kontroli 336 188
oo skcionareny fednoeth om0 01 060 002 018
Zwykty 0,11 0,60 0,02 0,18
Rozwodniony 0,11 0,60 0,02 0,18
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(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3, Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 wrzesnia 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 4824 6572
Wartosé firmy 117 117
Rzeczowe aktywa trwate 59 25
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 756 1509
Aktywa finansowe 3892 4921
Aktywa obrotowe 28 516 7328
Zapasy 5181 3623
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych 221
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 718 307
Naleznosci pozostate 17 198 162
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 187 6
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 40
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 2892 2510
Pozostate aktywa 2340 459
Aktywa razem 33339 13901
Na dziert Na dzien
PASYWA 30 wrzesnia 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000

Razem kapitat wiasny 30387 12573
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29 878 12464
Kapitat akcyjny 450 450
Kapitat zapasowy 8329 5429
Kapitat z tytutu zmiany proporcji udziatéw niedajacych kontroli (60) -60
Niezarejestrowane podwyzszenie kapitatu 17 050 -
Kapitat z wyceny aktywow finansowych do wartosci godziwej 1791 1928
Zyski zatrzymane 2318 4718
- w tym zysk (strata) netto 474 4650
Kapitat przypadajacy udziatom niedajacym kontroli 509 109
Zobowigzanie dtugoterminowe 420 461
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 420 461
Zobowigzania krétkoterminowe 2532 866
Kredyty bankowe i pozyczki zaciggniete - 3
Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug 261 536
Zobowigzania pozostate 231 70
Zobowiazania pozostate wobec jednostek stowarzyszonych * 225
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego - 33
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 2040

Pasywa razem 33339 13901
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.

Skrdcone $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za 11l kwartat 2020 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

5. Skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie z przeptywodw pienigznych

SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

9 miesiecy
od 01.01.2020
do 30.09.2020

9 miesiecy
od 01.01.2019
do 30.09.2019

PLN'000 PLN'000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALtALNOSCI OPERACYINE)
2ysk [/ strata brutto 885 3319
Korekty (474) (3984)
Amortyzacja 6 9
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 3 (3)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 62 (3 681)
Zmiana stanu rezerw - ¥
Zmiana stanu przychoddw przysziych okresdw i rozliczen miedzyokresowych (590) (342)
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych wycenianych metodg praw wtasnosci 47 34
Zmiana w kapitale obrotowym (2 544) (1715)
Zmiana stanu zapaséw (1775) (1 846)
Zmiana stanu naleznosci (381) 16
Zmiana stanu zobowigzan krdétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow (388) 114
$rodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (2133) (2 380)
Podatek dochodowy zaptacony (624) (534)
Odsetki zaptacone 3 3
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (2 755) (2911)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE!
Wplywy 4849 5731
Zbycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych -
Zbycie udziatéw w jednostkach pozostatych 4739 5321
Sptata pozyczek od pozostatych jednostek 410
Otrzymane dywidendy
Inne wptywy inwestycyjne 110
Wydatki 279 3844
Nabycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych 39 36
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom 200
Nabycie udziatéw w jednostkach stowarzyszonych 240
Nabycie udziatow w pozostatych jednostkach - 3608
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 4569 1887
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE)
Wptywy 65 278
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu 65 278
Kredyty bankowe i pozyczki zaciggniete -
Wydatki 1533 1485
Wyptata dywidendy 1530 1485
Sptata kredytéw i pozyczek 3
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (1 468) (1 207)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 347 (2 230)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH 347 (2 230)
SRODK! PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2545 3622
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 2892 1392

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone §rddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za Ili kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

. Informacja dodatkowa do skréconego $rédrocznego skonsolidowanego sprawozdania
finansowego Grupy Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za lll kwartat 2020 roku

1. Informacje ogdlne o Spétce dominujacej

GAMING FACTORY S.A. (dalej takze ,Jednostka dominujaca”, ,Emitent”) zostata zawigzana w dniu 13 listopada 2017 roku
w Warszawie na czas nieokreslony.
Siedziba Jednostki dominujgcej miesci sie w Warszawie, przy ulicy Powazkowskiej nr 15.

lednostka dominujaca zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, X!l Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000707300 w dniu 4 grudnia 2017 r.

Jednostka dominujgca posiada numer NIP 5272829488 oraz symbol REGON 368897485.

lednostka dominujgca dziata na podstawie przepiséw kodeksu spétek handlowych oraz w oparciu o statut Jednostki
dominujace;j.

Na dzien 30 wrzesnia 2020 roku sktad organéw zarzadczych i nadzorujgcych Jednostki dominujacej byt nastepujacy:

= Zarzad:
Mateusz Adamkiewicz - Prezes Zarzadu,
tukasz Bajno - Wiceprezes Zarzadu.

=  Rada Nadzorcza:

Jarostaw Antonik - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Grzegorz Czarnecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Bartosz Krusik - Cztonek Rady Nadzorczej,
Marek Parzynski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kajetan Wojnicz - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie sprawozdawczym sktad Rady Nadzorczej ulegt zmianie. Na dzierl publikacji niniejszego raportu Rada Nadzorcza
dziata w sktadzie:

Jarostaw Antonik - Przewodniczgcy Rady Nadzorcze),
Bartosz Krusik - Cztonek Rady Nadzorczej,
Kajetan Wojnicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
Daniel Kostecki - Cztonek Rady Nadzorczej
Tomasz Sobiecki - Cztonek Rady Nadzorczej

Wedtug stanu na dziert 30 wrze$nia 2020 roku struktura akcjonariatu Jednostki dominujacej byta nastepujaca:

Akcionariusz Liczba Udziat w kapitale osli.::::: h Udziat w Walnym
/ posiadanych akgcji zaktadowym P , ¥ Zgromadzeniu
gtosow

1 i 0, 0,

Mateusz Adamkiewicz 1588 460 35,30% 1588 460 35,30%
0, 0,

Mateusz Pastewka 1568 201 34,85% 1568 201 34,85%
i ) 0,

Pozostali 1343339 29,85% 1343339 29,85%

RAZEM 4 500 000 100,00% 4 500 000 100,00%

Warto$¢ kapitatu zaktadowego na dzieri publikacji niniejszego raportu wynosi 450 000 zt. Kapitaf akcyjny Emitenta dzielit sie
na 4 500 000 akcji o wartosci 0,1 zt kazda, nastepujgcych serii:
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

° 1 000 000 akcji serii A,
° 3000 000 akgji serii B,
e 400 000 akcji serii C,
e 100 000 akcji serii D.

Spdtka czeka na rejestracje w KRS 1 100 000 akcji serii E, ktdre nie sg uwzglednione w przedstawionej tabeli.

1.1. Informacje o Grupie Kapitatowej

Skrécone $rddroczne skonsolidowane sprawozdania finansowe Grupy Emitenta obejmuja Jednostke dominujaca oraz
nastepujace jednostki zalezne i stowarzyszone

% udziatéw w kapitale

Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia
30.09.2020 31.12.2019
Black Rose Projects sp. z 0.0. Dznafalnc!sc Yvydawnlcza Polska 50,50% 50,50%
w zakresie gier komputerowych
Silver Lynx Games sp. z 0.0. DEialne ivcavnices Polska 77,01% 77,01%

w zakresie gier komputerowych

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Emitenta jest nieograniczony. Sprawozdanie
finansowe jednostek zaleznych sporzadzone zostato za ten sam okres sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe Jednostki
dominujacej, przy zastosowaniu spdéjnych zasad rachunkowosci.

Wszystkie spotki zalezne podlegajg konsolidacji metoda petna.

Jednostka dominujaca wywiera ponadto znaczgcy wptyw na nastepujace jednostki stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym
sprawozdaniu finansowym wyceniane s3 metoda praw wtasnosci:

% udziatéw w kapitale
Nazwa Gtéwna dziatalnosé Kraj zatozenia

30.09.2020 31.12.2019

Dziatalno$¢ wydawnicza

Art Games Studio S.A.* o Polska 11,46% 20,61%
w zakresie gier komputerowych

Asmodev S.A. (dawniejBlue  Dziafalnos¢ wydawnicza

Polsk 22,80% 25,16%
Fox Games S.A.) w zakresie gier komputerowych olska it
Dziatalno$¢ wydawnicza

West Wind sp. z 0. 0. L Polska 25,00% 25,00%
w zakresie gier komputerowych

Dziatalno$¢ wydawnicza
Ultimate VR sp. z 0. 0. L Polska 45,00% 45,00%
w zakresie gier komputerowych

*na dzien 30.09.2020 r. spdtka wyceniana byta w jednostkowym i skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym jako aktywa
finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez inne catkowite dochody, w zwigzku ze zmniejszeniem zaangazowania ponizej
20%.

W okresie sprawozdawczym nie miaty miejsca zmiany w organizacji Grupy Emitenta, w tym w wyniku potfgczenia jednostek,
uzyskania lub utraty kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu,
restrukturyzacji lub zaniechania dziatalnosci.

1.2. Podstawowa dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej

Dziatalnos¢ Spotki oparta jest o:

= produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz konsole Nintendo Switch, Xbox, PS4.

W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent stale pracuje nad opracowaniem nowych koncepcji gier, a takie nad
poszukiwaniem partneréw, ktérych bedzie wspierat w wydawaniu na réine platformy dystrybucyjne opracowanych
przez nich gier oraz wspdtfinansowat produkcje poszczegdlnych gier. Kazda koncepcja gry podlega weryfikacji pod
wzgledem potencjalnej optacalnosci, dokonywanej na podstawie przeprowadzonej analizy rynku oraz przy zatozeniu, ze
gra jest niskobudzetowa, niewymagajgca wysokich naktadéw finansowych. W przypadku, gdy Emitent uzna, ze dany
pomyst ma realne szanse na rynkowy sukces, Zarzad podejmuje decyzje o rozpoczeciu produkcji danego tytutu. Przy
wydawaniu gier partneréw tj. innych wydawnictw i zespotéw deweloperskich, Emitent bierze pod uwage atrakcyjnos¢
poszczegdlnych gier na dotychczas wydanych platformach oraz potencjat jaki mogg one osiagnaé po wydaniu na kolejng
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skracone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za 11l kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

platforme, natomiast w przypadku nowych gier brany jest pod uwage projekt oraz to czy wpisuje sie on w trendy i nisze
rynkowe. Pierwszym etapem procesu produkgji gier jest dobdr odpowiedniego zespotu deweloperskiego. Kazda gra jest
rézna pod wzgledem tematyki, modelu rozgrywki i potencjalnego odbiorcy, dlatego tez zlecenie produkcji zespotowi
deweloperskiemu, dysponujgcemu odpowiednimi dla danego projektu umiejetnosciami i doswiadczeniem, ma kluczowe
znaczenie dla jakosci finalnego produktu. Wybrany zesp6t deweloperski odpowiada za skonstruowanie dokumentu
projektowego (ang. Game Design Document). Dokument ten zawiera usystematyzowang, syntetyczng specyfikacje
produkowanej gry i jest wykorzystywany w catym procesie realizacji projektu. Opracowany dokument jest podstawa do
oszacowania budzetu koniecznego do wyprodukowania gry oraz przygotowania harmonogramu prac. Po przygotowaniu
harmonogramu prac, zespot deweloperski przystepuje do prac programistycznych. W produkcji gier wykorzystywane sg
m.in. technologie (silniki) Unity, Unreal Engine oraz silniki autorskie. W pierwszej kolejnosci w trakcie produkcji powstaje
mechanika rozgrywki. Po opracowaniu podstawowych funkcjonalnosci zespét przygotowuje pierwsze prototypy. W toku
produkcji do gry dodawana jest dalsza zawarto$é — nowe funkcje, animacje oraz wprowadzane s3 assety graficzne. Po
opracowaniu wstepnej wersji oprawy graficznej gry przygotowywany jest tzw. Vertical Slice, czyli w petni grywalny,
niewielki fragment gry w finalnym wygladzie. Pierwsza w petni funkcjonalna wersja gry to wersja alpha. Gra w tej fazie
jest testowana wewnetrznie. Po poprawkach zwigzanych z wykrytymi w tej fazie bledami, gra osigga wersje beta, co
oznacza, ze zawiera wszystkie zaplanowane funkcjonalnosci. W tej fazie gra jest intensywnie testowana przez
betatesterdw, ktdrzy na biezgco raportujg zespotowi deweloperskiemu wykryte usterki i sugerujg mozliwe usprawnienia.
Po wprowadzeniu nastepujacych po betatestach poprawek programistycznych i graficznych we wszystkich elementach
gry powstaje wersja finalna, tzw. master. Gra w wersji master jest ostatecznie testowana przez wybranych graczy. Po
pozytywnym przejéciu testow zatwierdzana jest wersja gold master. W tej wersji gra trafia do dystrybucji. Emitent jest
wspdtproducentem gier, poniewaz kazdy z etapdw powstawania gier jest szczegétowo odbierany i poprawiany przez
zespot testerski Spotki. Kazda z gier powstaje we $cistej wspétpracy ze Spdtka, nawet jesli jest ona tylko wydawca gry.
Przy produkcji gier Emitent wspétpracuje ze spdtkg Art Games Studio S.A., ktéra wspiera Emitenta w zakresie produkcji,
promocji i dystrybucji gier komputerowych, a w szczegdlnosci przy pracach projektowych nad grami komputerowymi w
zakresie posiadanego know-how, sprawowania nadzoru i kontroli nad produkcja gier komputerowych i realizacja
projektdw, dokonujgc oceny jakosci gier komputerowych, a takze poprzez kontrolg ponoszonych kosztéw produkcji.
Emitent jest wsptwydawcg produkowanych gier razem ze spétka Ultimate Games S.A. Wspdtpraca obejmuje dziatalnosé
o charakterze marketingowo - wydawniczym, w tym promocji i marketingu gier, reklamowania, rozpowszechniania oraz
komercjalizacji gier na obszarze catego swiata. Ponadto podmiot ten wspiera Emitenta jeszcze na etapie produkcji gier
poprzez ocene jakosci gier, przeprowadzajac ich testy jakosciowe. Grupa finansuje oraz jest wydawca dla kilkudziesigciu
gier gtéwnie na podstawie umow wspotpracy z zespotami deweloperskimi. Ponizej przedstawiono tabele zawierajgca
produkty planowane do wydania. W przypadku gier, dla ktorych Emitent nie jest wydawca, pobierane jest przez niego
wynagrodzenie za udzielenie licencji (dla gier wtasnych) lub za pozyskanie licencji (dla gier pozyskanych od podmiotéw
trzecich). Wysokosé tego wynagrodzenia ma charakter prowizyjny i wynosi $rednio okoto 60% od przychodu netto, i tylko
w przypadku jednej gry udziat ten jest znacznie mniejszy. Wynagrodzenie jest rézne dla poszczegdlnych gier w zaleznoéci
od przyjetych kryteriéw i zakresu wspétpracy przy danej grze. W przypadku gier, dla ktérych Emitent jest wydawcy przy
pomocy wtasnego konta na platformie Steam, pobierane jest przez niego wynagrodzenie prowizyjne wynoszgce okoto
80% - 90% od przychodu netto, natomiast pozostata cze$¢ w przypadku odrobienia przez gre catosci poniesionych
kosztéw zwigzanych z ich produkcjg i wydaniem, stanowi wynagrodzenie zespotu deweloperskiego. W przypadku gier na
konsole Nintendo Switch, dla ktérych Emitent nie jest wydawca, pobierane jest przez niego wynagrodzenie za udzielenie
licencji (dla gier wtasnych) lub za pozyskanie licencji (dla gier pozyskanych od podmiotéw trzecich). Wysokosé¢ tego
wynagrodzenia ma charakter prowizyjny i wynosi $rednio 33% od przychodu netto i tylko dla nielicznych gier udziaf ten
jest znacznie nizszy. Wynagrodzenie jest rozne dla poszczegdlnych gier w zaleznosci od przyjetych kryteridw i zakresu
wspdtpracy przy danej grze. Grupa prowadzi sprzedaz na terenie catego $wiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za
posrednictwem dedykowanych platform dystrybucyjnych, ktére sg najwigkszymi dystrybutorami gier i aplikacji na
Swiecie, w tym:

= Steam;

= GOG;

= Nintendo eShop;

= PlayStation Store;

= Microsoft Store.
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1.3. Wartosc firmy

30.09.2020 31.12.2019
Wedtug kosztu 117 117
Skumulowana utrata wartosci . -
RAZEM: 117 117

2. Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) oraz MSSF zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,UE”), w tym przede
wszystkim majgcych zastosowanie do sprawozdawczosci $rédrocznej (MSR 34).

Skrécone srddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie zawiera wszystkich informacji, ktére ujawniane sa
w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym sporzadzonym zgodnie z MSSF.

Rokiem obrotowym Jednostki dominujgcej oraz spotek zaleznych jest rok kalendarzowy.

2.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w skroconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wycenia sie w walucie
podstawowego $rodowiska gospodarczego, w ktérym Grupa prowadzi dziatalno$¢ (,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie
finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty
(PLN) jest waluta funkcjonalng i waluta prezentacji Grupy. Wybor waluty funkcjonatnej w przypadku jednostki prowadzacej
dziatalno$¢ na rynkach miedzynarodowych i identyfikacja waluty, ktérg nalezy uzna¢ za walute uzywang w podstawowym
Srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi dziatalno$¢ Grupa i jednostki wchodzace w jej sktad, jest decyzjg subiektywna.
Jednostka dominujgca monitoruje istotne zmiany w $rodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptynac na zmiane wyboru

Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiggach w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu
$redniego NBP. W momencie realizacji rdznice kursowe od naleznosci i zobowigzan wykazywane sg jako pozostate przychody
finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskéw i strat ujmowane sg wynikowo.

Poszczegodlne pozycje aktywdw i pasywdw na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w walutach innych niz polski ztoty,
wycenia sie po kursie Srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Réznice kursowe wynikajace z przeliczenia
zagranicznych $rodkdw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sig za przychody i koszty finansowe.

Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysigcy PLN. Niektére liczby wykazane sumarycznie w niniejszym
sprawozdaniu mogq nie stanowi¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci wchodzgcych w ich sktad z uwagi na prezentacje
sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.

2.2. Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostalo zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
lednostki dominujgcej w dniu 30 listopada 2020 roku.

2.3. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz o$wiadczenie o zgodnosci

Zarzad Jednostki dominujgcej oswiadcza, iz skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy kapitatowej Gaming
Factory S.A. zostato sporzadzone wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dzied 30 wrzesnia 2020 roku, zgodnie
z obowigzujagcymi  zasadami rachunkowosci. Skrécone $rddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy
odzwierciedla sytuacje majgtkows i finansowg oraz wynik finansowy Grupy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

Prezentowane skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi
Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) w szczegdlnosci w zgodnosci z MSR 34 ,Srédroczne sprawozdania
finansowe” przyjetymi przez Unie Europejska, opublikowanymi i obowigzujgcymi w czasie przygotowywania kwartalnego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego.
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Podczas sporzadzania skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego przestrzegano tych samych zasad (polityki)
rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym.

2.4. Nowe standardy, interpretacje i zmiany opublikowanych standardow

2asady (polityki) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia $rodrocznego skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego sg spdjne z tymi, ktére zastosowano przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego Spdétki za rok, ktéry
rozpoczat sie 1 stycznia 2019 roku.

Zatwierdzajgc niniejsze skrécone §rédroczne sprawozdanie finansowe Spétka nie zastosowata nastepujacych standardow,
zmian standarddw i interpretacji, ktdre nie zostaty jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE:

e Zmiany do MSSF 9 Instrumenty finansowe, MSR 39 Instrumenty finansowe: ujmowanie i wycena i MSSF 7
Instrumenty finansowe: ujawnianie informacji Reforma wskainikéw stép procentowych - obowigzujgce w
odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020,

e  Zmiany do MSSF 3 Potaczenia jednostek gospodarczych - obowigzujace w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020,

e Zmiany w odwotaniach do Zatozeri Koncepcyjnych MSSF — obowigzujgce w odniesieniu do okreséw
sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020 .,

e  MSSF 14 Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci - obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 r. lub po tej dacie. Komisja Europejska postanowita nie rozpoczynac procesu
zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE do czasu wydania ostatecznej wersji
standardu,

e  MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe - obowigzujgce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych
sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 r.

Spotka jest w trakcie analizy szacunkow, jak istotny wptyw na sprawozdanie finansowe Spotki bedg miaty wymienione wyzej
standardy i zmiany do standardéw.

2.5. Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone érédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone na dzied 30 wrzesnia 2020 roku
i obejmuje okres 9 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z sytuacji finansowej oraz pozycjach pozabilansowych zaprezentowano
poréwnywalne dane finansowe na dzieri 31 grudnia 2019 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw, sprawozdaniu ze zmian w kapitale wtasnym oraz
w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2019 roku
do 30 wrzesnia 2019 roku.

2.6. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci

Skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalno$ci w dajacej sie
przewidzie¢ przysztosci. Na dzien sporzadzenia skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne
okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Grupe.

3. Segmenty operacyjne

W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalno$¢ Grupy oparta jest o:
e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na platformy mobilne z systemami operacyjnymi iOS i Android,

e produkcje i sprzedaz gier oraz aplikacji na komputery typu PC oraz Mac.

Dziatalno$¢ ta zostata zaprezentowana w skréconym $rédrocznym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym w ramach
jednego segmentu operacyjnego, poniewaz:
e przychody ze sprzedazy oraz realizowane zyski z te]j dziatalnosci przekraczaja tacznie 75% wartosci generowanych
przez Grupe kapitatowa,
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® nie sg sporzadzane oddzielne informacje finansowe dla poszczegdlnych kanatéw sprzedazowych, co jest zwigzane
z charakterystyka branzy,

e w zwigzku z brakiem wydzielonych segmentéw, tj. brakiem dostepnosci odrebnych informacji finansowych dla
poszczegblnych typdw gier, decyzje operacyjne podejmowane s3 na podstawie wielu szczegétowych analiz
i wynikéw finansowych osigganych na sprzedazy wszystkich produktdéw we wszystkich kanatach dystrybucji,

e  Zarzad Jednostki dominujacej z uwagi na specyfike dystrybucji, dokonuje decyzji o alokowaniu zasobdw na
podstawie osiagnigtych i przewidywanych wynikédw Grupy, jak réwniez planowanych zwrotéw z zaalokowanych
zasobéw oraz analiz otoczenia.

4. Informacje geograficzne

Jednostka sprzedaje swoje produkty przede wszystkim za posrednictwem internetowych platform sprzedazy takich jak Steam,
Nintendo E-shop, Microsoft Store. Sprzedaz odbywa sig¢ na rynku globalnym, a raporty dostarczane przez poszczegélne
platformy nie daja mozliwosci ustalenia struktury sprzedazy wedtug obszaréw geograficznych, bez koniecznosci ponoszenia
znaczacych kosztéw zwigzanych z analiza danych.

W zwigzku z powyzszym, majac na uwadze postanowienia MSSF 8, Spdtka odstapita od prezentacji przychodow ze sprzedazy
z podziatem na obszary geograficzne.

5. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartos$ciowym i ilo$ciowym

Produkty i ustugi 01.01.2020-30.09.2020 01.01.2019-30.09.2019

Konsole 522 230
Steam 24 31
Ustugi deweloperskie 346 245
Razem 892 506

6. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw.

Jednostka dominujaca nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikdw finansowych na rok 2020 Grupy
Kapitatowej GAMING FACTORY oraz prognozy wynikdw Emitenta .

7. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zaleine co najmniej 5% ogédlnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzier przekazania raportu kwartalnego wraz ze wskazaniem
liczby posiadanych przez te podmioty akgji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogélnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian w
strukturze wtasnosci znacznych pakietow akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu okresowego;

Wykaz akcjonariuszy posiadajgcych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogélnej liczby gloséw
na walnym zgromadzeniu Spétki na dzieri publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. na dzieri 30.09.2020 roku oraz na
dzien publikacji niniejszego raportu nie ulegt zmianie i prezentuje sig nastgpujgco:

" i Liczba Udziat w kapitale %lczba Udziat w Wainym
Akcjonariusz . .. posiadanych R
posiadanych akgji zaktadowym , Zgromadzeniu*
gtosow
Mateusz Adamkiewicz 1588 460 35,30% 1588 460 35,30%
Mateusz Pastewka 1568 201 34,85% 1568 201 34,85%

* Udziat ustalony w oparciu o taczng liczbe gtoséw w iloéci 4.500.000 na dzieri publikacji niniejszego raportu. Spétka oczekuje na rejestracje
w KRS 1 100 000 akgji serii E, ktére nie sa uwzglednione w przedstawionej tabeli.
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W dniu 21 stycznia 2020 roku Mateusz Adamkiewicz i Mateusz Pastewka zawarli umowy typu lock-up, stosownie do ktérych
tobowiazali sie wobec Firmy Inwestycyjnej do ustanowienia blokady na posiadanych przez siebie akcjach Spétki w celu
niezbywania, poczawszy od dnia zawarcia umowy lockup do dnia przypadajacego na dzieri uptywu terminu 1 roku od daty
pierwszego notowania akcji na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. W okresie utrzymywania blokady
1obowigzali sie do niedokonywania jakichkolwiek czynnosci zobowiazujgcych lub rozporzadzajacych, ktdrych przedmiotem sa
akcje Emitenta, jakiekolwiek prawa z akcji Emitenta lub jakiekolwiek prawa do akcji Emitenta

8. Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnier do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace emitenta
na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z oséb

llo¢ akcji posiadanych przez cztonkdw Zarzgdu Spétki na dzier publikacji niniejszego raportu, tj. na dzieri 30 listopada 2020
r.:

. " . " " Wartos¢é nominalna w Udziat w kapitale Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akcji/opciji R .
2t zaktadowym liczbie gloséw
Mateusz Adamkiewicz 1588 460 158 846 1588 460 35,30%
Mateusz Adamkiewicz 3000 (PDA)* 300 0% 0%

*Zgodnie z zawiadomieniem otrzymanym przez Spotke w dniu 14.10.2020 roku Prezes Mateusz Adamkiewicz nabyt w dniu
13.10.2020 roku 3000 praw do akcji, o czym Spétka informowata raportem biezacym 19/2020.

lloé¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spoétki na dzied publikacji poprzedniego raportu okresowego
tj. 30 wrzes$nia 2020 r.:

. R . " " Wartosé nominalna w Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akcji/opcji o :
zt zaktadowym liczbie gtoséw
Mateusz Adamkiewicz 1588 460 158 846 1588 460 35,30%

llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki na dzied publikacji niniejszego raportu,
tj. na dzien 30 listopada 2020 r.:

i i i " " Wartos¢ nominalna w Udziat w kapitale Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akcji/opcji e A
zt zaktadowym liczbie gtoséw
Kajetan Wojnicz 10 000 1000 0,22% 0,22%
Jarostaw Antonik 6000 600 0,13% 0,13%
Tomasz Sobiecki 380 (PDA) 39 0,00% 0,00%
Bartosz Krusik 200 (PDA) 20 0,00% 0,00%

lloé¢ akcji posiadanych przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki na dzied publikacji poprzedniego raportu okresowego,
tj. na dzieft 30 wrze$nia 2020 r.:

. . . " " Wartos$é nominalna w Udziat w kapitale Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akeji/opcji — .
2t zaktadowym liczbie glosow
Kajetan Wojnicz 10 000 1000 0,22% 0,22%
Jarostaw Antonik 6 000 600 0,13% 0,13%
Bartosz Krusik 200 (PDA) 20 0,00% 0,00%
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9. Wskazanie postepowar toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publicznej.

W Il kwartale 2020 roku nie toczyly sig istotne postepowania przed sadem, organem wtasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publicznej.

10. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zaleing poreczen kredytu lub poizyczki lub
udzieleniu gwarancji - tgcznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli taczna wartosé
istniejacych poreczen lub gwarancji jest znaczaca:

W Il kwartale 2020 roku Emitent lub jednostka od niego zalezna nie udzielita poreczen kredytdw lub poreczen poiyczki, ani
tez gwarancji.

11. Inneinformacje, ktore zdaniem emitenta sq istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny moiliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Wszystkie istotne informacje Emitent opisat w pkt 14 niniejszego raportu. .

12. Wskazanie czynnikéw, ktére w ocenie emitenta beda miaty wptyw na osiggniete przez niego wyniki w perspektywie
co najmniej kolejnego kwartatu

W perspektywie kolejnego kwartatu 2020 r. Emitent pragnie wskaza¢ nastepujgce czynniki jako mogace mie¢ wptyw na
spodziewane wyniki:

Czynniki zewnetrzne:

*  Znaczna zmiennos$¢ kursu dolara amerykanskiego, w ktdrej to walucie Grupa osigga znaczacy czes$é przychodow ze
sprzedazy,

= Rosnaca liczba konkurencyjnych gier w podobnym gatunku,

=  Wzrost zainteresowania grami podczas stanu pandemii koronawirusa.

Czynniki wewnetrzne:

= Opdinienia w prowadzonych produkcjach,

= Liczne nowe premiery gier oraz ich przyjecie przez rynek,

=  Przedstawianie nowych preprodukcji nadchodzacych gier i badanie zainteresowania nimi,
= Kontrakty z wydawcami na najwazniejsze gry Spotki oraz spoétek zaleznych,

= Budowanie zainteresowania kluczowymi grami Spétki

=  Rozpoczecie dystrybucji gier w wersji na konsole PS4 i konsole nowej generacji

= Aktualizacja harmonogramu

Aktualizujac okresowo harmonogram, w oparciu o badania zainteresowania projektami Zarzagd Gaming Factory S.A. podjat
decyzje o zawieszeniu prac nad projektami: ,Narco Tycoon”, ,Shadows 3”, ,Coal Mining Simulator”, ,0il Rush”, ,Cooking
Champions”, Lands of Raynar”. Niewykluczone, iz Spétka wréci do prac nad projektami w przysztosci lub tez zostang one
przekazane podmiotom zewnetrznym lub zaleznym do dalszego ich rozwoju.

Ponizej Spdtka prezentuje harmonogram gier planowanych do produkcji i wydania. Daty premier majg charakter orientacyjny,
a konkretne daty wydania gier bedg podawane do wiadomosci publicznej, kiedy gra zostanie juz ukoriczona

Aktualizacja: 30.11.2020

Lp. Gra Planowana data wydania

1 FoodTruck Arena 1H 2021
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2 Woodzone 1H 2021
3 Lost Viking: Kingdom of Woman 1H 2021
4 Ironsmith Medieval Simulator 1H 2021
5 Castle Flipper 1H 2021
) Bakery Simulator 1H 2021
7 Gunslingers and Zombies 1H 2021
8 WW?2: Bunker Simulator 1H 2021
9 ZooKeeper 1H 2021
10 City Eye 1H 2021
11 Sapper: Defuse The Bomb Simulator 1H 2021
12 Farming Life 1H 2021
13 Fat[EX] Courier Simulator 2H 2021
14 Sailor Simulator 2H 2021
15 Electrician Simulator 2H 2021
16 Disturbing Forest 2H 2021
17 Anthology of fear 2H 2021
18 Chains of Fury 2H 2021
19 Inquisitor: The Hammer of Witches 2H 2021
20 Knight Simulator 2H 2021
21 Booze Master 2H 2021
22 Big Battle: Defend the Wall 2H 2021
23 Farming Life DLC 2H 2021
24 Human Farm 2H 2021
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25 Pizza Simulator 2H 2021
26 We Are Legion: Rome (wczesniej: Roman Legionary) 2022
27 Bakery Simulator 2 2022
28 Celebrity Life (wczesniej: Symulator Milionera) 2022

13. W przypadku gdy kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przeglagdowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym
kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Niniejsze skrécone srddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe nie podlegato przegladowi przez biegtego rewidenta.

14. Zwiezly opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

Przychody netto w okresie od dnia 1 stycznia 2020 roku do dnia 30 wrzesnia 2020 roku wyniosty 3 567 tys. PLN, wobec 2 446
tys. PLN w analogicznym okresie ubiegtego roku.

Przychody netto ze sprzedaiy produktdw i ustug w okresie od dnia 1 stycznia 2020 roku do dnia 30 wrze$nia 2020 roku
wyniosty 1 953 tys. PLN, wobec 372 tys. PLN w analogicznym okresie ubiegtego roku. Oznacza to pieciokrotny wzrost
przychoddw ze sprzedazy. Na przychody Grupy sktadata sie rowniez zmiana stanu produktéw, ktéra w okresie od dnia 1
stycznia 2020 roku do dnia 30 wrzesnia 2020 roku wyniosta 1 613 tys. PLN, natomiast w okresie od dnia 1 stycznia 2019 roku
do dnia 30 wrzesnia 2019 roku wyniosta 2 063 tys. PLN. Zmiana stanu produktéw to pozycja, ktéra w rzeczywistosci nie jest
przychodem, a jedynie stuzy korekcie kosztéw, ze znakiem przeciwnym niz w przychodach, identyfikowana jest jako réznica
miedzy stanem koricowym a poczatkowym pozycji ,,produkty gotowe” oraz ,pdtprodukty i produkcja w toku” i ,rozliczen
miedzyokresowych kosztéw” (bez dotyczacych dziatalnosci finansowej). Wynika to z zasad rachunkowosci, w zwigzku z
ujmowaniem kosztéw w momencie ich poniesienia bez wzgledu na okres, na jaki tak naprawde przypadajg (w tym kosztéw
wytworzenia produktéw, nawet tych produktéw, ktére nie zostaty w danym okresie sprzedane).

2Zysk z dziatalnosci operacyjnej w okresie od dnia 1 stycznia 2020 roku do dnia 30 wrzednia 2020 roku wyniést 894 tys. PLN,
wobec straty netto w wysokosci 332 tys. PLN w okresie od 1 stycznia 2019 roku do 30 wrzesnia 2019 roku.

W lipcu biezacego roku Spétka przeprowadzita publiczng ofertg akcji Spétki, na ktdra sktadata sie oferta Spétki i Oferujacych
tacznie obejmujaca 1.375.000 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda w tym: 275.000 akcji
oferowanych przez Oferujacych i 1.100.000 nowo emitowanych akcji Serii E oferowanych przez Spétke. W zwigzku z emisja
i ofertg Spétki, Emitent pozyskat 17.050.000 zt. Spotka zamierza przeznaczy¢ kwote pozyskang z emisji na nastepujgce cele:

= okoto 70% wptywdw — na produkcje gier; oraz

= okoto 30% wptywdw — na marketing.

Inne dokonania Emitenta i Grupy w okresie IIl kwartatu 2020 roku:

3 sierpnia podpisanie warunkowej umowy sprzedazy udziatéw w Live Motion Games sp.z 0.0.,

7 sierpnia podwyzszenie kapitatu zaktadowego w spodtce zalezinej Black Rose Projects sp. z 0.0. Emisja zostata
skierowana do pracownikéw i 0séb wspdtpracujacych z BRP. W wyniku rejestracji podwyzszenia udziat
Gaming Factory S.A. w kapitale zaktadowym BRP spadnie do 38,84%,

27 sierpnia w zwiazku z duzym zainteresowaniem wsréd medidw i graczy projektem Pizza Simulator Spdtka podjeta
decyzje o produkcji petnej wersji gry i podpisata w tym celu umowe z Zespotem Deweloperskim,
30 wrzesdnia premiera gry Commander 85 w wersji na PC i Xbox.

| stotne zdarzenia Emitenta i Grupy po dacie bilansowej:
15 pazdziernika decyzja NWZ o upowaznieniu Zarzgdu Spotki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego o kwote tacznie nie

wiekszg niz 16.800,00 zt poprzez emisje nie wiecej niz 168.000 akcji zwykltych na okaziciela, o wartosci nominalnej 0,10 zt w
ramach kapitatu docelowego z mozliwoscig wytgczenia w catosci lub w czesci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy
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19 paidziernika zwigzanie nowe spétki pod nazwa Vision Edge Entertainment spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z
siedzibg w Warszawie

4 listopada premiera gry Pangeon na Xbox

13 listopada premiera gry Bouncy Bob 2 na Xbox

15. Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wpltyw na skrdcone kwartalne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe

W omawianym okresie sprawozdawczym nietypowym zdarzeniem, niezaleznym od Emitenta a majgcym wplyw na wyniki
dziatalnosci gospodarczej miaty skutki ogtoszonego stanu pandemii koronawirusa.

Przeprowadzona przez Spotke analiza wskazuje, ze pandemia koronawirusa (choroby COVID-19) nie wptyneta negatywnie na
sprzedaz produktdw Spotki, a tym samym na sytuacje finansowa i wyniki finansowe Emitenta oraz Grupy.

Z uwagi na fakt, ze Emitent prowadzi sprzedaz produktéw za pomoca platform dystrybuciji cyfrowej, wszelkie restrykcje
dotyczace prowadzenia sprzedazy w sklepach stacjonarnych, czy przemieszczania sig, nie wptynety na spadek sprzedazy
prowadzonej przez Emitenta w gtéwnych kanatach dystrybucyjnych.

Emitent wskazuje, ze styczen i luty br. byly rekordowymi miesigcami pod wzgledem liczby logowan na platformie Steam, a
kluczowa role w tym zakresie mieli gracze z Chin, ktdrzy w dwczesnym czasie mierzyli si¢ z restrykcyjnymi przepisami
ograniczajacymi przemieszczanie sie.

Zdaniem Spotki, stosowanie sie do zaleceri wtadz publicznych moze wptynaé pozytywnie na sprzedaz produktéw Emitenta
jako mieszczacych sie w kategorii rozrywki dostepnej cyfrowo (zdainie).

W Spotce wprowadzono réwniez system pracy zdalnej obejmujacy wszystkich pracownikéw i wspotpracownikéw Emitenta.
Specyfika dziatalnosci Emitenta pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczgcego wplywu na jej efektywnosé.
Emitent zapewnia cigglo$¢ pracy wszystkich systemdw informatycznych, a zatozone przed pandemig koronawirusa (choroby
COVID-19) terminy realizacji projektéw nie sg zagrozone.

Spotka nie identyfikuje mozliwego wptywu koronawirusa (choroby COVID-19) na inne obszary funkcjonowania Emitenta.
Jednoczesnie Emitent wskazuje, ze Spétka stale monitoruje sytuacje zwigzang z pandemia koronawirusa (choroby COVID-19)
i analizuje jej wptyw na dziatalno$¢ Emitenta oraz Grupy.

16. Komentarz objasniajgcy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie

Sezonowos¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

17. Kwote i rodzaj pozycji wptywajacych na aktywa, zobowiazania, kapitat wtasny, wynik netto lub przeptywy pienigine,
ktére s3 nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wartosc lub czestotliwos¢

W IIl kwartale 2020 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielko$¢ lub czgstotliwosé.

18. Informacje o odpisach aktualizujacych wartoéé zapaséw do wartosci netto moiliwej do uzyskania i odwrdceniu
odpisow z tego tytutu

W Il kwartale 2020 roku Grupa nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych wartos¢ zapasow.

19. Informacje o odpisach aktualizujacych z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych,
wartosci niematerialnych i prawnych lub innych aktywdw oraz odwrdceniu takich odpisow

W lIl kwartale 2020 roku Grupa nie dokonywata odpiséw aktualizujgcych wartosé aktywéw finansowych, rzeczowych aktywow
trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych lub innych aktywow.

20. Informacje o utworzeniu, zwiekszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw

W 11l kwartale 2020 roku Grupa nie tworzyta rezerw.
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21. Informacje o rezerwach i aktywach z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Grupa utworzyta rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego od kwoty przeszacowania wartosci aktywow
finansowych do wartosci godziwej, ktorej wartoéé na dzien 30 wrzesnia 2020 roku wyniosta 420 tys. zt.

22, Informacje o istotnych transakcjach nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywoéw trwatych

W Il kwartale 2020 roku Grupa nie dokonywata istotnych transakcji nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych.

23. Informacje o istotnym zobowigzaniu z tytutu dokonania zakupu rzeczowych aktywoéw trwatych

W Il kwartale 2020 roku zobowigzania takie nie wystgpity.

24. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sadowych

W Il kwartale 2020 roku nie wystepowaty zadne sprawy sagdowe.

25. Wskazanie korekt btedéw poprzednich okreséw

W Ill kwartale 2020 roku Grupa nie dokonywata korekty btedéw poprzednich okresdw.

26. Informacje na temat zmian sytuacji gospodarczej i warunkdw prowadzenia dziatalnosci, ktére majq istotny wptyw na
wartos¢ godziwa aktywow finansowych i zobowiazan finansowych jednostki, niezaleznie od tego, czy te aktywa
i zobowiazania s3 ujete w wartosci godziwej czy w skorygowanej cenie nabycia (koszcie zamortyzowanym)

W Il kwartale 2020 roku nie wystgpity istotne zmiany w sytuacji gospodarczej wplywajace na prowadzong przez Grupe
dziatalnosc.

27. Informacje o niesptaceniu kredytu lub pozyczki lub naruszeniu istotnych postanowieri umowy kredytu lub pozyczki, w
odniesieniu do ktérych nie podjeto zadnych dziatar naprawczych do korica okresu sprawozdawczego

W 11l kwartale 2020 roku Grupa nie byta strong umoéw kredytéw lub pozyczek, za wyjatkiem pozyczek przekazanych na rzecz
spotek zaleznych. W zadnej z pozyczek nie doszto do naruszenia postanowiern umownych.

28. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartoéci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

Wartosci szacunkowe 30.09.2020 31.12.2019

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego - -
Odpisy aktualizujgce zapasy 5 -
Odpisy aktualizujgce naleznosci 4 -
Rezerwa na udziat w zyskach deweloperéw " =
Wartos¢ godziwa kontraktéw forward - -
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 420 461

Rezerwy na przyszte zobowiazania 2 -

29. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W Il kwartale 2020 roku sp6tki Grupy Kapitatowej nie emitowaly, nie dokonywaty wykupu i sptaty dtuznych oraz kapitatowych
papierow wartosciowych .
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30. Informacja o wypltaconych dywidendach (facznie lub w przeliczeniu na jedng akcjg), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

27 lutego 2020 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Gaming Factory S.A. Uchwata numer 7 zdecydowato o wyptacie
dywidendy w wysokosci 1 530 000 zt, co oznaczato wyplate 0,34 zf na akcje. Pozostata czes¢ zysky, tj. 2 904 146,19 zt zostata
przeznaczona na kapitat zapasowy.

31. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakorczeniu okresu $rédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres $rédroczny

W Il kwartale 2020 roku nie wystapity zdarzenia nastepujace po zakoriczeniu okresu érédrocznego, ktdre nie zostaty
uwzglednione w sprawozdaniu finansowym za Itl kwartat br.

32. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Grupa, naleza aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, $rodki pienieine i depozyty krétkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasada stosowang przez Grupe obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu instrumentami
finansowymi.

Grupa nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéw finansowych, jakie Grupa posiadata na dzied 30 wrzesnia 2020 roku
i 31 grudnia 2019 roku nie odbiegala istotnie od wartoéci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegolne lata
z nastepujacych przyczyn:

= wodniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

= instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

32.1. Hierarchia wyceny wg wartoéci godziwej

Jednostka dominujaca dokonuje wyceny warto$ci godziwej postugujac sig nastepujaca hierarchia:
= ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywoéw lub zobowigzan,
= dane wejiciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do

zaobserwowania. Jesli sktadnik aktywéw lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe muszg byc
mozliwe do zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

» dane wejsciowe, ktdre nie opierajg sie na danych rynkowych moiliwych do zaobserwowania. Zastosowane
zatozenia muszg odzwierciedlaé te, ktére bylyby zastosowane przez uczestnikéw rynku, wiaczajac ryzyko.

Na dzieri 30 wrzeénia 2020 roku i 31 grudnia 2019 roku Jednostka posiadata instrumenty finansowe wycenione w wartosci
godziwe] przez inne catkowite dochody, w postaci udziatéw i akcji w spdtkach.

Na dzieri 30 wrzeénia 2020 roku spétka dokonata aktualizacji wyceny posiadanych akcji w spotce Art. Games Studio S.A,,
Drageus Games S.A. oraz Punch Punk S.A. bazujac na aktualnym na dzief 30.09.2020 roku kursie akcji spétki, notowanej na
NC w Warszawie. W wyniku aktualizacji wyceny na inne catkowite dochody odniesiono kwotg (136) tys. zt jako zmniejszenie
wartosci godziwej akcji z uwzglednieniem skutkéw podatku odroczonego od przeszacowania aktywow.

32.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu
(metody) jej ustalenia

Wartoé¢ godziwa udziatéw i akcji ustalana jest w oparciu o wycene akcji na rynku NewConnect lub GPW w Warszawie lub
w oparciu o transakcje dokonywane na udziatach/akcjach posiadanych przez Grupe z podmiotami niepowigzanymi,
w przypadku braku aktywnego rynku.

33. Informacja o transakcjach z jednostkami powigzanymi

Transakcje miedzy Emitentem a jego jednostkami zaleznymi bedacymi stronami powigzanymi z Emitentem zostaly
wyeliminowane w trakcie konsolidacji. Szczegétowe informacje o transakcjach migdzy Grupa a pozostatymi stronami
powigzanymi przedstawiono ponizej.

Wszystkie transakcje zawierana z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na warunkach rynkowych.

Wynagrodzenie z
tytutu
dystrybucji gier

Wydatki zwigzane z

Podmiot powigzany Nabycie udziatéw/akcji FAGTEETIETIEET
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Black Rose Project sp. z 0.0. - 365

Ultimate VR S.A. - 15

tmitent udzielit ponadto pozyczki spétce Silver Lynx Games sp. z 0.0. w kwacie 150 tys. zt, ktérej warto$é na dzieh 30.09.2020
roku wyniosta 154 tys. zt. Pozyczka zostata wyeliminowana w procesie konsolidacji.

Emitent udzielit réwniez pozyczki na rzecz Art. Games Studio S.A. w tacznej kwocie 40 tys. zt. Do dnia bilansowego pozyczka
tostata sptacona.

Wynagrodzenie cztonkéw Rady Nadzorczej za okres 9 miesiecy 2020 roku wyniosto 1 tys. zt na kazdego cztonka Rady
Nadzorczej Jednostki dominujace;.

Pan Mateusz Adamkiewicz otrzymat wynagrodzenie z tytutu $wiadczonych ustug w kwocie 45 tys. zt.

Pan tukasz Bajno otrzymat wynagrodzenie z tytutu $wiadczonych ustug w kwocie 18 tys. zi.

34. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywéw warunkowych, ktdre nastgpity od czasu zakornczenia
ostatniego roku obrotowego

Nie wystapity.
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lil.  Wybrane dane objasniajace

1. Zapasy

Specyfikacja zapasow na dzien bilansowy

Wyszczegélnienie

Na dzien

30 wrzes$nia 2020

3

pétprodukty i produkcja w toku

produkty gotowe

RAZEM

4730
451
5181

Na dzien
1 grudnia 2019
3428
195
3623

Produkcja w toku obejmuje koszty zwigzane z tworzeniem gier, ktére na dzieri bilansowy nie zostaty zakorczone
i wprowadzone do sprzedazy. Wycena w ksiegach oparta jest wedtug kosztu wytworzenia, ktéry obejmuje koszty pozostajgce
w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong cze$¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem. W
momencie zakorczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacja danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
naktadéw z Produkcji w toku na Produkty gotowe.

Ze wzgledu na charakterystyke zapaséw w Grupie, nie dokonywano odpiséw aktualizujgcych w prezentowanych okresach.
Zdaniem Zarzadu Jednostki dominujgcej wszystkie naktady poniesione na wytworzenie gier, wykazywane w ramach produkcji
w toku oraz produktéw gotowych zostang pokryte przychodami z ich sprzedazy.

2. Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych

Wynik finansowy  Wynik finansowy

" . . Wartoéé udziatéw
. Pierwotna Udziat w przypadajqcy na przypadajgcy na
Spotka . R . wyceniona metodg praw
inwestycja kapitale Grupe za lata Grupe za lll wlasnoel
poprzednie kwartal 2020
Blue Fox Games S.A. 165 22,80% (3) 154
West Wind sp. z 0. 0. 403 25,00% (20) 384
Ultimate VR sp. 2 0. 0. 225 45,00% = (4) 218
RAZEM 1437 73 (38) 756
3. Aktywa finansowe
Wyszczegélnienie flspaish najgse
yszczeg 30 wrzeénia 2020 31 grudnia 2019
Udziaty i akcje 4648 4921
Udzielone pozyczki 919 -
RAZEM 5566 4921
Specyfikacja udziatéw i akcji na dzien 30 wrzesnia 2019 roku
R . " Wartos¢é w cenie Warto$¢ godziwa Kwota R
. llosé posiadanych Udziat w kapitale B i S przeszacowania
Spétka udziatow/akeji podstawowym nAbNCS palcetl o na dzier
30.09.2020 30.09.2020 30.09.2020

Art Games Studio S.A. 324833 5,91% 587 974 388
Drageus Games S.A. 201150 9,88% 394 1186 793
Punch Punk S.A. 251 500 4,87% 437 604 167
i?oAvenue Games sp. z 11 9,91% 240 240 _
Nesalis Games sp. z 0.0. 25 5,00% 100 100 .
(I;l\;e Motion Games sp. z 162 15,14% 108 328 ;
Big Ch'_eese Studio sp. z 187 2.34% 180 180 )
0.0. (Circus)
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Rejected Games sp. z 0.
o.

RAZEM - - 2545 3892 1347

7 7,00% 280 280

Spétka udzielita pozyczki 305 550 akcji Art. Games Studio S.A. (stanowigcych 5,56% kapitatu spétki). Wartosé pozyczki
wyceniona zostata do wartosci godziwej na podstawie kursu akcji spétki na dziert 30.09.2020 roku.

Spoétka dominujgca zawarta ponadto warunkowe umowy sprzedazy udziatdéw i akcji Spotek Nesalis Games sp. z 0.0., Live
Motion Games sp. z 0.0., Big Cheese Studio sp. z 0.0. oraz Rejected Games sp. z 0.0. Umowy wejdg w zycie w momencie
przeksztatcenia spétek ze spétki z ograniczong odpowiedzialnoscia w spétke akcyjng. Do dnia publikacji niniejszego raportu,
warunek ten spetnit sie dla Live Motion Games S.A. (data rejestracji 15.10.2020 roku). Wynik na transakcji sprzedazy akcji Live
Motion Games S.A., w kwocie 1 100 tys. zt, ujety zostanie w 4 kwartale 2020 roku.

taczna kwota ze sprzedazy powyiszych udziatow i akcji — 1988 tys. zt, zostata zaprezentowana w skonsolidowanym i
jednostkowym sprawozdaniu finansowym jako przychody przysztych okreséw. tgczna wartosc¢ kosztu z tytutu sprzedazy tych
akcji wyniesie 888 tys. zt.

4. Zyski zatrzymane

Spotka dominujgca dokonata zbycia czesci portfela akcji w tym akcji ktérych wartos$é przeszacowana zostata do wartosci
godziwej na koniec 2019 roku (Atomic Jelly S.A., Punch Punk S.A., Art. Games Studio S.A.). W zwigzku z powyzszym, wynik
na zbyciu w kwocie 1 922 tys. zt, pomniejszony o skutki podatku dochodowego w kwocie 365 tys. z1, tj. kwota 1 557 tys. zt
odniesiona zostata na pozycje zyskdw zatrzymanych, jako zrealizowana cze$¢ wczesniejszych wycen do wartosci godziwej
przez inne catkowite dochody.

5. Niezarejestrowany kapitat

W lipcu biezgcego roku Spétka przeprowadzita publiczng ofertg akcji Spotki, na ktérg sktadata sie oferta Spétki i Oferujacych
tacznie obejmujgca 1.375.000 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda w tym: 275.000 akgji
oferowanych przez Oferujacych i 1.100.000 nowo emitowanych akcji Serii E oferowanych przez Spétke. W zwigzku z emisjg i
ofertg Spétki, Emitent pozyskat 17.050.000 zt brutto. Srodki pozyskane w ramach emisji sa przechowywane przez Trigon DM
S.A.izostang przelane na konto Spdtki po wpuszczeniu do obrotu na GPW akcji emisji serii E.

Na dzien 30 wrzesnia 2020 roku kwota wptat dokonanych przez akcjonariuszy na rachunek domu maklerskiego obstugujgcego
emisje wykazana zostata jako pozostate naleznosci.
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone §rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za |1l kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

v,

1. Wybrane dane finansowe

Skrécone $érédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe GAMING FACTORY S.A.

11 kwartaty 11l kwartaly 11l kwartaty Il kwartaty
T dmovues  woniian | siomiam  odoloims
PLN"000 PLN'000 EUR'000 EUR'000
Pmr:l/:ri:{c:sywnetto ze sprzedazy produktow, towardw i 892 506 201 117
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 87 -345 20 -80
EBITDA 88 -345 20 -80
Zysk (strata) brutto przed opodatkowaniem 82 3226 18 749
Zysk (strata) netto 48 2622 11 608
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -2937 -2787 -661 -647
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 4526 1926 1019 447
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -1530 -1415 -344 -328
Przeptywy pieniezne netto —razem 60 -2276 13 -528
Liczba akcji 4 500 000 2375890 4500 000 2375890
1Zysk (strata) na jedna akcje zwykig (w zt/EUR) 0,01 1,10 0,00 0,56
Wartosé ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 6,51 5,18 1,44 2,33
?,(|J\‘I :lgzzei::ia o 3(? :I:’zz;::ia Nadzlel
e e B e
PLN'000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 31826 13 488 7031 3167
Aktywa trwate 4830 6 600 1067 1550
Aktywa obrotowe 26 996 6 888 5964 1617
Kapitaty przypadajace akcjonariuszom jednostki dominujacej 29297 12 308 6472 2 890
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2529 1179 559 277
Zobowigzania dfugoterminowe 420 461 93 108
Zobowigzania krétkoterminowe 2109 718 466 169
2. Skrécone érédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw
Il kwartaty Il kwartaty Il kwartat 1l kwartat
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z od 01.01.2020 od 01.01.2019 od 01.07.2020 od 01.07.2019
CALKOWITYCH DOCHODOW do 30.09.2020 do 30.09.2019 do 30.09.2020 do 30.09.2019
PLN"000 PLN"000 PLN'000 PLN'000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 2479 2524 790 767
Przychody netto ze sprzedazy produktow i ustug 892 506 155 124
Zmiana stanu produktéw 1586 2018 635 643
Pozostate przychody 1 s -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2392 2 869 834 964
Amortyzacja 1 - 1
Ustugi obce 2011 2553 705 779
Wynagrodzenia 339 129 117 52
Ubezpieczenia spoteczne i narzuty 2 2 1 1
Pozostate koszty 39 185 10 132
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 87 (345) (45) (196)
Przychody finansowe 105 3605 1 1120
Koszty finansowe 63 - 48 -
z:/;l\:larz(\s;;::)t:\)/m z wudziatu w jednostkach (47) (34) (8) (34)
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrdcone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za It kwartat 2020 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej}

Zysk (strata) przed opodatkowaniem 82 3226 (99) 890
Podatek dochodowy 34 604 13 182
2 R .

ysk (strata) ne‘t'to z dziatalnosci a8 2622 (112) 707
kontynuowanej
Dziatalnos¢ zaniechana
Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - . - -
Zysk (strata) netto 48 2622 (112) 707
Inne catkowite dochody (136) 1928 {1 153) 1928
Przeszacowanie akcji do wartosci godziwej (168) 1928 (1423) 1928
Podat?k- odronorTy od przeszacowania do 32 R 270 ;
wartosci godziwej
Catkowite dochody ogétem (89) 4549 (1 265) 2635
Zysk (s'trata! nett? na jedrfa akq_e p‘rzyp‘adajacy 0,01 0,58 0,02 0,16
na akcjonariuszy jednostki dominujgcej -zt}
Zwykty 0,01 0,58 -0,02 0,16
Rozwodhiony 0,01 0,58 -0,02 0,16
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.

Skrocone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za |1l kwartat 2020 roku
{(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3. Skrécone érédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien
AKTYWA 30 wrzesnia 2020 31 grudnia 2019
PLN'000 PLN'000
Aktywa trwate 4830 6 600
Rzeczowe aktywa trwate 13 -
Inwestycje w jednostkach powigzanych 170 170
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 756 1509
Aktywa finansowe 3892 4921
Aktywa obrotowe 26 996 6888
Zapasy 4 829 3303
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od jednostek stowarzyszonych - 221
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug - 196
Naleznosci pozostate 17 175 154
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 187 -
Inwestycje w jednostkach powigzanych 154 151
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 40
Srodki pieniezne iich ekwiwalenty 2425 2365
Aktywa finansowe 917 -
Pozostate aktywa 1309 457
Aktywa razem 31826 13 488
Na dzien Na dziert
PASYWA 30 wrzesnia 2020 31 grudnia 2019
PLN’000 PLN’000
Razem kapitat wtasny 29 297 12 308
Kapitat akcyjny 450 450
Kapitat zapasowy 8329 5429
Kapitat z aktualizacji wyceny do wartosci godziwej 1791 1928
Niezarejestrowany kapitat 17 050 -
2Zyski zatrzymane 1677 4502
- w tym zysk (strata) netto 48 4434
Zobowigzanie dtugoterminowe 420 461
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 420 461
Zobowigzania krétkoterminowe 2109 718
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 118 473
Zobowigzania pozostate 3 2
Zobowiazania pozostate wobec jednostek stowarzyszonych - 225
Zobowiazanie z tytutu podatku dochodowego 18
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 1988 -
Pasywa razem 31826 13 488
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrécone srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za I1l kwartat 2020 roku

(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

5. Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywow pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

11l kwartat
od 01.01.2020
do 30.09.2020

1l kwartat
od 01.01.2019
do 30.09.2019

PLN'000 PLN'000
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)
Zysk / strata brutto 82 3226
Korekty (434) (3794)
Amortyzacja 1
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) (4) 3)
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 62 (3 600)
Zmiana stanu rezerw 9) -
Zmiana stanu przychodow przysztych okreséw i rozliczeh miedzyokresowych (530) (230)
Udziat w wyniku jednostek stowarzyszonych wycenianych metoda praw wtasnosci 47 34
Inne korekty 6
Zmiana w kapitale obrotowym (1976) (1 688)
Zmiana stanu zapaséw (1748) (1796)
Zmiana stanu naleznosci 347 (41)
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow (575) 149
$rodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (2329) (2 255)
Podatek dochodowy zaptacony (608) (532)
Odsetki zaptacone =
Przeptywy pienieine netto z dziatalnosci operacyjnej (2937) (2787)
PRZEPtYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALtALNOSCI INWESTYCYJNE)
Wplywy 4780 5734
Zbycie udziatéw w pozostatych jednostkach 4739 5321
Dywidenda i udziaty w zyskach
Sptata pozyczek udzielonych pozostatym jednostkom 40 410
Odsetki 1 4
Wydatki 253 3808
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 13
Udzielenie pozyczek pozostatym jednostkom - 200
Nabycie udziatéw w jednaostkach stowarzyszonych 240
Nabycie udziatéw w pozostatych jednostkach - 3608
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 4526 1926
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE!
Wplywy - 70
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu - 70
Wydatki 1530 1485
Wyptata dywidendy 1530 1485
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (1530) (1415)
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 60 (2 276)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 60 (2 276)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2365 3622
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU -F +/- D), W TYM 2425 1347

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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Grupa Kapitatowa GAMING FACTORY S.A.
Skrocone $rédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za 11l kwartat 2020 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)
6. Zasady przyjete przy sporzadzeniu cz. IV raportu
Podczas sporzgdzania skréconego sprawozdania finansowego za okres od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2020 roku przestrzegano
tych samych zasad (polityki) rachunkowosci i metod obliczeniowych co w ostatnim rocznym sprawozdaniu finansowym.
7. Informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2020 roku nie dokonano zmian zasad rachunkowosci.

8. Informacje o istotnych zmianach wielkosci szacunkowych

W okresie od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2020 roku nie dokonano istotnych zmian wielko$ci szacunkowych.

9. Inne informacje mogace w istotny sposéb wptynaé na ocene sytuacji majatkowej, finansowej i wyniku finansowego
GAMING FACTORY S.A.

Zdaniem Zarzadu Emitenta wszystkie istotne informacje objasniajace dotyczace Emitenta zostaty przedstawione w czesci IV
raportu oraz w wybranych informacjach objasniajgcych i informacji dodatkowej do skréconego $rédrocznego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy kapitatowej GAMING FACTORY S.A. za lll kwartat 2020 roku.

Mateusz Adamkiewicz

Prezes Zarzadu

%‘,Mo bedlay

tukasz Bajno
Wiceprezes Zarzadu

Warszawa, dnia 30 listopada 2020 roku.
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