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SZANOWNI AKCJONARIUSZE, 
 
Niniejszym przekazujemy raport okresowy z działań Emitenta (Spółki) za I kwartał 2021 r. 
 
 
PODSTAWOWE INFORMACJE O SPÓŁCE 
 
 
DANE SPÓŁKI 
 
Firma:   INTELLIGENT GAMING SOLUTIONS S.A. 
Forma prawna: Spółka Akcyjna 
Kraj siedziby:  Polska 
Siedziba:  Poznań 
Adres:  60-476 Poznań ul. Jasielska 16 
Tel.:   61 84 34 266 
Fax:    61 84 34 266 
Internet:  www.intelligentgamingsolutions.com 
E-mail:   info@intelligentgamingsolutions.com 
KRS:   0000449009 
REGON:  301707347 
NIP:   7811864169 
 
 
Zarząd: 
 
 

 Prezes Zarządu:  Ivan Hanamov  
 
 
 

Rada Nadzorcza: 
 
 Przewodniczący RN:  Grzegorz Borowy 

 Członek RN:   Żaneta Buczek  

Członek RN:  Krystyna Gadomska  

Członek RN:   Marek Pilewski  

Członek RN:  Katarzyna Zdunek-Dróżdż 
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I. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE 

 

BILANS - AKTYWA 

Wyszczególnienie Stan na 31.03.2021 Stan na 31.03.2020 

          

    AKTYWA     

A.  AKTYWA TRWAŁE 31 650 000,00 7 666,67 

I.  Wartości niematerialne i prawne 0,00 7 666,67 

  1.  Koszty zakończonych prac rozwojowych 0,00 0,00 

  2.  Wartość firmy 0,00 0,00 

  3.  Inne wartości niematerialne i prawne 0,00 7 666,67 

  4.  Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

II.  Rzeczowe aktywa trwałe 0,00 0,00 

  1.  Środki trwałe 0,00 0,00 

    a) grunty (w tym prawo wieczystego użytkowania gruntu) 0,00 0,00 

    b) budynki, lokale i obiekty inżynierii lądowej i wodnej  0,00 0,00 
    c) urządzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00 

    d) środki transportu 0,00 0,00 

    e) inne środki trwałe 0,00 0,00 

  2. Środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

  3. Zaliczki na środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

1. Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 
2. Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

III.  Należności długoterminowe 0,00 0,00 

  1.  Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

 
2.Od pozostałych jednostek, w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 0,00 0,00 

  3.  Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

IV.  Inwestycje długoterminowe 31 650 000,00 0,00 
  1.  Nieruchomości 0,00 0,00 

  2.  Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

  3.  Długoterminowe aktywa finansowe 31 650 000,00 0,00 
    a) w jednostkach powiązanych 31 650 000,00 0,00 

        - udziały lub akcje 31 650 000,00 0,00 

        - inne papiery wartościowe 0,00 0,00 
        - udzielone pożyczki 0,00 0,00 

        - inne długoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

  
b) w pozostałych jednostek, w których jednostka posiada zaangażowanie w 
kapitale 

0,00 0,00 

  
    - udziały lub akcje 0,00 0,00 

  
    - inne papiery wartościowe 0,00 0,00 

  
    - udzielone pożyczki 0,00 0,00 

  
    - inne długoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

    c) w pozostałych jednostkach 0,00 0,00 

        - udziały lub akcje 0,00 0,00 
        - inne papiery wartościowe 0,00 0,00 

        - udzielone pożyczki 0,00 0,00 

        - inne długoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

V.  Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

  1.  Aktywa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 

  2.  Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

B.  AKTYWA OBROTOWE 
135 155,40 660 267,55 
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I.  Zapasy 0,00 0,00 

  1.  Materiały 0,00 0,00 

  2.  Półprodukty i produkty w toku 0,00 0,00 

  3.  Produkty gotowe 0,00 0,00 

  4.  Towary 0,00 0,00 

  5.  Zaliczki na dostawy 0,00 0,00 
II.  Należności krótkoterminowe 79 434,82 230 680,60 

  1.  Należności od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

    a) z tytułu dostaw i usług, o okresie spłaty: 0,00 0,00 
        - do 12 miesięcy 0,00 0,00 

        - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 

    b) inne 0,00 0,00 

 

2. Należności od pozostałych jednostek, w których jednostka posiada zaangażowanie w 
kapitale 

0,00 0,00 

 
a) z tytułu dostaw i usług, o okresie spłaty: 0,00 0,00 

 
            - do 12 miesięcy 0,00 0,00 

 
 - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 

 
              - inne 0,00 0,00 

  3. Należności od pozostałych jednostek 79 434,82 230 680,60 

   a) z tytułu dostaw i usług, o okresie spłaty: 616,32 230 393,10 

        - do 12 miesięcy 616,32 230 393,10 
        - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 

  
  

b) z tytułu podatków, dotacji, ceł, ubezpieczeń społecznych i zdrowotnych oraz 
innych świadczeń 

32 818,50 287,50 

    c) inne 46 000,00 0,00 

    d) dochodzone na drodze sądowej 0,00 0,00 
III.  Inwestycje krótkoterminowe 4 307,30 427 098,17 

  1. Krótkoterminowe aktywa finansowe 4 307,30 427 098,17 

    a) w jednostkach powiązanych 0,00 0,00 
       - udziały lub akcje 0,00 0,00 

       - inne papiery wartościowe  0,00 0,00 

       - udzielone pożyczki 0,00 0,00 
       - inne krótkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

    b) w pozostałych jednostkach 0,00 0,00 

       - udziały lub akcje 0,00 0,00 
       - inne papiery wartościowe  0,00 0,00 

       - udzielone pożyczki 0,00 0,00 

       - inne krótkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 
    c) środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 4 307,30 427 098,17 

       - środki pieniężne w kasie i na rachunkach 4 307,30 427 098,17 

       - inne środki pieniężne 0,00 0,00 
       - inne aktywa pieniężne 0,00 0,00 

  2. Inne inwestycje krótkoterminowe 0,00 0,00 
IV.  Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 
  

51 413,28 2 488,78 

C. NALEŻNE WPŁATY NA KAPITAŁ PODSTAWOWY 0,00 0,00 

D. UDZIAŁY (AKCJE) WŁASNE 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM: 31 785 155,40 667 934,42 

 

BILANS - PASYWA 

Wyszczególnienie Stan na 31.03.2021 Stan na 31.03.2020 

    PASYWA     

A.  KAPITAŁ (FUNDUSZ) WŁASNY 248 557,98 509 311,61 
I.     Kapitał (fundusz) podstawowy 1 100 000,00 1 100 000,00 
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II.   Kapitał (fundusz) zapasowy, w tym: 730 395,99 730 395,99 
-nadwyżka wartości sprzedaży (wartości emisyjnej) nad wartością nominalną udziałów (akcji) 8 712,00 8 712,00 
III.    Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 
   - z tytułu aktualizacji wartości godziwej 0,00 0,00 
IV.   Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe w tym: 0,00 0,00 
 - tworzone zgodnie z umową ( statutem )spółki 0,00 0,00 
- na udziały (akcje) własne 0,00 0,00 
V.  Zysk (strata) z lat ubiegłych -1 552 655,92 -1 278 106,77 

VI. Zysk (strata) netto roku obrotowego -29 182,09 -42 977,61 

VII.   Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego (wielkość ujemna) 0,00 0,00 

B.  ZOBOWIĄZANIA I REZERWY NA ZOBOWIĄZ. 31 536 597,42 158 622,81 
I.   Rezerwy na zobowiązania 0,00 33 742,61 

  1. Rezerwa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 

  2. Rezerwa na świadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 

       - długoterminowa 0,00 0,00 
       - krótkoterminowa 0,00 0,00 

  3. Pozostałe rezerwy 0,00 33 742,61 

       - długoterminowa 0,00 0,00 
       - krótkoterminowa 0,00 33 742,61 
II. Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

  1.  Wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 
2. Wobec pozostałych  jednostek , w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 0,00 0,00 

  3.  Wobec pozostałych jednostek 0,00 0,00 
    a) kredyty i pożyczki 0,00 0,00 
    b) z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych 0,00 0,00 

  
  

c) inne zobowiązania finansowe 
                                

0,00 0,00 

  
  

d) inne 
                                   

0,00                                0,00 
III. Zobowiązania krótkoterminowe 31 536 597,42 124 880,20 

  1.  Wobec jednostek powiązanych 31 491 678,35 0,00 
    a)  z tytułu dostaw i usług, o okresie wymagalności: 0,00 0,00 
         - do 12 miesięcy 0,00 0,00 
         - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 
    b)  inne 31 491 678,35 0,00 

 
2.  Wobec pozostałych  jednostek , w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 0,00 0,00 

 
a)  z tytułu dostaw i usług, o okresie wymagalności: 0,00 0,00 

 
     - do 12 miesięcy 0,00 0,00 

 
     - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 

 
b)  inne 0,00 0,00 

  3.   Wobec pozostałych jednostek 44 919,07 124 880,20 
    a)  kredyty i pożyczki 0,00 0,00 
    b)  z tytułu emisji dłużnych papierów wartościowych 0,00 0,00 
    c)  inne zobowiązania finansowe 0,00 0,00 
    d)  z tytułu dostaw i usług, o okresie wymagalności: 19 791,50 29 262,51 
         - do 12 miesięcy 19 791,50 29 262,51 
         - powyżej 12 miesięcy 0,00 0,00 
    e) zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00 
    f)  zobowiązania wekslowe 0,00 0,00 
    g)  z tytułu podatków, ceł, ubezpieczeń i innych świadczeń 25 127,57 46 713,67 
    h)  z tytułu wynagrodzeń 0,00 32 651,53 
    i)  inne 0,00 16 252,49 

  4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 
IV.  Rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

  1.  Ujemna wartość firmy 0,00 0,00 

  2.  Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 
     - długoterminowe 0,00 0,00 
     - krótkoterminowe 0,00 0,00 
 
PASYWA RAZEM: 31 785 155,40 667 934,42 
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RACHUNEK ZYSKÓW I STRAT W UKŁADZIE KALKULACYJNYM 

Wyszczególnienie Od 01.01.2021 do 31.03.2021 Od 01.01.2020 do 31.03.2020 

A. 
Przychody netto ze sprzedaży i 
zrównane z nimi, 

0,00 248 100,00 

    w tym: od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

  I. 
Przychody netto ze sprzedaży 
produktów 

0,00 248 100,00 

  II. 
Przychody netto ze sprzedaży 
towarów i materiałów 

0,00 0,00 

B. 
Koszty sprzedanych produktów, towarów 
i materiałów, w tym: 0,00 123 918,02 

  
I. 

Koszt wytworzenia sprzedanych 
produktów 0,00 123 918,02 

  
II. 

Wartość sprzedanych towarów i 
materiałów 0,00 0,00 

C. Zysk (strata) brutto ze sprzedaży (A–B) 
0,00 124 181,98 

D. Koszty sprzedaży 0,00 65 346,93 

E. Koszty ogólnego zarządu 27 656,67 92 352,03 

F. Zysk/strata ze sprzedaży(C-D-E) -27 656,67 -33 516,98 

G. Pozostałe przychody operacyjne 0,89 0,84 

  I. Dotacje 0,00 0,00 

  II 
Aktualizacja wartości 
niefinansowych 

0,00 0,00 

  III. Inne przychody operacyjne 0,89 0,84 

H. Pozostałe koszty operacyjne 0,00 9 461,47 

  I. 
Strata ze zbycia niefinansowych 
aktywów 

0,00 0,00 

  II. 
Aktualizacja wartości aktywów 
niefinansowych 

0,00 0,00 

 
IV. Inne koszty operacyjne 0,00 9 461,47 

I. Zysk/strata z działalności operacyjnej -27 655,78 -42 977,61 

J. Przychody finansowe 0,00 373,97 

 
I. Odsetki, w tym: 0,00 373,97 

 
-od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

K. Koszty finansowe 1 526,31 373,97 

 
I. Odsetki, w tym: 1 526,31 0,00 

 
-od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

 
II. Aktualizacja wartości inwestycji 0,00 373,97 

L. Zysk/strata Brutto (I+J-K) -29 182,09 -42 977,61 

M.  Podatek dochodowy 0,00 0,00 

N. 
Pozostałe obowiązkowe zmniejszenia 
zysku 

0,00 0,00 

O. Zysk (strata) netto (L-M-N) -29 182,09 -42 977,61 
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RACHUNEK PRZEPŁYWÓW PIENIĘŻNYCH METODĄ POŚREDNIĄ 

Wyszczególnienie Od 01.01.2021 do 31.03.2021 Od 01.01.2020 do 31.03.2020 

A. 
PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH 
Z DZIAŁALNOŚCI OPERACYJNEJ 

  I. Zysk (strata) netto -29 182,09 -42 977,61 

II. Korekty razem -116 649,86 46 518,75 

  1. Amortyzacja 0,00 1000,01 

  
2. Zyski (straty) z tytułu różnic 

kursowych 
0,00 0,00 

  
3. Odsetki i udziały w zyskach 

(dywidendy) 
1 526,30 0,00  

  
4. Zysk (strata) z działalności 

inwestycyjnej 
0,00 0,00 

  5. Zmiana stanu rezerw 0,00 -13 382,36 

  6. Zmiana stanu zapasów 0,00 0,00 

  7. Zmiana stanu należności -51 525,24 39 928,21 

  
8. Zmiana stanu zobowiązań 

krótkoterminowych, z wyjątkiem 
pożyczek i kredytów 

-66 673,18 -1 685,28 

  
9. Zmiana stanu rozliczeń 

międzyokresowych 
22,26 -2 185,64 

  10. Inne korekty 0,00 9 461,45 

III. 
Przepływy pieniężne netto z 
działalności operacyjnej (I +/-II) 

-145 831,95 3 541,14 

B. 
PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH 
Z DZIAŁALNOŚCI INWESTYCYJNEJ   

I. Wpływy 0,00 0,00 

  
1. Zbycie wartości niematerialnych i 

prawnych oraz rzeczowych 
aktywów trwałych 

0,00 0,00 

  
2. Zbycie inwestycji w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i 
prawne 

0,00  0,00 

  3. Z aktywów finansowych, w tym: 0,00 0,00 

    a) w jednostkach powiązanych 0,00 0,00 

    b) w pozostałych jednostkach 0,00  0,00 

    -zbycie aktywów finansowych 0,00  0,00 

    - dywidendy i udziały w zyskach 0,00  0,00 

  
  - spłata udzielonych pożyczek 

długoterminowych 
0,00  0,00 

    - odsetki 0,00  0,00 

  
  - inne wpływy z aktywów 

finansowych 
0,00  0,00 

  4. Inne wpływy inwestycyjne 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 0,00  

  
1. Nabycie wartości niematerialnych i 

praw. 
0,00 0,00 

  
2. Inwestycje w nieruchomości oraz 

wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 

  3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 

    a) w jednostkach powiązanych 0,00 0,00 

    b) w pozostałych jednostkach 0,00 0,00 

    - nabycie aktywów finansowych 0,00 0,00 

    - udzielone pożyczki  0,00 0,00 
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  4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 

III. 
Przepływy pieniężne netto z 
działalności inwestycyjnej (I-II) 

0,00 0,00  

C. 
PRZEPŁYWY ŚRODKÓW PIENIĘŻNYCH 
Z DZIAŁALNOŚCI FINANSOWEJ   

I. Wpływy 90 000,00 0,00 

  
1. Wpływy netto z wydania udziałów 

(emisji akcji) i innych 
instrumentów kapitałowych 

0,00 0,00 

  2. Kredyty i pożyczki 90 000,00 0,00 

  
3. Emisja dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 

  4. Inne wpływy finansowe 0,00 0,00 

II. 
 

0,00 0,00 

  1. Nabycie udziałów (akcji) własnych 0,00 0,00 

  
2. Dywidendy i inne wypłaty na rzecz 

właścicieli 
0,00 0,00 

  
3. Inne, niż wypłaty na rzecz 

właścicieli, wydatki z tytułu 
podziału zysku 

0,00 0,00 

  4. Spłaty kredytów i pożyczek 0,00 0,00 

  
5. Wykup dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 

  
6. Z tytułu innych zobowiązań 

finansowych 
0,00 0,00 

  
7. Płatności zobowiązań z tytułu 

umów leasingu finansowego 
0,00 0,00 

  8. Odsetki 0,00 0,00 

  9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 

III. 
Przepływy pieniężne netto z 
działalności finansowej (I-II) 

90 000,00 0,00 

D. 
PRZEPŁYWY PIENIĘŻNE NETTO, 
RAZEM (A.III+/-B.III+/-C.III) 

-55 831,95 3 541,14 

E. 
BILANSOWA ZMIANA ŚRODKÓW 
PIENIĘŻNYCH, W TYM 

-55 831,95 3 541,14 

  
- zmiana stanu środków pieniężnych z 
tytułu różnic kursowych 

0,00 0,00 

F. 
ŚRODKI PIENIĘŻNE NA POCZĄTEK 
OKRESU 

60 139,25 423 557,03 

G. 
ŚRODKI PIENIĘŻNE NA KONIEC 
OKRESU (F+/-D), W TYM 

4 307,30 427 098,17 

  
- o ograniczonej możliwości 
dysponowania  

  

 

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WŁASNYM 

Wyszczególnienie Od 01.01.2021 do 31.03.2021 Od 01.01.2020 do 31.03.2020 

 

 

 
I.a. Kapitał własny na początek okresu (BO) 264 433,94 552 289,22  
   a) zmiany przyjętych zasad (polityki) 
rachunkowości 

0,00 0,00   

   b) korekty błędów podstawowych 0,00 0,00   

I.a. Kapitał własny na początek okresu (BO), po 
uzgodnieniu do danych porównywalnych 

264 433,94 552 289,22  

   1. Kapitał podstawowy na początek okresu 1 100 000,00 1 100 000,00  

      1.1. Zmiany kapitału podstawowego 0,00 0,00  

         a) zwiększenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - wydania udziałów (emisji akcji) 0,00 0,00  

            - inne 0,00 0,00  
         b) zmniejszenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - umorzenia udziałów (akcji) 0,00 0,00  

            - inne 0,00 0,00  
      1.2. Kapitał podstawowy na koniec okresu 1 100 000,00 1 100 000,00  
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   2. Kapitał zapasowy na początek okresu 730 395,99 730 395,99  

2.1. Zmiany kapitału zapasowego 0,00 0,00  
         a) zwiększenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - emisji akcji powyżej wartości nominalnej 0,00 0,00  
            - z tytułu zakupów środków trwałych (z 
ZFRON) 

0,00 0,00  

            - różnica z wyceny rozchodowych śr. 
trwałych 

0,00 0,00  

            - podziału zysku 0,00 0,00  
         b) zmniejszenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - pokrycia straty 0,00 0,00  

            - pokrycie kosztów emisji 0,00 0,00  
            - wypłata dywidendy 0,00 0,00  

2.2. Kapitał zapasowy na koniec okresu 730 395,99 730 395,99  
3. Kapitał z aktualizacji wyceny na początek 
okresu 

    
 

3.1. Zmiany kapitału z aktualizacji wyceny 0,00 0,00  

         a) zwiększenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            -  0,00 0,00  
         b) zmniejszenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - zbycia środków trwałych 0,00 0,00  

            -  0,00 0,00  
      3.2. Kapitał z aktualizacji wyceny na koniec 
okresu 

0,00 0,00  

   4. Pozostałe kapitały rezerwowe na początek 
okresu 

0,00 0,00  

      4.1. Zmiany pozostałych kapitałów 
rezerwowych 

0,00 0,00  

         a) zwiększenia (z tytułu) 0,00 0,00  
            - wpłat na poczet emisji akcji  0,00 0,00  

            - wpłat na poczet emisji akcji  0,00 0,00  

         b) zmniejszenia (z tytułu) 0,00 0,00  
            - nabycie akcji /rejestracja w KRS/ 0,00 0,00  
      4.2. Pozostałe kapitały rezerwowe na koniec 
okresu 

0,00 0,00  

5. Zysk (strata) z lat ubiegłych na początek 
okresu 

-1 278 106,77 -1 278 106,77  

5.1. Zysk z lat ubiegłych na początek okresu 0,00 0,00  
         a) zmiany przyjętych zasad (polityki) 
rachunkowości 

0,00 0,00  

         b) korekty błędów podstawowych 0,00 0,00  
5.2. Zysk z lat ubiegłych na początek okresu, po 
korektach 

0,00 0,00  

      5.3. Zmiany zysku z lat ubiegłych 0,00 0,00  

         a) zwiększenia (z tytułu) 0,00 0,00  

            - 0,00 0,00  
         b) zmniejszenia (z tytułu) 0,00 0,00  
            - podziału zysku z lat ubiegłych – na pokrycie 
strat 

0,00 0,00  

      5.4. Strata z lat ubiegłych na początek okresu 1 278 106,77 1 278 106,77  
      5.5. Strata z lat ubiegłych na początek okresu po 
korektach 

1 278 106,77 1 278 106,77  

a) Zwiększenia 274 549,15 0,00  
b) zmniejszenia 0,00 0,00  

      5.6. Strata lat ubiegłych na początek okresu, po 
korektach 

1 552 655,92 1 278 106,77  

      5.7. Zysk (strata) z lat ubiegłych na koniec 
okresu 

-1 552 655,92 -1 278 106,77  

6. Wynik netto -29 182,09 -42 977,61  

   a) zysk netto 0,00 0,00  

   b) strata netto 29 182,09 42 977,61  

   c) odpisy z zysku 0,00 0,00  

II. Kapitał własny na koniec okresu (BZ) 248 557,98 509 311,61  
III. Kapitał własny po uwzględnieniu 
proponowanego podziału zysku (pokrycia 
straty) 

248 557,98 509 311,61  
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II. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM 
INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI 

 

Podstawą do sporządzenia niniejszego raportu kwartalnego są przepisy Ustawy o 
rachunkowości oraz przyjęta przez Emitenta polityka rachunkowości. 

Najważniejsze zasady rachunkowości stosowane przez Emitenta zostały przedstawione poniżej:  

 

Aktywa trwałe - środki trwałe 

 

Wartość początkową środków trwałych ujmuje się w księgach w cenach ich nabycia lub kosztach 
poniesionych na ich wytworzenie, rozbudowę lub modernizację. Wydatki poniesione na 
remonty, które nie powodują ulepszenia lub przedłużenia okresu użytkowania środka trwałego 
są ujmowane jako koszty w momencie ich poniesienia; istotne remonty zwiększają wartość 
środka trwałego. 

Ewidencję środków trwałych prowadzona jest z podziałem na grupy rodzajowe wg klasyfikacji 
GUS.  

Ewidencję środków trwałych do kont środków trwałych prowadzi się w porządku 
chronologicznym, natomiast rozchody odnotowuje się w odpowiednich pozycjach anulując 
jednocześnie ich numery inwentarzowe. 

Powołując się na art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowości dotyczący możliwości stosowania 
uproszczeń oraz na art. 32 ust. 2 przyjmuje się następujące ustalenia:  

- do środków trwałych własnych oraz inwestycji w obcych środkach trwałych, jak i ich ulepszeń, 
zalicza się odpowiednio składniki majątku lub nakłady o jednostkowej wartości powyżej 3 500 
złotych. 

Tak zdefiniowane środki trwałe oraz ich ulepszenia o jednostkowej wartości początkowej 
powyżej 3.500 zł objęte są ewidencją ilościowo-wartościową. 

Rejestry środków trwałych prowadzone są z wykorzystaniem programu komputerowego. 

Środki trwałe umarzane są podatkowo w oparciu o prowadzone komputerowo tabele 
amortyzacyjne, sporządzone z uwzględnieniem stawek amortyzacyjnych zgodnych z 
załącznikiem do Ustawy o podatku dochodowym od osób prawnych z dnia 15 lutego 1992 r. 
Dopuszcza się stosowanie amortyzacji jednorazowej na podstawie art. 16k ust. 7 w/w ustawy 
wg potrzeb.  

Bilansowo odpisów amortyzacyjnych dokonuje się przy zastosowaniu stawek amortyzacyjnych 
weryfikowanych okresowo dla wszystkich grup środków trwałych (za wyjątkiem gruntów) pod 
względem ich ekonomicznej użyteczności. 

Odpisu aktualizacyjnego dokonuje się w przypadku, kiedy środek trwały przestanie być 
kontrolowany przez jednostkę z powodu jego planowanej likwidacji lub gdy nie przynosi 
spodziewanych efektów. O jego wysokości decyduje kierownik jednostki, jednak nie może być 
ona niższa od ceny sprzedaży netto tego środka trwałego. 

 

Aktywa trwałe – wartości niematerialne i prawne  

Wartość początkowa wartości niematerialnych i prawnych, które prowadzone są w podziale na 
ich tytuły, ustalana jest według cen nabycia, bądź kosztu wytworzenia.  
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Powołując się na art.4 ust.4 ustawy o rachunkowości dotyczący stosowania uproszczeń oraz 
art.33 ust.1 w/w ustawy przyjmuje się następujące ustalenia: 

- do wartości niematerialnych i prawnych zalicza się te tytuły, których jednostkowa wartość 
przekracza 3.500 zł.  

Umorzenie wartości początkowej wnip dokonywane jest w oparciu o prowadzone komputerowo 
tabele amortyzacyjne, sporządzone z uwzględnieniem stawek amortyzacyjnych weryfikowanych 
okresowo pod względem ich ekonomicznej użyteczności.  

 

Aktywa trwałe – inne uregulowania  

Poprawność przyjętych do planu bilansowej amortyzacji okresów używania i innych danych jest 
okresowo weryfikowana, powodując odpowiednią korektę rocznych stawek i kwot odpisów 
amortyzacyjnych, stosowanych w roku bieżącym i w następujących po weryfikacji latach 
obrotowych. 

Udziały, akcje i długoterminowe papiery wartościowe wycenia się według ceny nabycia albo 
zakupu (jeżeli koszty transakcji są nieistotne), nie wyższej od ceny sprzedaży netto, 
pomniejszonej o odpisy spowodowane trwałą utratą ich wartości.  

Wartość rozpoczętych inwestycji wycenia się w wysokości kosztów poniesionych na nabycie lub 
wytworzenie środków trwałych oraz wartości niematerialnych i prawnych, które powstaną w 
wyniku zakończenia inwestycji.  

 

Aktywa obrotowe  

Krajowe środki pieniężne wykazuje się w wartości nominalnej. Środki pieniężne w walutach 
obcych przeliczane są na dzień bilansowy według średniego kursu NBP z tego dnia dla danej 
waluty.  

Udzielone pożyczki w walucie krajowej wykazuje się w księgach rachunkowych w wartości 
wymaganej zapłaty z zachowaniem ostrożności. Kredyty bankowe w walutach obcych na dzień 
bilansowy wykazuje się w wartości nominalnej, przeliczonej na złote polskie według średniego 
kursu NBP z tego dnia dla danej waluty. Kredyty bankowe, których spłata przypada w ciągu roku 
od dnia bilansowego klasyfikuje się jako kredyty krótkoterminowe, kredyty bankowe ze spłatą 
w okresie dłuższym niż rok od dnia bilansowego klasyfikuje się jako kredyty długoterminowe.  

Krótkoterminowe papiery wartościowe wycenia się według ceny nabycia, nie wyższej od ceny 
sprzedaży netto.  

Produkcja w toku oraz wyroby gotowe wyceniane są w wysokości bezpośrednich kosztów 
wytworzenia, obejmujących w szczególności wynagrodzenia wraz z narzutami pracowników 
związanych z wytwarzanym oprogramowaniem, zakup usług związanych bezpośrednio z 
produkcją w toku oraz wyrobami gotowymi. Wyroby gotowe obejmują zakończone moduły 
programu BI, a ich rozchód rozliczany jest zgodnie z art. 34 us.3 ustawy o rachunkowości.  

Rozchód towarów wycenia się według zasady pierwsze przyszło pierwsze wyszło (FIFO).  

Należności w walutach obcych wykazuje się w kwocie wymaganej zapłaty z zachowaniem 
ostrożności, przeliczonej na złote polskie według kursu średniego NBP ogłaszanego w ostatnim 
dniu roboczym poprzedzającym dokonanie operacji, z tym, że jeżeli dla należności dowód 
odprawy celnej (SAD) wykazuje inny kurs, stosuje się kurs określony w tym dokumencie. Na 
dzień bilansowy wartości te przelicza się według średniego kursu NBP z tego dnia dla danej 
waluty. 

Należności wykazywane są w bilansie według wartości netto, tj. pomniejszone o odpis na 
należności wątpliwe. 
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Pasywa  

 

Zobowiązania w złotych polskich wykazuje się według wartości wymagającej zapłaty. 

Zobowiązania w walutach obcych wykazuje się w wartości nominalnej, przeliczonej na złote 
polskie według kursu średniego NBP ogłaszanego w ostatnim dniu roboczym poprzedzającym 
dokonanie operacji. Na dzień bilansowy wartości te przelicza się według średniego kursu NBP z 
tego dnia dla danej waluty. 

 

Pozostałe uregulowania  

Zakup materiałów biurowych, podręczników, czasopism, zakup paliwa bezpośrednio do 
zbiornika oraz zakup innych materiałów przeznaczonych do bezpośredniego zużycia zalicza się 
w momencie ich zakupu bezpośrednio w koszty zużycia materiałów.  

Ewidencję kosztów prowadzi się na kontach zespołu „4” i „5” z podziałem według ich rodzaju, 
funkcjonalności i kwalifikacji podatkowej.  

Na dzień bilansowy, zgodnie art. 26 Ustawy, rzeczowe składniki majątku Spółki podlegają 
inwentaryzacji w drodze spisu z natury:  

 

a) drogą spisu z natury:  

 

- środków pieniężnych (z wyjątkiem zgromadzonych na rachunkach bankowych) na dzień 
kończący rok obrotowy  

- towary i materiały w magazynie w ostatnim kwartale roku obrotowego:  

- w obiektach strzeżonych - co 2 lata 

- w obiektach niestrzeżonych - co roku  

- rzeczowy majątek trwały - co 4 lata  

 

b) potwierdzeń sald na dzień kończący rok obrotowy  

 

- środków pieniężnych zgromadzonych na rachunkach bankowych, 

 - należności handlowych,  

- pożyczek i kredytów,  

- zobowiązań handlowych.  

 

c) weryfikacja na dzień kończący rok obrotowy - pozostałe aktywa i pasywa wchodzące do 
bilansu. Emitent stosuje powyższe zasady rachunkowości w sposób ciągły.  

 

Emitent nie zmieniał polityki rachunkowości w bieżącym okresie obrachunkowym. 
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III. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE 
WPŁYWAJĄCYCH NA DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I 
WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM KWARTALE 
 

Jednym z ważniejszych wydarzeń w działalności Spółki w I kwartale 2021 roku było 
porządkowanie i dostosowanie Spółki do nowego profilu działalności. Efektem tych działań było 
podanie do publicznej wiadomości w dniu 14 stycznia 2021 roku nowej strategii Spółki. Zakłada 
ona, że Emitent skoncentruje się na produkcji gier, grach loteryjnych i e-sporcie. 
 
Potwierdzeniem realizacji nowej strategii było podpisanie listu intencyjnego pomiędzy 
Emitentem, a spółką Caffeine Games Sp. z o.o. z siedzibą w Poznaniu dnia 25 stycznia 2021 r. 
Caffeine Games Sp. z o.o. jest spółką założoną na początku roku 2014, która działa na rynku 
produkcji i wydawania gier na urządzenia mobilne wyposażone w systemy operacyjne iOS i 
Android. W swojej bibliotece spółka posiada następujące tytuły: Bombair, The Sea Wolf Story, 
Chop Master, Funny Bunny, Poog, Downhell. Aktualnie podmiot pracuje nad rozszerzeniem 
modelu biznesowego wzbogacając swoją ofertę o nowe przygotowywane produkcje na platformy 
Nintendo Switch, PC, Playstation, Xbox oraz o aplikacje rozrywkowe.Zarząd Caffeine GamesSp. z 
o.o. liczy na wsparcie kapitałowe i kompetencyjne ze strony Emitenta, co pozwoli przyspieszyć 
realizację bieżących planów wydawniczych. 
 
Emitent w dniu 8 marca 2021 r. poinformował o podpisaniu umowy pomiędzy Prostaker Esports 
Ventures AB z siedzibą w Szwecji („Licencjobiorca”), a BESIKTAS AKADEMIAS z siedzibą w Turcji 
(„Licencjodawca”). Podmiot Prostaker Esports Ventures AB z siedzibą w Szwecji, jest spółka 
powołaną w celu wykorzystania możliwości w sektorze e-sport. Właścicielem 100% udziałów w 
kapitale zakładowym Podmiotu jest International Gaming Systems AB (IGS AB), którego 
większościowym udziałowcem jest Emitent. Zgodnie z Umową, Licencjodawca udziela 
Licencjobiorcy wszystkich praw do licencji na prowadzenie działań e-sportowych od dnia 
podpisania Umowy.  
 
W dniu 31 marca 2021 r. Emitent poinformował, że została podpisana umowa pomiędzy spółką 
International Gaming Systems AB („IGS”) – spółką zależną od Emitenta, a IGS Consulting Ltd., 
spółką zarejestrowaną w Wielkiej Brytanii ("ICL") dnia 30 marca 2021 r. Zgodnie z zapisami 
przedmiotowej Umowy IGS sprzedaje na rzecz ICL, a ICL kupuje wszelkie prawa własności 
intelektualnej i know-how związany z koncepcją loterii BingoLotto. 
 
Emitent zamknął I kwartał 2021 r. stratą netto na poziomie 29 182,09 zł. Strata uległa 
zmniejszeniu względem I kwartału 2020 r., kiedy jej wysokość wyniosła 42 977,61 zł. Głównym 
powodem powstania straty są koszty dostosowania Spółki do nowego modelu biznesowego. Na 
koniec I kwartału 2021 r. spadły kapitały własne Spółki i wyniosły 248 557,98 zł, wobec 
509 311,61 zł na koniec I kwartału 2020 r.  

 
 

IV. STANOWISKO ODNOŚNIE DO MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH 
PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH 
W RAPORCIE KWARTALNYM  

 

Emitent nie publikował prognoz wyników finansowych na rok 2021. 
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V. OPIS STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ 
HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI 

 

Nie dotyczy. 

 

 

VI. INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOŚCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA 
ROZWIĄZAŃ INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE  

 

Emitent nie podejmował w okresie objętym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie 
rozwiązań innowacyjnych w przedsiębiorstwie. 

 

 

VII. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ, Z WYSZCZEGÓLNIENIEMJEDNOSTEK 
PODLEGAJĄCYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ 

 

Emitent nie tworzy grupy kapitałowej. 

 

 

VIII. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZĄDZENIA SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ 
FINANSOWYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z 
KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAŻDEJ JEDNOSTKI ZALEŻNEJ NIEOBJĘTEJ 
KONSOLIDACJĄ 

 

Nie dotyczy. 

 

 

IX. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH EMITENTA 
NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ 

 

Nie dotyczy. 

 

 

X. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM 
AKCJONARIUSZY POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ PRZEKAZANIA RAPORTU, CO 
NAJMNIEJ 5% GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU 
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Na dzień 14 maja2021 r. struktura akcjonariatu Emitenta przedstawia się następująco: 
 

Nazwa akcjonariusza Liczba akcji 
Udział w kapitale 

zakładowym 
Udział w głosach 

PC Guard SA 600 000 27,27 % 27,27% 

FinTech Ventures S.A. 600 000 27,27% 27,27% 

Tomasz Nowak 450 000 20,45% 20,45% 

Centurion Finance ASI S.A. 132 355 6,02% 6,02% 

Pozostali 417 645 18,99% 18,99% 

Łącznie 2 200 000 100,00% 100,00% 

 
 

 
XI. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W 

PRZELICZENIU NA PEŁNE ETATY 
 

Stan na koniec I kwartału 2021 roku: 

Forma zatrudnienia Liczba zatrudnionych Liczba pełnych etatów 

Umowa o pracę 1 0 

Umowa o dzieło, zlecenie i inne  0 ---- 

 

 

Poznań, dnia 14 maja 2021 r. 

 

 

     Ivan Hanamov 

     

     Prezes Zarządu  

       




